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OPERACIONES CON VECTORES
(Fisica)

1.-

a) Adicién de vectores es conmutativa:
\ /
B

A+

B+A

A+B = B+A

b) Adicion de vectores es asociativa:



(A+B)+C = A+(B+C)

c) Demostrar que A-B " B-A




d) Demostrar que %a — b % = %b — a%:

En este caso, debemos dejar sélo el valor absoluto de %a — b % = %b — a%, lo que seriaa +b =b + c. Est
lo mismo que el ejercicio niumero 1, donde se comprueba que la suma de vectores posee la propiedad de Iz
conmutatividad.

A+B



B+A

2.-
Resumen péginas 12, 13 y 15.

Cuando observamos moverse un auto a gran velocidad, cuando vemos a una persona caminando, etc.,
notamos que evidentemente se estan moviendo. En otras ocasiones, vemos una mesa en una sala, y podri
pensar que no se estd moviendo, pero en realidad si lo hace a nivel molecular.

Se entiende por movimiento el cambio de posicién en el espacio de una particula determinada con el paso
tiempo. Se deben tomar en cuenta el tiempo utilizado y el espacio recorrido. El movimiento también tiene ul
serie de caracteristicas como la aceleracion, la magnitud, velocidad, aceleracion constante, etc.

En nuestra vida cotidiana siempre esta presente el espacio y el tiempo. El espacio y el tiempo tienen una
caracteristica muy importante: se pueden medir. No podemos detener el tiempo pero si podemos medirlo. N
podemos estar 2 veces en el mismo instante de tiempo.

El espacio es el conjunto de todas las posiciones donde puede estar una particula. A diferencia del tiempo,
el espacio si se puede volver atras. Las mediciones en el espacio son de caracter objetivo, pues aunque ur
persona utilice distintas unidades de medida para medir algo, no influye su estado de &nimo o su manera di
pensar.

Sistema de referencia temporal:

En todo siempre hay un antes y un después. Podria graficarse a través de una linea de tiempo como la de |
nameros reales. Con nuestra memoria podemos recorrer nuestra historia y establecer que hechos sucedier
antes y después y cuales fueron sus causas y sus consecuencias.

El origen y la unidad de tiempo pueden cambiarse, pero siempre se necesita algun origen de referenciay u
patron de tiempo. Con esto, basta un solo niumero para fijar sin ambigliedades un instante de tiempo.

Sistema de referencia espacial:

El espacio no puede graficarse con una sola linea como en el caso del tiempo, ya que el espacio posee 3
dimensiones donde una particula puede desplazarse. Se requieren mas datos para establecer la posicion d
particula en el espacio. Los datos que se utilizan para identificar un punto reciben el nombre de coordenad:
No siempre se requiere de 3 coordenadas para identificar la posicién de un objeto. Por ejemplo para establs
la posicion de un barco en el mar sélo necesitamos 2.
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