Tema 1. Los sistemas de comunicacion. Comunicacion y expresién. Unidades. Formas de comunicacion.
Mecanismo de la comunicacién. Cantidad de informacion.

ESQUEMA:
1. LA COMUNICACION

+ COMUNICACION y EXPRESION,

* INDICES: INDICIOS, ICONOS y SENALES

» PROCEDIMIENTOS DE LA COMUNICACION HUMANA
+ MECANISMO DE LA COMUNICACION

+ MEDICION DE LA INFORMACION.

* UNIDADES: BITS, BYTES, KILOBITS, ETC.

* PRINCIPIOS FUNDAMENTALES.

TEMA 1 ; LOS SISTEMAS DE COMUNICACION.
* LA COMUNICACION
La linguistica estudia el lenguaje y el sistema de comunicacién .La comunicacion tiene tres requisitos previc

« Artificialidad; utilizacién de los elementos artificiales ( como por ejemplo un seméaforo)
* Intencionalidad el emisor debe tener intencién de comunicar.
« Univocidad; Tiene que haber un anico significado o voz.

Linglistica, ciencia que estudia el lenguaje. Puede centrar su atencién en los sonidos, las palabras y la
sintaxis de una lengua concreta, en las relaciones existentes entre las lenguas, o0 en las caracteristicas con
a todas ellas. También puede atender los aspectos psicoldgicos y socioldgicos de la comunicacioén linguisti

Las lenguas se pueden describir y estudiar desde diversas perspectivas. Tal y como son en un determinadc
periodo de tiempo, por ejemplo el espafiol de Buenos Aires en la Ultima década del siglo XX: es lo que se
denomina estudio sincrénico. En sentido contrario, estudiar los cambios sufridos en su evolucion a lo largo
del tiempo, es lo que se denomina estudio diacrénico. Buen ejemplo de este tipo de estudio lingtistico lo
representa el paso del latin vulgar hasta la aparicion de las lenguas romanicas. En el siglo XX la lingtistica
trabaja haciendo compatibles las dos direcciones. En tanto que el siglo XIX centr6 el estudio del lenguaje el
un enfoque diacrdénico.

Ademas cabe estudiar el lenguaje como fin en si mismo, que constituye el estudio teérico, y como medio pe
ser aplicado a otras ramas del saber 0 a técnicas concretas, que es un estudio aplicado. La lingUistica teori
elabora modelos que expliguen el funcionamiento del lenguaje, cuales son sus estructuras y sus componen
La linguistica aplicada incorpora sus descubrimientos cientificos al campo de la ensefianza de idiomas, la
elaboracion de repertorios léxicos, sintacticos o fonéticos, y la terapia de los trastornos del lenguaje. En los
Ultimos afios esa elaboracién de repertorios ha tenido su aplicacion informatica en la traduccién automatica
iniciada por los rusos en los afios cincuenta, y en el reconocimiento de la voz por los ordenadores.

Partes y aspectos de la lingtistica
Existen varios enfoques para estudiar y describir las lenguas y los cambios habidos en ellas. De cualquier

forma cada uno suele tratar: los sonidos o fonemas de la lengua (Fonética y fonologia), la forma de las
palabras (morfologia y procedimientos de formacién de las palabras) y las relaciones de las palabras en la



oracién y la frase (sintaxis). También se estudia el Iéxico y el significado de las palabras de una lengua
(semantica y lexicografia).

La fonética estudia todos los sonidos de una lengua y cémo se emiten. La fonologia estudia e identifica el
comportamiento de los sonidos como unidades minimas de significacion en una lengua. Asi como los demé
elementos llamados suprasegmentales (entonacién en el caso del espafiol).

La morfologia estudia las unidades portadoras de significacion de las lenguas, que se llaman morfemas.
Pueden ser raices (como la espafiola —duc— que da lugar a producir, introducir, reducir, deducir), o palabra:
aisladas (como gato), o desinencias como las de género, nimero, conjugacion, tiempo verbal, etcétera (cor
-a, —0, =S, —er, —ré), o prefijos que se afladen a la raiz para crear palabras compuestas (como pro—, intro—,
con-—, re-), o sufijos derivativos para formar aumentativos (como —6n, —azo), diminutivos (como —ito, —ico),
adjetivos (como -tivo), adverbios (como —mente) o las alteraciones fonéticas de las formas verbales en los
verbos irregulares (como poder, puedo, pude). En las lenguas flexivas, como en el caso del espafiol o del
aleman, la morfologia describe las variaciones gramaticales y los accidentes del grupo nominal y del verbo.

La sintaxis estudia las relaciones que se establecen entre los distintos elementos que forman una oracién c
frase sin verbo. A la sintaxis le corresponde establecer toda una tipologia de las lenguas en funcién del ord
de los elementos basicos sujeto—-verbo-objeto, modelo al que pertenece el espafiol.

La semantica es una parte de la linglistica que estudia el significado de las palabras y de las oraciones.
Cuando no se da alguno de estos requisitos no se trata de lo que conocemos como comunicacién sino que
recibe el nombre de expresion. Por ejemplo las huellas no tienen caracter comunicativo , al menos
técnicamente hablando.
Toda cosa que nos pueda ofrecer informacién se llama indice , este a su vez se divide en tres:

< INDICIOS; Son claramente expresivos.

* ICONOS; le falla algun requisito que suele ser normalmente la artificialidad . Estan influidos por la

realidad y suelen ser imagenes ( por ejemplo; Mapa)
* SENALES; Elementos comunicativos.

No habria sefiales si no existieran los iconos ya que estos son el principios de las mismas .

La filogenia es el estudio de la evolucién de la especie , reflejando en la ontogenia que es la ciencia que tra
el desarrollo del hombre.

2. PROCEDIMIENTOS DE LA COMUNICACION HUMANA

Cuando los humanos nos comunicamos utilizamos cuatro procedimientos:

 Vocal, elementos relacionados con el aparato fonador, como la entonacion, el tono, el timbre, etc.
* No vocal, todo lo no relacionado con el aparato fonador, como los gestos.

« Verbal, todo aquello cuya unidad basica es la palabra.

« No verbal, todo lo que no es palabra.

Si combinamos estos cuatro procedimientos podemos caracterizar las formas basicas de comunicacion
humana:

» Verbal y vocal es el habla. .
» No verbal y vocal es la entonacidn.



* No vocal y verbal es la escritura.

* No vocal y no verbal son los gestos.
« MECANISMO DE LA COMUNICACION,;

Vamos a recordar el esquema del mecanismo de la comunicacion ideado por SHANNON y WEAVER
(ingenieros de la compaiiia telefénica estadounidense Bell):

RUIDO

F. INF. MENSAJE TRANS. COD. SENAL CANAL SENAL REC. DEC. MENSAJE DESTINATARIO.
REDUNDANCIA

(F. INF.: fuente de informacién; TRANS. COD.: transmisor codificador; REC. DEC.: receptor codificador )

Hay que tener en cuenta que se trata de un mecanismo general; para el lenguaje humano natural agrupam
fuente de informacion y el transmisor codificador bajo el rétulo de emisor; del mismo modo hacemos con el
receptor decodificador y el destinatario: receptor .

Debemos recordar que ruido es cualquier cosa que obstaculiza la comprension del mensaje, por ejemplo,
cuando hablamos son ruidos: lo que se entiende coloquialmente por ruido, un resfriado, una borrachera, la
excesiva rapidez o lentitud, etc.; cuando escribimos son ruidos: las faltas de ortografia, el trazo tembloroso,
manchas, etc. Hay que observar que el ruido puede actuar sobre cualquier elemento del mecanismo de la
comunicacion, Por redundancia entendemos aquellos elementos que no aportan informacion nueva pero gt
sirven para prevenirlos efectos del ruido. Por ejemplo, alzar la voz, la buena caligrafia, o el "= hecho de que
en los semaforos haya hombres pintados o la repeticién que muchas veces viene dada por la norma; asi, Ic
normal en espafiol es duplicar el complemento indirecto: A Juan le duele la cabeza

4. MEDICION DE LA INFORMACION

Dentro del lenguaje humano , existe la posibilidad de conocer la cantidad de informacion transmitida.
ACRONIMO es un apalabra formada por trozos de otras palabras.

Los principios fundamentales para saber si hay mas o menos informacién son;

LA POSIBILIDAD DE ELECCION; Un mensaje transmite informacion cuando existe la posibilidad de
elegir elementos. Ejemplo; los pobres carecen (de) dinero.

La palabra de transmite 0 bites de informacién ya que no existe posibilidad de eleccién.

* NUMERO DE CODIFICACIONES; Cuanto mas amplia sea la lista en la que yo elija mas informacién
puede llegar a transmitir . Ejemplo; jQue plasta! Exige realizar muchas descodificaciones para saber el
significado.

« REPETICION DEL MENSAJE; Ala aumentar la repeticion , el numero de codificaciones disminuye ya que
se pierde informacion.

« CUERPO MATERIAL DEL MENSAJE; Cuanto mas cuerpo material tenga el mensaje mas informacién
transmite . por otro lado la excesiva utilizaciéon de una palabra da como resultado el acortarla.

GRUPAL; posibilidad de mantener una palabra.
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Tema 2. La semiologia. Origenes y direcciones. Clasificacion de los codigos.
ESQUEMA:

« LA SEMIOLOGIA

« CLASIFICACION DE LOS CODIGOS

« SEGUN LA RELACION ENTRE LOS RASGOS PERTINENTES DEL SIGNIFICADO DE LAS
SENALES

» Relaciones posibles: exclusion, inclusion e interseccion.

« Clasificacion

* SEGUN LA DOBLE ARTICULACION

» La doble articulacion

« Clasificacion

» OTRAS CLASIFICACIONES

1. LA SEMIOLOGIA ;

Es la ciencia que estudia los sistemas de comunicacion ; los semas de Ferdinand de Saussure consideradc
padre de la lingliistica . A partir de la corriente de Saussure se divide en dos corrientes o escuelas;

« Semiologia de la comunicacion ( SENALES)
» Semiologia de la significacion ( INDICES; todo lo que se puede interpretar es lo que se estudia)

Semiética, también conocida como semiologia o ciencia de los signos. Sus principales fundadores fueron e
fildsofo estadounidense C. S. Peirce y el lingliista suizo Ferdinand de Saussure. Ambos basan sus teorias ¢
distincion fundamental dentro del signo entre significante y significado, es decir, entre la forma escrita del
signo y lo que representa. Peirce empleaba los términos signans y signatum, mientras que Saussure prefiri
signifiant (significante) y signifié (significado). Peirce consideraba que la semiologia era la base de la propic
I6gica, y describe la l6gica como la ciencia de las leyes necesarias generales de los signos. Gran parte de ¢
obra supone un intento por clasificar los signos en funcién de la naturaleza que existe entre significante,
significado y objeto. La obra de Saussure estudia principalmente el signo linglistico y establece una
clasificaciéon que permite distinguir entre diversos aspectos del lenguaje. Saussure esta considerado el
fundador de la linglistica estructural y del estructuralismo. Sus analisis semiéticos tienden a desarrollarse €
términos de pares opuestos: en primer lugar, los estudios lingliisticos pueden ser diacrénicos (historicos) o
sincrénicos (sobre un momento concreto). En segundo lugar, el lenguaje puede considerarse como lengua
como habla, es decir, como el conjunto global de reglas sintacticas y semanticas de una lengua determinad
atendiendo a sus manifestaciones individuales. En tercer lugar, el signo consta de un significante y un
significado; la relacién que existe entre ambos es arbitraria y los dos dependen de una amplia red de
diferencias. Estas teorias del significado influyeron no sélo en la linguistica, sino también en la teoria literar
(Roland Barthes), en la antropologia (Claude Lévi—Strauss) y en el psicoandlisis (Jacques Lacan).

* LA CLASIFICACION DE LOS CODIGOS;

Los rasgos pertinentes son aquellas sefiales y/o elementos necesarios



* Relaciones posibles;

« EXCLUSION ; dos palabras que a pesar de que estan unidas se excluyen ( por ejemplo ; verde ;
Adjetivo de color , historia; sustantivo abstracto.

« INCLUSION; elementos generales que engloban otros mas pequefios( por ejemplo; sefial de
prohibicién engloba a las demas

Léetelos; léete el libro —— |éete el folleto

¢ INTERSECCION:; Elementos que y tienen rasgos comunes y no comunes con otros element
A El menu X Lee el menu

B Lee Y Lee el libro
C El libro

« Clasificacion;
¢ Cadigos sin relacion; sus sefiales no presentan exclusion , inclusion e interseccién. ( por
ejemplo el timbre de salida que solo indica cambio)
¢ Cadigos que solo presentan exclusion; Las sefiales no se confunden ( por ejemplo el
semaforo)
¢ Coadigos que presentan los tres tipos de relacion; ( por ejemplo el lenguaje)

CLASIFICACION SEGUN LA DOBLE ARTICULACION; (doble divisién) , una cosa es
articulada si la podemos montar. Existen dos articulaciones

¢ SIGNIFICADO; gue nos da como unidades los SEMAS en semiologia ( elementos minimos)
y en lingliistica monemas ( parte de la palabra que posee significado)

¢ SIGNIFICANTE; que en semiologia nos da como unidades las figuras y en linguistica se
llaman fonemas ( unidades minimas que carecen de significado.
CLASIFICACION DE LOS CODIGOS

¢ SISTEMAS COMUNICATIVOS CUYAS SENALES NO SE PUEDEN DIVIDIR
Por ejemplo; el seméforo

¢ SISTEMAS COMUNICATIVOS QUE SOLO TIENEN LA PRIMERA ARTICULACION;

Por Ejemplo; 3" 2 ( anotacién matematica manual)

¢ SISTEMAS COMUNICATIVOS QUE SOLO TIENEN LA SEGUNDA ARTICULACION
¢ SISTEMAS COMUNICATIVOS QUE POSEEN LA 12 Y LA 22 ARTICULACION.

Por Ejemplo; el lenguaje humano natural.
OTRAS CLASIFICACINES
¢ Segun el significado por el que captamos el codigo desde el punto de vista del receptor:
¢ Auditivo; lenguaje

0 Visuales; codigo de circulacion
O Tactil; sistema braille



¢ Segun el significante
La ausencia de sefal es una sefial.

Tema 3. Especificidad del lenguaje humano. Neurofisiologia. Primates y
lenguaje. Propiedades del lenguaje

ESQUEMA:
0 ANATOMIA y NEUROFISIOLOGIA
¢ LOS EXPERIMENTOS CON PRIMATES
¢ PROPIEDADES DEL LENGUAJE

3.1. PROPIEDADES DEL SISTEMA

3.1.1. Arbitrariedad

3.1.2. Dualidad

3.1.3. Productividad

3.1.4. Discrecion

3.1.5. Reflexividad

3.2. OTRAS PROPIEDADES

3.2.1. Semanticidad .

3.2.2. Desplazamiento

3.2.3. Intercambiabilidad

3.2.4. Retroaccion

3.2.5. Especializacién

3.2.6. Transmision cultural

3.2.7. Carécter asimilable

3.2.8. Prevaricacion

3.2.9. Efabilidad

3.3. CONCLUSIONES

3.3.1. Relacion entre las propiedades principales

3.3.2. Teorias evolutivas y lenguaje

ESPECIFICIDAD DEL LENGUAJE



1 ANATOMIA Y NEUROFISIOLOGIA

La anatomia nos permite hablar pero no explica el lenguaje. Existe un aparato
fonador que es el encargado de emitir los sonidos y el que nos permite hablar; este
estda compuesto por;

¢ Los musculos de la cara ; que nos permiten realizar los sonidos oclusivos o
explosivos como; P, T, K.

¢ La lengua; corta y musculosa que nos permite la articulacion rapida.

¢ Los dientes que nos permiten los sonidos fricativos como S, F...etc.

¢ La laringe baja; nos permiten tener una faringe larga para tener mejor resonancia.

La expiracion es mas lenta cuando hablamos asi controlamos la salida del aire para
realizar los sonidos controlados.

Neurofisiologia; El cerebro humano es mas grande y mas complicado que el del restc
de animales , aparte de la lateralizacion , exclusiva del cerebro humano , en dos
hemisferios ; asi el lenguaje se centra en un solo hemisferio ( especializado) , el
izquierdo.

Neotenia*; significa que la fase juvenil del animal dura mucho , , es larga para asi
poder asociarnos.

El cerebro del Homo sapiens es grande (capacidad media de 1.400 cc) y tiene mas o
menos el doble del tamafio que el cerebro de sus antepasados prehistdricos. Este
espectacular aumento del tamafio cerebral en tan so6lo 2 millones de afios se consigu
en virtud de un proceso denominado neotenia, que consiste en la retencion de
caracteristicas propias de estados juveniles durante mas tiempo. El estado juvenil de
cerebro y el desarrollo del craneo se prolongan en el tiempo de forma que crecen
durante un periodo de tiempo mas largo que el habitualmente requerido para alcanza
la madurez sexual. A diferencia del craneo adulto de los humanos primitivos, que
tenian una frente poco prominente y una mandibula dirigida hacia delante, el craneo
del hombre con variaciones de poca importancia desde el punto de vista biolégico
conserva un tamafo grande en comparacion con el resto del cuerpo, tiene una bévec
craneana redonda y elevada, una cara aplanada y una mandibula de tamafio reducid
lo que en conjunto recuerda a las caracteristicas del craneo del chimpancé joven. El
agrandamiento del craneo requiere a su vez modificaciones anatémicas para que el
feto pueda pasar a través del canal del parto; en consecuencia, la pelvis se ensanchze
llegar a la madurez (con la consiguiente pérdida de velocidad en la locomocion), y el
nifio nace en un estado de desarrollo prematuro. La capacidad cerebral de un
chimpancé al nacer es el 65% de la que posee un chimpancé adulto; el
Australopithecus, un hominido que existié hace 3 millones de afios, que ya caminaba
en posicion erecta, nacia con una capacidad cerebral del 50% de la del adulto. Por el
contrario, los recién nacidos del hombre actual tienen sélo el 25% de la capacidad
cerebral del adulto, lo que se traduce en un periodo mas largo de dependencia del
cuidado materno. El desarrollo neurolégico del cerebro humano joven, que crece a
gran velocidad, se produce gracias a un periodo prolongado de estimulacion y
dependencia de los adultos; se ha comprobado que en aquellos casos en que el ser
humano carece de estos lazos externos en sus primeros afios de vida, el desarrollo ¢
cerebro es incompleto.

2 EXPERIMENTOS CON PRIMATES.



El primero se realizo en 1952 , en el cual se intento ensefar palabras a un chimpance
durante tres afios , y solo se le logro ensefiar tres palabras cortas , todo un fracaso
debido al método.

A partir de 1969 se cambian los métodos de experimentacion, ensefiando sefias y nc
palabras. La chimpancé Washoe aprendi6 unas 80 sefias del primer tipo de gramatic
, lo malo es que era un lenguaje muy concreto asi que se intento abstraer.

La abstraccion se consiguié con la chimpancé Sarah , que lleg6 a expresar una idea
abstracta. Afios mas tarde, con ayuda de un teclado especial , se consigui6é ensefiar
mono Kanzi a expresar varias ideas abstractas.

3. PROPIEDADES DEL LENGUAJE
3.1. PROPIEDADES DEL SISTEMA

Existen muchos sistemas de comunicacion, unos son humanos, como el lenguaje o €
cédigo de circulacion, y otros animales, como el lenguaje de las abejas, las sefiales ¢
poderio social de los primates, las sefiales de comunicacion sexual de cérvidos y
peces, etc. Podemos preguntarnos qué",.caracteristicas o propiedades tiene el lengu
humano natural que, en su conjunto, lo diferencian de los demas. Alguna de las mas
importantes son las que siguen.

3.1.1. Arbitrariedad
Con esta propiedad aludimos a que el modo de ser del significado no se proyecta en
el significante; un ejemplo de esto lo tenemos en la existencia de distintas lenguas.

Como posibles excepciones siempre se han citado las onomatopeyas, pero:

0 no son calcos de la realidad, sino imitaciones lingliisticas. Asi, ping—pong no es
exactamente el sonido de la pelotita, y guau no es el ladrido del perro.
¢ Son distintas segun las lenguas. Ej.:

espafiol: quiquiriqui / francés: cocoroco

3.1.2. Dualidad

Con esta propiedad aludimos a que el lenguaje tiene doble articulacion en monemas
fonemas. La razén es de economia; por ejemplo, el espafiol tiene sélo 24 fonemas,
con los que podemos crear miles de monemas y, en teoria, infinitas oraciones.
3.1.3. Productividad

Es la capacidad para hacer nuevas oraciones no oidas ni pronunciadas antes. Por
ejemplo, yo tengo el esquema sintactico-semantico mental del verbo COMER que
tiene un sujeto animado y un complemento directo no animado y puedo crear
oraciones como Luis come patatas sin haberla oido nunca antes. Esta propiedad es
muy importante porque nos demuestra que el lenguaje no es una conducta mas.

3.1.4. Discrecion

También se llama discontinuidad y nos dice que la mayoria de las unidades del



lenguaje es discreta, es decir hay diferencias tajantes entre unidades. Asi una palabr
tiene principio y final, al igual que una oracién o un fonema.

3.1.5. Reflexividad.

Es la capacidad que tiene el lenguaje para referirse a si mismo.

3.2. OTRAS PROPIEDADES

3.2.1. Semanticidad

El lenguaje nos transmite, entre otras cosas, informacion relacionada con la realidad
3.2.2. Desplazamiento

Con esta propiedad nos referimos a que el lenguaje puede hacer referencia a objetos
conceptos o acontecimientos alejados en el espacio y en el tiempo. Es una facultad
casi exclusiva del lenguaje humano y parece ser que se ha adquirido por evolucion.
De hecho, los nifios tardan bastante en adquirir los elementos deicticos,
especializados para este fin (alli, entonces, aquel, este, etc.).

3.2.3. Intercambiabilidad

Todo organismo dotado para recibir mensajes también puede transmitirlos. Muchos
sistemas comunicativos animales no tienen esta propiedad.

3.2.4. Retroaccioén

También llamada retroalimentacion o feed—back, mediante la cual podemos
autocorregimos simultdneamente a la emision del mensaje. Si esto no fuera asi, el
mensaje resultaria ininteligible. Este es el problema que tienen los sordos, que no
aprenderan a hablar hasta que no se controlen por otros medios como los
movimientos de la lengua, las vibraciones de las cuerdas vocales o aparatos
especializados.

3.2.5. Especializacién

Decimos que un sistema esta altamente especializado cuando el efecto de la sefial s
bre el organismo receptor no es completamente previsible. Esto diferencia al lenguaje
de los sistemas comunicativos animales. Asi, no se conocen casos de abejas que se
nieguen a ir a recolectar polen tras recibir el mensaje pertinente, mientras que un

mensaje humano como estudia no implica que el receptor se vea obligado a estudiar.

3.2.6. Transmision cultural
Aunque el lenguaje parece tener un componente innato (gen ético ), al igual que los

sistemas animales, sus realizaciones concretas —las lenguas— pasan de generacion ¢
generacién por medios no gen éticos

3.2.7. Carécter asimilable



Las lenguas se pueden aprender.
3.2.8. Prevaricacion

A diferencia de otros sistemas comunicativos, con el lenguaje podemos mentir, dar

informacion falsa o vacia; independientemente del uso, puesto que todas las lenguas

tienen elementos que sirven para eso. Un caso tipico es el eufemismo, que no se
circunscribe s6lo al &mbito sexual o escatolégico. Unos ejemplos:

Ministerio de Trabajo, que se ocupa fundamentalmente del paro.

Reconversién, o despidos.

Se ha roto el plato, por He roto el plato.

Me han suspendido, por He suspendido.

No me acuerdo de la pregunta, por No lo sé.

Estoy muy cansada, por Haz el favor de fregar ti los platos.

3.2.9. Efabilidad

Cualquier pensamiento puede ser dicho; prueba de ello es que las lenguas son
intertraducibles. Si a veces no conseguimos expresar correctamente una idea, la
insuficiencia no es culpa de la lengua en cuestion (inglés, espariol, etc. ) sino del

hablante o traductor .

¢ CONCLUSIONES
¢ RELACION ENTRE LAS PROPIEDADES DEL LENGUAJE

DUALIDAD:; Doble articulacion ( significante / significado) , s, p,a, 0 son
unidades sin significado , pero por combinacion de estas unidades obtenemos otra
con significado; sopa.

Sopa es un referente , que podemos cambiar , 1o que nos lleva a;

REFLEXIVIDAD; sopa tiene 4 letras ( este es metalenguaje)

Sopa es el profesor de lingtistica , esto es;

PREVARICACION; mentir , utilizar significantes con significados falsos a propdsito
, asi gue mentir es expresar un pensamiento , ( Si se expresa) , esto es;

EFABILIDAD; un pensamiento cualquiera se puede expresar a través del lenguaje.
0 TEORIAS EVOLUTIVAS DEL LENGUAJE
¢, Cémo y cuando surge el lenguaje?

LEl hecho de que somos animales sociales
[No existen folies que nos permitan estudiar
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el origen del lenguaje puesto que las partes
gue los realizan son partes corporales
blandas que no dejan restos.

Por ello hay dos teorias , que son muy contrapuestas:

¢ De Arsuaga y Martinez ; dice que el lenguaje es muy antiguo ( 300.000 afios).
Piensan que el Homo Sapiens Neandertalis habla debido a una gran capacidad
craneana , asi como sus antecedentes , el Heiderbelgensis y el Erganter.

¢ De Tattersall; al contrario que la anterior , el lenguaje es reciente ( 50.000) afios ,
dicen que los neandertales no hablaban sino que solo lo hacen los Sapiens. Su
argumentacién es que el tamafio del cuerpo del neandertal es muy grande ( cerebro
proporcionalmente mas pequefio) y no hay actividad simbdlica.

Hace 100.000 afios surge el homo Sapiens , pero con ello el lenguaje. Cuando la
mente se vuelve mas simbdlica ( semiotizacion de la realidad ) vemos las cosas com:
simbolos; requerimos el lenguaje. Los 4 aspectos que hacen que la mente se vuelva
simbdlica son:

[MUERTE; el humano es el Unico que sabe que va a morir. Se hacen ritos
funerarios para realizar la muerte de un ser pasado, y con vistas a su vida
futura.

[BUENO; pensaban que los suefios eran actos futuros

[WERGUENZA; debido a las leyes sociales; No hagas esto ( futuro)

[DUGUETES; No solo jugamos sino que fabricamos juguetes para preparar al
nifio para el futuro.

Entonces podemos decir que cuando el Homo Sapiens hace referencia alejadas en €
tiempo , tanto pasado como futuro , requiere un sistema de simbolos ( lenguaje)

Tema 4. Funciones del lenguaje. Buhler. Jakobson. Las funciones del lenguaje
infantil.

ESQUEMA:

0 INTRODUCCION

0 K. BUHLER

¢ R. JAKOBSON
4. LAS FUNCIONES DEL LENGUAJE INFANTIL
4.1. PIAGET

0 VIGOTSKY
O HALLIDA'Y

4.3.1. Caracteristicas de su teoria
4.3.2. Funciones o0 modelos
4.3.3. Diferencias nifios / adultos

4.3.4. Implicaciones pedagdégicas
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4.4. EGOCENTRISMO LINGUISTICO DE ADULTOS
1. INTRODUCCION
El lenguaje es muy complejo y, a primera vista, sirve, al menos, para tres cosas:

¢ Hablar de los objetos.
¢ Establecer una relacién social.

3. Darse a conocer.

La primera utilidad puede ser estudiada mas facilmente que las otras dos que son m¢
complejas y dificiles por lo que han estado desatendidas en la tradicién linguistica.

Podemos preguntarnos para qué sirve el lenguaje, qué funciones tiene. El primer
autor que se ocup6 de esto fue:

2.K. BUHLER

En Teoria del lenguaje expone sus ideas. Para este autor el lenguaje tiene siempre u
finalidad, que puede ser variada puesto que el signo linglistico ( como se ve en el
grafico siguiente) puede referirse a:

* Los objetos (funcién representativa)
« el emisor (funcién expresiva)
« el receptor (funcién apelativa)

FUNCION \ OBJETOS / FUNCION
EXPRESIVA - — REPRESENTATIVA
< ,
EMISOR

RECEPTOR

FUNCION
APELATIVA

Cada acto verbal tiene siempre las tres, aunque en grados diversos. La teoria de
BUHLER, fue desarrollada por:

¢ R. JAKOBSON

Relaciona los elementos que intervienen en la comunicacion con las funciones del
lenguaje:

CONTEXTO
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REFERENCIAL

EMISOR MENSAJE RECEPTOR

EMOTIVA POETICA CONATIVA

CANAL O CONTACTO

FATICA

CODIGO

METALINGUISTICA

Recordemos a qué se alude con estas funciones:

O EMOTIVA, cuando el mensaje da informacién sobre el emisor (coincide con la
funcion expresiva de BUHLER). Ejemplos tipicos del espariol son las exclamaciones,
aumentativos y diminutivos.

O CONATIVA. cuando el mensaje se refiere al receptor. Coincide en gran parte con la
apelativa de BUHLER, pero para éste servia para llamar la atencion del oyente y par:
JAKOBSON también sirve para convencer, modificar la conducta del receptor, etc.
(CONATUS en latin significa 'esfuerzo’, 'intento’).

O REFERENCIAL, cuando el mensaje se refiere al contexto. Coincide con la
representativa de BUHLER.

0 EATICA. cuando el mensaje se refiere al canal o contacto. Los elementos faticos
fueron estudiados por los antrop6logos (en especial MALINOWSKY) y sirven para
mantener la cohesion social (p.e. determinados tatuajes o determinadas marcas de
pantalones entre los jévenes ). En linglistica, son elementos que sirven para manten
la cohesién comunicativa, especialmente para mantener, abrir o cerrar la
comunicacion. El ejemplo tipico son los si...si... repetidos durante una conversaciéon
telefénica, pero hay multitud como:

¢ Estudias o trabajas?
Parece que vamos a tener buen tiempo hoy
Se me hace tarde, etc.

¢ POETICA, cuando el mensaje se centra en si mismo, es decir, cuando el hablante
tiene la intencién de jugar con el mensaje, normalmente rompiendo o desviandose de
cédigo. El ejempilo tipico es la literatura, pero también puede citarse la publicidad y el
habla cotidiana con rimas, refranes, juegos de palabras, chistes sobre equivocos
linglisticos, etc. Ejs.:
Un poco de Magno es mucho.
El bello y la bestia. (anuncio de un coche todo terreno )

La cagaste, Burt Lancaster.

No te enrolles, Charles Boyer .
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0

0

0

METALINGUISTICA, cuando el mensaje se refiere al cédigo, es decir, usamaos el
lenguaje para hablar del propio lenguaje. El ejemplo tipico es la linglistica, pero
también hay funcion metalinglistica en el habla cotidiana. Ejs.:

—iNo!
—Ese no que has dicho me parece fuera de tono.
—El si de las nifias.

Los mensajes siempre tienen mas de una funcion, pero se establece una jerarquia.
Asi, JAKOBSON sefiala que los géneros literarios se pueden clasificar de acuerdo
con esto:

POETICA + REFERENCIAL ! épica
POETICA + EMOTIVA ! lirica
POETICA + CONATIVA ! dramética.

Hay que tener en cuenta que, en la practica, se plantean problemas de confusion ent
funciones, especialmente entre las funciones poética y metalingistica y entre las
funciones fatica y conativa.

4. FUNCIONES DEL LENGUAJE INFANTIL.

Para los nifios y los adultos no es igual la importancia que sle dan a las funciones del
lenguaje.

JEAN PIAGET

Un nifio no usa el esquema EMISOR-MENSAJE-RECEPTOR porque le nifio es
egocéntrico , asi que en su esquema se suprime el receptor. Con el tiempo el nifio
usara el lenguaje socializado ( tendra en cuenta al receptor). Para decir esto Piaget s
basa en los fenbmenos de;

[ECOLALIA; (gusto por el eco) ; al nifio le gusta oir repetido un sonido
cualquiera .

[MONOLOGO O SOLILOQUIO; el nifio se cuenta a el mismo una historia o
algo cuando esta solo.

[MONOLOGO COLECTIVO; cuando esta acompafado con una palabra que
oyen se ponen a hablar de aquello que les recuerda esa palabra , y al mismo
tiempo una palabra que el pronuncia produce el mismo efecto.

L. VIGOTSKY

Considera la teoria de Piaget errénea , decia que el primer lenguaje del nifio es
socializado , como llorar para pedir comida. Es cuando crecen cuando llega el
lenguaje interior pero para llegar a el es necesario el entrenamiento que da el lengua
egocéntrico.

PIAGET; L. Egocéntrico ! L. Socializado.
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VIGOTSKY; L. Socializado ! L. Egocéntrico ! L. Interior
¢ MICHAEL HALLIDAY
Hace una extension de las ideas de Vigotsky. Caracteristicas:

[Es una teoria multidisciplinar; es decir no solo de linglistica , tiene
elementos de sociologia y antropologia.

[Es un modelo derivativo , es decir una fraccién del lenguaje deriva de otra.

LEl nifio usa el lenguaje para algo porque conoce sus efectos

[Un aspecto negativo es que se basa en el estudio de un solo nifio , que
ademas es aun peor si el nifio es de clase linguistica privilegiada ( el cambio
de fase es mas rapido

Funciones o modelos

FASE | ; (puramente infantil)

[FUNCION INSTRUMENTAL; Cuando el nifio comienza a comunicarse con
los adultos para cubrir sus necesidades , controlando sus cosa: Fase
instrumental ( = pedir).

[(FUNCION REGULADORA; Ha comprobado que el uso del lenguaje le ha
servido para controlar instrumentos , asi que intenta ahora controlar ( regular
) la conducta de los adultos.

[(FUNCION INTERACCIONAL; Le sirve para relacionarse con el adulto. Asi
conoce a los gque le rodean.

[(FUNCION PERSONAL,; Si hablamos con los adultos los conoce , supone
gue hablando consigo mismo podra conocerse. Se compone de monélogos
del lenguaje egocéntrico.

[FUNCION HEURISTICA; (relacionado con las preguntas) de la misma
manera que conoce a los que le rodean y a si mismo , también podra conocel
el entorno.

[(FUNCION IMAGINATIVA, se inventa su propia realidad ( da vida a los
juguetes , tiene amigos imaginarios , se inventa palabras)

[(FUNCION REFERENCIAL; aprende que con el lenguaje puede dar
informacién a otras personas. El nifio aprende sobre todo verbos negativos (
como por ejemplo ; no estar ; mi papa no esta.)

En esta fase las funciones son muy distintas entre el nifio y para el adulto:

¢ Cada funcién tienen una forma invariable para el nifio para el adulto no
¢ Una expresion / funcion , para el nifio una oraciéon (expresion) solo tiene una funcién
, mientras que para el adulto puede encontrar varias funciones.

Se alcanza el cambio de la fase | a la fase Il cuando el nifio pasa de la entonacion
descendente a la ascendente.

FASE Il

[FUNCION PRAGMATICA: Delas tres primeras funciones de la fase | el
nifio de duce que el lenguaje va a tener respuesta
[(FUNCION MATETICA; De las cuatro funciones restantes. Aqui el nifio
concibe el lenguaje como manera de aprendizaje y ensefianza.
FASE Il
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Acto del habla todas las funciones se mezclan ( a partir de aqui no se habla de
funciones en si). Se puede dividir en;

[C. IDEATIVO; conocimiento de si mismo y del entorno que le rodea.
[C. INTERPERSONAL; diferenciacion de relacion entre distintas personas.
No se puede hablar de la misma manera a un hermano que a un profesor.
[C. TEXTUAL; mecanismos linglisticos que ponemos en funcionamiento
para usar el lenguaje.
Esta teoria de Halliday tiene Implicaciones pedagdgicas;

Completa la teoria del déficit lingliistico de Bernstein . Dice que el fracaso escolar se
da en lenguaje de clase social baja principalmente porque tienen un lenguaje diferent
al del colegio. Halliday nos dice el origen del déficit , y es por las funciones
englobadas en la funciéon matética , porque no ha aprendido a conocer el entorno ,
imaginar , conocerse a si mismo y dar informacién

Tema 5. Adquisicion del lenguaje. Teorias principales. Fases generales.
ESQUEMA:

0 INTRODUCCION
0 PRINCIPALES TEORIAS

2.1. CONDUCTISTAS
2.2. INNATISTAS

O COGNITIVAS

O ALGUNOS DATOS DISCUTIDOS
O FASES GENERALES

O FASE DEL NO LENGUAJE
¢ Primeros sonidos ;

¢ Balbuceo

O FASE DEL PRELENGUAJE
¢ Descodificacion

O Articulacion

0 PRIMER LENGUAJE

O LENGUAJE

O INTRODUCCION;

Es interesante estudiar el lenguaje infantil por;

(a relativa especificidad ; el desarrollo del lenguaje es en parte especifica. (
linglistico , motriz y cognitivo.
[Los problemas con los métodos:

» Observacién; problemas ! defecto de la muestra , muy pocos nifios a
observar y los psicélogos y linguistas hablan en base a su
especialidad. Es poco cientifico

» Experimentacion; problemas !son dificiles en si mismo.

» Simulacién del cerebro humano con ordenadores; problema ! no se
puede comparar el cerebro humano con los ordenadores.

2. PRINCIPALES TEORIAS.
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¢ CONDUCTISTAS.

Dicen que el lenguaje se aprende como cualquier otra conducta. Se aprende cpn el
esquema:

ESTIMULO ! RESPUESTA ! ( REFUERZO).
El principal autor de los conductistas es Skinner.
O INNATISTAS

Desprestigia la teoria conductista diciendo que el lenguaje no puede ser una conduct
porque es creativo ( nadie ensefia a un nifio a decir una determinada frase , por tantc
no la aprende , y por lo tanto no es una conducta). El autor mas prestigioso es N.
Chomsky que concluye diciendo que el lenguaje es innato.

¢ COGNITIVOS

Critica las teorias innatistas. La teoria que expone el mas importante autor de este
pensamiento es Piaget , dice que el desarrollo del lenguaje esta subordinado al
desarrollo cognitivo; el desarrollo cognitivo no es innato , asi que el desarrollo del
lenguaje tampoco lo es.

¢ ALGUNOS DATOS DISCUTIDOS

0 LOS NINOS SALVAJES:; no hablan lo que indica que el lenguaje no es innato. Esto
ejemplos son escasos Yy problematicos pues los nifios tenian problemas cognitivos.

0 PARECIDOS DE LAS LENGUAS DEL MIUNDO; Todos los nifios empiezan a
decir palabras fonéticamente y semanticamente par4ecidas ( Papa , dad , bab...etc)
.Los cognitivos rechazan este hecho argumentando que esas palabras son
fonéticamente faciles para los nifios.

O LENGUAS PIDGIN; Es una lengua inventada por un agente sin cultura. Zonas de
esclavos de distintos paises ( con diferentes idiomas) inventaban un idioma con el qu
entenderse entre si ; en estos idiomas se da una sintesis muy parecida en todos , qu
ademas es infantil. Esto indica (innatismo)

¢ COMPLEJIDAD DEL LENGUAJE; El lenguaje es complicado los nifios de tres afios
ya usan sintaxis muy formal , que depende del pensamiento formal que se adquiere &
los 12 0 14 afios aproximadamente segun los cognitivos , pero si ya se usa a los tres
afios el lenguaje no depende del desarrollo cognitivo , el lenguaje es innato. Como
contrapunto el lenguaje no es lo complicado es el metalenguaje

¢ SINDROMES DEL DESARROLLO COGNITIVO; Hay sindromes como puede ser
el Sindrome de Down , que afectan al desarrollo cognitivo. En este sindrome ,la
persona , no sabe hablar lo que significa que el lenguaje es aprendido. Pero el
desarrollo de Willianos , que afecta al desarrollo cognitivo no afecta al desarrollo del
lenguaje.

O ESTIMULOS LINGUISTICOS; son complicados para los nifios para aprender el
lenguaje , pero los nifios acaban hablando ( por lo tanto indica innatismo). EL
maternales ( casa, tele , bibe...etc) sirve para ensefiar al nifio , y funciona , el nifio
aprende a hablar ( indica conductismo). Es importante no usar el maternales a partir
de un afio.

O ESTIMULSO NENUROLOGICOS; El cerebro humano tiene una cisura ( que es
donde se concentra la actividad del lenguaje) en cada hemisferio. La del hemisferio
izquierdo es mas grande que la del derecho ( indica innatismo). Por el contrario , los
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cognitivos dicen o aclaran que el estudio se hace en cerebros adultos , por lo que cal
la posibilidad de que la cisura haya crecido durante el aprendizaje del lenguaje.

David Cristal dice que el lenguaje depende de estas tres teorias.

0 FASES GENERALES
¢ FASES DEL NO LENGUAJE

3.1.1 PRIMEROS SONIDOS
Hay tres tipos de sonidos; el llanto , el arrullo y la risa.

EL LLANTO; hasta los dos o tres meses es muy raro por la reaccion de los padres ,
gue no saben porque llora el nifio ( hambre ,dolor , necesidad...etc ) y no se adaptan
él.

LA RISAY EL ARRULLO; se dan a partir de los dos o tres meses. En el arrullo
existen dos sonidos , la vocal ae ( mezcla de la ay la €) y la consonante mezcla de k
gy x (fonética de laj) , como la palabra ajo.

3.1.2 BALBUCEO

Aparece aproximadamente a los 5 meses de vida. Consiste en el gusto por los sonidit
Les sirve como gimnasia articulatoria y como retroalimentacién ( asocian sonidos cor
movimientos bucales y como descubrimiento ( comprobar que cosas producen que
sonidos

0 FASES DEL PRELENGUAJE

Esta es la fase en la que aparece le lenguaje , pero no se sabe exactamente cuando.
Primero los nifios empiezan a entender

¢ DESCODIFICACON

El nifio entiende lo que le dicen. No se sabe cuando el nifio descodifica los mensajes
¢ ARTICULACION

Es cuando el nifio empieza a hablar y consta de tres subfases.

O SILENCIO; después de la etapa de | balbuceo ,los nifios se callan . El motivo de deja
de balbucear es porque comienza a entender lo que dicen a su alrededor e y al ho
coincidir lo que el nifio dice o balbucea con lo que escucha se calla.

0 MELODIA; parece que cantan. Aprenden a utilizar la entonacion , pero sin palabras.
Aparecen las primeras diferencias culturales.

0 PRIMERAS PALABRAS; Lenguaje propiamente dicho, de los 8 meses a los 18
meses aproximadamente. EL nifio comienza a arrastrarse y gatear y andar y coincide
con las primeras palabras.

3.3 PRIMER LENGUAJE

Adaptacién al lenguaje adulto , se adapta al sistema de los adultos utilizando un
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sistema propio ( no el de sumar elementos) . El nifio tienen una especie de lenguaje
propio y una organizacion rara del Iéxico. Se da en las etapas infantiles comprendida
entre los 18 meses a los 3 — 4 afios mas 0 menos.

3.4 LENGUAJE

A partir de los 4 afios. Se detecta porque podemos mantener un dialogo con él ,
comprende lo que le decimos y lo que dice puede ser comprendido por nosotros. Les
cuesta aprender la fonética , como por ejemplo silabas complejas como TR, PL , o
los diptongos , la sintaxis como la sintaxis compleja como los nexos y la
concordancia de tiempo , y también les cuesta los estilos de dirigirse a una u otra
persona.

Tema 6. El desarrollo fonético—fonoldgico. Principales teorias y fases. Supuestas
anomalias.

ESQUEMA:

0 INTRODUCCION

0 TEORIAS

¢ CONDUCTISTA

0 DE LA FONOLOGIA NATURAL

0 PROSODICA

¢ ESTRUCTURALIST AS

¢ Jakobson

¢ Moskowitz

0 SUPUESTAS ANOMALIAS

0 ALGUNOS DATOS CRONOLOGICOS

0 INTRODUCCION

¢ El lenguaje es como un conjunto , el estudio de los sonidos es como romper el
conjunto , no esta separado. Estudiaremos la fonética rompiendo el mecanismo del
lenguaje ( separando fonético , semantica y sintactico)

La fonética* del nifio es , en principio lo mas facil de estudiar

Fonética, rama de la lingliistica que estudia la produccion, naturaleza fisica y
percepcion de los sonidos de una lengua.

Todos los estudios estan basados en experimentos con nifios de habla inglesa
2 . TEORIAS
2.1 CONDUCTISTAS;

Estas teorias estan asociadas a dos discipulos de Skinner , Mowrer y Winintz. Los
puntos de la teoria son;

CEl niflo emite sonidos espontaneos antes de la comida ( arrullos)

LEL nifio consigue comida con esos arrullos y la madre le da un refuerzo de
vocalizacién durante la comida para que vaya aprendiendo sonidos y se
adapte al sonido del adulto

Parte de un error ya que no es cierto que hagan arrullos antes de mamar , ya que
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lloran , los arrullos vendran después una vez que ha comido.
Comparacion del lenguaje del nifio con el aprendizaje del lenguaje de un pajaro.
2.2 FONOLOGIA NATURAL (STAMPE)

Aprender los sonidos es innato . Todo nifio nace con un sistema universal teniendo e
todos un filtro innato compuesto de reglas;

Oimitacion de sonidos; hay 10 distintos , en cada idioma permanecen los
caracteristicos de cada uno de ellos. ( por ejemplo; chino; 4 , vietnamita; 7 )
[bupresiéon de sonidos; solo permanecen los sonidos de cada idioma
Cordenacidn de los sonidos; en espafiol se ordenan en haces de correlaciones
P BK_ G

2000

FX @)

P= labial , B=labial oclusivo , F= labial fricativo /

Y de este filtro se obtiene la lengua materna , llamada salida.

Tiene dos defectos el mas importante es que se concibe al niflo como imperfecto
durante el filtro pero el nifio tiene su propio sistema y el otro que no se sostiene bien
la definicion de sistema universal , desde el punto de vista cientifica.

2.3 PROSODICA

Esta ligada a Waterson. Teoria que intenta explicar como percibe el nifio los sonidos
y no de cémo los pronuncia ( diferencia importante con las demas teorias).Dice;

[(Cuando hablamos a un nifio , este percibe el sonido como figuray fondo , y
distingue entre lo importante de lo secundario por lo tanto;

» Atiende a una caracteristica (por ejemplo los sonidos labiales o los
dentales)

« El nifio construye esquemas fénicos , por ejemplo con los sonidos
fénicos nasales ( distingue asi; pendltima silaba acentuada acabada
en nasal , como window o finger , de la ultima.

Un aspecto positivo de esta teoria es que considera el lenguaje como un sistema
perceptivo. El fallo de la teoria es la distincion del camino que seguira cada nifio en
su aprendizaje debido a que cada uno creara esquemas fénicos distintos. ambos.

2.4 ESTRUCTURALISTAS

2.4.1 JAKOBSON

Razona que el lenguaje esta compuesto por estructuras. Una estructura esta formad:
por al menos dos elementos. EL sistema infantil de estructuras es completo , pero
distinto del adulto. Todos los nifios de todas las culturas y de todas las épocas pasan

por las mismas etapas , la teoria universal. Segun la ley de contraste maximo ,
primero se aprenden los fonemas mas diferenciados. El balbuceo esta considerado
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como importante por no tener relacién con el lenguaje,

La teoria es la siguiente ; a partir de los dos primeros sonidos , uno vocalico (a) y otre
consonante ( p) se diferencian dos tipos de sonidos , del consonante se diferencian e
oral (p) y el nasal (m) , y del vocal abiertas (a) y cerradas (i). Asimismo de las
nuevos sonidos se diferencian: del vocal cerrado los anteriores (i) y los posteriores (u
, ¥ del consonante nasal los labiales (m) y los alveolares (n). Y por ultimo , de esta
diferenciacion de consonante oral en labiales (p) y alveolares (t) se distingue entre
alveolar oclusiva (t) y alveolar fricativa(s)

Hay distintas razones por las que Jakobson hace esta division de sonidos:

[Percepcion ; el nifio puede percibir como se abre la boca para la a y como se
cierran los labios para la p.

[Articulacién ; son mas faciles de pronunciar los sonidos anteriores , segln
dice Wallon.

[Bistema propio; es por una especie de rechazo al sistema adulto ( ver
fotocopia)

» Tienden a ensordecer la consonante sorda final. Bat en inglés.

* Preferencia de sonidos oclusivos , todo en vez de solo.

* Deslizamiento de los sonidos liquidos ( mitad consonante mitad
vocalica) I, I, r, rr, que son dificiles de pronunciar , wata en vez de
lata.

 Preferencia de sonidos anteriores , saqueta en vez de draqueta.

» Simplificacion de consonantes, tabajo en vez de trabajo.

» Epéntesis de vocal afiadir una vocal entre dos consonantes Teres en
vez de tres.

» Omision de consonantes. Amo6 en vez de amor.

* Asimilacion del articulo na nariz en vez de la nariz.

» Reduplicacioén tetete en vez de chupete.

« A partir del acento, niato en vez de boniato.

2.4.2 MOSKOWITZ

Difiere con Jakobson en que el balbuceo es importante. En esa etapa / fase los
sonidos se agrupan en la unidad minima del hablante , en silabas.

¢ combinan una consonante con una vocal C V
¢ Consonante , vocal y consonante CV C

¢ Se invierte la primera combinacion V C

¢ Solo vocales V

El nifio descubre que puede pronunciar dos veces seguidas una misma silaba
llamando reduplicacion. Hay dos tipos ; perfecta e imperfecta.

Las criticas a las teorias estructuralistas son pormenorizadas ; los autores rusos dice
que la primera consonante es | a p o la b , mientras que los americanos dicen que es
d.

Algunos puntos de esta teoria apoyan las teorias innatistas de Noah Chomsky sobre
lenguaje.

SUPUESTAS ANOMALIAS
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Son fenémenos normales en el desarrollo del lenguaje , pero dificil de comprender
por los adultos.

[(Fenémeno FIS; una nifia pronuncia mal la palabra fish (s en vez de sh). Su
padre la pronuncia mal a propdsito y la nifia lo advirti6é e intento corregirle ,
pero ella lo seguia pronunciando mal y no se daba cuenta de ello. Es debido «
gue aun no se ha desarrollado la retroalimentacion.

[(Pronunciacion alocal: F , que es dificil de pronunciar durante el desarrollo
fonético , es evitada por los nifios , suprimiéndola , sustituyéndola o
cambiandola de lugar

Rata ! ata , lata , wata , trabajo ! rabajo

Jakobson, Roman Osipovich (1896-1983), uno de los mas importantes linglistas

del siglo XX. Jakobson naci6 en Moscu pero se traslad6 a Praga en 1920. Alli
contribuy6 a fundar el Circulo de Praga (véase Linglistica) en el afio 1926, del que
fue su vicepresidente. En 1939 se fue a Escandinavia bajo la amenaza nazi, y desde
alli pas6 a Estados Unidos en 1941. Empez6 a dar clases en Nueva York, y desde
1949 dirigia una céatedra en la Universidad de Harvard, ademas de ser profesor oficia
en el Instituto Tecnolégico de Massachusetts (MIT) desde 1957. Ha sido presidente
de la Sociedad Lingiiistica Americana en 1956, y por su trabajo ha recibido dos
premios: premio Internacional de Filologia y Lingtistica en el afio 1980, y el premio
Hegel dos afios después en 1982.

Jakobson ha sido fundamental en los estudios de critica literaria dentro de un enfoqu
estrictamente linguistico, que como consecuencia ha pasado a llamarse después
Estilistica linglistica. Su trabajo, que se conoce muy bien, enlaza, dentro de la
fonologia estructural, con la teoria de los rasgos distintivos, y de ella se dice con
frecuencia que es su descubrimiento mas importante. Esta teoria afirma que los
rasgos distintivos, esto es, las unidades minimas de las que consta cualquier segmer
fonico, son los factores decisivos a tener en cuenta cuando se realiza el analisis
fonoldgico, y muestran mas datos sobre la forma en que estan organizados los
fonemas de una lengua cualquiera. Junto a esto ha realizado contribuciones
importantisimas en el campo de la adquisicion fonolégica en los nifios, en el
tratamiento de la afasia, y también en el estudio de la lengua eslavona. Sus obras m¢
importantes son: Lenguaje infantil y afasia (1941), Fundamentos del Lenguaje
(1956). Tiene ademas una obra ingente de articulos sobre diversos temas recogidos
cuatro voliumenes de Selected writings (I: Phonological studies; Il: Word and
languages; lll: The poetry of grammar and the grammar of poetry; IV: Slavic epic
studies) publicados entre 1962-1985, The Sound Shape of Language (1979).

0 ALGUNOS DATOS CRONOLOGICOS

Sobre la cronologia en el desarrollo fonoldgico se han hecho muchos estudios para €
inglés, pero no para otras lenguas como el espafiol. Universalmente, se sabe que,
normalmente, se extiende desde los doce meses hasta los siete afios, aunque pueda
permanecer algunas "anomalias" referidas a grupos de fonemas. Lo que si estéa clarc
es que la calidad de la articulacion aumenta claramente a partir de los dos afios y
medio, que a los tres afios el 75 % de los nifilos domina todas las vocales de su lengL
y las consonantes bilabiales —(/p/, /b/, Im/, para el espafiol) y que las mas tardias son
las africadas(/t"/) , que se dominan sobre los seis afios (aunque para el esparfiol no
parece ser asi) y las vibrantes (/r/ y /r ,— /), cuyo dominio se extiende hasta los siete
afnos.

22



En lo que respecta al espafiol, casi todos los estudios se basan en un Unico nifio, lo
cual hace dificil su extrapolacién. Uno de los pocos estudios fiables es el de BOSCH,
gue tiene una muestra de 239 nifios entre tres y siete afos y cuyos resultados mas
importantes aparecen en la tabla I, aunque hay que hacerle una pequefia critica: se
trata de nifios castellanos de modo que hay que tener precaucién para extrapolarlos
otros sistemas fonologicos del espariol, por ejemplo, donde no existe la 181:
Asimismo, no aparecen los datos sobre //, / /) puesto que segin el estudio no lo
adquirian ni siquiera a los siete afos. Parece claro que el autor no tuvo en cuenta
fenémenos sociolingliisticos como el yeismo.

Segun la tabla, parece claro que en una primera fase se dominan las vocales (que nc
aparecen), y las consonantes nasales y oclusivas, mientras que lo mas tardio seria e
dominio de la vibrante multiple, los diptongos decrecientes y algunos grupos de
consonantes.

Otro estudio fiable es el de MELGAR DE GONZALEZ en México que viene a
coincidir con el de BOSCH, salvo en algunos aspectos: es mas tardia la adquisicion
de la /b/, de la /g/ y de la /s/, dato este Ultimo muy sorprendente; quizas también se
deba a factores sociolinguisticos.
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TABLA 1. Adquisicién de los sonidos en espafiol -resumido de BOSCH (1984)-

3 afios | 4 aflos | 5afios | 6afios | 7 afios
m [ |
n |
n [ |
P |
t |
k |
b |
d O u
g 0 -
f 0 u
S a |
O | o= O | _ s | ,!*_., §
|
gy | o | ®
; - S
r ]
I, O
Dip. < n
Dip. > ) ] |
N+C |
s+C a |
C+ O |
C+r a |

0: el 70 % de la poblacién articula de modo correcto; Il el 90 % articula de modo cor

18
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Tema 7. El desarrollo Iéxico—semantico. Principales teorias y fases. Supuestas
anomalias

ESQUEMA:

0 INTRODUCCION

0 DESARROLLO CUALITATIVO

¢ APORTACIONES DESDE EL CONDUCTISMO
0 TEORIA AUTISTA

0 TEORIA DE LA MEDIACION

¢ OTRAS APORTACIONES

0 RASGOS, REDES y PROTOTIPOS

0 VIGOTSKY

0 DESARROLLO CUANTITATIVO

0 SUPUESTAS ANOMALIAS

0 SOBREEXTENSION E INFRAEXTENSION
0 LAGUNAS Y ERRORES

0 INTRODUCCION

Aprendizaje de las palabras con su correspondiente significado , (lenguaje por
conducta CONDUCTISMO) por tanto es cuestion del conductismo. Pero hay
problemas para explicar este desarrollo:

¢ Asociacion verbal; aprendizaje del referente ( dos sillas que son distintas tienen el
mismo referente )¢,cémo un nifio puede asociar un referente igual a dos cosas
distintas?

¢ Emision sin estimulo, ¢,como se puede decir silla sin la presencia de esta?

¢ Paso del referente al estimulo. Referente ! significado ¢, como pasa el nifio del
referente al significado)
Rio ! riviere , fluve alquilar ! to rent , to let
Hay en castellano un Unico referente que en otros idiomas son dos.
2 DESARROLLO CUALITATIVO
2.1 APORTACIONES DESDE EL CONDUCTISMO

O TEORIA AUTISTA

Teoria de Mowrer. Los nifios aprenden por los refuerzos que le da el adulto. Se
aprende a través del refuerzo. Hay dos tipos de refuerzos

Los primarios ; se trata de dar premios y castigos a un nifio segun aprenda bien o0 me
una palabra.

Los secundario; que nos los da el adultos , se trata de estrategias que usa el nifio pal
conseguir el premio o evitar el castigo.

El refuerzo primario le sirve al nifio para aprender los referentes. El refuerzo

secundario ensefia al nifio a usar los referentes sin al presencia del objeto -
significado )puede decir silla sin haber ninguna delante). Por no ser dados por los
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adultos , cuando el nifio use los referentes , se llama autista.
2.1.2 TEORIA DE LA MEDIACION
Esta teoria es de Osgood; intentan solucionar el problema basico del aprendizaje del

nifio. Aprender la relacion del sonido ( rotulador / silla) al objeto en cuestion , asociar
una palabra a un significado. EL signo y el referente han de tener algo en comun.

SIGNO REFERENTE
BOCATA DE

TORTILLA

EVOCA EVOCA:
CONCEPTO; OLOR

DESEO DESEO

JUVENIL VISTA

IMAGEN CALMA EL HAMBRE

Estos elementos son los que median en el lenguaje.

¢ OTRAS APORTACIONES
¢ RASGOS REDES Y PROTOTIPOS

Teoria de los rasgos ; una palabra esta compuesta por atomos del significado
Nifio ! [+ animado + humano + masculino — edad]
Mujer [ + animado + humano — masculino + edad]

Los nifios aprenden los significado rasgo por rasgo Ejemplo para una silla:
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SILLA
(asiento)

/N

. . sillon con brazos
silla sin brazos

silla taburete
con repaldo sin respaldo

Rasgos de silla =[ + asiento, - brazos , + respaldo]

Las criticas a esta teoria son ;

[Que es imposible demostrar que estos rasgos estan en la mente.
[(Nue la memoria es limitada. Muchos trasgos para la gran cantidad de
palabras es un recargo imposible.
Por ultimo los seguidores de esta teoria se defienden diciendo que hay dos tipos de
rasgos;

Primarios ! p4jaros con picos y con alas
Secundarios ! pajaros con nidos y vuela
Teoria de los prototipos; no ve los rasgos como un conjunto cerrado , sino que es
abierto opera que cada persona pueda introducir un rasgo o eliminarlo. Segun el
principio de logica difusa las categorias no son faciles de dividir , puesto que
coinciden caracteristicas de una categoria con las de la otra, las categorias entonces
superponen. Ejemplo:
En la categoria pajaro , el prototipo es el gorrién , por tanto un nifio asimila que un
pajaro es como un gorrion. Los demas elementos de la categoria se situaran mas leje
del elemento central (prototipo)
Las caracteristicas de la teoria son,
[Categoria; ase construye alrededor de un elemento central ( prototipo)
[Aprendizaje; cuanto mas alejado del elemento central mas dificil de aprender
por parte del nifio.
CATEGORIA PAJARO
Avestruz mas dificil que paloma

Gorrion
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es el prototipo
Gorrion la mas facil

[Aire de familia ; el avestruz es poco prototipico , no se parece en nada al
gorrién , pero el aire de familia los retine en una misma categoria.
[(Pruebas de prototipo
» Aprendizaje de un prototipo se realiza antes que los que estan mas
alejados
« Son prioritarios en el aprendizaje; los prototipos mas necesarios de
aprender.
* Sirven de referencia; gorrion para explicar pajaros.
» Primacia en enumeraciones; inconscientemente nombramos primero
las palabras prototipicas , de un grupo en una enumeracion
* Los prototipos varian con la cultura y con la edad.
Teoria de las redes semanticas; hay quien piensa el almacenaje de palabras se hace
conforme las redes neuronales. Habria que organizarlas por relaciones de significadc
entre palabras: polisemia , antonimia , sinonimia , hiperonimia y meronimia. Hay tres
niveles semanticos:

¢ Superior; es mas abstracto, no se corresponde con una
imagen
¢ Central ; la palabra suele ser corta, es el prototipo.
¢ Inferior
Para enseniar el nivel superior hay que ensefiar primero el central y el inferior

2.2.2. VIGOTSKY

Dijo algo parecido a la teoria de los prototipos (anterior a ella). EL significado del
nifio no es igual que el adulto hasta pasar por distintas etapas.

Ejemplo; tienda

¢ Generalizacién afectiva; ( es buena , mala , bonita , fea...) ; la tienda es guay porque
me dan caramelos

¢ Incorporacion mental de la imagen . Imagen visual ! primera mas icénica ( la tienda
de la esquina , segunda menos iconica (mas abstracta )

¢ Concepto abstracto; tienda es un sistema de intercambio de bienes de consumo

¢ DESARROLLO CUANTITATIVO

Es sin duda el aspecto que mas se ha estudiado en el Iéxico infantil, normalmente co
test, pero hay que ser muy critico con estos estudios por dos razones:

¢ Normalmente no se tiene en cuenta la gran influencia del ambiente social en el
namero de palabras que tienen los nifios. ,."

O Por las propias caracteristicas de los tests que suelen emplear los psicélogos casi
todos los datos disponibles se refieren al vocabulario pasivo, pero hay mas tipos de
vocabularios, que pasamos a enumerar a continuacion:

O El vocabulario o léxico pasivo es el conjunto de palabras que comprendemaos, aunqu
muchas de ellas no las utilicemos nunca. Esta claro que su nimero es muy grande,
como se vera mas adelante.

O El I1éxico frecuente esta constituido por las palabras que se usan mas. Los estudios

28



gue se han hecho sobre este tipo de vocabularios tienen algunos defectos, sobre tod
porque no distinguian palabras llenas (sustantivos, verbos, etc.) de palabras vacias
(preposiciones, articulos, etc.), con lo que los resultados estan distorsionados ya que
las palabras vacias (por ejemplo, la, de, a) tenian un alto indice de frecuencia puesto
gue aparecen en cualquier texto, mientras que palabras llenas ( como vaso, nifio o
dormir) aparecerian sélo dependiendo de la naturaleza del texto y con muy baja
frecuencia.

¢ Para solventar esas limitaciones surgen los intentos de establecer |éxicos basicos y
Iéxicos disponibles. Realmente resulta algo dificil establecer diferencias
medianamente claras entre ambos tipos de repertorios. En principio, la diferencia 21
fundamental estribaria en que el Iéxico basico recogeria el vocabulario culto, usado
por los medios de comunicacion formales y, por tanto, sobre parcelas tematicas
adecuadas a la formalidad comunicativa; mientras que el Iéxico disponible reflejaria
la cotidianeidad oral. Ambos constituirian el Iéxico fundamental de una lengua.

A pesar de que los estudios no son lo suficientemente satisfactorios, podemos hacer
una generalizacién sobre la evolucién cuantitativa del Iéxico infantil y ofrecer los
siguientes datos sobre vocabulario pasivo:

ANOS PALABRAS
1 1 3000
1,3 20 2500 7
2000
2 270 1500 L [rde
3 800 1000 /[ | palabr:
4 1500 « 500 /
5 2000 ol
6 2400 © & £ P
7 2600 SARPLRN
8 2800

Podemos, pues, establecer tres grandes etapas:
12 que llega hasta los dos afios, donde el aumento del vocabulario es relativamente
lento.

22 desde los dos afios hasta los seis afios, caracterizada por un aumento rapido del
léxico.

32 a partir de los seis afios, en la que el desarrollo del vocabulario vuelve a ser mas
lento. Por supuesto, dependiendo de condicionamientos sociolinguisticos el
vocabulario puede seguir aumentando toda la vida, estancarse o incluso disminuir .

¢ SUPUESTAS ANOMALIAS

Fendmenos que atafien al desarrollo del lenguaje del nifio , pero no son comprendidc
por los adultos.

0 SOBREEXTENSION E INFRAEXTENSION
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EL nifio que tiene un significado mas amplio de una palabra en el caso de la
sobreextension. Ch. Darwin fue el descubridor cuidando a su nieto. Este utilizaba la
palabra ana para todo; pato , moneda y agua. Se debe a la falta de rasgos. En el cas
de la infraextension el significado de una palabra es muy restringido por un exceso de
rasgos. Como por ejemplo en el caso de mama [ mujer adulta , con hijos , morena ,
esta en mi casa me da de comer... (el nifio cree que su mama es la Gnica mama del
mundo , y al oir que otro nifio dice mama el cree que habla de la suya)

La sobreextension se puede encontrar en nifios hasta 4 afios ( aproximadamente. La
infraextension se da en niflos mas pequefios y es mas rara de encontrar.

0 LAGUNAS LEXICAS
Falta de palabras para nombrar cosas .Buscar estrategias para nombrar algo que no
saben como se llama. Es lo que se llama PARAFRASIS , cogiendo , si son pequefios
las caracteristicas externas ( algo blanco es la tiza , redondo ! pelota) y si son mas
mayores dicen cual es la funcién del objeto ( lo que abre la puerta ! llave)

Errores Iéxicos ; nombrar palabras que son erréneas.

Tema 8. El desarrollo morfosintactico. Principales teorias y fases. Supuestas
anomalias.

ESQUEMA:
0 INTRODUCCION ,
0 FASES PRINCIPALES EN LA PRODUCCION.
0 HOLOFRASTICA
2.2. 12 GRAMATICA
2:2.1. INTRODUCCION (EL PROBLEMA DEL NOMBRE)
2.2.2. CARACTERISTICAS EXTERNAS DE LAS EMISIONES
2.2.3. PRIMEROS VINCULOS (BRAINE)
2.2.4. LAS TRANSFERENCIAS SEMANTICAS (PINKER)
2.2.5. LA EXPLICACION SEMANTICO-PERCEPTIVA
0 DOS ANOS y MEDIO
2:4. TRES ANOS
2.5. CUATRO ANOS
2.6. SEIS ANOS
0 SUPUESTAS ANOMALIAS

0 LA ULTRACORRECCION
O LAS CRISIS
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O INTRODUCCION.
Es un componente del lenguaje curioso. Largo proceso de aprendizaje ( 12 afios
aproximadamente) trae como consecuencia que las diferencias sociales entre nifios
van a ser muy importantes y los padres (adultos ) no corrigen la sintaxis por lo que
agudiza las diferencias sociolingliisticas.
Los estudios son muy particulares ; los motivos son;

[Los grandes psicoélogos ( Piaget , Vigotsky , Wallon , Luria , Freud...) se
preocupan poco de la forma. La mayoria delas investigaciones estan hechas
por linguistas..

[(Peculiaridad; lo Unico innato es la sintaxis.

0 FASES PRINCIPALES EN LA PRODUCCION.

2.1 HOLOFRASTICA,; Cuando el nifio comienza a hablar , solo utiliza una palabra
(12 a 18 meses)

NOMBRES GENERALES 51 % pelota , agua.
NOMBRES ESPECIFICOS 14 % mama , toby
NOMBRES DE ACCION 14 % ven , aupa

Y VERBOS

MODIFICADORES 9 % rojo , mio

PALABRAS SOCIALES

(relaciones sociales) 8 % si, no , anda.

PALABRAS FUNCIONALES 4 % a , por, es, que...
2.2 PRIMERA GRAMATICA

Tipicamente infantil. Cuando el nifio une dos palabras ( también se puede llamar
pregramatica y paragramatica).

Unién de dos palabras ; papa malo.

2.2.2 CARACTERISTICAS EXTERNAS;

Las caracteristicas fonéticas y morfosintacticas.
FONETICAS;

Pausad ( detras de cada palabra)

Acento (acentla por igual alas dos palabras)

Entonacién ( pobre dos entonaciones)
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MORFOSINTACTICAS;

Orden ( no tienen orden en la construccién)

Palabras llenas de significado

No hay flexion morfol6gica ( no hay masculino ni femenino , ni tiempos verbales)
2.2.5 LA EXPLICACION SEMANTICO PERCEPTIVA

La teoria que explica la semantica perceptiva tiene su origen en Karl Blihler, y en
Esparfia ha sido desarrollada por Angel Lépez Garcia (Universidad de Valencia)y
autor de libros de literatura infantil.

La teoria de las primeras expresiones; se parte del sistema de anclajes situacional

ADULTOS; cuando hablamos tenemos que situarnos, para ello existen los baremos
de tres ejes y los cuantores:

Cualquier oracion tiene referencia en u tiempo; Eje de tiempo.

Eje de lugar:
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Eje de identificacion ( situacion del origen);

Tiene tres puntos tipicos;

Ejemplo; Anclaje situacional de Relativos Interrogativos
Relativos tipicos Quien, Que y Como.

Quien = Cerca

Que = Medio
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Como = Lejos

EJE DE IDENTIFICACION

11 12 13

QUIEN QUE COMO

Persona-ldentificacion (I 1) = Quién; ¢ Quién es el profesor de Geografia?
Persona—Circunstancia (I 2) = Que; ¢ Que es Juan?

Cosa-ldentificacion (1 2) = Que; ¢ Qué es ese edificio?

Cosa-Circunstancia (I 3) = Como; ¢, Como es ese edificio?

Tiene dos cuantores que sirven para contar;

CUANTOR DE DISCRIMINACION;

Nosotros; yo + tu ( no ellos)

Nosotros somos los Gnicos que nos enteramos

CUANTOR DE PLURALIDAD;

Nosotros; yo + tu + ellos

Nosotros estamos hartos de cantar

SISTEMA DE ANCLAJE DE LOS NINOS

Cuando los nifios empiezan a hablar dicen solo una palabra, quiere decir que usan
solo un sistema de anclaje ( tiempo o lugar. Todas las expresiones de un nifio
significan; ahora y esta. Para un nifio una palabra significa lugar, el tiempo para el

nifio todavia no existe.

Cuando amplian a dos palabras incorporan dos ejes
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Gato juega

Lugar Tiempo

Cuando dicen dos cosas empiezan a aparecer los Esquemas Gestalticos. Los humar
percibimos en figura y fondo. Para los nifios lo importante es la figura, y el fondo no
es importante para ellos.

Gato_Juega

Figura Fondo

En esta fase de dos palabras las expresiones significan casi siempre Actor—Accion el
el 80% de las veces, como Gato pelota, y Actor—-Objeto como Papa pelota.

Para los humanos la figura es Unica y el fondo puede ser mdltiple, entonces se puede
dividir, entonces el nifio puede decir tres palabras:

Gato juega pelota

Figura Fondo mudltiple

Fase de tres palabras; Actor+Accion+Objeto

Cuando identifica Actor objeto el nifio es capaz de situar en el eje de identificacion,
Gato pelota ( Actor + Objeto)

Gato=11

Pelota=12013

Cuando el nifio dice esto es por la falta de frontera

Gato juega pelota

Figura Frontera Objeto

La frontera sale del fondo primitivo y es primordial para que el nifio perciba la figura.
(Comics).

El nifio se adapta al habla de los adultos por etapas
2.3. DOS ANOS Y MEDIO

A continuacién veremos una serie de caracteristicas relevantes del progreso de la
sintaxis infantil. Deben tenerse en cuenta previamente dos advertencias:

19) Se trata de un progreso medio, de modo que los nifios presentan gran variabilidac

29 La mayoria de los datos se refieren a Morfosintaxis productiva, no a la repetitiva,
gue, como es ldgico, adelanta mucho las fechas. Por ejemplo, la productividad de las
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oraciones condicionales se alcanza alrededor de los seis afios, pero oraciones
condicionales aprendidas (si lo vuelves a decir, te doy en el culo) podemos
escucharlas en nifios muy pequefios. A los dos afios y medio hos encontramos que:

¢ Las oraciones tienen ya tres o cuatro palabras.

O Empieza a emplear los articulos, con preferencia por el indeterminado, lo cual es
I6gico, puesto que tiene algln significado, frente al determinado que es del todo una
palabra vacia.

O También comienza a usar los pronombres, con preferencia por los personales y
posesivos. Curiosamente los nifios ciegos tardan algo mas en el empleo de los
pronombres basicos. Parece ser que la explicacion viene dada por el hecho de que
también se retrasan mas en el juego de papeles con mufiecos.

¢ Aparecen las primeras preposiciones, que en el caso de los nifios espafioles suelen s
a, en, de .

¢ Comienzan las subordinadas sustantivas (antes que las coordinadas), casi siempre
dependiendo de unos pocos verbos quiero que dice que" ...Normalmente los nifios
preferiran durante mucho tiempo el estilo directo quiero: esto,' dice: esto, con lo que
obvian la complejidad de la consecutio temporum.

¢ Empieza a diferenciar tiempos verbales, pero, a veces, de una manera distinta a la d¢
adulto. Asi:

0 Se ha comprobado que muchos nifios usan el tiempo presente para cualquier accion
durativa (p. e. la del verbo cantar), mientras que usan el pasado para las acciones
momentaneas (p. e. la del verbo caerse), independientemente del tiempo real.

¢ Como consecuencia de eso, aungue, por ejemplo, dominen el imperativo, el
infinitivo, el presente de indicativo y el pretérito imperfecto, cada verbo sera dicho
siempre de la misma forma.

2.4. TRES ANOS
Esta fase se caracteriza por:

¢ Adquisicion del orden sintactico "normal” de su lengua. En el caso del espafiol es
S-V-0.

O Aumento del nimero de preposiciones y uso del articulo definido, por lo que
desaparece casi completamente el estilo telegrafico.

O Empieza a usar los pronombres interrogativos y los relativos, aunque éstos con
dificultad, sobre todo porque usan casi exclusivamente que:

la casa—que estaba yo.

O Aparece la unién de oraciones mediante la coordinacién. Normalmente aparece
primero la copulativa, luego la adversativa y mas tarde la disyuntiva. Durante
bastante tiempo es muy caracteristica la construccién de textos exclusivamente
mediante la coordinacion. Por motivos sociolingtiisticos la pobreza sintactica de
emplear sélo la unién de oraciones mediante la coordinacién copulativa puede durar
toda la vida. Ademas, suelen emplear un sélo tipo de nexo para cada caso, es decir,
las adversativas se haran siempre con pero.

¢ En cuanto al verbo, empieza a ser mas flexible por dos motivos principales:

O Aumento los tiempos disponibles, sobre todo, con el uso del futuro perifrastico: voya
comer.

¢ Aunque en poca cantidad ya es capaz de conjugar un mismo verbo, es decir, ya lo
puede usar en varios tiempos dependiendo de la situacion.
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2.5. CUATRO ANOS
Se caracteriza por:

¢ El hecho de que empieza a usar el modo subjuntivo, pero con muchas vacilaciones.
Los tiempos usados son el presente y el imperfecto, normalmente con preferencia
variable socialmente por una de las formas ( cantara / cantase ). Ademas casi siempl
aparece en.: las oraciones adverbiales finales, pero no en otras (concesivas,
comparativas) de duda, temporales, etc. que son casi inexistentes.

¢ Tienden a usarse mucho menos las construcciones atributivas sin verbo:

Aqui [esta] escondida la nena
Eso [es] una maleta

¢ Aparecen y abundan las construcciones impersonales con el verbo haber:
Hay cuatro canastas

aungue es normal que por razones sociolinguisticas tiendan a convertir el C.D. en
sujeto en los escasos ejemplos en los que usan un tiempo distinto del presente:

Habran seis
2.6. SEIS ANOS:;

Cuando empieza a usar con frecuencia todo tipo de oraciones complejas (antes
aparecen esporadicamente ), aunque tendra muchos problemas con las llamadas "
subordinadas adverbiales" mas complicadas en espafol como son las condicionales,
las temporales, las causales y consecutivas, en especial con la consecutio temporum
Los problemas de ésta se mantienen hasta los once o doce afios. Hay que volver a
recordar que el uso de este tipo de oraciones puede ser casi inexistente por motivos
sociolinguisticos.

3. SUPUESTAS ANOMALIAS
0 ULTRACORRECCION:

Se da sobre todo en los verbos y consiste en que los nifios regularizan estos siguienc
unas etapas:

¢ Las primeras expresiones las dice como los adultos, imitandolos. Son palabras
aisladas. Ejemplo: Roto

O El nifio tiene que aprender las reglas, esta es la etapa de la ultracorreccién, es cuand
el nifio lo dice de manera l6gica y alin no sabe las excepciones; Ejemplo; rompido.

¢ El nifio tiene que aprender las excepciones; Ejemplo; Roto.

Este fendmeno no se debe confundir con la hipercorreccién que es un fenémeno
sociolinguistico;

Ves a Madrid por Ve a Madrid
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En Infantil no conviene corregir directamente, sino acostumbrar. Por que corregir no
sirve para nada y se corre el riesgo de interferir el aprendizaje de las reglas, se
produce cierto retraso en el desarrollo linglistico.

¢ CRISIS EN EL DESARROLLLO MORFOSINTACTICO

El nifio cuando aprende fonemas el desarrollo es:

El Iéxico se desarrolla;

Pero en Morfosintaxis hay bajones
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%

Edad (meses)

Ejemplo; el plural, primero el nifio lo hace correcto y luego se le olvida.

Tema 9. El desarrollo pragmético y textual. Principales teorias y fases.
Supuestas anomalias.

ESQUEMA:
¢ LOS JUEGOS RITUALES
0 INTRODUCCION (EL LLANTO)
¢ LOS JUEGOS DE OCULTACION
¢ LA LECTURA COMPARTIDA
¢ EL DESARROLLO DEL DIALOGO
¢ SUPERESTRUCTURA DEL DIALOGO
¢ FASES EN EL DESARROLLO
2.1.1. CONVERSACIONES ERRATICAS
2.2.2. INICIO DE COOPERACION
2.2.3. DESARROLLO CONVERSACIONAL
0 SUPUESTAS ANOMALIAS (LENGUAJES SECRETOS)
1. LOS JUEGOS RITUALES
¢ INTRODUCCION

Este punto esta derivado de J.S. Bruner. Son juegos que hacemos con nifios pequeri
y tienen las siguientes caracteristicas;

0 PRECOCIDAD; Se hacen con nifios muy pequefios, mas 0 menos a partir de los tres
meses.
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¢ RITUALES; son muy rituales, por que se hacen siempre de la misma manera.

O REPETITIVOS; el nifio no se aburre y le gusta repetirlo mucho.

¢ ADULTO; Siempre interviene un adulto con el nifio, y pueden intervenir dos adultos
pero es muy raro.

Todas estas caracteristicas esta implicadas porque jugar implica unas reglas y hay q
crear al nifio un espacio cognitivo manejable.

Ejempilo; lo, primero que hace el nifio es pedir, los nifios piden las cosas que

satisfagan sus necesidades, pero se ha demostrado que el nifio pide las cosas
ordenadamente.

Con esta teoria de Bruner se desmonta la idea de que el nifio es egocéntrico, porque
para jugar a su juego hacen falta reglas y esto implica que hay que aceptar al otro, pc
lo tanto demuestra que el nifio no es egoista.

El origen de estos juegos rituales esta en el llanto, cuando nace hasta los tres meses
llora, y su intedrpretacién del llanto por los adultos es siempre que tiene necesidades
fisicas

A partir de los tres meses, la interpretacion es doble, necesidad fisica y aparece otra
interpretacion que es la necesidad psiquica. El nifio se da cuenta que con el llanto
satisface estas necesidades psiquicas y empieza a ritualizar el llanto, y aprende a juc
con el llanto.

A los 8 meses el nifio aprende a controlar el llanto por medio de la alteracion del tonc
y con la detencién del llanto.

EJEMPLOS DE JUEGOS RITUALES.
1.2 - JUEGO DE OCULTACION ( J.S. Bruner)

El juego tiene dos partes, desaparecer y aparecer ( antes y después. Cada parte tien
dos partes candnicas.

ANTES;

Preparacion; el adulto dice el juego ( oye mire, aqui hay...)

Desaparicion; del objeto o la persona; ( se fue, donde ha ido...)

DESPUES;

REAPARICION; hay que volverlo a mostrar ( aqui esta, hola...)
RESTABLECIMIENTO,; al nifio se le da el objeto.

Linglisticamente esto al nifio le sirve para que sepa que hay que seguir unas reglas
pragmaticas) pero hay dos cosas de sintaxis, que hay juegos de tiempo pasado,

presente y futro, y también aprende o empieza a intuir la estructura basica de las
oraciones simples.
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ACTOR - ACCION - OBJETO.

ANTES DESPUES

//\\ /\
Preparacién Desaparicion Reaparicién Restablecimiento

GRAFICO 1. Esquema de los juegos de ocultacién

1.3 JUEGO DE LECTURA COMPARTIDA:

Se hace cuando el nifio tiene la edad de un afio mas o menos, y se trata de jugar cor
las imagenes de un libro. Al ser el nifio mayor, puede negociar sobre las reglas y se
adapta. Hay tres variantes:

ESQUEMA VARIANTE 1 |VARIANTE 2 |VARIANTE 3
VOCATI\!O DE

ATENCION A: Mira A: Mira N: Mira

!

PREGUNTA

A: ¢ Qué es esoFA: ¢ Qué es esoTA: ¢ Qué es eso?
|

ETIQUETA

N: una ardilla  [N: un perro A: una ardilla
|

RETROALIMENTACION |A: jimuy bien!! Q‘;d'?l'f’a’ esunaa.isi

41



Vocativo de Atencién

!

Pregunta

!
Etiqueta

!

Retroalimentacion

GRAFICO 2: Esquema de la lectura compartida

Cuando el nifio aprende el ritual, puede hacer el vocativo de atencién y el adulto
preguntay etiqueta a la vez, y el nifio es entonces el que retroalimenta.

VARIANTE IRONICA; si creemos que el nifio lo sabe, preguntamos irbnicamente,
esta variante la hacemos con un libro que el nifio maneje mucho. Y si creemos que n
lo sabe.

Este juego sirve para aprender reglas de conversacion (pragmatica), para aprender
referentes; los iconos del libro y luego aprender el significado. También sirve para
aprender que una cosa es lo conocido / topico / tema? Y que otra cosa es lo nuevo /
comentario / rema, sobre todo con la variante irénica.

2. DESARROLLO DEL DIALOGO.
2.1 SUPERESTRUCTURA DEL DIALOGO
Teun A. Van Dijk , habla sobre la superestructura del dialogo. Primero tiene que
preparar él dialogo llamando la atencion del otro ( jEh! , Subir cejas... Luego viene
una serie de turnos, que son la apertura en los que habla uno y habla otro cuya idea
fundamental es vamos a hablar. Que esta fase sea mas larga 0 mas corta depende o
unos factores:

¢ Formalidad; cuanto mas formal mas larga

¢ Tiempo; si lo hemos visto hace mucho tiempo o poco.

¢ Intimidad; muy relacionado con formalidad.

Orientacion; vamos a dar pistas al otro sobre lo que queremos hablar, que es el
objeto. El objeto es lo que queremos hablar o decir que suele ser muy corto.

Conclusién; pueden concluir ambos

Terminacién; para acabar de hablar.

Pero si quiero volver a continuar la conversacion se puede volver desde la conclusior
(recursividad) hasta la apertura. Recursividad; el lenguaje puede hacer bucles
infinitos, todo esto es en el lenguaje de los adultos. Un SN se compone de:

SN = (Dot) + N+ Mod ! Mod = S. prep ! S. prep = Prep + N

U !
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BUCLES

Los nifios le dan importancia sobre todo al objeto.

(PREPARACION)

APERTURA
<

ORIENTACION

OBIETO

+" CONCLUSION

I
TERMINACION

GRAFICO 3. Esquema del didlogo. -

Pl

2.2 FASES DEL DESARROLLO

0 CONVERSACION ERRATICA; Desde que empiezan a hablar hasta los tres afifios.
La conversacidn del nifio con el adulto no tiene ni pies ni cabeza porque para el nifio
lo Unico importante es el objeto, y para los adultos es lo que tiene menos importancia

¢ INICIO DE COOPERACION; El nifio empieza a colaborar con el adulto. Comprende
desde los 3 a los 5 afios mas 0 menos, que es la que se desarrolla en infantil. Se
caracteriza por el empiece de la colaboracién con el adulto como se sabe hay dos
pistas para ello:

[Aparece el inicio, empieza a saber empezar la preparacion pero no sabe
acabar ( conclusién y terminacion)
[5i no se entera de lo que le han dicho pide aclaraciones.

O DESARROLLO; A partir de 5 afios, el nifio tiene que dialogar con el adulto.

Aparecen dos cosas importantes en la pragmatica ( desarrollo de la conversacion);
[Distingue las formas de cortesia, distingue los estatus.
[Aparecen las estrategias de conversacion.

3. SUPUESTAS ANOMALIAS ( LENGUAJES SECRETOS)

AUTISMO; El problema del autista es que no tiene empatia ( quiere decir que no se
puede poner en lugar del otro. Este problema afecta el plano de la pragmatica.

LENGUAJES SECRETOS; Hay dos grupos de lenguajes secretos; el de los gemelos
y el de los demas.
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Gemelos; tienen cierto retraso con respectos a los demas, aunque solo es un retraso
meses, y tienen manifestaciones linglisticas muy llamativas:

¢ Juegos fonéticos; Balbucean hasta los tres afios, esto es normal.

¢ Respuestas conjuntas; los gemelos se conocen tanto que son capaces de adivinar la
respuestas del otro y contestar a la vez.

¢ Criptofasia; los gemelos hablan de manera secreta, un 40% de los gemelos se
desarrollan un lenguaje propio. Ese lenguaje desaparece pero en casos rarisimos
permanece como en los casos de Grace y Virginia, y Poto y Cabenga. Estas tenian u
lenguaje propio que solo ellas entendian. Vivian en California y procedian de una
familia de inmigrantes alemanes, pertenecian a un tipo de comunidad que en estados
unidos se niegan a aprender las ingles. Las nifias se criaron en un entorno en el que
se hablaba las ingles y pasaban largas horas solas por que sus padres trabajaban
mucho mientras las cuidaba su abuela, pero ellas escuchaban las ingles por la TV,.
Etc. Las nifias se inventaron su propio idioma y los padres no les hablaban mucho pc
gue creian gue tenian problemas, asi fueron desarrollando su propio idioma.

RESTO DE NINOS
Tienen lenguaje secretos pero no tiene nada que ver con el de los gemelos:

0 JUEGOS FONETICOS: empiezan en la educacion primaria tardiamente, y se
aprenden por tradicion culturalmente por lo que hay dialectos. Se pierden con la edac
aungue se puede recuperar la habilidad. Hoy en dia es mas usual entre las chicas. P
ejemplo, hablar al revés, cambiar silaba, o consonantes. Estos juegos son muy buen
por que dan habilidades fonéticas, por tanto no hay que decir que no lo haga. Pueder
ser un poco locales, en cada localidad puede existir un tipo de juego diferente a las
demas. No son anomalias pragmaticas.

Tema 10. Mecanismos de comprension y expresion. Cuestiones generales. Teorias
sobre comprension de las distintas unidades.

ESQUEMA:

0 INTRODUCCION

¢ COMPRENSION y PRODUCCION FONOLOGICAS
0 ALGUNOS DATOS EN LA COMPRENSION

¢ MODELO DEL LOGOGEN

0 PRODUCCION FONETICA

0 COMPRENSION SEMANTICA

0 SEMANTICA LEXICA

0 ORGANIZACION DEL LEXICON

0 TEORIA DE LA COHORTE

0 SEMANTICA ORACIONAL

¢ EL ALMACENAMIENTO DE LOS SIGNIFICADOS
0 COMPRENSIONMORFOLOGICA

¢ COMPRENSION y PRODUCCION SINTACTICA
0 COMPRENSION

0 LA TEORIA DE LA COMPLEJIDAD DERIVATIVA
0 PRIMACIA DE LA SEMANTICA

O EL EFECTO DE LA FRECUENCIA EN SINTAXIS
0 PRODUCCION
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¢ MODELOS MODULARES E INTERACTIVOS
0 PRUEBAS: ERRORES y PAUSAS

¢ EL MODELO DE GARRET

0 COMPRENSION TEXTUAL .

0 PRESUPOSICIONES

0 ESCENARIOS

0 INTRODUCCION

S e intenta estudiar los mecanismos generales del cerebro (cerebelo) que es lo que r
permite hablar. Se van a ver algunas teorias sobre como actla el cerebro en relacién
con el lenguaje. Todas las teorias poseen puntos débiles. Como es muy dificil saber

como comprende el cerebro, se intenta hacer como comprende un ordenador que se
utilizan para simular el cerebro.

Estas cuestiones las estudia la Psicolinguistica, los psicélogos les interesa la escritur
y a los lingtistas les interesa la realidad. Hay mas estudios sobre escritura porque es
mas facil, por lo que se suele extrapolar esto a la linguistica ( oralidad)
Unidad minima de expresion es el Fonema
Unidad minima de comprension es las silabas.

0 COMPRENSION Y PRODUCCION FONOLOGICA.
2.1 ALGUNOS DATOS EN LA COMPRENSION
Una teoria tiene que intentar explicar varios datos como;

¢ EFECTO DE FRECUENCIA; Reconocemos antes las palabras mas frecuentes.

¢ EFECTO DE INCLUSION; este es valido solo para la escritura, dice que
reconocemos antes las palabras que estan dentro de la palabra.
MA EST RO
Esto es porque son la figura y el otras don el fondo, percepcionandolo visualmente.

O EFECTO DE CONTEXTO; Tardamos menos en reconocer algo si esta dentro de un
contexto

0 EFECTO DE DEGRADACION; percibe peor el significado de una palabra si no la
vemos u oimos bien.

0 EFECTO DE ANALOGIA; Percibe mejor una palabra si se parece a otra que ya
conocemos. Ejemplo;

Fose = Fosa

La primera si la procesamos porque se activa el cerebro. Percibimos el significado de
una palabra como posible, pero no existen.

Estas teorias se agrupan en dos grandes grupos:

Teorias de busqueda; dice que el cerebro actia por etapas, vamos pasando sucesive
capas de andlisis.
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Teorias de Acceso directo; el cerebro actia o reconoce las cosas de golpe, la mas
conocida es la Teoria de Morton o Logogen.

2.2 MODELO DE MORTON O LOGOGEN,;

GRAFICO 1: Modelo de Morton (Logogen)

. - Estimulo Estimulo
auditivo visual
Anzf*isis Ane*isis
auditivo visual

'

» Sistema

logogen

v

Mecanismo
de salida

v

Sistema
cognitivo

Es una teoria visual. Los estimulos pueden ser auditivos a visuales. Estos estimulos
son analizados, ese analisis va a una parte del cerebro, a un sistema que esta forma
por muchos logogenes que esta conectado al sistema cognitivo. Si él estimula es
significativamente fuerte este sistema reconoce él estimulo y devuelve la respuesta.
Cada logogen esta especializado en un tipo de letra que reconoce. Por ejemplo si ve
una palabra que empieza por T se activa el logogen de todas las palabras que
empiezan por T. Para intentar explicar el logogen hay que recurrir a la simulacion por
ordenador; el perceptron; para imitar las neuronas y su sinapsis variables se
inventaron las redes neuronales o perceptrones, modelo de perceptron de Rosenhelt

Hay tres capas. Las neuronas son accionadas por una serie de estimulos que
sobrepasan el umbral de reconocimiento, este lo pasa el cerebro que lo reconoce y
empieza a funcionar. Cuando no oimos o vemos bien no se supera el umbral,
entonces el cerebro manda bajar el umbral de reconocimiento ( esto es la sinapsis
variable. La unidad intermedia es mas variable segun suba o baje el umbral de
reconocimiento.
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GRAFICO 2. Esquema del perceptron.:
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EFECTO FRECUENTE; yo reconozco antes la palabra frecuente porque tiene el
umbral mas bajo a ser reconocida mas veces en el cerebro, se ha tenido que bajar m
veces al tener que ser oida mas.

EFECTO DE CONTEXTO; Se percibe mejor por eliminacién dentro del contexto

EFECTO DE ANALOGIA; Los estimulos no se desvanecen del todo permanecen en
la cabeza un tiempo, luego reconocemos antes algo que ya hemos visto.

FUNDADORES DE LA PSICOLOGIA DE LA GESTALT
El padre de la psicologia de la gestalt es Max Wertheimer , esta psicologia es de los
afios 30, tenia unos alumnos contratados como ayudantes de los experimentos Kurt

Koffka y Wolfang Koéhler. Todos tuvieron el problema del nazismo emergente en
aguellos afos.

¢ LEY DE FIGURA'Y FONDO

Cuando percibimos una figura de realce sobre un fondo, la figura es Gnica y el fondo
es multiple.

Estas figuras las organizan por una serie de leyes secundarias y de estas leyes las q
mas afectan al lenguaje son;

[LEY DE PROXIMIDAD; tendemos a agrupar los estimulos préximos.
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[LEY DE SEMEJANZA, esta es fundamental en sintaxis, tendemos a agrupar
los estimulos semejantes

[LEY DE CONTINUIDAD; a los humanos nos gusta que las cosas sean
continuas.

[LEY DE CLAUSURA O CIERRE; nos gustan las cosas cerradas. Es muy
importante en sintaxis. [J[T[T[TT1T1T1010T0T(]

[(LEY DE LAS BUENAS FORMAS O CULTURA, percibimos las cosas
como nos la han ensefiado; Una cosa no la percibe igual un arabe que un
europeo.

GESTALT Y FONOLOGIA; Como interviene la Gestalt en la fonologia.

Sin Ley de Semejanza no existiria la fonologia ya que esta ley explica el fonema.
Aungue se pronuncie de distinta manera por la ley de semejanza nos entendemos. L.
Ley de Cierre conjunta con la Ley de Buena Forma explica el efecto CHEVECHA.

La Ley de Cierre dice que se tiene que dar un principio y un fin a las cosas, por lo que
se tiende a dar una forma que tiene que parecerse a algo ( Faragoza.La Ley de
Continuidad explica los diptongos, en los que se degrada una vocal para que siga
habiendo otra importante.

2.3 PRODUCCION FONETICA

La unidad minima de comprension es el fonema y la unidad minima de expresion es
la silaba, pero nosotros no comprendemos por fonemas sino palabras enteras y no
expresamos silabas sino grupos fénicos enteros ( que es un grupo cerrado de silabas
entre dos pausas), este grupo fénico oscila entre 1 y 15 silabas, pero en espafiol es c
8 silaban. Quiere decir que mentalmente el cerebro manda ordenar al cortex motor (
el que controla la boca y los movimientos del habla) para que la boca pronuncie en
grupos fonicos. Esto tiene como consecuencia el que no procesamos oraciones al se
el grupo fénico mas pequefio, mas o menos las ordenes del cerebro coincide con los
sintagmas. Hay pruebas para demostrar esto como:

LAPSUS LINGUAE

El analisis de la equivocacién, todos nos equivocamos al hablar pero no de manera
libre por lo tanto hay tipos;

INTERCAMBIOS; Se cambian las cosas de lugar en el plano fonético ya sea una
palabra o una letra

A dios dando y con el mazo rogando
SUBSTITUCION; Se sustituye una cosa por otra
Tefiidos de timbre ( tinte) rojo

FIJACIONES;

No tienen que ver con la fonética;

Hay medicas de huelgos .

El cerebro ha separado la raiz de la desinencia , y las ha intercambiado.
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Estos tipos siguen unas reglas . El cerebro se equivoca de una manera determinada
por que hay regularidades fénicas , como;

SECUENCIAS ADMITIDAS;

cuando nos equivocamos solo Es en secuencias admitidas , las no admitidas no se
aceptan. Me equivoco con cosas que existen.

CORRESPONDENCIA DE LUGAR.

En una palabra hay principio , medio y final yo me puedo equivocar cambiando
principio por principio , pero nuca principio por final. Tranquilidad por tranquilidad

Limitacion

Para Demostrar que el cerebro manda grupos fénicos y no oraciones. El error no
puede traspasar de un grupo fénico a otro, siempre estan en el mismo grupo fénico.

EL nifio gue vino ayer se llamaba manolo

El nifio que vino ayer se llamaba Mafiolo

0 COMPRENSION SEMANTICA
0 SEMANTICA LEXICA

3.1.1 ORGANIZACION DEL LEXICON

Hay filésofos que piensan que las palabras las utilizamos alrededor de un prototipo ,
hay otros que piensan que las palabras las organizamos como una red neuronal.

La teoria de rasgos y la de prototipos se parecen en gque no se basa en rasgos cerra
(rasgos ) y otra se basa en rasgos abiertos ( prototipos)

Las de prototipo y redes se parecen en que las dos dicen que hay categorias centrale
LEXICON; es el diccionario mental que tengo en la mente.
El problema del lexicdn es que hay miles de palabras , es muy amplio.

Entonces es muy posible que sigamos diferentes tipos de estrategia , para organizar
las palabras , Rasgos , Prototipos o Redes.

En un adulto operan las tres , pero en un nifio no se sabe bien cuales operan
¢ TEORIA DE LA COHORTE

Dice que yo empiezo a buscar la palabra cuando escucho el primer fonema , es
cuando intentamaos reconocer el significado de lo que vemos u oimos , desde el
principio. Esto es lo que intenta explicar la teoria de la COHORTE. Por ejemplo
cuando escucho lat, se activan en mi mente todas las palabras que empiezan por t !
primera corte. Si después oigo lai ti, el logogen activa la i, y asi se van reduciendo
las cortes segun van activando los logogenes de las distintas palabras que se oyen.
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Asi hasta que el grupo de palabras se reduce hasta que se llaga a una palabra que €
punto de reconocimiento ! este es propio de cada palabra.

taladradora

television tipo tiber

ht_a“ tio tibio

po tinte TIB | tiburcio

T tonto 11 | tinaja

trahajo tira

te LLl]

tener

tren

tranvia

tiburé es el punto de reconocimiento

El punto de reconocimiento real varia , por el efecto del contexto; una palabra en un
contexto la reconocemos antes. En un contexto con dos fonemas ya se reconoce.

Efecto de frecuencia; las palabras se reconocen antes cuando se usa mas
frecuentemente.

Efecto de analogia; si no existe este no se podia explicar la cohorte. Si decimos
chiburon ! interpretamos tiburdn porque en la mente tenemos que tener una huella de
tiburon.

0 SEMANTICA ORACIONAL.
Hay gente que piensa que buena parte del significado nos e organiza en lexicén sino
en oracion. El significado del todo no se corresponde con las partes. Esta idea tiene
gue ver con la Gestalt , esta idea de que el significado no se organiza en oraciones s
debe a L. Tesmiere y fue proseguida y retomada luego pos CH. Fillmore.
L. Tesmiere Isintaxis de dependencia
CH Fillmore !gramética de casos.
CARPENTER Y JUST
Hicieron un experimento para explicar lo anterior

Resultados:

¢ la oracion afirmativa se responde mas deprisa que la negativa y mas aun la afirmative
verdadera que las afirmativas falsas. Procesamos antes las estructuras mas simples
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siempre la afirmativa antes que la negativa

¢ Las afirmativas verdaderas antes que las falsas por que hay una decisifion de rechaz
El tiempo de procesamiento es el mismo pero la decisién de rechazo lo alarga en las
falsas.

¢ Se verifica antes , el cuatro porque es mas parecido al modelo , las negativas falsas
anbntes que las afirmativas falsas

Factores explicativos del experimento , o que intenta explicar esta teoria es que
lamente también opera con estructuras.

MEMORIA

ESQUEMA DEL FUNCIONAMIENTO DE LA MEMORIA.

Giéﬁco 3. Sistema de la memoria
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Hay tres puntos en el almacenamiento de la memoria para elementos linguisticos:
M. Entrada , M. Salida , M. Control.

Respuesta sensorial; a lo que oigo

Almacén de plazo corto 0 memoria de trabajo funcional , se llama asi por que
funciona de 20 a 30 segundos , la palabra que oigo dura este tiempo en la memoria ,

si leo puedo almacenar en la memoria mas o menos 7+ 2 palabras en 20 o 30
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segundos. Memoria pasiva , almacena significante y significado

Almacén de largo plazo; a veces lo que me dicen puedo memorizarlo , hay algunos
elementos que pasan directamente aqui después de la respuesta sensorial, en este ¢
almacena principalmente el 99 % en significados. Esto se comprueba con el
fenémeno , tener algo en la punta de la lengua! tengo el significado pero no tengo el
significante , porque hay algun fallo.

Del almacén de plazo corto se pasa al generador de respuestas , o sale del plazo lar
, también de alli a los emisores y luego al contexto.; mecanismo de salida y
mecanismo de control ( mal estudiados.

Hay una parte del cerebro que controla todo; Este mecanismo controla ;
Atencién selectiva; Me gusta una cosa y otra no.

Repeticiones; Al macen de plazo largo y la relacién que hay entre este y las
respuestas. Ciertas tareas las hacemos automaticas.

Metacognicién cuando yo estudio tengo que saber lo que se y lo que no sé , tengo qL
saber un sistema cognitivo.

MORFOLOGIA

¢ UNIDADES; librillo ! illo 'maestrillo ( morfema)
¢ IRREGULARIDADES; Rojo !rojizo, Blanco ! blancuzco

Todas las derivaciones y flexiones en teoria todos los nifios lo tienen que aprender di
memoria excepto algunas que son productivas; estas son las palabras que tienen
proximidad morfolégica, esto significa que tienen proximidad de significado
(semantico) y proximidad de forma ( fonética. Asi el nifio hace reglas que no se las
tiene que aprender de memoria;

¢ Parecido semantico y fonético; dura/ dureza
¢ Parecido semantico y no fonético

¢ No parecido semantico y si fonético

¢ Ni parecido semantico ni fonético
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Parecido
ti

semantico n a

4

3 —

2 | D C

1 L

4 5

Parecido fonetico

Solo los nifilos pueden aprender reglas en el grupo A, los demas grupos los tienen qu
memorizar.

5. COMPRENSION Y PRODUCCION SINTACTICA
Teoria de la complejidad derivativa por N. Chomsky, es uno de los linguistas mas
importante y dice que el lenguaje es innato pero solo puede ser innato la sintaxis. Est

teoria parte de que en la produccion sintactica hay dos etapas.

¢ Estructura profunda (mental)
¢ Estructura superficial ( lo que digo)

Por medio de una serie de transformaciones la estructura profunda pasa a ser
superficial. Con este tipo de transformaciones me sale una estructura superficial de e
misma estructura profunda. Entonces de una misma estructura profunda pueden salii
varias o diferentes superficiales.

Cuantas mas transformaciones mas dificil de entender, entonces las transformacione
indican complejidad en la frase.

ESTRUCTURA insultar ( alumnos, profesor)

PROFUNDA

oy

TRANSFORMACIONES 5 transformaciones 9 transformaciones
oy

ESTRUCTURA Los alumnos insultan El profesor es insultado
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SUPERFICIAL al profesor por los alumnos
(ACTIVA) (PASIVA)
Esta teoria se deja de usar por:

[Es mas compleja morfoldgicamente la pasiva que la activa

[Se tarda mas en interpretar la pasiva porque en activa el sujeto es un sujeto

prototipico y estos sujeto se aprenden antes

[Lo mas importante es comprender las oraciones semanticas (el significado9
PRIMACIA DE LA SEMANTICA
Los nifios pequefios siguen una serie de estrategias para entender lo que decimos.
ESTRATEGIAS DE COMPRENSION DE ORACIONES

0 SEMANTICO-PRAGMATICAS;

Es la que primero pone en practica el nifio. El nifio se fija en el significado y en el
mundo que le rodea (pragmatico) y es la Unica que existe hasta los tres afios. Por
ejemplo El papel ha sido roto por el nifio, el nifio no lo entiende, para él solo existe
papel-roto- nifio. Mama se rie de papa, no lo entiende por que le falla la pragmatica.

0 SEMANTICO-SINTACTICAS

Mezcla de significado y sintaxis, aparece a los tres afios, son las estrategias de order
consiste en prender el orden sintactico normal de su lengua.

S +V + O = Espalfiol
V + S+ 0 = Arabe

Aprende que normalmente que el sujeto es el agente del verbo, este es la accion y lo
objetos son el paciente.

Mama se rie de papa ! si lo entiende

De papa se rie mama ! no lo entiende porque aplica las estrategias de orden, él
entiende papa se rie de mama.

O SINTACTICO-MORFOLOGICAS; A partir de los 6 afios aparecen las estructuras
sintacticas morfolégicas, a partir de ahora se va a fijar en las palabras vacias y la fras
anterior es capaz de interpretarlas:

De papa se rie mama ! si lo entiende
Papa prometié venir a mama ! si lo entiende

Papa prometié a papa venir ! no lo entiende

EFECTO DE FRECUENCIA EN SINTAXIS ( DIATESIS)

54



Como actla el efecto de frecuencia en la sintaxis. Este efecto es fundamental para
comprender unas palabras y separarlas de otras. Las estructura sintacticas que los
nifios tardan menos en aprender dependen,;

WERBO

[DIATESIS

[USO
Dependiendo de cada caso en concreto.
Cuando aprendo un verbo también aprendo los actores de ese verbo, Sujeto y
Complemento Directo. Pero hay muchas relaciones especiales entre el verbo y los
complementos importantes que se llaman diatesis. Ejemplos de diferentes diatesis:
El barbero me afeitd ! ACTVA
Soy afeitado por el barbero ! PASIVA PERIFRASICA
Yo me afeito ! REFLEXIVA
En la barberia se afeita ! IMPERSONAL
Las magquinillas eléctricas no afeitan bien ! INTRANSITIVA DERIVADA

USO depende de la pragmatica. Es mucho mas facil aprender para un nifio lo que mq
se usa:

El profesor bebe ( whisky, agua, leche)
PRODUCCION DE ORACIONES

Hay dos modelos tedricos para explicar que mecanismos pongo en marcha para
producir una oracion.

MODELO MODULAR; el mecanismo se hace por compartimentos estancos. Para
hacer una oracidn yo pienso en:

SONIDOS ! SIGNIFIFCADO ! SINTAXIS
Los mdédulos no tienen una interaccién entre si

MODELO INTERACTIVO: La palabra que yo elija influye en la frase que yo elija.
Todo esto esta relacionado.

Palabras; Juan Tranvia

SINTAXIS; ATRIBUTIVA; Juan es t5ranviario

TRANSITIVA; Juan maneja el tranvia

Primero se escoge las palabras y después la estructura sintactica. Los médulos se

relacionan, es ciclica, los componentes se relacionan. La mente es interactiva se sab
por el estudio de los errores y las pausas
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ESTUDIO DE PAUSAS

Existen los periodos de fluidez y de titubeo; durante el periodo de titubeo se
concentran las pausas, que son de dos tipos;

OWACIAS; donde no se dice nada
[LLENAS; mas pequefias pero que se intentan llenar bien con
REPETICIONES (la la la la nifia), bien con RUIDOS ( mmmm.

FLUIDEZ Y TITUBEO; son periodos ciclicos en los adultos, tanto en unos como en
otros hay pausas, aunque no son los mismos en cada uno cambian, en el de fluidez ¢
15 % son pausas y en el de titubeo el 50 % son pausas. Los periodos de fluidez son
mas largos cuanto mas pausas se haga en el periodo de titubeo. Se mira mas a los ©
del interlocutor en el periodo de fluidez, y si el tema es facil se mira mas.

PERIODOS CICLICOS

PLANIFICACION

FLUIDEZ NUMERO DE PAUSAS

SOLAPAMIENTO

DURACION

TITUBEO MACROPLANIFICACION

MIRADAS MICROPLANIFICACION

De todo esto se saca las ideas fundamentales como que hay planificacion, y si existe
ambos periodos también existe una planificaciéon sintactica. Hay también un periodo
de solapamiento (interactividad), el modelo que propongamos tiene que ser modular.
Del estudio de las pausas deducimaos que debe haber dos tipos de planificacion.
MODELO DE PRODUCCION SINTACTICA DE GARRET

Lo primero que hay que tener en cuente es la intencién de producir un mensaje. En
nuestro cerebro se pone en marcha la seleccion Iéxica , escogemos palabras
importantes con significado completo ( ho escogemos conjunciones 0 Nexos...) es
decir palabras con lexemas. Por lo tanto escogemos el significado. En milésimas de
segundo , escojo la estructura argumental , que es casi al mismo tiempo por que vier
obligada por el verbo. Es decir voy a escoger una accion con agente , receptor y
objeto( ya que todo esto lo impone el verbo). La seleccién léxica la aplicamos a la
estructura argumental y nos sale un modelo cerebral hipotético que consiste en
asignar cada papel , Asignacion del caso.

Accion = regalar , Agente = alumno , Receptor = profesor , Objeto = BMW

En la asignacion de caso hay dos niveles;

Nivel Funcional ; es un nivel mas semantico , las palabras que yo he escogido tienen
gue tener forma , hay que darlas formas Iéxica (genero , numero , caso...etc).
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Marco de Clarificacion; es una estructura sintactica abstracta , que se coge como
activa o pasiva. Las formas Iéxicas se meten aqui. Hay que incluir los marcadores
gramaticales , es decir las palabras sin significado ( nexos , conjunciones articulos ...

etc)

Ya tenemos el nivel posicional que completa el nivel sintactico.
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GRAFICO 4. Modelo de Garret
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COMPRENSION TEXTUAL , PRESUPOSICIONES ( TIPOS)

La comprensién textual es como comprendo yo un texto e intervienen muchos
factores:

PRESUPOSICIONES O INTERFERENCIAS

Cuando hablo no puedo decirlo todo , no puedo ser completamente explicito , por lo
tanto el agente tiene que hacer presuposiciones , suponiendo cosas. Hay dos tipos;

NECESARIAS; Son aquellas que se supone que hace todo el mundo. Son muy
previsibles y suelen llamarse oyente por que unen dos proposiciones.

OPTATIVAS; Dependen de la situacién social ( del contexto).

Unos lo hacen otros no , sirven para elaborar mas el significado del texto en nuestro
cer3ebro. No son previsibles.

En la practica ambas son muy poco diferenciables. El problema es que se pueden
sacar presuposiciones del texto pero también se pueden sacar presuposiciones de la
presuposiciones.

TEORIA DEL ESCENARIO

Esta teoria dice que hay inferencias pero la manera en que actdan no son lineales. N
todas se activan linealmente sino que se activan mediante una pista. Esta pista pued
Ser un personaje o una situacién . Yo activo un escenario , con estas pistas , en donc
activo las presuposiciones de golpe. Esta teoria del escenario se comprueba por
ejemplo mediante los juegos de sorprenderse , por que se cambia de escenario.
JUEGO

Juan iba a la escuela

Estaba preocupado por la clase de matematicas

Tenia miedo de que no iba a ser capaz de controlar la clase

No era justo que el profesor dejara la clase a su cargo

Esta no es la labor propia de un bedel.

Este juego derrumba los escenarios.

5. EL SIGNO SOCIAL; PEIRCE.

FERDINAND DE SAUSSURE; lo que decia Saussure respecto al signo linguistico es
gue este era simétrico. Frente a esta teoria surgen criticas como

¢ En las fotocopias.

O SIGNO SOCIAL,; Dice que el signo linguistico no es simétrico. Critica la concepcién
del signo linglistico de Saussure porque el signo linglistico seria un signo artificial
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gue solo estaria pensado en la mente del emisor. El signo de Saussure;

Saussure solo explica lo que pasa en la cabeza del hablante , y no explica lo que pas
en la del oyente. El primero que tuvo en cuenta esto fue CH.S. Pierce , que tuvo en
cuenta al receptor. Para este el signo es la union de lo dicho por el hablante y lo oido
por el oyente o receptor. El significante del Emisor y lo que entiende el Receptor (
significado).La cosa se complica porque interviene el receptor , o que este percibe (
Pierce es una figura del pensamiento en USA). En lo oido o percibido por el receptor
, se deben de hacer subdivisiones

FIGURA ! mas importante
FONDO ! menos importante
Datos a tener en cuenta en el esquema de figura y fondo de Pierce;

REDUNDANCIA,; consiste en repetir , la realiza el emisor , es el que redunda , es un
fenémeno del significante que es lo mas importante para el emisor ( es la figura) , y
el fondo por tanto el significado.

MEMORIA; En la memoria se almacena significados , que es lo mas importante para
el receptor , es lo que nos dicen. Lo que dice Pierce lo ha reunificado Angel Lopez
Garcia que dice que el signo linguistico es la unién del SIGNIFICANTE/ significado
del emisor con el SIGNIFICADO!/ significado del receptor

Para nuestra cultura lo mas importante es el emisor el yo , por lo tanto PATRA
nuestra cultura lo importante es mantener la forma , como prueba esta la escritura
para conservar la forma.

Otra implicacién es que la alineacion , como en el arte docente, nosotros
almacenamos en la memoria un significado, pero como cuando hacemos el examen
ponemos el significante del profesor o receptor.

Tema 15. Componentes en el andlisis linglistico. Componentes del lenguaje.
Disciplinas linglisticas. Problemas de delimitacion. Relaciones entre niveles.

ESQUEMA:

0 INTRODUCCION

¢ DIMENSIONES DEL LENGUAJE

¢ COMPONENTES DEL LENGUAJE

0 DISCIPLINAS LINGUISTICAS (DIMENSION SIMBOLICA)

O FONETICA y FONOLOGIA

0 SEMANTICA LEXICA, LEXICOLOGIA y LEXICOGRAFIA; SEMANTICA
ORACIONAL

0 MORFOSINTAXIS O MORFOLOGIA y SINTAXIS

O ALGUNAS RELACIONES ENTRE NIVELES

0 GRAMATICA y FONETICA

0 GRAMATICA y SEMANTICA

0 GRAMATICA Y LOGICA

INTRODUCCION
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Dimensiones y componentes del Lenguaje.
¢ Dimensiones; facetas principales del Lenguaje;

Social

Neuropsicologia; El lenguaje lo hacemos y comprendemos por el cerebro.

Simbdlica; por que nos comunicamos por medio de simbolos o signos.
¢ Componentes

Estos son;

Sonidos o fonico

Significado o semantica

Formas o gramatical

Comunicacion

Pragmatico textual

2 DISCIPLINAS DEL COPMPONENTE FONICO

FONETICA ; Estudia todo lo que tiene que ver con los sonidos. De modo que hay
muchos tipos de fonética:

¢ Articulatoria; como articulo yo los sonidos
O Acustica; Estudia los sonidos desde el punto de vista de la audicién que caracteristic
tiene un sonido que lo diferencia de los de mas.

FONOLOGIA; Estudia los esquemas de los sonidos mentales que me permiten
distinguir significados.

SIGNIFICADOS; Hay dos grupos;

SEMANTICA ; LEXICA ; LEXICOLOGIA , si el significado es de la palabra,
estudia el significado de las palabras

LEXICOGRAFIA; ciencias de hacer el diccionario
2.3 MORFOLOGIA SINTAXIS
Hay dos maneras de concebir la gramatica;

O Morfologia; estudia las variantes de las palabras
¢ Sintaxis; relaciones entre palabras

Otros dicen que solo hay una ciencia Unica , la Morfosintaxis.
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Disciplinas; comunicacion ; pragmatica textual
La linguisticas del texto estudia los enunciados reales.

La pragmatica estudia de que manera los hablantes interpretamos los enunciados en
un contexto dado.

3.

0 GRAMATICA Y FONETICA
Son simples y evidentes porgue estan relacionadas con los fenébmenos prosodicos o
suprasegmentales ( todo lo que va comparado con la cadena del habla) fenémenos
prosodicos son los que relacionan gramatica y fonética

O PAUSA,; interviene en la definicion de la oracién gramatical , sirve para diferenciar
cuanto enunciados hay en una oracién , es decir si hay uno o varios o cuantas
oraciones hay?

0 ACENTO LOGICO O ENFATICO; realiza una palabra de modo que siempre hay
diferencia de matiz.

0 CURVA MELODICA O ENTONACION; sirve para distinguir oraciones en
enunciativas , interrogativas o exclamativas...

0 GRAMATICA Y SEMANTICA ( FORMA Y SIGNIFICADO)
Son independientes , yo puedo analizar sin saber nada del significado ( semantica)
Tienen dependencia , a veces estan unidas

¢ Significado; deducimos el significado de la forma.
Dale las sobras al perro
Tu sobras aqui
Sabemos el significado de sobras por la construccion.

¢ Deducimos la sintaxis de su significado
Escribe un poema
Escribe un periodista.
Noah Chomsky dijo que gramatica y semantica eran independientes y que los mas
importante era la sintaxis. Otros lingliistas pensaron que el significado es lo mas
importante y que la sintaxis estaba subordinada , se deduce del significado. Esta
postura parece mejor por que tiene dos problemas operativos.

¢ con la lengua inglesa; los norteamericanos no distinguen la realidad del lenguaje.

O Es muy dificil distinguir el significado.

0 GRAMATICA Y LOGICA

Hace falta matematizar el lenguaje. Hay quienes piensan que se puede hacer el
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lenguaje l6gico (matematicas) y hay quienes piensan que no se puede matematizar
todo el lenguaje. Hay diferencias entre lenguaje y logica;

SIGNIFICADO DESIGNACION; En el lenguaje hay definicion entre lenguaje y
designacioén , pero en la l6gica solo designan no hay significado.

Lenguaje légico ! objeto = nombre

Lenguaje !objeto = varios nombres.

OPOSICIONES NEUTRALIZADAS.

En ciencias hay cosas que se oponen normalmente es A/B ! son verdaderas.
En lenguaje las oposiciones son falsas ( neutralizadas A/ no A

SISTEMA Y NORMA,; Si el lenguaje cientifico esta bien hecho , solo tiene sistemas
No han venido los alumnos

No ha venido nadie

SUSPENSION DE LA COHERENCIA;

Para explicar la ironia y las metaforas o las metonimias. Por ejempilo;

En las macro fiestas se pillan unas tajadas como pianos.

"Homo sapiens”, Enciclopedia Microsoft® Encarta® 99. © 1993-1998 Microsoft
Corporation. Reservados todos los derechos.

"Fonética", Enciclopedia Microsoft® Encarta® 99. © 1993-1998 Microsoft
Corporation. Reservados todos los derechos.

"Jakobson, Roman Osipovich", Enciclopedia Microsoft® Encarta® 99. ©
1993-1998 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.
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SIGNIFICANTE

SIGNIFICADO

SIGNIFICANTE/ significado del emisor
SIGNIFICADO/ significado del receptor

Halcén , golondrina , paloma , aguila , buitre , canario , jilguero
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