Resefa Histérica de la Computacion

La primera maquina de calcular mecanica, un precursor del ordenador digital, fue inventada en 1642 por el
matematico francés Blaise Pascal. Aquel dispositivo utilizaba una serie de ruedas de diez dientes en las qu
cada uno de los dientes representaba un digito del 0 al 9. Las ruedas estaban conectadas de tal manera gt
podian sumarse nimeros haciéndolas avanzar el nimero de dientes correcto. En 1670 el fildsofo y matemé
aleman Gottfried Wilhelm Leibniz perfeccion6 esta maquina e inventd una que también podia multiplicar.

El inventor francés Joseph Marie Jacquard, al disefiar un telar automatico, utilizé delgadas placas de made
perforadas para controlar el tejido utilizado en los disefios complejos. Durante la década de 1880 el estadis
estadounidense Herman Hollerith concibi6 la idea de utilizar tarjetas perforadas, similares a las placas de
Jacquard, para procesar datos. Hollerith consiguié compilar la informacién estadistica destinada al censo d
poblacion de 1890 de Estados Unidos mediante la utilizacién de un sistema que hacia pasar tarjetas perfor:
sobre contactos eléctricos.

La maquina analitica

También en el siglo XIX el matematico e inventor britdnico Charles Babbage elaboré los principios de la
computadora digital moderna. Inventd una serie de maquinas, como la maquina diferencial, disefiadas para
solucionar problemas matematicos complejos. Muchaos historiadores consideran a Babbage y a su socia, la
matematica britanica Augusta Ada Byron (1815-1852), hija del poeta inglés Lord Byron, como a los
verdaderos inventores de la computadora digital moderna. La tecnologia de aquella época no era capaz de
trasladar a la practica sus acertados conceptos; pero una de sus invenciones, la maquina analitica, ya tenic
muchas de las caracteristicas de un ordenador moderno. Incluia una corriente, o flujo de entrada en forma
paquete de tarjetas perforadas, una memoria para guardar los datos, un procesador para las operaciones
matematicas y una impresora para hacer permanente el registro.

Primeros ordenadores

Los ordenadores anal6gicos comenzaron a construirse a principios del siglo XX. Los primeros modelos
realizaban los calculos mediante ejes y engranajes giratorios. Con estas maguinas se evaluaban las
aproximaciones numéricas de ecuaciones demasiado dificiles como para poder ser resueltas mediante otro
métodos. Durante las dos guerras mundiales se utilizaron sistemas informaticos analdgicos, primero
mecanicos y mas tarde eléctricos, para predecir la trayectoria de los torpedos en los submarinos y para el
manejo a distancia de las bombas en la aviacion.

Ordenadores electrénicos

Durante la || Guerra Mundial (1939-1945), un equipo de cientificos y matematicos que trabajaban en
Bletchley Park, al norte de Londres, crearon lo que se consideré el primer ordenador digital totalmente
electrénico: el Colossus. Hacia diciembre de 1943 el Colossus, que incorporaba 1.500 valvulas o tubos de
vacio, era ya operativo. Fue utilizado por el equipo dirigido por Alan Turing para descodificar los mensajes
radio cifrados de los alemanes. En 1939 y con independencia de este proyecto, John Atanasoff y Clifford
Berry ya habian construido un prototipo de maquina electrénica en el lowa State College (EEUU). Este
prototipo y las investigaciones posteriores se realizaron en el anonimato, y mas tarde quedaron eclipsadas
el desarrollo del Calculador e integrador numérico electrénico (en inglés ENIAC, Electronic Numerical
Integrator and Computer) en 1945. El ENIAC, que segln se demostro se basaba en gran medida en el
ordenador Atanasoff-Berry (en inglés ABC, Atanasoff-Berry Computer), obtuvo una patente que caducé er
1973, varias décadas mas tarde.



El ENIAC contenia 18.000 valvulas de vacio y tenia una velocidad de varios cientos de multiplicaciones por
minuto, pero su programa estaba conectado al procesador y debia ser modificado manualmente. Se constri
un sucesor del ENIAC con un almacenamiento de programa que estaba basado en los conceptos del
matematico hingaro—estadounidense John von Neumann. Las instrucciones se almacenaban dentro de un
llamada memoria, lo que liberaba al ordenador de las limitaciones de velocidad del lector de cinta de papel
durante la ejecuciéon y permitia resolver problemas sin necesidad de volver a conectarse al ordenador.

A finales de la década de 1950 el uso del transistor en los ordenadores marco el advenimiento de elementc
I6gicos mas pequenos, rapidos y versatiles de lo que permitian las maquinas con valvulas. Como los
transistores utilizan mucha menos energia y tienen una vida util mas prolongada, a su desarrollo se debi6 €
nacimiento de maquinas mas perfeccionadas, que fueron llamadas ordenadores o computadoras de segun
generacién. Los componentes se hicieron mas pequefios, asi como los espacios entre ellos, por lo que la
fabricacion del sistema resultaba mas barata.

Circuitos integrados

A finales de la década de 1960 aparecio el circuito integrado (Cl), que posibilité la fabricacion de varios
transistores en un Unico sustrato de silicio en el que los cables de interconexion iban soldados. El circuito
integrado permitié una posterior reduccion del precio, el tamafio y los porcentajes de error. El
microprocesador se convirtié en una realidad a mediados de la década de 1970, con la introduccién del
circuito de integracion a gran escala (LS|, acrénimo de Large Scale Integrated) y, mas tarde, con el circuito
integracion a mayor escala (VLSI, acrénimo de Very Large Scale Integrated), con varios miles de transistore
interconectados soldados sobre un Unico sustrato de silicio.

Hardware

Todos los ordenadores digitales modernos son similares conceptualmente con independencia de su tamafi
Sin embargo, pueden dividirse en varias categorias segun su precio y rendimiento: el ordenador o
computadora personal es una maquina de coste relativamente bajo y por lo general de tamafio adecuado p
un escritorio (algunos de ellos, denominados portétiles, o laptops, son lo bastante pequefios como para cak
en un maletin); la estacién de trabajo, un microordenador con graficos mejorados y capacidades de
comunicaciones que lo hacen especialmente Util para el trabajo de oficina; el miniordenador o
minicomputadora, un ordenador de mayor tamafo que por lo general es demasiado caro para el uso persotr
gue es apto para compafias, universidades o laboratorios; y el mainframe, una gran maguina de alto precic
capaz de servir a las necesidades de grandes empresas, departamentos gubernamentales, instituciones de
investigacion cientifica y similares (las maguinas mas grandes y mas rapidas dentro de esta categoria se
denominan superordenadores).

En realidad, un ordenador digital no es una Gnica maquina, en el sentido en el que la mayoria de la gente
considera a los ordenadores. Es un sistema compuesto de cinco elementos diferenciados: una CPU (unida
central de proceso); dispositivos de entrada; dispositivos de almacenamiento de memoria; dispositivos de
salida y una red de comunicaciones, denominada bus, que enlaza todos los elementos del sistema y conec
éste con el mundo exterior.

Tipos de Datos

Bus (informatica), conjunto de lineas conductoras de hardware utilizadas para la transmisién de datos entre
los componentes de un sistema informatico. Un bus es en esencia una ruta compartida que conecta diferen
partes del sistema, como el microprocesador, la controladora de unidad de disco, la memoria y los puertos
entrada/salida (E/S), para permitir la transmisién de informacidn. El bus, por lo general supervisado por el
microprocesador, se especializa en el transporte de diferentes tipos de informacién. Por ejemplo, un grupo |
lineas (en realidad trazos conductores sobre una placa de circuito impreso) transporta los datos, otro las



direcciones (ubicaciones) en las que puede encontrarse informacién especifica, y otro las sefiales de contrc
para asegurar que las diferentes partes del sistema utilizan su ruta compartida sin conflictos. Los buses se
caracterizan por el numero de bits que pueden transmitir en un determinado momento. Un equipo con un b
de 8 bits de datos, por ejemplo, transmite 8 bits de datos cada vez, mientras que uno con un bus de 16 bits
datos transmite 16 bits de datos simultaneamente. Como el bus es parte integral de la transmisién interna ¢
datos y como los usuarios suelen tener que afiadir componentes adicionales al sistema, la mayoria de los t
de los equipos informaticos pueden ampliarse mediante uno o mas zécalos de expansion (conectores para
placas de circuito afiadidas). Al agregarse estas placas permiten la conexidn eléctrica con el bus y se
convierten en parte efectiva del sistema.

Transmision de datos, en informatica, transmision de informacion de un lugar a otro, tanto dentro de un
ordenador o computadora (por ejemplo, desde una unidad de disco a la memoria de acceso aleatorio), com
entre éste y un dispositivo externo (dos ordenadores o un servidor de archivos, o un ordenador pertenecien
una red). La velocidad de transmision de datos se denomina también coeficiente de transmision o velocidac
transferencia de datos y suele medirse en bits por segundo (bps). La velocidad de transmisién nominal es f
lo general bastante mayor que la efectiva, debido a los tiempos de parada, procedimientos de verificacion d
errores y otros retrasos. Ademas, la transmisiones de datos desde diferentes origenes a distintos destinos
suelen competir entre si en caso de utilizar la misma ruta de datos, como por ejemplo en una red o en el bu
un sistema informatico.

Ordenador de 8 bits o Computadora de 8 bits, un ordenador o computadora que maneja la informacion en
grupos de 8 bits. Describir una computadora como maquina de 8 bits puede hacer referencia a la longitud ©
tamafio de la palabra (unidad de trabajo basica) de su microprocesador, o bien mas cominmente al nimer
bits transferidos a través del bus de datos de la computadora (la trayectoria de datos por la que viaja la
informacién hacia y desde el microprocesador) en un determinado momento. Por consiguiente, un
microprocesador de 8 bhits tiene un tamafio de palabra de 8 bits. Un bus de datos de 8 bits tiene 8 lineas de
datos, por lo que transporta la informacion dentro del sistema en conjuntos de 8 bits cada vez. El Sinclair
ZX-Spectrum, con un microprocesador Zilog Z-80, era un ordenador de 8 bits.

Ordenador de 16 bits o Computadora de 16 bits, en informatica, ordenador o computadora que funciona
con la informacién en grupos de 16 bits cada vez. Describir una computadora como maquina de 16 bits pue
hacer referencia a la longitud o tamafio de la palabra (unidad de trabajo basica) de su microprocesador o bi
mas comunmente al nimero de bits transferidos a través del bus de datos del ordenador (la trayectoria de
datos por la que viaja la informacion hacia y desde el microprocesador) en un determinado momento. Por
consiguiente, un microprocesador de 16 bits tiene un tamafo de palabra de 16 bits, o 2 bytes; un bus de da
de 16 bits tiene 16 lineas de datos, por lo que transporta la informacion dentro del sistema en conjuntos de
bits cada vez. Los PC/AT de IBM y modelos similares basados en el microprocesador 80286 de Intel son
maquinas de 16 bits, tanto en términos de la longitud de palabra de su microprocesador como del tamafio ¢
bus de datos. Los Apple Macintosh Plus y Macintosh SE tienen un microprocesador de 32 bits (el Motorola
MC68000) pero un bus de datos de 16 bits, razén por la cual suelen considerarse maquinas de 16 bits. Véc
también Ordenador de 8 bits; Ordenador de 32 bits; Microordenador o microcomputadora.

Ordenador de 32 bits o Computadora de 32 bits, un ordenador o computadora que maneja la informacion
en grupos de 32 bits. Describir una computadora como maquina de 32 bits puede hacer referencia a la
longitud o tamafio de la palabra (unidad de trabajo basica) de su microprocesador, o bien mas comunmente
namero de bits transferidos a través del bus de datos de la computadora (la trayectoria de datos por la que
viagja la informacion hacia y desde el microprocesador) en un determinado momento. Por consiguiente, un
microprocesador de 32 bits tiene un tamafo de palabra de 32 bits, 0 4 bytes; un bus de datos de 32 bits tiel
32 lineas de datos, por lo que transporta la informacion dentro del sistema en conjuntos de 32 bits cada ve:
Apple Macintosh Il es una maquina de 32 bits, tanto en términos de la longitud de palabra de su
microprocesador como del tamafio del bus de datos, al igual que el IBM PS/2 modelo 80 y similares basadc
en el microprocesador Intel 80386. Véase Ordenador de 8 bits; Ordenador de 16 bits; Microordenador.



Base de datos, cualquier conjunto de datos organizados para su almacenamiento en la memoria de un
ordenador o computadora, disefiado para facilitar su mantenimiento y acceso de una forma estandar. Los d
suelen aparecer en forma de texto, nimeros o graficos. Desde su aparicion en la década de 1950, se han t
imprescindibles para las sociedades industriales.

Hay cuatro modelos principales de bases de datos: el modelo jerarquico, el modelo en red, el modelo
relacional (el mas extendido hoy en dia; los datos se almacenan en tablas a los que se accede mediante
consultas escritas en SQL) y el modelo de bases de datos deductivas. Otra linea de investigacién en este
campo son las bases de datos orientadas a objeto, o de objetos persistentes.

Introduccién

El Ordenador o Computadora es un dispositivo electrénico capaz de recibir un conjunto de instrucciones y
ejecutarlas realizando calculos sobre los datos numéricos, o bien compilando y correlacionando otros tipos
informacion.

El mundo de la alta tecnologia nunca hubiera existido de no ser por el desarrollo del ordenador o
computadora. Toda la sociedad utiliza estas maquinas, en distintos tipos y tamafios, para el almacenamien
manipulacién de datos. Los equipos informaticos han abierto una nueva era en la fabricaciéon gracias a las
técnicas de automatizacién, y han permitido mejorar los sistemas modernos de comunicacion. Son
herramientas esenciales practicamente en todos los campos de investigacion y en tecnologia aplicada.

Sistema operativo, software basico que controla una computadora. El sistema operativo tiene tres grandes
funciones: coordina y manipula el hardware de la computadora, como la memoria, las impresoras, las
unidades de disco, el teclado o el mouse; organiza los archivos en diversos dispositivos de almacenamientt
como discos flexibles, discos duros, discos compactos o cintas magnéticas, y gestiona los errores de hardw
y la pérdida de datos.

Sistemas operativos actuales

Los sistemas operativos empleados normalmente son UNIX, Macintosh OS, MS-DOS, 0OS/2 y
Windows—NT. El UNIX y sus clones permiten multiples tareas y multiples usuarios. Su sistema de archivos
proporciona un método sencillo de organizar archivos y permite la proteccién de archivos. Sin embargo, las
instrucciones del UNIX no son intuitivas. Otros sistemas operativos multiusuario y multitarea son OS/2,
desarrollado inicialmente por Microsoft Corporation e International Business Machines (IBM) y
Windows—NT, desarrollado por Microsoft. El sistema operativo multitarea de las computadoras Apple se
denomina Macintosh OS. El DOS y su sucesor, el MS-DOS, son sistemas operativos populares entre los
usuarios de computadoras personales. S6lo permiten un usuario y una tarea.

Conclusiones
Tecnologias futuras

Los sistemas operativos siguen evolucionando. Los sistemas operativos distribuidos estan disefiados para
uso en un grupo de ordenadores conectados pero independientes que comparten recursos. En un sistema
operativo distribuido, un proceso puede ejecutarse en cualquier ordenador de la red (normalmente, un
ordenador inactivo en ese momento) para aumentar el rendimiento de ese proceso. En los sistemas
distribuidos, todas las funciones basicas de un sistema operativo, como mantener los sistemas de archivos
garantizar un comportamiento razonable y recuperar datos en caso de fallos parciales, resultan mas comple

Evolucion futura



Una tendencia constante en el desarrollo de los ordenadores es la microminiaturizacion, iniciativa que tiend
comprimir mas elementos de circuitos en un espacio de chip cada vez mas pequefio. Ademas, los
investigadores intentan agilizar el funcionamiento de los circuitos mediante el uso de la superconductividad
un fendbmeno de disminucion de la resistencia eléctrica que se observa cuando se enfrian los objetos a
temperaturas muy bajas.

Las redes informaticas se han vuelto cada vez mas importantes en el desarrollo de la tecnologia de
computadoras. Las redes son grupos de computadoras interconectados mediante sistemas de comunicacic
red publica Internet es un ejemplo de red informatica planetaria. Las redes permiten que las computadoras
conectadas intercambien rapidamente informacion y, en algunos casos, compartan una carga de trabajo, c
gue muchas computadoras pueden cooperar en la realizacion de una tarea. Se estan desarrollando nuevas
tecnologias de equipo fisico y soporte l6gico que aceleraran los dos procesos mencionados.

Otra tendencia en el desarrollo de computadoras es el esfuerzo para crear computadoras de quinta genera
capaces de resolver problemas complejos en formas que pudieran llegar a considerarse creativas. Una via
se esta explorando activamente es el ordenador de proceso paralelo, que emplea muchos chips para realiz
varias tareas diferentes al mismo tiempo. El proceso paralelo podria llegar a reproducir hasta cierto punto |l
complejas funciones de realimentacion, aproximacion y evaluacion que caracterizan al pensamiento human
Otra forma de proceso paralelo que se esta investigando es el uso de computadoras moleculares. En estas
computadoras, los simbolos l6gicos se expresan por unidades quimicas de ADN en vez de por el flujo de
electrones habitual en las computadoras corrientes. Las computadoras moleculares podrian llegar a resolve
problemas complicados mucho mas rapidamente que las actuales supercomputadoras y consumir mucha
menos energia.



