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GLOSARIO
« Archie: Aplicacién cliente/servidor que proporciona acceso a bases de datos.

 Active X: Disefio de red (forma como se distribuye los dispositivos por si mismos en una red) en el
cual el Hub central transmite todo el trafico de la red.

» API: Interfaz de un programa de aplicacién, sofware que controla la comunicacién entre el
programa y el ambiente del computador.

» Applet: Es un programa pequefio en Java, que se transfiere dinAmicamente en la red , igual que
una imagen, archivo de sonido o animacion. La diferencia es que un applet es un programa
inteligente, en otras palabras es un programa que puede reaccionar a la entrada del usuario y
cambiar dinAmicamente.

« Browser: Programas que permiten visualizar documentos en la web.

« Base de datos: Es un conjunto integrado de datos junto con una serie de aplicaciones para su
manejo accesibles simultdneamente por diferentes usuarios y programas.

* CGI: Proveedor de servicios.

* Client/Servidor: Método de distribucién de informacion o de archivos en el cual la agrupacion
central, servidor, almacena los archivos y los hace disponibles para solicitudes de aplicaciones
cliente.

« Com: Dominio de Internet dedicado a entidades comerciales ubicadas por lo general en E.E.U.U.

* DNS: conjunto de bases de datos distribuidos gue mantiene la correlacién entre las relaciones
nombre de dominio y las direcciones numéricas.

» FTP: protocolo estandar TCP/IP protocolo para transferencia de archivos en Internet, a través de
muchas plataformas.

 Hipertexto: Texto que contiene enlaces, a otros documentos de texto; permite al lector moverse
alrededor y leer los documentos en varios ordenes.



 Hiperenlace: Enlace de un documento de texto a otro.
« Home page: En el web se refiere a la pagina de inicio que enlaza con otras paginas relacionadas.

« HTML.: Hipertexto utilizado en web pages. Consiste en un texto regular y marcas que indica el
browser.

« HTTP: Protocolo de transferencia de archivos HTML.

« INTERNET: Red internacional que tiene mas de 100 redes enlazadas y utiliza los protocolos
TCP/IP.

* INTRANET:
* ISAPI:

« LINK: En UNIX se refiere a un directorio o un archivo que se encuentran en cualquier otra parte,
pero que agrega en la lista como si estuviera alli, también se denomina enlace simbdlico.

» JAVA: es un lenguaje de programacion para crear programas seguros, portatiles, robustos,
orientados a objetos multiilos e interactivos.

* JAVASCRIPT:

< Mail: En Internet, son mensajes, llevados desde un computador a otro no importando el lugar de
procedencia o transferencia.

» Motor de busqueda:

* POO:

 Protocolo: Es el idioma que utilizan los computadores para comunicarse por medio de una red.

* REALY CHAT: (IRC) Es una conversacioén transmitida por Internet.

* SCRIPT:

* SMTP: Protocolo TCP/IP que especifica como los computadores intercambian correo electrénico.
» Usuario: Cualquiera que requiere los servicios de los productos de un sistema de computacion.

« UNIDAD TALK: Es una unidad en la que se puede conversar, conectando nuestro computador
con otra computadora cualquiera. E intercambia mensajes.

« URL: Se refiere a una direccion web conformada por un protocolo , un protocolo, un nombre de
un host, un puerto, un directorio y un nombre de archivo.

» Usenet: Es un sistema de grupos de discusion, en el que articulos individuales se distribuye por
todo el mundo, no es una red.

» UNIX: Sistema operativo de 2 bits multiusuario, multitarea, comun para estaciones de trabajo y
predominante en Internet.



* VERONICA: Es una herramienta que permite mantener la pista de muchos menus de ghper
alrededor del mundo.

« Wais: Es un servicio de Internet que puede explorar clientes de colecciones de datos. C/U de estas
colecciones de datos se llaman una fuente.

* VRML:

« WWW: (World Wide Web) Red mundial o conjunto de documentos de hipertexto interconectados.
INVESTIGAR QUE ES CELTCOL, INTERED, CONEXIONES
Que es Cetcol?

La red Ciencia, Educacién y Tecnologia de Colombia, Red CETCOL, es una red teleméatica nacional que he
parte de la red mundial de redes Internet.

La red CETCOL esta integrada por una espina dorsal para transmision de datos a nivel nacional que integr
las diferentes regiones del pais. Una region puede conectarse a la red a través de los centros de operacion
establecidos directamente por la Corporacion, o a través de centros de conexion institucionales o regionale
miembros de titulares de InterRed.

La red inici6 operaciones de prueba el primero de junio de 1994, con una espina dorsal conformada por
centros en las ciudades de Santafé de Bogota D.C., Medellin y Cali, interconectados con enlaces nacionale
satelitales a una velocidad de 64kbps, servicio troncal.

La Red CETCOL se integra a Internet a través de un enlace internacional de 512kbps entre el centro naciol
de gestion y operaciones, ubicado en Santafé de Bogota D.C., y la NSFnet, la red de la National Science
Foundation de los Estados Unidos de América.

Que es Intered?

InterRed es una Corporacion de derecho privado, de participacion mixta, de caracter cientifico y tecnolégice
sin animo de lucro, con patrimonio propio, creada de a— cuerdo con las disposiciones del decreto 393 de 1¢
con personeria juridica otorgada por la alcaldia de Santafé de Bogota D.C., mediante la resolucién nimero
686 del 21 de noviembre de 1994.

La corporacion fue creada en desarrollo de un convenio especial de cooperacion suscrito entre Colciencia e
ICFES en diciembre de 1993 y cuyo objetivo fundamental fue dotar al pais de una red telematica de
cubrimiento nacional interconectada con redes internacionales y gestar una institucion para la administracic
de la red.

Este propdsito de Colciencias e ICFES recibid el apoyo del Consejo Nacional de Politica Econdmica y Soci
CONPES, y del Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia, el que autorizé la creacion de InterRed en julio
1994.

Mision: la corporacién ha sido creada con el objetivo de operar, directa o indirectamente, redes telematicas
servicios relacionados con éstas, y desarrollar estrategias para la consolidadcion de una cultura de sistema
informacién y de redes en la sociedad colombiana.

El cumplimiento de su misién, uno de sus propésitos es dirigir, coordinar y ejecutar todas las actividades



necesarias para el funcionamiento de la Red de Ciencia, Educacién y tecnologia de Colombia, Red CETCC
y su conexién a redes internacionales, garantizando su mantenimiento, crecimiento y renovacion tecnolégic

Que es el proyecto Conexiones?

CONEXIONES es un proyecto de investigacion, desarrollo y evaluacién de ambientes de aprendizaje que
incorporan tecnologias informaticas como multimedia y comunicaciones, a nivel de educacion basica.

CONEXIONES busca impulsar metodologias pedagoégicas basadas en la flexibilidad y adaptacién curricular
el logro de objetivos al ritmo individual, la apertura, el trabajo en grupo, la capacitacion docente y la
participacién comunitaria.

La infraestructura tecnolégica del proyecto esta conformada por una red piloto de comunicaciones que
conecta Instituciones Educativas Colombianas e Instituciones Educativas de otros paises y permite que ent
ellas se realicen proyectos colaborativos. Una interfaz multimedia la denominada La PachaMama integrara
herramientas de productividad, herramientas de teleinformatica y software educativo.

Este ambiente tecnolégico de aprendizaje colaborativo y multimedia, permitird analizar el efecto de la
utilizacion de redes interescolares, interfaces multimedia de comunicaciones, herramientas de productividac
software educativo y proyectos colaborativos/cooperativos, en la educacion de nifios de nivel basico. En
especial el proyecto de investigacion busca evaluar su impacto en la formacion de valores humanos, cultur
y ecoldgicos al igual que en la sistematizacion de la informacion, la flexibilidad y el trabajo cooperativo.

En CONEXIONES participan entidades educativas publicas y privadas, motivadas a incorporar las
tecnologias de la informacién y de las comunicaciones en sus proyectos pedagdégicos y dispuestas a
involucrarse en el proceso de investigacion , innovacion y cooperacion.

PLANEACION DE SISTEMAS DE HIPERTEXTO

I. Planeacion del archivo

El objetivo basico de mi sistema de hipertexto es informar sobre servicios que nos ofrece la red Internet. El
cual llamar el encontrén, y en el cual se podra encontrar desde donde se puede realizar un E-mail Gratuito
hasta programas de la calculadora 48 GX.

Los subtemas de mi sistema de hipertexto es dar a conocer un poco mi gusto por determinadas cosas o ter
como por ejemplo la historia del waterpolo, la vida y obra de Ernesto el che guevara entre otros.

II. Descripcion de ventana

En mi sistema de hipertexto quiero implantar los conocimientos adquiridos sobre Java.

Utilizare mucho lo que son gréficas, uno que otro sonido y uno que otro applet de Java.

Pero solo se utilizaran para ilustrar de los temas que se van a hablar en general solo para casos especiales

Este sistema de hipertexto se basara en su gran mayoria en hipervinculos o link sobre algunos subtemas ¢
la vida y habra del CHE.

I1l. Estructura béasica

La estructura basicamente constara de una pagina de bienvenida la cual conectara a los usuarios con la



principal la cual los vinculara con el tema principal o los subtemas.



