LA RED EN WINDOWS 95/98

INTRODUCCION

Para instalar una red bajo Windows 95/98 (a partir de ahora simplemente Windows) sera necesario, primer:
instalar el hardware, es decir, el cableado y los adaptadores de red (las tarjetas) y, dependiendo de la
topologia, algin concentrador (hub), etc.

Una vez realizada la conexion fisica de los equipos se procederd a la instalacion y configuracién de los
componentes necesarios en el sistema operativo para que este pueda trabajar en red.

INSTALACION Y CONFIGURACION DE LA RED EN WINDOWS
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Es necesario realizar la instalacion légica de cuatro elementos: el adaptador de red (la tarjeta), el protocolo,
cliente y el servicio. Todo esto se hace en el icono Red del Panel de control (fig 1).

Instalacion del adaptador de red

Se procede como la instalaciéon de cualquier dispositivo. Si es plug and play bastara con dejar que Window:
nos guie una vez que detecte la presencia de la tarjeta en la placa (es posible que necesitemos el driver

proporcionado por el fabricante).

Si no es PnP se puede, o bien utilizar directamente el driver de fabrica (en disquete o cd—rom) o abrir Agrec
nuevo hardware en el Panel de control (fig 2) y seguir el asistente, seleccionando el apartado dedicado a lo
Adaptadores de red y eligiendo el modelo adecuado (fig 3 y fig 4).



Asistente para agregar nuevo hardware

Seleccione el tipo de hardware que desea instalar.

Tipos de hardware:

Ig’ Adaptador de video -
K Adaptadores de multifuncion

i Adaptadores de red
® Conector PCMCI4
[ Controladores de CD-ROM

% Controladores de disco duro

<= Controladores de disquete

'& Controladores de sonido, de video v de juegc
\/ Controladores de tecnologia de memoria (MT w
«| | »

< Atras I Siguiente > I Cancelar |

Seleccione Adaptadores de red |

Haga clic en el adaptador de red correspondiente al hardware que tenga
W instalado v, a continuacidn, en “Aceptar”. Si dispone de un disco de instalacidn
para este dispositivo, haga clic en "Utilizar disco.

Fabricantes: Adaptadores de red:

=i 32 Bit 10 Mode PCI Ethernet Adapter

J3 Advanced Micro Device 'I
»

Utilizar disco... |

| Aceptar I Cancelar |

Una vez instalado aparecerd en la lista de componentes que se puede ver en el icono Red (fig 5).
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Estan instalados los siguientes elementos de red:

E], Cliente para redes Microsoft -~
= Cliente para redes Netware
= 32 Bit 10 Mode PCI Ethernet Adapter

=W Adaptador de acceso telefdnico
%~ NetBEUI -> 32 Bit |0 Mode PCI Ethernet Adapter v|
>

< |

Quitar | Propiedades |

Primer inicio de sesidn:

Cliente para redes Microsoft Ll

Compartir impresoras y archivos... |

Descripcion

Un adaptador de red es un dispositivo de hardware que
conecta fisicamente su PC con una red.

Aceptar | Cancelar |

También se puede utilizar el boton Agregar (fig 6) de la ventana anterior, seleccionando Adaptador y
pulsando Agregar (fig 7) apareciendo una ventana como la de la fig 4.

Seleccionar tipo de componente de red Kl E3

Haaga clic en el tipo de elemento de red que desea instalar:

Aaregar... |
=i Adaptador
%~ Protocolo Cancelar |

,‘g Servicio

Un adaptador de red es un dispositivo de hardware que
conecta fisicamente su PC con una red.

FijAndose en la ventana Red (fig 5 y 6) se observa que esté instalado un Adaptador de acceso telefénico. E
adaptador virtual que se instala al tener conectado y configurado un moédem y que se comunica con la utilid
de Acceso telefénico a redes haciendo que el médem funcione como una tarjeta de red.

Instalacion del protocolo
A grandes rasgos, un protocolo es un conjunto de normas que posibilitan el entendimiento entre las distinta

maquinas de la red, a un nivel superior al fisico (donde el entendimiento viene dado por las tarjetas) para qt
cosas como el confirmar que una informacién se recibio, etc, sean posibles entre dos maquinas cualesquiel



Seleccione Protocolo de red E3

= Haga clic en el protocolo de red que desee instalar y, a continuacién, haga
é“ clic en "Aceptar". Si dispone de un disco de instalacion para este dispositivo,
haga clic en "Utilizar disca".

Fabricantes: Protocolos de red:

%~ Banyan %~ DLC de 32 bits de Microsoft

%~ Digital Equipment ([DEC) | [¥ Microsoft DLC

ERLL Y NetBEUI

%~ Protocolo compatible con IPX/SPX
4 Novell ¥~ TCPAP

% SunSoft

Utilizar disco... |

| Aceptar | Cancelar |

Un protocolo se instala siguiendo los pasos de la fig. 6 y 7 y seleccionando en esta ultima Protocolo. Entont
aparece una ventana como la siguiente donde se elige el protocolo que se quiere instalar (fig 8).

Los tres protocolos de red més utilizados en Windows son:

Compatible IPX/SPX: Protocolo utilizado cuando la maquina a configurar en red esta conectada a un sisten
Novell Netware.

NetBEUI: Utilizado en redes basadas en Windows (3.11 para trabajo en grupo, 95, 98, o NT).

TCP/IP: Protocolo utilizado en internet.

Una vez instalados los protocolos, Windows crea enlaces entre estos y las tarjetas de red, que aparecen er
ventana Red (fig 9), de forma que, un mismo protocolo puede estar dos veces si hay dos adaptadores de re

instalados que trabajan con el mismo protocolo. Es importante que cada protocolo esté unido a su adaptadt
correspondiente. Estos enlaces se mantienen en la ficha Enlaces de las Propiedades del adaptador (fig 10



Red 21
Configuracion |Identiﬁcaci6n| Control de acceso |

Estan instalados los siguientes elementos de red:

= Cliente para redes Microsoft
24 32 Bit I0 Mode PCI Ethemet Adapter

hdaptador de acceso telefénico

NetBEUI -> 32 Bit 10 Mode PCI Ethernet Adapter
¥~ TCP/P -> Adaptador de acceso telefdnico

Quitar | Propiedades |

Primer inicio de sesidn:
|Cliente para redes Microsoft zl

Compartir impresoras y archivos... |

Descripcion

El adaptador de acceso telefénico le permite conectarse a
PPP, RAS y a servidores de llamadas Netware Connect
utilizando un médem o cable.

Aceptar | Cancelar |

Propiedades de Adaptador de acceso telefénico K E3

Tipo de controlador  Enlaces IAvanzadol

Elija los protocolos que usara este adaptador. Su equipo
debera emplear los mismos protocolos que aquellos equipos
de la red con los que desee comunicarse.

TCP/IP -> Adaptador de acceso telefdnico

| Aceptar I Cancelar

Instalacion del cliente de red.



Seleccione Cliente de red E3

= Elija el cliente de red que desee instalar y, a continuacion, haga clic en
“Aceptar. Si dispone de un disco de instalacidn para este dispositivo, haga
clic en "Utilizar disca".

Fabricantes: Clientes de red:

@ Banyan 2 Cliente para redes Microsoft
= FTP Software, Inc. = Cliente para redes Netware
L Microsoft

= Navell

= SunSoft

Utilizar disco... |

| Aceptar | Cancelar |

Una vez que tenemos instalados la tarjeta y el protocolo, tenemos que instalar el software que hace que
nuestro equipo efectivamente se conecte a otros equipos, es decir, un cliente de red. Para instalarlo se sigL
los pasos dados anteriormente para los otros elementos, es decir, Red, Agregar, Cliente, hasta que aparec
siguiente ventana. Lo normal es que, para una red bajo Windows con protocolo NetBEUI se instale el Clien
para redes Microsoft (fig 12).

Instalar un servicio.

El objetivo de cualquier red local es la comparticion de recursos. Si queremos que el ordenador que estamc
configurando sirva algun recurso a la red (disco, impresora, etc), debemos instalarle y configurarle un
servicio. Para ello procedemos como en los casos anteriores, es decir, ventana de Red, Agregar, Servicio y
aparece una ventana en la que seleccionamos el servicio. Normalmente bastara con Compartir impresoras
archivos en redes Microsoft. Este servicio concreto también se puede afiadir directamente mediante el bot6
Compartir impresoras y archivos de la ventana Red. Ademas, utilizando este botdn se podra decidir y
configurar qué se comparte exactamente (impresoras, archivos o0 ambas cosas).

Compartir impresoras y archivos [ 2| X]

[V Permitir que otros usuarios tengan acceso a mis archivos.

[V Permitir que otros usuarios impriman en mis impresoras.

Cancelar I

Configurar los recursos para ser compartidos
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General Compartir |

" No compartido
g g

ompartido como:;

Ateeee T e snnassssannasssnnassssanane

Nombre del recurso compartido:  |E

Comentario:

Tipo de acceso:
" Sdlo de lectura
' Total

" Depende de la contrasefia

Contrasefias:

(Eontrasena de solelectins: I

Contragefia de acceso total: I

| Aceptar I Cancelar ASolicar

Una vez instalado el servicio Compartir impresoras y archivos para redes Microsoft habra que configurar los
recursos a compartir para que, de hecho, puedan ser utilizados por el resto de los usuarios. Para ello, en el
menu contextual del recurso se selecciona Compartir apareciendo una ventana con una ficha Compartir. Er
esta ficha se le da nombre al recurso y se configura el tipo de acceso.

Identificacion del ordenador en la red

Todos los equipos de la red tienen un nombre y pertenecen a un determinado grupo. Windows, por defecto
asume como nombre del equipo los primeros quince caracteres (sin espacios en blanco) del nombre de ust
utilizado en la instalacion, y como nombre de grupo utiliza Workgroup. Es importante que el ordenador teng
un nombre Unico en la red para poder ser identificado sin ambigliedades por el resto de los equipos. Para e
se abre la ficha Identificacién de la ventana Red y se introducen tanto el Nombre del PC (fig 13) como el
Grupo de trabajo (si es que este se quiere cambiar) pudiendo utilizar nombres de hasta quince caracteres.
Estos nombres se utilizan cuando se accede al icono Red del escritorio de la siguiente forma: por un lado
aparece un icono denominado Toda la red (fig 14) y por otro, los nombres de los equipos que pertenecen a
grupo de la maquina en la que estamos trabajando. Si accedemos a Toda la red veremos todos los grupos
red, bajo los cuales aparecen todas las maquinas de cada grupo. Si accedemos a un nombre de equipo, ya
de nuestro grupo o de otro, vemos los nombres de los recursos que comparte pudiendo acceder a ellos.
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Red K1 E3

Configuracién  Identificacidn IControl de acceso |

@ Windows utiliza la siguiente informacidn para identificar

su PC en la red. Escriba un nombre para su PC, el grupo
de trabajo en el que aparecera y una breve descripcidn
de su PC.

p L-}u;‘g

MNombre de PC: I

Grupo de trabajo: Imicasa

Descripcién de PC: I

| Aceptar I Cancelar |

Otra forma de acceder a un ordenador y recurso de la red es indicar en algun sitio (por ejemplo en la vental
Buscar del menu Inicio) el nombre de ruta UNC (Universal Naming Convention) que tiene la siguiente
sintaxis: \\ nombre del ordenador \ nombre del recurso, por ejemplo para acceder a un disco con nombre
correo en un ordenador con nombre internet, se pondria: \\internet\correo.
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ADMINISTRACION DE SISTEMAS INFORMATICOS REDES DE AREA LOCAL

Fig 1. Aqui se instala y configura la red

Fig 2. Asistente para instalar dispositivos que no son PnP

Fig 3. Se seleccionan las tarjetas de red

Fig 4. Se elige el modelo concreto

Fig 5. Tarjeta instalada



Fig 6. Agrega componentes de red

Fig 7. Se selecciona adaptador

Fig. 8 se elige el protocolo

Fig 9. Enlace entre protocolo y adaptador

Fig 10. Propiedades del adaptador

Fig 11, Mantenimiento del enlace de un adaptador concreto
Fig 12. Se elige cliente para redes Microsoft

Fig 13. El nombre del PC debe ser Gnico

Fig 14. Aqui se encuentran todos los grupos de la red



