INTRODUCCION A LOS COMPUTADORES
1 - INTRODUCCION

SISTEMA: se trata de una caja que recibe una cierta entrada, X(t), cuyo valor puede variar en funcién del
tiempo, y que genera una salida Z(t), cuyo valor esta, en general, condicionado por todos los valores previo
gue haya tomado la entrada. Entendemos que el comportamiento de un sistema esta completamente
especificado cuando conocidos los valores de entrada podemos determinar el valor de salida. Las entradas
salidas pueden ser de muy variada naturaleza, desde magnitudes fisicas hasta informacion digital.
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Un sistema es combinacional o combinatorio cuando su salida Z(t) en un instante de tiempo determinado
depende exclusivamente del valor de su entrada X(t). Si por el contrario la salida depende no solo de la
entrada en ese momento sino también de todos los valores anteriores, estamos ante un sistema secuencial
Podemos observar que este sistema posee una cierta capacidad de recordar los acontecimientos pasados,
decir de memoria.

Entendemos por especificacién de un sistema, la descripcién de su comportamiento, sin precisar de como ¢
construido.

Una implementacidn de un sistema es un conjunto de componentes interconectados, capaces de comporta
de acuerdo a una especificacion dada. En general, para una especificacion dada hay varias implementaciol
gue funcionan correctamente. Un aspecto relevante de una implementacién es su nivel de abstraccién. Est
concepto alude a la complejidad de los componentes basicos usados en la implementacion. Cuanto mas
complejos sean los componentes, mas elevado es el nivel de abstraccion.

Denominamos disefio (0 sintesis) al proceso de obtencién de una implementacién de un sistema a partir de
una especificacién dada. Cuando el proceso se realiza mediante una serie de pasos en cada uno de los cu
los componentes complejos se van sustituyendo por otros mas sencillos, hablamos de disefio jerarquico. El
proceso contrario, la obtencién de la especificacién de un sistema a partir de una implementacién, se
denomina analisis.

Los sistemas se dividen en de propésito especifico (solo resuelven un problema y deben ser muy eficientes
de propésito general (resuelven n problemas y serdn menos eficientes, estos sistemas ademas de las entra
salidas tendran una entrada de instrucciones por donde le diremos la operacion a realizar). HARDWARE
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Las entradas y salidas se proporcionan por unas sefiales y seglin sean estas sefiales los sistemas, tambiér
pueden clasificar en:

Sistemas digitales los que emplean sefiales que solo pueden tomar un namero finito de valores de un conijt
discreto. También se llaman sefiales discretas.

Sistemas analdgicos cuando las magnitudes fisicas pueden tomar un espectro continuo de valores. Tambié
llaman sefiales continuas.



Se denomina sistema binario a aquel sistema digital en que las magnitudes que representan la informacion
solo pueden tomar dos valores predeterminados.

2 — REPRESENTACION DE LA INFORMACION

Para representar los nimeros utilizamos un conjunto de simbolos denominados digitos o cifras. Se denomi
base (b) de un sistema de numeracion al cardinal de su conjunto de cifras. Una base tiene b-1 digitos. Seg
estén dispuestos los digitos tendran uno u otro valor i el digito de la derecha es el que tiene menaos valor y «
de la izquierda es el que tiene mas valor.

2135 5*100=5

3*101 =30
1*102 =100
2*103 =2000
2135

Para representar un nimero se necesita un conjunto de simbolos (0.....b—1), un orden y una base determin
Su valor vendria determinado por:
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