HISTORIA DE LA COMPUTACION

La historia de la computacion comienza con el abaco, el cual fue el primer dispositivo para contar que existi
Se ha calculado que el abaco tuvo su origen hace al menos 5000 afios y gracias a su facilidad de uso y lo
practico que es ha podido mantenerse a través del tiempo.

En el afio de 1642 el filésofo y matematico francés Blaise Pascal (1623-1662) por fin inventd y construyo lz
primera sumadora mecanica. Se le llamo Pascalina y funcionaba mediante una serie de ruedas que
representaban las unidades, las docenas, las centenas, etc. La rotacion completa de una rueda hacia avan
una unidad a la rueda que estaba a su izquierda. A pesar de que Pascal fue enaltecido por toda Europa del
a sus logros, la Pascalina, resulté un desconsolador fallo financiero, pues para esos momentos, resultaba n
costosa que la labor humana para los calculos aritméticos.

El aleman Gottfried Wilhelm Leibniz Inventé una maquina calculadora que utilizaba pifiones dentados de
longitudes varias y una version perfeccionada del mecanismo de acarreo automatico que fue ideado por
pascal, asi se efectuaban las divisiones y multiplicaciones en forma de restas y sumas repetidas.

En 1804 Joseph Marie Jacquard inventa un telar que estaba guiado automaticamente por una serie de agu,
hechos en tarjetas de carton.

Charles Babbage (1793-1871), visionario inglés y catedratico de Cambridge, inventa la "maquina
diferencial", capaz de calcular tablas matematicas. En 1834, cuando trabajaba en los avances de la maquinr
diferencias Babbage concibio la idea de una "maquina analitica". En esencia, ésta era una computadora de
propésitos generales. Conforme con su disefio, la maquina analitica de Babbage podia suma r, substraer,
multiplicar y dividir en secuencia automatica a una velocidad de 60 sumas por minuto. El disefio requeria
miles de engranes y mecanismos que cubririan el area de un campo de ftbol y necesitaria accionarse por
locomotora. Los escépticos | e pusieron el sobrenombre de "la locura de Babbage". Charles Babbage traba
en su maquina analitica hasta su muerte. Los trazos detallados de Babbage describian las caracteristicas
incorporadas ahora en la moderna computadora electrénica.

En 1843 Lady Ada Augusta Lovelace sugirio la idea de que las tarjetas perforadas pudieran adaptarse de
manera que propiciaran que el motor de Babbage repitiera ciertas operaciones. Debido a esta sugerencia
algunas personas consideran a Lady Lovelace la primera programadora.

En 1899 William Burroughs inventé una magquina calculadora de multiplicaciones que se hizo muy popular
todo el mundo y se introdujo en las oficinas como instrumento de aceleracion de contabilidad.

En la oficina de censos estadounidense no se termind el censo de 1880 sino hasta 1888. La direccion de la
oficina ya habia llegado a la conclusion de que el censo de cada diez afios tardaria mas que los mismo 10 .
para terminarlo. La oficina de censos comisioné al estadistica Herman Hollerith para que aplicara su
experiencia en tarjetas perforadas y llevara a cabo el censo de 1890. Con el procesamiento de las tarjetas
perforadas y el tabulador de tarjetas perforadas de Hollerith, el censo se termind en sélo 3 a afios y la oficir
se ahorro alrededor de $5,000,000 de délares. Asi empez6 el procesamiento automatizado de datos. Holler
no tomo la idea de las tarjetas perforadas del invento de Jackard, sino de la "fotografia de perforacion”
Algunas lineas ferroviarias de la época expedian boletos con descripciones fisicas del pasajero; Los
conductores hacian orificios en los boletos que describian el color de cabello, de ojos y la forma de nariz de
pasajero.

En 1936 el aleman Konard Zuse construy6 una calculadora electromecanica, a ésta le siguen otras como s
las Z2, Z3, Z4, financiadas en parte por el gobierno aleman, Zuse introduce dos principios fundamentales d



las computadoras modernas: la representacion binaria de los nimeros y el control programado.

El profesor Howard H. Aiken, en colaboracion con IBM desarrolla la primera calculadora automatica
universal en 1944, conocida como MARK |, la calculadora esta guiada en su funcionamiento por una serie ¢
instrucciones representadas por agujeros sobre una cinta de papel.

La calculadora ENIAC (Electronic Numeral Integrator and Computer) empieza a funcionar en febrero 1946,
fue empleada para ejecutar, ademas de los calculos balisticos para los dispositivos de tiro, y otros trabajos
cientificos.

La ENIAC estaba en condiciones para efectuar mas de 300 multiplicaciones por segundo. La primera
calculadora de bulos electromecanicos pesa mas de 30 toneladas y ocupa una superficie de 180 metros
cuadrados.

En 1943, el cientifico hungaro John Von Newmann proyecta, lo que hoy es universalmente reconocido com
el verdadero prototipo de los modernos procesadores electrénicos.

La Nueva maquina, EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic Computer), esta basada en el conceptc
de programa almacenado: es decir, registra en su memoria, no solo los datos, sino también las instruccione
para su propio funcionamiento.

GENERACIONES DE LAS COMPUTADORAS
Primera Generacioén

(1946 a 1958) Las computadoras de la primera Generacién emplearon bulbos para procesar informacioén. L
operadores ingresaban los datos y programas en cédigo especial por medio de tarjetas perforadas. El
almacenamiento interno se lograba con un tambor que giraba rapida mente, sobre el cual un dispositivo de
lectura / escritura colocaba marcas magnéticas. Esas computadoras de bulbos eran mucho mas grandes y
generaban mas calor que los modelos contemporaneos.

Segunda Generacion

(1959-1964) Transistor Compatibilidad limitada El invento del transistor hizo posible una nueva generaciéon
de computadoras, mas rapidas, mas pequefias y con menores necesidades de ventilaciéon. Sin embargo el
seguia siendo una porcion significativa del presupuesto de una Compaiiia. Las computadoras de la segund
generacién también utilizaban redes de nlcleos magnéticos en lugar de tambores giratorios para el
almacenamiento primario. Estos nlcleos contenian pequefos anillos de material magnético, enlazados ent
si, en los cuales podian almacenarse datos e instrucciones. Los programas de computadoras también
mejoraron. El COBOL desarrollado durante la lera generacion estaba ya disponible comercialmente. Los
programas escritos para una computadora podian transferirse a otra con un minimo esfuerzo.

Tercera Generacion

(1964-1971) circuitos integrados Compatibilidad con equipo mayor Multiprogramacion Mini computadora
las computadoras de la tercera generacién emergieron con el desarrollo de los circuitos integrados (pastilla
silicio) en las cuales se colocan miles de componentes electrénicos, en una integracion en miniatura. Las
computadoras nuevamente se hicieron mas pequefias, mas rapidas, desprendian menos calor y eran
energéticamente mas eficientes. Antes del advenimiento de los circuitos integrados, las computadoras esta
disefiadas para aplicaciones matematicas o de negocios, pero no para las dos cosas. Los circuitos integrad
permitieron a los fabricantes de computadoras incrementar la flexibilidad de los programas, y estandarizar <
modelos. La IBM 360 una de las primeras computadoras comerciales que us6 circuitos integrados, podia



realizar tanto analisis numéricos como administracion 6 procesamiento de archivos.
La cuarta Generacion

(1971 a 1984)

Microprocesador Chips de memoria Microminiaturizacion

Dos mejoras en la tecnologia de las computadoras marcan el inicio de la cuarta generacion: el reemplazo d
las memorias con nucleos magnéticos, por los de Chips de silicio y la colocacién de muchos mas
componentes en un Chip: producto de la microminiaturizacion de los circuitos electrénicos. El tamafio
reducido del microprocesador de Chips hizo posible la creacién de las computadoras personales. (PC) Hoy
dia las tecnologias LSI (Integracién a gran escala) y VLSI (integraciébn a muy gran escala) permiten que
cientos de miles de componentes electrénicos se almacenen en un chip.

La quinta generacién

(1984 a la fecha)

En vista de la acelerada marcha de la innovacién tecnolégica ha surgido un interesante fenémeno de
competencia internacional por el dominio del mercado de la computacion, en la que se perfilan dos lideres.

reto consiste en la comunicacién con la computadora en lenguaje natural, y el manejo de inteligencia artifici
asi como el procesamiento en paralelo, el cual es un derivado de esta.



