FICHAS

LA CREACION:

Poema Indio.

Personajes principales: Brahma, Maya, angelitos.

Contexto en el que se sucede el elemento fantastico: Esta leyenda explica la creacion de un mundo por me
de un todopoderoso que lo es todo y es perfecto. Va creando todo de forma armonizada y encajable. Un di:
gue se aburria fecundo a Maya y brotaron una especie de angelitos, los cuales, cierto dia, jugaron en el
laboratorio de Brama donde tenia muchos elementos con los que creaba los mundos, y estos angelitos cre:
un mundo el cual era totalmente imperfecto en todos los sentidos, este mundo imperfecto viene a represent
"La Tierra", y como la leyenda cuenta, este mundo no va a durar mucho porque nosotros mismos lo
destruiremos.

LA AJORCA DE ORO:
Leyenda Toledana.
Personajes principales: a Maria Antaunez, Pedro de Orellana.

Contexto en el que se sucede el elemento fantastico: Pedro, posiblemente por peticién o para complacer a
amada Maria, se desconocen los detalles, intentd robar la ajorca de oro que la Virgen de la Catedral de Tol
posee en una de sus manos. En su intento, el suelo de la catedral se convierte en tumbas, todas las estatu
bajan de sus huecos y ocupan el ambito de la iglesia y miran a Pedro con ojos sin pupilas; éste también ve
todo un mundo de reptiles y alimafias. Tras tantas impresiones cae desmayado sobre el ara y cuando desp
aun posee la ajorca de oro entre sus manos, pero al parecer a enloguecido.

EL MONTE DE LAS ANIMAS:
Leyenda Soriana.
Personajes principales: Beatriz y su primo Alonso.

Contexto en el que se desarrolla el elemento fantastico: Alonso le cuenta a su prima una leyenda que verse
sobre sucesos paranormales que se suceden en el Monte de las Animas, una vez que hubo concluido la
historia, suprima le pidié ,en el fondo le retd, a que fuera a dicho monte en la noche de los difuntos a por su
cinta azul que le pensaba regalar. Alonso se arriesg6 por Beatriz y lo hizo. Esta, a lo largo de la noche oy6
ruidos de procedencia imposible, etc. A la mafiana siguiente encontré en su reclinatorio, sangrienta y
desgarrada la banda azul que Alonso fue a buscar. Este resulté muerto, la version fue que los lobo se lo
comieron, aunque un cazador que se extravio y paso la noche en el monte, asegura a ver visto a los esque
de los antiguos templarios y a los nobles muertos en la batalla, levantarse y perseguir a una dama hermose
palida, desmelenada, descalza y gritando de horror, mientras daba vueltas alrededor de la tumba de Alonsc

LOS OJOS VERDES:
Leyenda.

Personajes principales: Ifiigo(montero mayor del conde de Argensola) y Fernando de Argensola (primogéni



de Almenar).

Contexto donde se desarrolla el elemento fantastico: Fernando, en la caza de un ciervo, se adentra hasta u
fuente, la llamada fuente del Alamo sobre la cual pesa una leyenda que asegura que si te aproximas a ella
caera sobre ti un mal. Tras esto, Fernando estuvo escuchando durante dias nombres, voces, etc., y una tar
gue acudio a sentarse en los bordes de la roca a las orillas del agua, donde esperaba que apareciesen los
verdes, de una hermosa mujer, de la cual se habia enamorado, al fin esta aparecié e nuevo del agua y le ir
prometiéndole amor, a ir con ella, asi Fernando cay6 al agua donde supuestamente murié, ya que no se vo
a saber nada més de él.

EL MISERERE:
Leyenda religiosa.
Personajes principales: un lego anciano y un romero.

Contexto del desarrollo del elemento fantastico: Al narrador le sorprendieron las frases que encontré en un
miserere y el anciano encargado de la biblioteca le contd: Hace tiempo llegé un sefor que iba caminando e
busca de un Miserere capaz de recoger todo el dolor y arrepentimiento que sentia dentro. Durante su estan
en el monasterio un hombre le cont6 una leyenda sobre un miserere y éste primero salié en su busca. El
elemento fantastico surge con las luces que iluminan la iglesia derruida, sin artificio alguno, musica y ruidos
raros que salen de ella, la reconstruccién por un suceso inexplicable del edificio entero y por Gltimo la
aparicion de los esqueletos que se dirigen a ocupar su posicién en el coro. Mas tarde los esqueletos se
recubrieron de carne, en la frente les aparecié una aureola luminosa, la clpula se abrid y se vio el cielo. Tre
esto el romero volvié al monasterio y escribid el Miserere que escuché en la montafia.

EL GNOMO:

Leyenda Aragonesa.

Personajes principales: tio Gregorio, Marta y su hermana Margarita.

Contexto donde se sucede el elemento fantastico: Unas hermanas, Marta y Magdalena, tras escuchar la
historia contada por el tio Gregorio y también las relatadas por las viejas de su casa, decidieron salir a
encontrarse la famosa fuente que te lleva a las riquezas. Una vez en la fuente, ambas hermanas oyeron co
el viento y el agua les hablaban y las hipnotizaba. Aparecié el gnomo, al cual ambas chicas siguieron con e
fin encontrar riquezas. Magdalena volvi6 pero de Marta no se supo nada mas.

LA CUEVA DE LA MORA:

Personajes principales: dos amantes, el caballero cristiano y la princesa mora.

Contexto donde se desarrolla el elemento fantastico: dos amantes tras una guerra entre moros y cristianos,
resultan heridos de muerte y fallecen juntos en una cueva subterranea, en la que desde entonces aparecer
muchas noches vagando por ella, como si resucitasen.

LA PROMESA:

Leyenda Castellana.

Personajes principales: Margarita, Pedro y el conde de Gomara.



Contexto en el que se desarrolla el elemento fantastico: Margarita llora porque su amado se va a la guerra
la servidumbre del conde de Gémara. En el momento de la partida, Margarita reconoce en el conde a su
amado. El Conde durante la guerra, es salvado en varias ocasiones de la muerte por una mano, la cual res
pertenecer a Margarita, que murio el dia que su amado marchd, y en su entierro no se pudo tapar la mano |
Margarita hasta que el Conde, estrechandola, con su amada se caso.

EL BESO:
Leyenda Toledana.
Personajesprincipales: un capitan, sus soldados.

Contexto en el cual se sucede el elemento fantastico: un capitan alojado en una iglesia, celebra una fiesta c
unos amigos. El capitan estd como enamorado de la estatua de una bella mujer, la cual aparece arrodillada
su tumba al lado de su marido que también esta de pié y como su esposa, es una estatua de marmol. El
capitan, ebrio, intenta besar la estatua, pero en su intento es sorprendido por la fuerte bofetada que la estat
gue se mantiene de pie le da y que le origina un ferviente brote de sangre por nariz, boca y ojos.

LA ROSA DE PASION:
Leyenda religiosa.
Personajes principales: Daniel (judio ), su hija Sara.

Contexto en el que se desarrolla el elemento fantastico: en este caso el elemento fantastico es la flor que b
de la tumba de Sara, a la cual su padre dej6 a su suerte en las manos de unos criminales, después de que
de origen judio, rechazara a Daniel como su padre y a los judios como sus hermanos, convirtiéndose en
cristiana, religion a la que pertenecia el muchacho del que estaba enamorada y al cual su padre queria mat
para limpiar su honra y demostrar que de él nadie se rie, ya que no estaba bien visto el matrimonio entre
miembros de distintas religiones.

COMENTARIO.

El rango que distingue las leyendas de Bécquer es su irrealidad, todas ellas tienen un ambiente ideal y de
misterio; existe un plano magico y maravilloso donde se incluye lo sobrenatural y las transformaciones.
También hay parte real, sin la cual no se podria sustentar lo maravilloso.

Yo voy a clasificar las leyendas segun la fuerza, relacion entre los elementos fantasticos, maravillosos:

—-Lo maravilloso puro que se da en aquellas leyendas en las que lo fantastico esta muy alejado de la realide
como seria el caso de La Creacion. En esta leyenda se pone de manifiesto la concepciéon pesimista del hor
y del mundo. Es una leyenda con mucha fantasia.

—El contraste entre lo real v lo maravilloso que se da en Los ojos verdes , dichos ojos que son el verdadero
protagonista de la leyenda, pertenecen a una mujer que con su belleza trae consigo la muerte del hombre g
en sus deseos. Los o0jos hechizan a Fernando demostrando asi la capacidad de atraccion femenina. Estos
son el ideal buscado por un espiritu sensible y sofiador, pero no han dado alegria, sino que han provocado
muerte. Esta leyenda también es modelo de la estructura en la que se anticipan acciones antes de su desa
completo en una segunda parte.

Otros ejemplos de leyendas muy parecidos a la anterior en cuanto a los temas referidos a estructura y cont
entre lo real y lo maravilloso son El gnomo y El Miserere.



En El gnomo también hay una funcion explicativa de la naturaleza, moradas, hechicerias, etc., de los gnom
todo esto se da en las inmediaciones del Moncayo. Con la caracterizacién de las hermanas se marcan los
planos de la leyenda: materia y espiritu, representados por el agua y el viento, que se refieren cada uno de
ellos a una chica con la que mejor se identifican. Lo principal de esta novela esta constituido por los dialogc
de los elementos de la naturaleza (agua y viento) y los personajes; asi como también influye la presencia d
gnomo y la variedad de sonidos extrafios.

En El Miserere hay una gran pluralidad narrativa que se ve en la aparicion de tres narradores. Con las
narraciones de unos y otros se pretende fijar los antecedentes de la aparicion de lo sobrenatural y constata
pueden volver a aparecer, asi como enlazar con el resto de relatos de los otros dos narradores. Esta leyenc
acaba con el personaje loco.

Dentro de la clasificacion del contraste entre lo real y maravilloso, encontramos El monte de las Animas y L
ajorca de oro, estas a su vez coinciden en que la presencia de amor en ellas impulsa a los protagonistas a
sufrir un desenlace tragico, en la primera lleva a la muerte y en la segunda a la locura.

En La ajorca de oro , referente a su esquema, se podria dividir en tentacién (mujer gue le hace una peticior
gue conlleva al pecado (coge la ajorca) y éste al castigo (locura) por él mismo. Al igual que en El monte de
animas, es el amor quien desencadena el suceso y ademas promovido por la figura de la mujer. Lo principe
de esta leyenda, su elemento maravilloso, son la mezcla de sonidos y distintas formas y cambios de
estructuras que se suceden en la catedral .

El monte de las animas al igual que la leyenda anterior ,se puede estructurar como tentaciéon, pecado y cas
movido también por el amor, pero en este caso acaba en muerte y no soélo del pecador sino también de la
mujer que lo ha tentado. También aqui es importante la parte de sonidos, se repiten tres basicamente: de
ventanas, de campanas y relatos narrados por sefioras mayores.

—Lo maravilloso irrumpe en un mundo gue suponemoaos real , esto se da en leyendas como La cueva de la n
y La rosa de la pasion. En ambas aparece un elemento tras la desaparicion de los protagonistas, en la primr

aparecen los protagonistas mismos pero resucitados, vagando por el lugar en el que murieron y en la segul
aparece una bella flor en el lugar donde se encuentra enterrada Sara. Ambas son leyendas con un caractelr
religioso donde el tragico desenlace ha venido dado por la falta de tolerancia en el amor entre personas de
distinta religion. También se puede constatar lo cristiano de Bécquer, al acabar las dos muchachas, una mc
la otra judia respectivamente, convertidas al cristianismo antes de su muerte, religion a la que pertenecian :
amados.

En la leyenda de La rosa de pasion, Bécquer quiere también dejar constancia de las atrocidades de las que
eran capaces los judios.

En La cueva de la mora por el hecho de haber una mujer se da la estructura tentacion, pecado y castigo, pe
esta vez el pecado es solucionado con la conversion al cristianismo cuando su amado antes de morir la
bautiza.

También aparecen otras dos leyendas dentro de la tercera y Ultima clasificacién que son EL besoy La
promesa.

En La promesa aparece un elemento externo como protector de un personaje. Aqui , en vez de adelantar
acontecimientos como en otras leyendas, se limita a anunciar mediante pequefias pistas casi ininteligibles,
gue sucedera después. Lo mas importante en esta leyenda es la mano acusadora y amante, salvadora y
sobrenatural.

En El beso también hay una serie de apariciones en el subconsciente del protagonista que idealiza la



perfeccion de la estatua, intentando buscar en la realidad algo tan perfecto y al no conseguirlo personifica I:
estatua proporcionandole corazdén y labios, se aparta mucho de la realidad y por ello recibe la bofetada, que
viene a significar el escarmiento por haberse alejado de lo real. En esta leyenda no es la dama la que tenta
protagonista, ya que es éste mismo el que genera la tentacion.

Para concluir dire que Bécquer es un gran maestro de la descripcién y la narracién, asi como de las mezcle
entre diversos ambitos (real y maravilloso).

Con las diversas tacticas que emplea para realizar la impresion de escuchar ciertos sonidos, crea muy bien
distintos ambientes, y los maneja de tal manera que siempre muestra con una gran perfeccion los distintos
sentimientos de cada situacion, asi como los puntos de climax y anticlimax.
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