Aparell electronic capac de recollir dades en forma digital a través d'un dispositiu d'entrada,
processar—los automaticament seguint un programa d'operacions modificable, i proporcionar
I'informacio resultant a través d'un dispositiu de sortida.

Es aquell que per el seu tamany petit, per ser facil de manegar i per costar tants pocs diners, esta
destinat a un us personal o doméstic.

El primer ordinador electronic programable va ser I'EINAC (1946) que va ser construit per P. Eckertt i
J. Mauchly . L'EINAC disposava de 18.000 tubs electronics i ocupava uns 1.500 m2; la seva memaria
empleaba un sistema de tambors magnétics, i la programacio es feia mitjancant un sistema de cablejat
extern.

La substitucié del tub extern per un transistor, inventat a 1948, va donar pas a la segona generacio
d'ordinadors. Eren aparells de menor tamany i d'inferior consum que els seus avantpassats; les seves
memaries estaven constituides per nuclis de ferrita.

La seglient generaci6 d'ordinadors va sorgir amb l'invencié del circuit integrat (1960) i la consequlent
miniaturitzacio dels dispositius electronics. Una conseqgiiéncia molt important d'aquesta miniaturitzacio
va ser la construccio dels ordinadors personals o microordinadors., que a causa de el seu petit tamany i
la seva facilitat de manejar van permetre I'accés de un gran nombre de persones a les aplicacions
informatiques.

Els ordinadors treballen amb senyals electriques, i per tant, lI'informacié ha de representar—se d'aquesta
manera. El codi elegit per portar a terme aquesta representacié es el codi binari, es a dir, aquell que en cad
unitat d'informacio o bit, te tansols dor valors, 1 o 0, corresponents a la presencia o absencia de senyal
electric. Per facilitar la transmissio i el manejament dels missatges, els bits s'agrupen amb cadenes
anomenades bytes, formades sempre per el mateix nombre de bits. Als codis binaris mes utilitzats actualme
I'EBDIC i I'ASCII, cada byte consta de 8bits.

Un ordinador es pot considerar que esta constituit per dos parts: el grup de procesament i els dispositius
periferics d'entrada i de sortida de les dades.

El grup de procesament recull les dades procedents dels dispositius periferic d'entrada, els procesa i envia
resultats als dispositius de sortida. Els dispositius periferics d'entrada transformen les dades que venen de
I'exterior en codi binari perqué puguin ser interpretats per el grup de procesament, i els de sortida
converteixen els resultats que aquest envia, en missatges comprensibles per l'usuari.

L'obtencié de dades procedents de I'exterior. Es tracta d'una funcié de comunicacié amb I'exterior per
introduir informacio a l'ordinador.

L'emmagatzematge de dades. Tant de les que han de ser processades (resultats), aixi com de les instrucci
dels programes.

El processament de dades seguint les instruccions dels programes. Es la funcié principal de I'ordenador.
La presentaci6 dels resultats a I'exterior per diferents mitjans: per pantalla, en paper, en suport magneétic, et
L'ordinador esta compost per diferents elements i complements que analitzarem a continuacio:

La caixa central o torreta: es on s'allotjen molts dels diferents elements que analitzarem a continuacio:



 La unitat central de processament (UCP o CPU). Es el cervell de l'ordinador i s'encarrega de coordinar i
realitzar totes les operacions del sistema informatic.

« La memoria o suport d'emmagatzematge. Es on s'emmagatzema tota la informacié necessaria que,
posteriorment, sera utilitzada per la CPU.

El microprocessador: es la pastilla o xip en la qual es troben integrats els circuits de naturalesa electronica
que formen la CPU.

« La unitat de control. Es la part del processador encarregada de governar la resta d'unitats i d'interpretar i
executar les instruccions sobre les dades.

« La unitat artimeticologica. Es la part del processador encarregada de realitzar totes les operacions
aritmetiques elementals, i les operacions logiques.

« Els registres interns. Son dues arees reservades per a 'emmagatzematge de petite quantitats d'informaci

« Disquets o discos flexibles: Son discos magnetics flexibles, facils d'usar i de transportar, que permeten
enregistrar i reproduir informacio. Permeten el trasllat d'informacié, per6 presenten grans inconvenients:
tenen una capacitat d'emagatzematge inferior als 2 megabytes, i son els discos mes lents del mercat.

« CD-ROM. Son semblants als discos compactes de musica. Nomes es poden llegir. Les dades es codifigt
en el disc en fabricar—lo i no es poden esborrar ni canviar. El lector de CD de l'ordinador també pot
reproduir el so dels CD de musica.

Periférics d'entrada;

El teclat: Es el périferic mes habitual per a la introduccié manual de l'informaci6 en I'ordinador. També es fa
servir en calculadores, comandaments a distancia, maquines enregistradores, terminals, etc.

Hi han diferents parts:

Tecles d'escriptura. Son gairebé idéntiques a les de les maquines d'escriure. El teclat consta de tecles amb
lletres, numeros, signes de puntuacid, una barra espaiadora, un parell de tecles per a majuscules, una per
bloquejar les majuscules, un tabulador, i una tecla per esborrar.

Tecles numerigues. Conté els caracters numerics mes les tecles corresponents a les operacions aritmetiqu
basiques.

Tecles de funcio. Son les tecles amb les inscripcions F1, F2, F3 ..., que se solen utilitzar per executar
instruccions en els programes d'aplicacio.

Tecles de control o edicid. S'utilitzen per controlar la ubicacié i el desplagament del cursor sobre la pantalla
Consta de les tecles d'insercié, d'esborrament, de control del cursor i de les que controlen els moviments
rapids del cursor.

Tecles especials. S'empren per executar ordres especials.

El ratoli; es un periféric d'entrada que permet controlar manualment la posicié del cursor sobre la pantalla d
l'ordinador, sense la intervenci6 del teclat, i executar ordres mitjangant I'accionament d'uns polsadors de
control que porta incorporats.

L'escanner: L'escanner es un periféric d'entrada la missié del qual es digitalitzar imatges, es a dir, captar
grafics, textos, fotografies, etc., per al seu posterior procés mitjancant un ordinador. Son escanners d'aplica
especifica, per exemple, els lectors de codis de barres, els lectors de marques per a la correcci6 de les proy
de test o0 per a l'escurtini de les travesses.



El Joystick: Es un periferic d'entrada també, conegut també com a maneta de comandament, el qual es mo
difés en el camp dels jocs. Consisteix en una maneta oscil-lant preveida d'un o mes polsadors, que funcion
manera semblant al ratoli.

Els periférics de sortida:

El monitor: es el periféric de sortida per exelencia, ja que ens permet de visualitzar la informacid, en temps
real, que l'ordinador ens proporciona, a mes de poder verificar i controlar les operacions que aquest realitza

Impressora: es un periféric de sortida que té com a funcié enregistrar sobre paper la informaci6 que rep de
unitat central de |'ordinador.

Impressores matricials. Fins fa poc eren les mes comunes en petits sistemes informatics. Consten d'un cap
format per un bloc o matriu d'agulles mobils (de 8 a 24), governades independentment, que colpegen sobre
una cinta tintada, de manera semblant com ho fan les maquines d'escriure convencionals, per formar el
caracters.

Impresores de raig de tinta. Actualment sén les mes populars del mercat a causa de, principalment, la bona
relacié de prestacions/preu. La qualitat d'escriptura que ofereixen es alta, resulten més economiques que le
impressores laser, la velocitat es bastant alta, son poc sorolloses i permeten, la majoria, d'escriure i dibuixa
amb color amb una bona qualitat.

Impressores laser. Son impressores d'altes prestacions: bona qualitat d'escriptura, gran velocitat, cost
moderat i poc sorolloses. El funcionament es similar al de les fotocopiadores: un raig laser produeix la imat
sobre un tambor que posteriorment es transfereix al paper.

Els processadors de textos: Microsoft Word.

Es un dels processadors de textos mes famads en tot el mén, i a mes a mes d'aquesta fama es un dels mes
complerts. La versié 2000, inclou moltissimes funcions diferents, i ofereix moltes possibilitats a l'usuari, que

no serien pas les que t'ofereixen una maquina d'escriure. Entre elles estan:

Crear un document nou, obrir-lo, guardar—lo ,importar imatge, imprimir, fer titols decoratius, canviar de
tipus de lletra, de color de lletra, corregir les faltes, negreta, cursiva, subratllat, ...........

Fulls de calcul: Origins

Es un full de calcul entre d'altres coses, per qué apart de realitzar totes les funcions, que pot fer un full de
calcul qualsevol, i de tots els programes de fulls de calcul, pot crear grafiques, apart de fer altres operacion:
matematiques.

Els paquets integrats: Tarifi

Es un programa que el pots fer sevir com un processador de textos normal i corrent, tot i que no gaire
complert, per6 apart te una opcié que crea, una calculadora, i que també es un programa de comptabilitat.

Els programes de diseny grafic: Paint
Es un dels programes de dibuix mes senzillet del moment, pero6 tot i que sigui senzill, es un dels mes famos

del mon. Basicament et permet escriure, fer dibuixos, importar imatges, pero fins i tot el pots aplicar per a fe
algun projecte, tot i que hi ha programes mes bons per aquest tipus de opcid.



