Desenvolvemento da expresion plastica e a sua didactica.
Introduccién

Los nifios dibujan todos igual. ¢ A qué se debe esto? Los nifios a nivel intelectual se desarrollan igual. Los
fendémenos psicolbgicos, el egocentrismo y el sincretismo son los que van a marcar en el nifio en la manera
ser (pensar, sentir, representar, jugar, relacionarse, etc.). El egocentrismo o lo que es lo mismo todo es el,
predominar su Yo. Las cosas van a ser lo que el quiera que sean que son.

Es importante que nosotros lo ayudemos desde el primer momento a que distinga lo que es natural de lo gt
es artificial.

La primera inteligencia que tiene el nifio es una inteligencia practica, es decir que es manipulativa, motora,
sensoriomotora, kinestésica, aptica (de coger). La inteligencia para desarrollarse necesita de un marco que
el espacio. Existe una inteligencia practica y existe una inteligencia de las ideas (representacion mental). El
nifio tarda en pasar de un pensamiento practico (kinestésico) a un pensamiento imaginativo, tarda en hacer
representacion mental de los objetos.

La razén de que todos los nifios a nivel geografico grafien de la misma manera es que piensan de la mismz
manera (por ejemplo, la transparencia de los dibujos de los nifios). El nifio evoluciona de lo concreto a lo
abstracto, por ejemplo, para que aprenda las caracteristicas de un animal de 4 patas hay que mostrarle un
animal de su entorno, puesto que va de lo concreto a lo abstracto y un elegante nunca lo ha visto y no puec
ser concreto. Lo mas concreto que tiene el nifio es lo que tiene a su alrededor.

¢, C6mo seria mejor ensefarle al nifio lo que es una vaca? Pues relacionando al nifio con la vaca, es decir ¢
vea, que la trabaje con los sentidos. Una educacién para que sea total debe abarcar el mayor nimero de
sentidos puesto que nada hay en el entendimiento que primero no este en los sentidos.

El conocimiento del espacio puede ser a nivel cualitativo (cada vez conocer mas el significado de cada
espacio) y a nivel cuantitativo (cada vez conocer mas espacios). El nifio tiene que vivir, percibir y luego hac
un concepto del espacio. Para el nifio el espacio no significa lo mismo que para un adulto en ninguno de los
dos niveles. Ademas, tienen una orientacion distinta que la del adulto, conciben primero el concepto de
arriba—abajo, adelante—atras antes que derecha e izquierda.

¢, Qué representa el nifio? Es una representacion autoplastica: cuando es una vivencia personal. Las
representaciones son universales en el tiempo, ademas de geograficamente. Los nifios de todos los tiempo
dibujaron igual.

El nifio desde muy temprano representa el sexo de las personas y de los animales, pero raramente represe
genitalidad. El nifio cuando quiere representar la genitalidad la enmascara, es el lenguaje subliminal, cuand
el nifio le da importancia detalla mucho. Normalmente cuando representa la genitalidad dibuja una cremalle

El nifio representa lo que sabe, no lo que ve, por que el nifio es sincrético, es realista no naturalista, repres
refiriéndose a la realidad no a la naturaleza. El nifio es un realista intelectivo, no es un realista optico. A la
hora de representar usa mecanismos propios.

« Dibujo del caballo: Se realza la transparencia del caballo, porque se ven las piernas de la persona,
quiere decir que esta en un realismo intelectual. La mezcla de la opacidad con la transparencia es d
etapa sincrética, mezcla no categoriza.

« Dibujo del sefior: los o0jos juntos son como los que dibujaban los egipcios, mezcla de frente—perfil.



Seria una imagen global, confusa y de mezcla, es decir una imagen sincrética. Parece un comic, ya
gue tiene en cuenta la secuencionalidad. Es un dibujo de 8 afios 0 mas. Esto seria una etapa figurai

El concepto de proporcion del nifio no es el mismo que el adulto. Para el nifio lo que quiere mucho lo dibuje
grande y el adulto dibuja los objetos grandes representando el tamafo.

« Dibujo de la cara con los dientes: nos esta dibujando una sensacion, una experiencia (por ejemplo, |
caida de algun diente) a lo que le da mucha importancia puesto que lo dibuja muy grande.

Para el nifio una cosa es mayor porque la quiere mas (por ejemplo, a el mismo por el egocentrismo, se dibt
mas grande que el arbol, que un coche), sin embargo para el adulto es mas grande aquello que mide mas.

El arte del nifio es algo para ver, no para comparar, por eso no se le debe corregir el dibujo. Por ejemplo, si
le quiere dar importancia a la mano, tal vez no dibujara los cinco dedos pero enfatizara otra cosa, entonces
es necesario corregir.

Para representar distintos objetos puede usar los mismos grafismos.

Etapa prefigurativa 2—4 afios (garabatos). A partir de ahi empezara a hacer representaciones.

Etapa figurativa 8 afios mas o menos.

Podriamos definir la materia como un lenguaje grafoplastico, de los 0 a los 6 afios. Todo lo que tiene relaci
con la escritura seria lo grafico y la parte artistica seria lo plastico.

A medida que se le fue dando importancia al nifio, todas las asignaturas que tenian que ver con la copia
desaparecieron y aparecieron nuevos sistemas de aprendizaje.

El nifio de 0—6 afios se mueve dentro de los dos cambios. El egocentrismo que evoluciona al altruismo y el
sincretismo que evoluciona a la categorizacioén. El nifio de 0—6 afios esta dentro del Yo. Poco a poco va
descubriendo el Alter (el otro, el medio). Es decir que va asociando. El otro seria su madre, pero esto pued:s
ser incluso una lamina donde el nifio trabaja.

Al principio, para el nifio el instrumento es algo que no sabe para que sirve, por ejemplo, un lapiz, le sirve
para chuparlo porque esta en una etapa oral

Vemos que el nifio va haciendo un recorrido, a la hora de jugar, de hablar va a estar marcado por un proce:
psicolégico que va a ir viviendo, luego concibiendo y luego percibiendo. Ese proceso psicoldgico va a tener
unas manifestaciones en toda su vida y es por eso por lo que todos los nifios dibujan igual: porque todos lo
procesos psicoldgicos son iguales para todos.

Para escribir es necesario que el nifio asocie, una letra con otra letra, al igual que para leer es necesario gu
nifio asocie, una silaba con otra silaba.

El ser humano, desde el momento de nacer, lo que intenta es dominar el medio, a todos los niveles: espaci
temporal, etc. (por ejemplo, el invento del teléfono) y el nifio hace lo mismo.

Dialogar: Dia: a través de. Pasar la palabra de uno a otro, para eso hace falta asociar...
El nifio vive, experimenta, explora, no razona.

Diafano: Dia: a través de Fono: ver la luz.



Los nifios pequefios no dialogan, sino monologan. El nifio evoluciona y una de las cosas importantes por la
gue evoluciona es la fabulacién. El nifio se autocuenta de una forma artificiosa la realidad, inventa. De ahi |
importancia que tiene la Educacién Infantil. No debemos de impedir el desarrollo del nifio, pero cuando nos
acercamos al nifio como categorias de adultos se lo impedimos.

El segundo cambio el es sincrético, es donde el nifio intenta conciliar dos aspectos de la realidad que son
inconciliables, por ejemplo, de frente y de perfil. Poco a poco el nifio ira dando pasos e ira categorizando,
clasificando, razonando. Es decir que pasara de un pensamiento sincrético (global) a un pensamiento
categoérico, bien deduciendo o bien induciendo. A diferencia de los adultos que deducimos o inducimos, el
nifio trasduce, el nifio relaciona a través de analogias inmediatas (Piaget).

TRASDUCIR: el nifio relaciona y razona a través de analogias inmediatas.
ANALOGIA: Ana: conforme a Logos: razon.

El nifio es incapaz de atender a mas de un aspecto de una cosa a la vez o de muy pocos aspectos. Si quer
gue el nifio relacione algo puedo hacerlo por el color, por la forma, por el peso, pero no puedo pedir que lo
asocie por distintos aspectos porque el nifio es simplista y debemos tenerlo en cuenta a la hora de prograrnr
El nifio descubre el medio porque lo siente y también porque se mueve, de ahi la importancia de movimient
El nifio recibe las primeras sensaciones a través de los sentidos, estas sensaciones van al cerebro y alli co
y va discriminando esas sensaciones y va dando una respuesta pero esto no lo hace por razonamiento (ad
sino por vivenciacion, experimentacion, porgue lo siente (estadio sensoriomotor) y también conoce el medic
porque se mueve (estadio sensoriomotor)

El nifio, desde una edad muy temprana (el cuando es dificil de precisar por las diferencias cronolégicas y
psicolégicas) debe ser el que realice las cosas, es decir, nuestro principio basico debe ser que todo lo que ¢
pueda hacer por si mismo no lo hagamos nosotros, si, por ejemplo, el nifio tiene que coger un material, una
ceras, etc., si puede cogerlas el mismo, ¢ para que se las voy a dar yo? Para que el nifio pueda asociar de |
manera sensoriomotora (porque las ve y porque se puede mover) tengo que tener en cuenta un factor: que
objeto este al alcance del nifio, debo tener almacenado el material por lo tanto en un lugar al cual el nifio
pueda tener acceso. También tengo que tener en cuenta la relacién continente—contenido, debo procurar
facilitar al nifio el que pueda asociar las ceras incluso por el color, por ejemplo, que el contenedor y el
contenido tengan el mismo color. EI material necesario no hace falta comprarlo, se puede hacer.

Otra caracteristica psicoldgica de esta etapa es que el nifio es absolutista, es decir que para el nifio una co
0 no es. No existen términos de comparacién (igualdad, superioridad).

Otra caracteristica es que el nifio es animista, las cualidades que el nifio tiene como persona se lo atribuye
los seres. Todas las cosas que hay a su alrededor son como él, todas las cosas piensan, sienten igual que
algo existe fuera de el lo hace porque el quiere.

El nifio es magico, como el hombre prehistérico que pintaba animales en las cavernas y los heria y creian c
eso se iba a trasladar a la realidad (causa—efecto).

El nifio es irreversible, el nifio no tiene mas que un punto de vista. Para un nifio su padre es su padre, pero
ese nifio su padre no es hijo de su abuelo. No puede ser reversible, ya que no razona.

Ejemplo de sincretismo:
« Nifios jugando a las damas: mezcla de plano y elevacién. Es una imagen realista, no es naturalista.

Pero no es un realismo objetivo (Gptico), sino que es subjetivo, porque no se produce relacion entre
dibujo y realidad.



En dicho dibujo, el nifio resalta mucho las orejas, son de gran tamafio, y eso es debido a que el nifio que lo
dibujo es sordo y por eso le da tanta importancia. En psicologia existe la lamada Ley de la compensacion:
cuando uno de los miembros pares de nuestro cuerpo deja de funcionar y el otro miembro es llevado a la
fuerza para compensarlo. Por eso el nifio cuando intenta compensar de alguna manera expresa en el dibuj
deficiencia que tiene. Las exageraciones y las omisiones graficas, por lo tanto, pueden ser representacione
autoplasticas: de su propio cuerpo, de su propio movimiento.

El nifio tarda mas o menos 5 afios en descubrir dos referentes: la linea horizontal y la linea vertical (la linea
la tierra), las cuales son dos elementos del espacio, por lo tanto, el nifio tarda en saber lo que es arriba y lo
es abajo, derecha e izquierda.

Normalmente, en un principio el nifio es caético, aespacial, es decir, que evoluciona del caos al orden. En L
principio, el nifio a la hora de andar y de manifestarse se mueve como un pez en el agua pero no sabe haci
donde.

También evoluciona de lo horizontal a lo vertical. Esta evolucién podriamos decir que es una evolucion
biolégica. En un primer momento se desplaza a cuatro patas, y tarda un tiempo en mantenerse en los dos
por eso las manifestaciones graficas iran de lo horizontal a lo vertical.

Esto dentro del proceso evolutivo del nifio es importante porque el nifio mientras no se organice en el espa
mientras que no este lateralizado, no podra leer, escribir, de ahi la preescolar. Fundamentalmente, en
preescolar lo que debemos hacer es que el nifio madure para que pueda leer e escribir.

Si nosotros intentamos que el nifio aprenda a escribir o0 a leer antes de tiempo, se van a producir una serie
disfunciones disléxicos. Pueden aparecer las disgrafias en las que confunda la —d con la —p, etc. Esto se de
qgue el nifio no tiene asimilado lo que es derecha de lo que es izquierda. Nosotros como adultos funcionamc
con unos referentes (cerca, lejos, por delante, por detras), el nifio alin no los tiene. Si le mandamos represe
una carretera con arboles, seguro que haria asi:

El mundo Occidental y el mundo Oriental a nivel de espacio, a nivel de representaciéon del espacio y
desplazamiento del espacio no es igual. Puede influir la percepcién, el desarrollo cognitivo, psicoldgico,
afectivo, etc... Una persona actlia de una manera o de otra segln esté biolégicamente desarrollada.
Existen varias maneras de entender el desarrollo humano:

El ser humano se manifiesta segun se valla desarrollando sus aprendizajes (Bandura).

El ser humano se desarrolla segiin ponga el centro afectivo en un lugar o en otro. (Escuela psicoanalitica).
El se humano se desarrolla segun su inteligencia. (Piaget).

Todas y ninguna tienen razén puesto que en el desarrollo influyen muchos aspectos (entorno, la cultura).
Un autor llamado Leontiew dice: El ser humano no nace con una aptitud determinada, nace con la aptitud d
desarrollar esas aptitudes, es decir, no nazco futbolista, ni nadador, ni profesor, sino que nazco con las
aptitudes de desarrollar esas aptitudes.

A nivel espacial, la cultura influye enormemente. Nosotros a la hora de leer, de escribir hacemos un recorric
de la cultura que va de arriba a bajo y de izquierda a derecha. Esto quiere decir, que el espacio para nosotr

tiene unos lugares de tensidn. El espacio para nosotros no es algo aséptico, sino que tiene un espacio
determinado donde influye la cultura.



En el nifio, esta influencia no existe todavia. Para el nifio a parte de su conocimiento del espacio, no tiene
cultura espacial, por tanto va a representar en el espacio de manera distinta a la de los adultos.

No podemos valorar de incorrectas sus representaciones, sino que simplemente son distintas. El adulto
representa de una manera canénica (reglada), codificada o sistematica. El nifio representa de una manera
subjetiva. Dentro de esta subjetividad, el nifio representa de una manera egocéntrica y sincrética, y tendra
como referentes el yo y la globalidad, no tiene referentes espaciales. Para el adulto estos referentes son |os
orientacion (arriba, abajo, izquierda, derecha, delante, detras).

El nifio esta en una etapa de parloteo gréfico o inventario gréafico: El nifioc hace una enumeracion. Todos es
objetos que estan en el espacio nosotros los relacionamos con los otros que conocemos; el nifio los relacio
consigo mismo (es egocéntrico, el yo, el mio). Podemos llamarle etapa enumerativa. Todos los objetos que
estan en el espacio los relacionamos entre ellos, el nifio no, lo relaciona con el y todo gira alrededor de el.

Una imagen sincrética es también el pintar o dibujar aquello que no se ve, que sabe que esta y por eso lo
representa, por ejemplo, las raices del arbol, las piernas de un jinete a caballo

A la hora de relacionar el nifio en esa etapa segun Piaget no deduce ni induce, no va de lo universal a lo
particular. La pequefia o poca relacién que puede hacer la hace con lo que tiene mas préximo. Por ejemplo
para poder grafiar o representar una chimenea tendria que tener en cuenta dos puntos de referencia (el tejz
la linea de tierra). Como no puede tener varios puntos de vista y no relaciona, usaria como punto de referer
el mas préximo que es el tejado, por ello la chimenea esta torcida en vez de estar derecha.

El arte grafico infantil se divide:

« Hasta los 4 afios. Prefigura, no hay figuras.
« A partir de los 4 afios, etapa figurativa, mas que figurativa, es representativa.

El nifio hasta los 4 afios no hace representaciones. Quizas la primera impresién que haga el nifio sea la de
figura humana. El nifio no tiene una coordinacion 6culo—manual antes de los 2 afios para hacer un garabat
un grafismo. No tiene desarrollada una presion grafica. El nifio evoluciona del roce a la presion. Primero el
nifio produce un grafismo por roce y luego eso se va a convertir en presion.

Con respecto a la actitud postural: analizar el comportamiento cuando grafia, si atiende a lo que hace, com
coge el instrumento, con toda la mano, en pinza, si la presién es constante, si rompe el papel, si tiene en
cuenta el tamafio del papel y si se sale 0 no

TRABAJO: Recopilacion de dibujos de nifios y estudio:

Ficha:

*Nombre. (Identificacién del nifio, no debe ser el nombre real, sino que hipotético).

*Edad. (Ver si coincide edad cronoldgica con la psicologica).

*Ambiente. (Rural, urbano, etc.).

*Profesion de los padres.

*NUmero de hermanos. (Lugar cronolégico que ocupa).

Reunir dibujos (grafismos, manifestaciones grafoplasticas).



Observacion:

*Hasta el mas minimo grafismo (manifestaciones).

*Formas.

*Estructuras, composiciones...

*Tamanos.

*Ubicaciones.

*Actitudes, temporalidad.

*Verbalizaciones, comentarios.

*QOrden de realizacion.

*Interés, tendencias, aficiones.

*Técnicas: analitica o sintéctica.

*Materiales: discriminacion, uso.

*Motivacion: auto, extra.

*Iméagenes: tipicas, propias. Causas: permanentes, esquemas, estereotipos o0 miméticas.
Soporte: el lugar donde el nifio grafia.

La inmovilidad grafica es uno de los problemas que mas influyen en la evolucion gréfica.

Formas.: triangulo, rectangulo, circulo, évalo, cruces (x. +). Van a depender de como los componga. Ya en
garabato estan incluidas estas formas basicas.

Dentro del desarrollo de psicomotricidad hay un desarrollo proximo—distal y céfalo—caudal. Por ello, al
principio la primera grafomotricidad es bruta, gruesa, y luego pasa a ser fina y con pequefios movimientos.

Los nifios hacen los siguientes movimientos: de abduccion (hacia dentro) y de adduccion (hacia fuera). Est
movimientos son los que, de alguna manera, causan el que hagan grafismos, son movimientos instintivos.
También pueden ser movimientos de flexion y de extensién. Primero son movimientos involuntarios, no
intencionados, no los hacen con una intencion.

Otros movimientos son los de circonduccion. Estos también son innatos, instintivos, reflejos en un principio,
involuntarios, no intencionados, y son los que van a dar pie a los primeros grafismos que hace el nifio. ESo¢
primeros grafismos, poco a poco, de una manera no reconaocible, de una manera implicita y confusa, van a
origen a las primeras formas.

La inhabilidad grafica es uno de los elementos que mas influyen en la evolucion grafica. Si nosotros cuandc
representamos algo fuéramos capaces de representar aquello que queremaos representar siempre creariar
menos formas que cuando fracasamos; uno de los elementos por los cuales el nifio crea nuevas formas es
la inhabilidad que tiene para representar aquellos que el quiere. Al no representarlo, al no salirle, crea nuev



formas y esas formas las retiene y asi el nifio va aprendiendo nuevas formas a través del fracaso de repres
lo que el queria representar.

También tiene mucha importancia la memoria. La memoria tiene un desarrollo bastante importante a los 3
afios. A nivel didactico, si las formas que el nifio va creando va a servirle para crear nuevas formas es muy
importante que no le dejemos usar la goma de borrar porque el va a observar lo que hace y si lo borra no v
provocar en el nifio una nueva forma.

Con los movimientos simples como el circulo, el cuadrado, el triangulo una figura irregular y las dos cruces:
con estos elementos basicos va a tener suficiente para representar todo lo que va a representar, dependier
cémo los componga. En el garabato ya estan implicitas alguna de estas formas y el nifio va a tener lo basic
para posteriores grafismos.

El nifio empieza a grafiar mas o menos al afio y medio (garabatos). Debemos observar si usa diferentes
grafismos, si son reconocibles o0 no.

El nifio es faber (artesano), es fabricante de su propia educacion, se va autoeducando desde sus propias
tendencias y desde sus propias capacidades. De ahi, que debemos tener en cuenta esas tendencias y esa
capacidades, en el momento en el que se encuentre el nifio. Lo mas importante es lo que sale del nifio, lo ¢
el niflo ha asimilado.

La respuesta que el nifio nos da es importante que las fabrique, es decir que sea el autor de sus respuesta:
educador debe reestimular al nifio para que cree sus propias respuestas. Seria erréneo darle ya la respues
educador debe ser una ayuda, un estimulo.

Hay nifios que son naturalmente analiticos y otros que son sintéticos y esto va a perdurar en la edad adulta
También hay nifios que son hapticos (nifios que enfatizan mas, que tienen una tendencia mayor a percibir,
aprender a través de la manipulacién).

El nifio al ser faber es un ser independiente. El nifio desde que se le corta el cordon umbilical ya es
independiente y tiene que aprender a controlar el medio y educar es preparar para la autonomia
(autogobierno), para la independencia. Una persona seria mas educada cuando resuelva los problemas po
sola.

Actividad centrifuga (hacia fuera), de agresividad. (Garabatos muy abiertos).

Es importante saber cuando escojo esa actividad, para qué edad y qué objetivo me propongo conseguir col
ella.

Por ejemplo: la actividad de hacer bolitas es para trabajar la disociacién digital. Antes de hacer esta activids
es conveniente trabajar con la disociacién manual, porque coge al principio el nifio coge una cosa y no la
suelta.

La percepcién que tiene el nifio cuando hace bolas de papel es distinta que cuando las hace de barro o
plastilina. Esas sensaciones distintas son las que van preparando al nifio para que se mueva. (Se mueve d
impresién a la expresion).

En educacion se intenta que todos demos la misma respuesta y esto es erréneo.

Darrow: una cosa es crear mentes convergentes (hacer que todos piensen igual) y otra cosa muy distinta e
crear mentes divergentes (hacer que cada uno de su respuesta).



Si permitimos que el nifio experimente, explore, se familiarice, se va a fabricar un concepto propio de ese
material determinado.

La labor del educador tiene dos caracteristicas:

» Cientifica: como cumulo de Ciencia.
» Sapiencial: para hacer algo te tiene que gustar.

Podemos acercarnos al nifio con un cimulo de ciencia y es importante acercarse al nifio con sapiencia.
Conocer una cosa, saber que es, a demas de conocerla de una manera fria implica mucho mas. Debemos
acercarnos al nifio por lo que es, no por lo que sabe.

Debemos fijarnos en la actitud o comportamiento del nifio con los materiales. El material siempre va a estar
relacionado con el instrumento. El primer instrumento que tiene el hombre es su mano, los otros instrument
son prolongacién de la mano. La primera relaciéon que conoce es causa—efecto. En un principio, usa los
materiales por casualidad, les da un significado diferente que el adulto y esta promovido por los intereses g
tiene el niflo. Hay que observar como los usa y para que.

Es importante que el educador sepa escoger materiales adecuados y materiales inadecuados. Por ejemplo
podemos darle a un nifio materiales téxicos, cortantes hay materiales que sirven para un adulto y no para u
nifio, deben tener unas caracteristicas adecuadas.

Otro aspecto muy importante es la motivaciéon, ver como el nifio se interesa por algo, ver como una activida
es significativa y es estimulante para el nifio. La mayoria de las veces se automotivan. Les puede estimular
mismo material, un lapiz nuevo, el color, la forma, etc.

Debemos de provocar que el nifio se interese con la actividad que vamos realizar, que se interese, que se
estimule. Podemos recurrir a la musica, a los cuentos hay que intentar que se sienta actor con lo que realiz
gue este metido en esa actividad que realiza.

Es importante llegar a descubrir cuando hay manos agresoras, de mayores en los dibujos. Hay trabajos que
estan hechas por los padres de los nifios.

Copiar aparentemente parece que esta induciendo al nifio a una seguridad, pero en si lo que hace es induc
una inseguridad. Por eso hay que evitar toda copia y toda ficha. El nifio puede hacer una ficha, siempre que
sea de apoyo. El nifio se convertird en inseguro y copion, es decir sera un nifio pregunton. El nifio debe ser
independiente, debe ser él.

El nifio que copia lo hace porque cree que la ficha o el libro es mejor de lo que el puede hacer.

Para pegar el nifio va a llevar un proceso llamado pegado transporte, que es el paso previo a pegar. Como
ejemplo los gomets.

El nifio descubre la tridimensionalidad a través de materiales de volumen como la plastilina, barro
Temal

 La evolucién de la expresién plastica infantil.

En el estudio de la evolucion grafo—plastica infantil influyen tres pilares o factores:

 La expresion grafo—plastica infantil como producto de la civilizacién industrial.



« La importancia de la nifiez, sobre todo a partir de Rousseau.
« La civilizacién de la imagen. Esto lo estudia bien René Huyghe.

A partir del siglo XIX C. Ricci fue uno de los pioneros del estudio del arte Infantil y se fundamenté en el
estudio de tres pilares.

Hasta después de los afios cincuenta practicamente no habia material de expresién plastica. La industria h
influido en ello, el reproducir. Antes no habia pinturas, lapices, papel (habia pizarra) y los materiales que
habian eran muy caros.

Se le empieza a dar al nifio un valor de persona y no de personaje, entonces cada uno de los periodos o et
de la persona tiene un valor en si, antes se consideraba cada periodo como una preparacion para el siguiel

Entonces, a partir de revalorizar lo que es la Infancia, influye en que se le da importancia a las
manifestaciones del nifio. Una de las manifestaciones importantes del nifio es la expresion plastica y grafic:

Hasta mediados del siglo XX, no se le da valor ninguno a la imagen. Aparece su importancia con el uso de
TV, la publicidad, etc. En la imagen estan los grafismos de nifio.

Estos tres pilares van a dar origen a diferentes concepciones del desarrollo grafo—plastico infantil, es decir
van a entrar en juego unas ciencias nuevas.

« Se le va dar mucha importancia al evolucionismo (como evoluciona el ser humano).

« Otra ciencia importante y nueva es la psicologia, saber que factor psicol6gico influye dentro del ser
humano, también dentro de la psicologia es muy importante el estudio de la percepcién, el saber co
percibe el ser humano.

» Una ciencia que tiene poco mas de cien afios es la Grafologia. Preyer: estudia la grafologia, como L
grafismo es algo personal y propio que se diferencia de los demas.

« Otra ciencia que influye mucho es el estudio de la motricidad.

Estas ciencias son las que van a dar distintos enfoques sobre el estudio grafo—plastico infantil. Segun a lo c
demos mas importancia, a un aspecto motor, psicolégico, perceptivo nosotros vamos a concebir el arte infa
de una manera o de otra.

Dentro de las Escuelas que van a estudiar el estudio del Arte Infantil son:

« La Escuela Alemana, la Escuela de Munich, que tiene como principal representante a Spencer, que
estudia el arte infantil basandose en paralelismos etnograficos. El arte infantil se estudiara
comparandolo con las culturas que a nivel desarrollo coincidirian con el desarrollo evolutivo del nifio
¢, Que relacion puede tener el arte infantil con el arte primitivo, con el arte prehistérico, con las tribus
actuales no culturizables? A través de estos paralelismos Spencer estudia el arte infantil, los denom
paralelismos etnograficos. Esto demuestra que hay un momento en el que el nifio dibuja como un
prehistoérico, primitivo, etc. Esta escuela alemana va a tener una semejante en Estados Unidos. Su
representante es G. Hall, el que hace un estudio del arte infantil basado en la Teoria de la
Recapitulacién. Argumenta lo siguiente: lo ontolégico recapitula lo filogénico, el nifio en sus
manifestaciones grafo—plasticas es como un resumen de las manifestaciones grafoplasticas del
hombre a través de la historia.

» Otra escuela importante es la Escuela Inglesa.

» La Escuela Alemana de la Psicologia de la Forma.

e La Escuela Francesa, que tiene como representante a Luquet.

« La Escuela de Wallon, que le da importancia al desarrollo de la psicomotricidad.

» La Escuela de Piaget.



Estas escuelas luego se cristalizan en unos autores determinados y en unas teorias determinadas. Dentro
estas teorias estan las siguientes:

La de Di Leo, el cual divide el arte infantil en dos etapas:

» De 0-4 afos. Etapa prefigurativa, etapa del pensamiento kinestésico.
A partir de los 4 afios. Etapa figurativa o representativa, donde el pensamiento del nifio es un pensamien
imaginativo.

Otro autor es Bernson, que divide el arte infantil en tres etapas:

» Grafo—vegetativa psicomotriz, su origen lo tiene al afio y medio.
* Representativa—imitativa. Abarca 2-3 afios.
« Comunicativa—social. A partir de los 3-4 afios.

Estas tres etapas van a ir coincidiendo con la evolucién de la inteligencia del nifio, con el pensamiento.

Por lo general los autores no estudian la expresién grafo—plastica infantil hasta el aflo y medio, serian
pregarabatos.

Otro autor importante es Luquet, el cual fundamenta su teoria en el fenémeno psicoldgico del realismo. El
nifio a percibir globalmente, de un a manera confusa, no distingue entre realidad y apariencia. Por lo tanto ¢
nifio es realista, todas las cosas para él son reales. Debemos de diferenciar el realismo (lo que guarda relac
con la realidad, pero la realidad a su vez puede ser objetiva 0 subjetiva, y el nifio es subjetivo) del naturalisi
(lo que guarda relacidn con la naturaleza). Cuando hablamos de naturalismo, estamos hablando de objetivc
Divide el arte Infantil en cuatro etapas.

» Realismo fortuito. Los grafismos que el nifio deja sobre el soporte no son intencionados, es decir que gra
por casualidad, NO INTENCIONALIDAD.

» Realismo fallido. El nifio descubre que los grafismos que ha realizado por casualidad pueden estar
relacionados con el medio. Entonces el nifio intentara reproducir esos grafismos. Pero al nifio le falta
habilidad gréfica, para reproducir aquello que quiere. Ya hay INTENCIONALIDAD, aqui es donde
empieza a jugar la memoria visual, y la intencién (lo que intente grafiar el nifio o que grafia) y la
interpretacion (lo que nos dice el nifio que ha grafiado).

» Realismo intelectual. El nifio no representa lo que ve de las cosas, sino lo que sabe. El nifio es distinto de
adulto. El adulto representa con un realismo visual, con un realismo 6ptico. Intenta representar las cosas
estableciendo relacién entre dibujo y objeto, objeto y representacion.

* Realismo Visual. El nifio intenta representar como representan los adultos, de una manera objetiva.

Otro autor es Cizek, divide en tres estadios al arte:

« Estadio del garabateo, 0—4 afios, el cual incluye dos subestadios :

« Estadio de ritmo, de espiritu y mano. Estadio impulsivo, no intencional, estadio motor, psicomotor, de
movimientos reflejos, en el que luego se haran voluntarios, por lo tanto estaran coordinados, estos
movimientos van a dar lugar :

« Estadio simbélico, en el que entra en juego rotando la imaginacién, a partir de ahi se da el siguiente estal

« Estadio de tipos, el tipo es la representacién a la que cada nifio llega a través de una sucesion de dibujos
Podriamos relacionarlo con imagen, que es la representacién mental de un objeto.

« Estadio de la introduccién de la forma, del espacio, colores concretos. Esos tipos se convierten en
esgquemas.

Otro autor es Tomlison, que divide en tres estadios el arte infantil:
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1. Estadio de manipulacién y simbolismo (0—4 afios). En realidad si se quiere concretar seria:
a) Estadio manipulativo de 0 a 2 afios.

b) Estadio simbdlico de 2 a 4 afios.

Esto podriamos fundamentarlo en el concepto de desarrollo de inteligencia que explica Wallon:

« Inteligencia practica (manipulativa) de 0-2 afios.
« Inteligencia representativa.

2. Estadio Pseudorealista y de transicion (4-8 afos), que en realidad también son dos estadios:

a) Estadio Pseudorealista.

b) Estadio de transicion.

En estos dos estadios juega un papel importante el sincretismo, la globalidad, el concepto confuso que el n
tiene de las cosas. Abarcaria todo tipo de representaciones, mezcla de frente—perfil, imagenes en

transparencia, plano elevacién. (Imagenes sincréticas).

3. Estadio de realismo visual. A partir de los 8 afios, intenta establecer una relacién entre dibujo y objeto,
representa las cosas como si fuera un adulto, con un realismo 6ptico, es decir las cosas como se ven.

Otro autor es Gasch, divide en 3 etapas el arte infantil:

1. Dibujo involuntario (0—4 afios), hace un estudio muy global.

2. Realismo intelectual (4-8 afios).

3. Realismo Visual (8-9 afios)

Otro autor Windlécher, divide el arte infantil en cuatro etapas:

1. Le da importancia a la coordinaciéon 6culo—manual, le da importancia al desarrollo de la psicomotricidad,
esto se llama Etapa de control simple (controlar mi movimiento hacia un punto determinado) y de control
doble (controlar el movimiento hacia dos puntos). Aqui empieza a dar importancia al grafismo infantil a part

de los dos afios, que es cuando el nifio empieza a controlar el control doble.

2. Etapa de intencién representativa. (3—6 afios). El nifio intenta representar a partir de los 3 afios. El nifio
tendria una inteligencia simbélica.

3. Etapa intelectual (6-9 afios).

4. Etapa visual, a partir de los nueve afios.

Victor Lowenfeld, divide en tres etapas:

1. Etapa de 0-4 afigs, etapa del garabato, que a su vez la subdivide en tres etapas:

a) Afo y medio a 2 afos, etapa del garabato desordenado, que se caracteriza porque el nifio no tiene contr
6culo manual, es decir que no tiene en cuenta el soporte donde grafia, el espacio donde grafia, etc.
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b) De 2 a 3 afios aproximadamente, etapa del garabato controlado, el nifio adquiere un control 6culo—-manu
ya tiene una intencién de interpretar.

c) Etapa del garabato verbalizado o garabato con nombre, el nifilo empieza a decirnos lo que esta grafiando
esta estableciendo una relacion entre lo que grafia y el medio, hasta aqui el nifio tenia un pensamiento
kinestésico, a partir de aqui empieza a adquirir un pensamiento imaginativo, entra e el mundo de las image
2. Etapa preesquematica (4-7 afios), es una etapa representativa, el nifio ya esta haciendo representacion
3. Etapa esquemadtica (7-9 afios), el nifio hace esquemas personales de las cosas que le rodean y establec
concepto— esquema de la realidad, ejemplo; cuando hace un esquema de color, un esquema de espacio
Ubicara las cosas en un lugar determinado, a partir de los 9 afios serd una etapa realista.

Piaget estudia la evolucion del nifio en estadios:

1. Estadio sensorio—motor (0-2 afios).

2. Estadio preoperacional (2-6 afios).

3. Estadio de operaciones concretas.

4. Estadio de operaciones formales.

En estos cuatro estadios el nifio sigue unos niveles de desarrollo:

1) Nivel reflejo o infancia mecanica.

2) Nivel de percepcién y habito.

3) Nivel de inteligencia sensoriomotriz.

4) Nivel de inteligencia intuitiva.

5) Nivel de inteligencia operativa.

6) Nivel de inteligencia formal.

En el estadio de 0-2 afios, la inteligencia es sensoriomotora, es decir empirica, experimental. El nifio
establece una interaccién con el medio a través de los sentidos, no tiene capacidad de expresar lo que quie
Inteligencia y pensamiento kinestésico.

En el estadio preoperacional, la inteligencia es intuitiva, el nifio establece relaciones con las cosas a través
una analogia inmediata, ejemplo; establece una relacién con dos cosas por la forma, tamafio, color, etc. El
nifio esta en un pensamiento transductivo (ni deduce ni induce). A nivel representativo es capaz de
representar. Esta en una etapa representativa— imaginativa, etapa simbdlica.

Otros autores Ibarra— Panier, dividen el arte infantil en dos grandes etapas:

1. Etapa estatica, a la hora de representar hace representaciones en reposo.

2. Etapa dindmica, el nifio hace representaciones en movimiento, nos responden a la pregunta de cuando s
imagenes en movimiento.
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Divide el arte infantil en tres estadios:
1. Estadio Celular (0—4 afios).

2. Estadio representativo, que corresponderia con la representacion de la figura humana, llamada Etapa de
Renacuajo (4 afos)

3. Nueva etapa de mezcla frente—perfil. En el momento en el que el nifio es capaz de representar las image
sin mezclar mal el frente y el perfil, es cuando empiezan las representaciones en movimiento.

4. A partir de los 9 afios entraria dentro de un realismo.

Resumen del analisis de la expresion plastica en la edad preescolar:

Arte autodidacta:

« Estadio de los patrones, (2 afios o0 antes). El nifio hace los garabatos basicos, el nifio dibuja algunos en
patrones de disposion.

« Estadio de las figuras, (2-3 afos). Diagramas nacientes (transicion entre los dos primeros estadios).
Diagramas.

« Estadio del dibujo del arte espontaneo (3—4 afios). Elaboracion de diagramas dando lugar a:

*Combinaciones, unidades de dos diagramas.

*Agregados, unidades de tres 0 méas diagramas,

Estadio del dibujo; El nifio comienza a hacer representaciones lineales en equilibrio, como:

* Mandalas.

* Soles.

* Radiales.

D. Estadio pictérico, (4 afios). El nifio hace trabajos pictéricos, dibujos que representan a:

* Figuras humanas.

*animales.

* Casas.

*plantas.

* Otras tematicas grafico infantiles.

Este estudio esta desde un enfoque tradicional por Rhoda Kellogg. Normalmente el arte infantil se analiza ¢

base de etiquetas, buscamos un parecido grafico con los objetos. El nifio normalmente no etiqueta, el nifio

expresa, solo etiqueta cuando le pregunta al adulto.

Este estudio se fija en el arte infantil de una manera distinta, se fija en la gestalt (forma) y se fija en como el
nifio va estructurando esas formas para que el nifio llegue a una representacion.
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De ahi que todo esquema esta con el titulo de arte autodidacta, porgue el nifio no aprende a dibujar, se
autoensefia , es un autodidacta, por eso no tiene sentido preguntarle por lo que dibuja, ya que el nifio se
adaptaria a nosotros.

A la hora de escoger materiales debemos escoger materiales adecuados, de agua, por que hay rotuladores
son toxicos.

La educacion en la rigidez lleva a formar grupos. Hacen una idea transferente. Esa rigidez que el nifio
experimenta el nifio, la transfiere. Lo mismo que puede transferirla idea de autoridad. Esto lo lleva a educar
la copia, en la inseguridad. En definitiva, es educar en la mentira.

La coordinacion 6culo—manual favorece mucho el grafismo. En la etapa del garabateo es importante usar e
lapiz, ese lapiz debe de ser blando. A los dos afios hay garabato controlado.

« El origen de la expresiéon (porqué se expresa el nifio)
El nifio expresa tanto expresiones verbales, gréficas, mimicas, porque el nifio recibe impresion.
Por lo tanto hay una relacion directa entre impresiones y expresion.
¢, COmo se producen esas impresiones?
A nivel de sensaciones, a nivel de percepciones y a nivel de conocimientos. Por lo tanto el nifio llevara una
evolucién de vivir, de percibir, de concebir. A mi la percepciéon me afiade el discriminar las sensaciones. Se
el proceso de discriminar los estimulos e interpretar los resultados. Percibir, ayudar a que el nifio discrimine
interprete esas sensaciones.
Concebir: es conocer, averiguar la Naturaleza de las cosas. Averiguar la esencia de las cosas. Una cosa e
gue y una cosa es el como. Seria también averiguar la relacién de las cosas. Para yo poder expresarme

podemos percibir unas impresiones. Nada hay en el entendimiento, que antes no esté en los sentidos.

La expresién que dé yo, viene dada por los estimulos que yo recibo. Ahi esta la base y el origen de la
expresion.

¢, Cémo vive, como percibe y concibe el nifio asi mismo y al medio?

La expresién que me haga el nifio de ese medio esta en relacion directa con la forma que tiene el nifio de v
percibir y concebir en el.

¢, Quién es el nifio para él?

Es lo que quiere que sea. Lo que el desea que sea, o0 lo que imagina que es. En definitiva lo que hace que !
Es artesano de su yo y de su medio.

Toda accion educativa debe arrancar de que para el nifio el mundo es distinto de como es para el adulto.
¢, Como vive el nifio asi, cémo vive el mundo?

De una manera confusa, de una manera subjetiva, porque la forma de vivir, percibir y concebir el mundo es
condicionada por unos condicionantes que son psicolégicos (el egocentrismo y el sincretismo).

 El egocentrismo: es un fendbmeno cognitivo, es una manifestacion del conocimiento, es como una
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ilusién éptica. La ilusidn es una apercepcion incorrecta de la realidad. Es una manera subjetiva de v
Las caracteristicas son:
Para el nifio el lo es todos. Es todo lo que existe: el es el mundo y el mundo es el.
Indistincién entre él y el mundo.
Est& encerrado en su yo.
El nifio y el mundo estan fusionados. Esta fusion le lleva a una confusion.
El nifio vive en el medio de una manera bioldgica. Afectiva, pero no lo conoce.
Tiene su Unico punto de vista, piensa que todos los demas ven las cosas como las ve él.
No pude ponerse en lugar de otro, porque tiene su propio punto de vista.
El nifio reduce el mundo a su escala personal. Hay dos conceptos que podrian parecerse al
egocentrismo:
egoismo: es un interés calculado, consciente, mientras que el egocentrismo es inconsciente.
Egotismo: culto o idolatria al yo. También es consciente.
¢ Consecuencias psicopedagdgicas del egocentrismo.
El origen y la causa de las cosas.

El nifio esta en el, las cosas son porque el desea que sean. Cuando el no da buscado ser él la caus
las cosas, el buscara el origen de las cosas en alguien. Normalmente ese alguien, es mitico, fabulos
(porque llueve, porque nieva?)

Esto hace que se produzca el fenémeno de la indistincién, no distingue la causa y el fin. El nifio no
distingue el ser animado del ser inanimado.

El artificialismo, todo lo que existe, todo se hace, todo se origina por una causa voluntaria, porque
alguien quiere.

Artificialismo mitico (7-8 afios): el origen de las cosas es un ser fabuloso.

Artificialismo técnico (8-9 afios): cuando el autor de las cosas es el hombre. Cuando el autor de las
cosas es el yo como yo seria_un artificialismo cientifico egocéntrico. Cuando el autor de las cosas n«
es el nifio, sino que el hombre seria el artificialismo antropocéntrico.

En resumen, el egocentrismo en cuanto a la causalidad adopta el aspecto del artificialismo, es decir
causa de todo es artificial en la etapa egocéntrica.

4. El finalismo: no distingue la causa del fin, no distingue el porque y el para qué. Es normal porque
el nifio atribuye su bondad a lo que existe, normalmente el nifio querra eso para algo. La mentalidac
del nifio es finalista porque es artificialista. Tanto la mentalidad finalista y la mentalidad artificialista
son contrarias a la cientifica. Y a la objetiva. Nosotros debemos de ayudar al nifio a que distinga el f
de las causa.

5. Indistincion entre seres animados e inanimados. Se denomina animismo; cuando el nifio le pega
mesa Yy la llama mala, este aspecto, nos va a llevar a la magia y a la fabulacién. El nifio es fabuloso
por naturaleza, en cuanto que le atribuye a los objetos cualidades que quiere él.

¢, COmo se manifiesta el egocentrismo en el area del pensamiento?

El nifio percibe el mundo desde su punto de vista. El nifio no relaciona por ejemplo no relaciona los
hechos y las veces que se producen. No existe la reciprocidad, ni la relacion, ni la ilacién. El nifio viy
su experiencia inmediata. No existen hipotesis.

¢, C6mo podemos nosotros ayudar ese egocentrismo?

Actuando en tres niveles:

1) Nivel pedagégico, ayudando al nifio a sobrepasar su propio punto de vista, ayudando al nifio a
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observar en un principio manipulando, experimentando. Ensefar al nifio a comparar a través de la
descentracion.

Ayudar al nifio que domine el medio y lo conozca. Es decir que adquiera conciencia de s mismo, un:
manera seria trabajando mucho los sentidos. Estos ejercicios sensoriales valen para que tengan
conocimiento de su propio cuerpo, hard un esquema corporal. El primer estadio yo y el medio dura
hasta los 3-4 afios.

2) Nivel psicoldgico, ayudar al nifio a ir de lo vivido a lo percibido y a lo concebido. Segundo estadio
diferencia el medio.

3) Nivel epistemoldgico (que forma de explicacion vamos a usar con el nifio). Debemos de usar un
método experimental. Llegara a esto a través del descubrimiento.

¢ El sincretismo (confusionismo): El nifio distingue mal el medio, se distingue mal asi y
distingue mal los elementos que componen el medio. El nifio ve de una manera global, el nif
categoriza. Las caracteristicas del sincretismo:

Incapacidad que tiene el nifio para descomponer los objetos. El nifio confunde los elementos que
componen el mundo. Lo lleva a no distinguir lo esencial de lo accidental.
Consecuencias psicopedagogicas del sincretismo:

Para el nifio todo es real. Confunde realidad y apariencia. Este confusionismo de la realidad puede
tener dos formas:

» Un realismo intelectual, tiene mucha aplicaciéon en la plastica. Llevar al nifio a representar los objeto
en todos sus aspectos. Representa lo que concibe no lo que percibe.

« Un realismo perceptivo, confunde realidad con la apariencia. Para el una cosa existe porque el la ve
El nifio crea el color, y el color existe porque el lo crea. Actla la subijetividad, no la objetividad.
¢, Cual seria nuestra labor educativa respecto del sincretismo?

Ayudar al nifio a evolucionar en el sentido cientifico, ayudar al nifio a dominar el medio, ayudar al
nifio a analizar el medio.

Antes de la adquisicién de conocimiento del medio. Debe estar la formacién de actitudes, debe
enriguecerse a través de la exploracién del medio.

¢, COmo se manifiesta el sincretismo en el pensamiento del nifio?
El nifio no sabe atribuir una permanencia o una constancia a un objeto.

Las cualidades del objeto estan adheridas al objeto de ahi que al cambiar una cualidad del objeto
cambia el objeto.

En cierta manera el sincretismo se une al egocentrismo en cuanto que el nifio mezcla todo, no admi
la reciprocidad, no hila, no deduce, ni induce, sino que globaliza.

Podemos ayudar al nifio en tres niveles:

« Nivel pedagdgico: elevarse de esa confusion inicial, compara, etc.
« Nivel psicolégica: ayudar al nifio a ir de lo vivido a lo percibido y concebido.
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« Nivel epistemol6gico: Debemos de usar un método experimental.
El nifio y el medio

En esta relacion del nifio con el medio, el nifio se encuentra con dos hechos, un hecho negativo y ul
positivo. Para el nifio el medo es un enemigo inevitable, se encuentra con un mundo exterior que le
agresivo, que choca con él a través de los sentidos. El nifio tiene necesariamente que relacionarse ¢
el medio, lo que podria llamarse, la inevitabilidad. En esa relacién el nifio se desarrolla, el nifio no
podria desarrollarse sin el medio. A través del medio percibe, conoce, desarrolla su inteligencia, es
decir se desarrolla su aspecto positivo. El nifio sin el medio caeria en el nihilismo. ¢ CAmo se estable
esa relacién?

En un principio es exclusivamente sensorial. El nifio s6lo conoce lo que siente, a través de
impresiones. Pero este contacto es un contacto polémico, porque el nifio no es neutro. Hay una luct
entre el mundo interior del nifio que es subjetivo y el mundo exterior que es objetivo.

¢,COmo se adapta a ese medio?

A través de la asimilacion del medio y a través de una estructura psicologica adaptativa, que Piaget
entiende por esquema, un sistema localizado de acciones:

1) Acciones sensoriomotores.
2) Internalizaciones, interiorizaciones del medio.

Esta adaptacion del medio se establece a través de la experiencia, a través del método ensayo—erre
Este método experimental encierra unas virtudes pedagogicas para el nifio. Seria el Gnico medio qu
tiene el nifio para avanzar por si sélo. El tnico medio para descubrir por si sélo, para progresar segl
su propio ritmo. Con este método el nifio por si mismo se hace avanzar. Y asi podiamos desarrollar
concepto fundamental dentro de la Educacién Infantil, Método de la creatividad Experimental, el
método que le va a permitir al nifio sorprenderse, asombrarse, explorar, dudar y comprobar.

¢,Cémo percibe el nifio el medio?

En la percepcion intervienen tres elementos:

1) La realidad externa; de donde proceden los estimulos que seran ondas luminicas para la vista, se
interacciones mecanicas para el tacto. El mundo exterior emite unos sentidos, que en un segundo
estadio seran recibidos por

2) Los 6rganos filosdficos de los sentidos, transformando esos estimulos en impulsos eléctricos.3) E
cerebro, elaborara la informacién e interpretara esa informacion codificada. La codificacion, la
interpretacion y la discriminacién de esos estimulos en el cerebro esta condicionada por el individuo
a través de la experiencia y a través del aprendizaje, actuaran como condicionantes de la percepcié
Aqui tiene mucha importancia la atencién.

Tanto los adultos como el nifio a la hora de atender nos vamaos a fijar s6lo en los aspectos del objetc

A qué aspectos se les presta mas atencion?, ¢ Cémo seleccionamos los estimulos que provocan
nuestra atencion?

Estos determinantes pueden ser determinantes externos, como puede ser el tamafio, el contraste, Iz
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repeticion, el movimiento y determinantes internos como la motivacioén, los intereses, la
espectatividad, la disposicion

En realidad de las cosas, yo veo lo que estoy predispuesto a ver. Nosotros a la hora de percibir
tenemos unas tendencias estructurales que pueden ser de orden fisiol6gico, o bien, de orden
psicolégico. Tendemos a estructurar la realidad agrupandola, la realidad no la vemos aislada. La
agrupamos por proximidad, por semejanza, por contigtiidad, por simetria, el nifio usa muy pronto
imagenes simétricas.

Otro factor que influye en la percepcién es el fondo—forma, el contorno, la pregnancia (tendemos a
agrupar) y esta tendencia hace que veamos las imagenes continuas, no discontinuas.

¢,Cémo percibe el nifio el medio?

El nifio percibe el medio influenciado por el egocentrismo y por el sincretismo, de una manera
egocéntrica, de una manera sincrética. Percibir el medio de una manera egocéntrica es decir que el
nifio imagina mas que observa. El nifio cree percibir lo que surgié en su mente en ese momento, el
nifio es un creador de su realidad. Hasta los 7 afios el objeto que el nifio suele percibir esta
influenciado por estas tres fuerzas conjuntas: por la percepcion, la imaginacion y por la afectividad,
decir el nifio percibe, imagina y siente todo a la vez.

El nifio, al igual que el adulto s6lo percibe algunos elementos del objeto, pero el nifio no
necesariamente construye ese objeto, sino que construye su objeto es subjetivo, mientras que el ad
es objetivo.

Hasta los 7 afios la percepcion en el nifio se caracteriza por la dificultad de abstraer y por la dificulta
de generalizar. Hasta esta edad confunde los objetos entre si, no distingue lo que es esencial de un
objeto con las de otro, confunde las cualidades del objeto. Tiene incapacidad para descomponer los
objetos y observar las propiedades que podian ser comunes a otros objetos. El nifio es incapaz de
atribuirles a los objetos una constancia, esto se debe a que el nifio tiene imposibilidad para inducir y
para deducir, como diria Piaget, el nifio transluce, el mundo del nifio es el mundo de la experiencia
inmediata, el mundo de la particularidad. Por lo tanto, en esta etapa el nifio se ve incapacitado para
rebasar el area de lo experimental y meterse en el area de lo tedrico, hasta esa edad el nifio no
establece relaciones, sino yuxtaposiciones, se encontraria en la etapa del pensamiento preoperatori

Pensamiento operatorio: es cuando el nifio es capaz de establecer estas cinco relaciones:
Relacion de transitividad.

Relacion de reversibilidad.

Relacion de asociatividad.

Relacion de identidad.

Relacién de Tautologia, decir lo mismo con otras palabras, cuando usa sinénimos.

¢, Cémo podemos ensefiarle al nifio a percibir?

Ayudandole a superar las consecuencias del egocentrismo y del sincretismo, actuando en tres planc

1. Plano Psicopedagdgico: Siguiendo el proceso de lo vivido 6-7 afios, lo percibido 7-10 afios y lo
concebido 11 afios. Ensefiandole al nifio a reconocer lo que realmente ve, escucha, busca, huele

Ayudandole a adquirir la objetividad sensorial, ensefiarle al nifio Gnicamente lo que percibe, ayudar
nifio a percibir el objeto en todos los aspectos, que distinga lo que es real, de lo es imaginario.
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2. Epistemolégico: forma que adaptariamos nosotros a la hora de explicar al nifio. Usariamos un
método experimental, vivencial, manipulativo, concreto, dado que el nifio necesita experimentar tant
intuitivamente como empiricamente.

3. Plano Didactico. Provocar la aparicién de la causa del fenémeno. El nifio debe de descubrir el
porque, hacer que el nifio se sienta actor, que se sienta causa de las cosas, ensefarle a comparar |
objetos de la misma especia, analizar, esto requiere experimentar, repetir, para retener lo que es
constante, permanente, esencial. En este proceso tiene muchisima importancia el movimiento, el cu
contribuye a la individualizacion de los objetos, nos comenta que ciertas cualidades de los objetos s
transportan juntas de un lugar a otro, por lo tanto ayuda a captar la permanencia del objeto. Median
la marcha el nifio logra tener la experiencia del objeto bajo aspectos diferentes, ayudaremos al nifio
ir de lo concreto a lo abstracto, de lo fisico a lo mental, de la experiencia hacia la reflexion. La
experiencia es una condicién necesaria, pero influencia en la educacion del nifio. Debemos de ayud
al nifio de ir al mundo de la experiencia al mundo de la inteligencia o reflexién, de la vida sensorial a
la vida intelectual. La experiencia es el punto de arranque de la educacidn del nifio, es el fundament
de desarrollo, 0 sea que le experimentacién y la observacién abren al nifio el gran libro del mundo, ¢
libro donde todo lo encuentra, la experiencia evita el verbalismo, el pragmatismo. La Unica autoridac
es la de las cosas. La experiencia permite concebir al nifio el sentido de la realidad. Pero la
experiencia en si, es un medio no un fin. El considerar la experiencia y la observacién como fin, nos
llevaria al empirismo pedagdgico, es decir nos llevaria a conocer sélo lo que se hace desde la realic
Esto lo llevaria a una cultura restringida, de su propio medio. La observacion y la experiencia deben
de ser como el puente de unidn entre lo subjetivo y lo objetivo, puente entre la sensacién y la
percepcion y comprension.

El nifio necesita ineludiblemente reaccionar ante el medio, y esto lo hace a través de la expresion. C
sea, esas impresiones recibidas por el nifio a través del contacto con el medio, necesitan ser
expulsadas mediante expresiones. Un nifio falto de impresiones o expresiones es un nifio
traumatizado.

Un nifio puede estar falto de impresiones, porque no se las proporciona el medio educativo, tanto
familiar, escolar, etc. También, puede estar falto de impresiones por condicionantes internos (defect
fisicos). Puede faltarle medio para que sus propias impresiones pueda expresarlas, o bien por torpe
manual, por falta de coordinacién o por falta de técnicas.

El nifio falto de impresiones o expresiones, buscara otras valvulas de escapa para hacerlas, como
puede ser la disciplina, actitudes de defensa, mentiras

¢, Qué factores influyen en la expresion grafo—plastica visual infantil?, ¢ Por qué se expresa
grafo—plastica y visual el nifio?

A. Stern cifra el origen de la expresién grafo—plastico infantil en tres elementos:

1) Obediencia al dictado de la expresion.

2) Obediencia al dictado de la formulacioén.

3) Obediencia al dictado de la formulacién.

El nifio siente una necesidad natural e innata de expresarse, de jugar y de fabular. Pero en realidad
existen otros mecanismos, otros elementos que influyen en este origen. Esos elementos pueden sel

fenémenos internos y fenédmenos externos. Los internos pueden ser de orden psicologico o bien de
orden neurobiol6gico. Dentro de estos mecanismos esta el egocentrismo, el sincretismo, la
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percepcion, el conocimiento, los sentimientos, la afectividad, el animismo, el artificialismo, el
pensamiento magico que tiene el nifio, el realismo, el simplismo,

Dentro de los biolégicos estaria la psicomotricidad.

En los externos hay unos factores que son mediatos e inmediatos. Los factores externos mediatos, |
factores pretéritos que se refieren al pasado, factores influyentes dentro del claustro materno. Los
factores externos inmediatos son factores presentes que se pueden referir al aqui y ahora.

La asociacion de ideas también es otro factor que puede influir al igual que la intuicién, la
interpretacion. Una cosa es lo que el nifio quiere dibujar y otra muy distinta es lo que consigui6
dibujar

Otro factor influyente es el automatismo grafico (repetir algo automaticamente), la movilidad del
espiritu, el nifio es evidentemente cambiante, vive el momento.

1) Obediencia al dictado de la expresién; El nifio recibe unas impresiones y tiene una necesidad inn
de esas impresiones a través de los sentidos. El nifio a la hora de expresarlas las expresa de una
manera inconsciente, de una manera natural, se siente inspirado, es decir que se siente afectado er
pensamiento, en sus sentimientos y en la accion de expresarse. El nifio actlia de una manera
automatica.

2) El nifio obedece a una necesidad innata de jugar; Lo mismo que el nifio tiene una necesidad inna
de hablar, gesticular siente una necesidad innata de jugar. La expresion grafica para el nifio se
convierte en un juego grafico, pero es interesante analizar lo que entendemos por juego. La palabra
juego etimolégicamente puede venir del italiano ICARE, raiz latina de Ludus, el juego significa
competitividad, esta acepcién no nos sirve, porque el nifio a la hora de jugar no compite. El otro
concepto game, significa saltar de alegria. Nosotros cuando no nos referimos a la etapa grafoplastic
infantil nos referimos al juego autogratificante no competitivo.

¢A qué testimonio puedo acudir?

Berson le aplica al juego grafo—plastico infantil la caracteristica de interioridad: la actividad
grafo—platica infantil no es gratuita, es una actividad natural, es una actividad interior. La expresion
no entra en el nifio, de ahi podemos decir no a la copia, no a la imposicion.

Otro testimonio lo podemos coger de Montessori, que fue una de las inventoras de la preescolar La
casa de Bambini, en la cual basaba el juego en la libertad, una educacién sin premios ni castigos.
Seria una expresion libre, no coaccionada.

Kant, define el juego como espontaneidad.

Frobel, define el juego como la instruccién espontanea de si mismo.

Vemos que en todos los testimonios, la aceptacién que debemos de dar al juego en infantil es de
autogratificacion, no competitividad.

A la hora de clasificar el juego nos referimos a Piaget, que lo divide en tres tipos:

1) Juego paralelo (autojuego): El nifio juega consigo mismo, hasta los dos afios, aunque los nifios
jueguen en grupo, el nifio no juega con, juega al lado de. El nifio juega a su juego, ho comparte.
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2)_Juego asociativo: Tres afios, aunque los nifios juegan juntos coordinan las actividades y si juegar
con el mismo material lo hacen de distintas formas.

3)_Juego cooperativo: Después de los cuatro afios, juega ya con cierta coordinacion.
Resumiendo podriamos decir dos etapas:

1) Juego (2-6 afos), juego simbdlico, afectado por el egocentrismo. Un juego donde el nifio confunc
la realidad con lo imaginativo,

2) Juego asociativo(a partir de los 6 afos), pasa al altruismo, estos juegos pueden ser individuales ¢
colectivos.

El juego hace que sea para el nifio un medio de expresion, el dibujo es una actividad grafica a travé
de la cual el nifio se expresa jugando, es una actividad interior, real en cuanto que cumple las
cualidades del realismo psicolégico que tiene el nifio. La caracteristica de que el nifio confunde la
realidad con la ficcion es el sincretismo.

El juego grafo—plastico se caracteriza:

Por que es un juego reposado, no nos referimos al ritmo, sino que es una actividad ociosa, una
actividad sin recompensa. La mayoria de las actividades que realiza el ser humano son actividades
servibles. Hago las cosas buscando una rentabilidad.

¢, Qué diferencia hay entre la busqueda de la rentabilidad del adulto y la del nifio?

¢ Es una actividad en la que el nifio no necesita companfia. La mayoria de las actividades que
realizamos el adulto necesitamos compafia. Es muy importante en la etapa egocéntrica, lo
realiza el sélo y casi no necesita motivacion.

¢ Es una actividad a la que el nifio se entrega con todas las vivencias, donde entran sus
sentimientos, emociones. Es una actividad de autoidentificacion, una actividad de
ensimismamiento. Cuando el nifio esta adquiriendo una coordinacién éculo—manual a nivel
gréafico, hace que nos hagamos esta pregunta ¢.con qué dibuja el nifio, con la mano, con la
nariz, con las ceras? Porque esta metido totalmente dentro de la actividad. De ahi que esta
actividad grafoplastica como juego tengo su plenitud en los 3,4 primeros afios de vida. La
necesidad que experimenta el nifio en los tres afos es la necesidad de apropiacion y domini
del medio. A demas de esto, el nifio necesita controlar el medio, y ¢,como domina el espacio
A través de la descentracion y de la extensiéon. Toda actividad que requiera descentraciéon y
extensién ayuda al nifio salirse de si mismo (salir del egocentrismo). También ayudamos a
través de un control visual, que va unido por un control motdrico, este control va a producir
en el nifilo una autogratificacién, un autogobierno. Cuanto mayor control 6culo—manual mas
se autogobernara. El nifio puede crear, por eso cuando el nifio descubre que puede dejar un
huella sobre un soporte sale de si y se pronuncia en otro que seria el soporte,

¢ Eljuego grafo—plastico es un juego serio, porgue el nifio dedica el dibujo para alguien, lo
regala, es decir le da un valor. El nifio los califica de dos maneras:

__ Manera expresa.

_Manera técita.
Esta valoracion la puede hacer a través de palabras, de actitudes (riéndose, enfadandose), también

puede valorarlo con hechos (rompiendo, arrugando), puede valorarlo a través del machismo, puede
valorarlo sobrecargandolo.
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Una manera de sobrecargar es detallandolo mucho, cuando lo sobrecarga es que lo esta valorando
veces lo detalla de una manera enmascarada, es como una valvula de escape. Busca una equivalel
para representarlo. El nifio puede valorar el dibujo de manera tacita, silenciandolo, dejando lo que e
mal y corrigiendo lo que esta bien. El tachar es una actividad intelectiva, es una actividad de
seleccién, de discriminacion. El nifio en este momento se da cuenta que no cumple con | a finalidad
gue el propuso. Si yo permito que el nifio borre, esa imagen gue estéa ahi, el nifio no la retiene y la
borra.

Es también una facultad de abstraccién, o sea que el nifio cuando tacha o cuando borra esta
eliminando lo superfluo, el nifio esta haciendo una actividad de seleccién, esta jerarquizando. Esta
actividad de abstraccion le estd ayudando a salir del sincretismo.

Esto todo nos ayudara a comprender lo que son las desviaciones en el dibujo del nifio:

1) Omisiones.

2) Exageraciones.

Segun Lowenfeld, tanto las omisiones como exageraciones pueden producirse por tres razones:

1) Pueden deberse a experiencias autoplasticas, experiencias basadas en el propio cuerpo y propio
movimiento, es decir en el propio yo.

2) A la importancia relativa que el nifio puede darle a determinada parte del cuerpo. Para el nifio no
todas las partes del cuerpo tienen la misma importancia,

3) El significado emocional que en un momento determina una parte concreta.

El hecho de que el nifio tache o borre (actividad intelectual, de seleccién) ayuda a salir del
sincretismo, nos va a dar pie a poder fijarnos en las exageraciones y omisiones.

A la hora de exagerar o de omitir alguna parte del cuerpo hay una diferencia entre el nifio y el adultc
Cuando lo hace un adulto lo hace normalmente de una manera consciente. El nifio lo hace
inconcientemente y es asi porque tienen su origen en la movilidad de espiritu del nifio (el nifio es
cambiante, vive el momento) o bien porque el nifio esta influenciado por el egoismo y el sincretismo

Dentro del egocentrismo y del sincretismo decimos que el nifio es magico, confunde causa—efecto. |
nifio vive el fendmeno del simplismo o centracion (caracteristica del egocentrismo), el nifio es
simplista: a la hora de clasificar no podemos pedirle al nifio que se fije en varias cosas a la vez (pes
tamario, forma) porque es incapaz de fijarse en muchas cualidades. Cuando el nifio representa, a la
hora de representar no es capaz de fijarse en todos los detalles del objeto y sélo representa aquel g
le llama la atencién.

Cuando el nifio representa el cuerpo humano lo simplifica en la representacion de la cabeza sin cue
o el cuerpo pero sin el pelo se centra en unos aspectos limitados de la figura humana por el simplisr
y la centracion.

Los trazos erréneos practicamente el nifio no los ve, porgue el nifio es un creador de formas, esta
como hipnotizado detras de la forma nueva que esta creando. También suele pasar entre los adulto
se autoconvencen de gue esta bien. Gracias a eso avanza porque esas formas nuevas que va crea
intenta repetirlas posteriormente.
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Las imperfecciones: Cuando el nifio no le sale algo bien pero la obra que esta realizando es de man
libre y espontanea; cuando al nifio le proponemos que realice algo en el primer caso el nifio
normalmente cuando algo para él es imperfecto suele disculparlo (si se sale del papel dira que el pa
era demasiado pequefio) o puede ser que el nifio ese fallo lo desapruebe, pero va a buscar razones
0 menos sofisticadas. No va a decir que le salio mal pero busca una justificacién porque no tiene
practicamente ningun criterio.

Dentro de las causas, factores que influyen en la actividad grafoplastica del nifio:
Obediencia al dictado de la fabulacion.

El niflo siente una necesidad innata de fabular, es decir inventar, narrar de una manera artificiosa,
personificar a personas, animales o cosas, por que para el nifio la fabulacion tiene importancia ya q
es sincrético.

Dentro del sincretismo, el nifio confunde la realidad con la apariencia, con la ficcion, por eso el nifio
fabula. Es animista, atribuye cualidades que el tiene a animales o cosas. La mufieca llora, come, se
enfada esto llevado a la fabulacidn seria lo siguiente: la hormiga es previsora, trabajadora, el leén et
el rey, el lobo es malo... hay una relacion directa entre la fabulacién y el sincretismo.

El nifio no miente cuando fabula, por que es un fenémeno inconsciente al igual que el egocentrismo
gue no es lo mismo que egoista (que si es consciente) para mentir hay que ser consciente, la mentil
es decir lo contrario de lo que se piensa y por ello se es consciente.

El nifio a la hora de fabular, como confunde realidad con apariencia, cree en la realidad de lo que
narra (cree en lo que dice), no miente. Cuando el nifio se empieza a dar cuenta de que la piedra no
llora y se pone colorado, esta saliendo del sincretismo, empieza a distinguir entre la realidad y la
ficcion. Entre esto y la mentira hay un transito, se empieza a dar cuenta de que puede mentir mas o
menos a los 4 o 5 afios. Cuando duda y le da vergiienza no es consciente de la mentira.

Vemos como la fabulacion tiene su origen en dos pilares: el egocentrismo en cuanto al animismo, el
el egocentrismo en cuanto a la magia, y en el sincretismo en cuanto a que el nifio es realista (virtual
perceptivo).

La fabulacion puede tener dos acepciones:
1) Medieval: narrar de una manera ficticia.

2) Aplicar la teoria de Piaget a la fabulacion, hacer un paralelismo entre fabulacién y juego. El nifio
€n un principio no juega con otro nifio sino que juega al lado de el (paralelo). Aplicado al lenguaje
como juego lo que hace son soliloquios (monologa) porque es egocéntrico, esta encerrado en su
mundo, no hay mas mundo que el suyo y es incapaz de ponerse en el lugar del otro. Lo opuesto sel
altruismo (otro). Mientras no llegue a la etapa del altruismo no dialoga. Para poder dialogar
necesitamos a otro y hasta que no este en una etapa altruista no puede dialogar, no es suficiente cc
yo. Va creciendo la sociabilidad y asi podra dialogar y jugar con el otro y aparece el juego de
colaboracién, con reglas.

A través de la fabulacion el nifio se descentra, se produce el fendmeno de la descentracién, cuando
esto se da va saliendo del egocentrismo. Incluso a través del soliloquio que hace empieza a crear el
otro (los animales, las cosas) esta creando el tu y se esta descentralizando, de una manera muy
rudimentaria y elemental.
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La importancia de la fabulacion por lo tanto es enorme a la hora de desarrollarse a nivel de lenguaje
Circunstancias inmediatas externas y factores externos mediatos.

La secuencializacion del tiempo puede ser anterior, inmediata o posterior a un hecho. Cuando las
circunstancias externas influyen en un momento determinado se denominan causas inmediatas. En
la influencia de la causas y la expresion no media nada (si nevara, por ejemplo, puede influir para q
el nifio se exprese, seria una circunstancia inmediata, la influencia y la expresién se producen aqui
ahora)

Las circunstancias son mediatas en cuanto a que entre la circunstancia y la expresion hay un perioc
de tiempo, no se da al mismo tiempo. Son tan mediatas que pueden tener su origen dentro del claus
materno, estas influencias dentro del claustro materno, serian factores que influyen en el nifio prena
y pueden ser de varios tipos:

¢ Pueden ser producidos por enfermedades, por toxoplasmosis, por drogas, por la rubéola, po
la nutricion, por estados emocionales de la madre, la edad, la estimulacién precoz
¢ Otra serie de circunstancias como pueden ser aquellas que estan relacionadas con el
movimiento (la kinestesia: capacidad que tiene el nifio de percibir el movimiento de una
manera activa y de una manera pasiva.
¢ Aguellas que influyen en la percepcién de la realidad, son circunstancias externas y en
general se refiere a la influencia de los estimulos. Cuanto mas estimulado este la percepcior
del niflo mas rica seré la expresion.
+ El clima, el habitat, el entorno, las costumbres
El ambiente familiar, el arraigo o desarraigo, el cuidado...
¢ Los acontecimientos como pueden ser los familiares, la separaciéon de los padres, las
matanzas, las fiestas, la nieve, un atentado, los vestidos en cuanto a uniforme.
¢ La escolarizacion, las oportunidades que se le van a dar al nifio y los materiales para que se
exprese plasticamente.
¢ Los métodos de ensefianza, dentro de ellos deben de ser activos, participativos, sociables.
También influyen losaos libros de texto, las ilustraciones, ya que muchas veces lo que hacer
es copiar.
¢ Los medios de comunicacion, los dibujos de los mayores, la asociacién de ideas, como
relaciono o0 asocio yo una cosa.
Formas de asociacion.

<

Aristételes dice que los principios de asociacion son tres:
1)_Contiguidad: asocio mantel a silla.

2)_Semejanza: por analogia, por cosas que se parecen.
3)_Contraste: por antinomia, por contraposicion, blanco—negro.

Todo esto podemos llevarlo al terreno de las ideas, a nivel de ideas establecemos una asociacion. E
asociacion de ideas puede ser en tres niveles:

1) Asociacién de ideas a nivel intelectual; se produce por analogia de funcién, yo puedo asociar dos
cosas cuando tiene las mismas funciones. Casa—coche: lugar de proteccion.

2) Asociacion a nivel visual; La analogia no se dbe a la funcion sino a la forma, la semejanza a nivel
visual es una analogia morfologica. Esta se puede producir de dos maneras:
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1. Analogia morfolégica objetiva, cuando un objeto se parece a otro objeto en la forma.

2. Analogia morfolégica grafica, cuando un objeto y otro objeto lo representamos graficamente de la
misma manera, también se denomina homonimia gréfica. Una antena de TV a una mano o a una flc

Pueden darse dos semejanzas juntas. El nifio pude representar por ejemplo el barco y la casa de la
misma manera, podemos decir que cumple la misma funcién porque es lugar de cobijo, pero al misr
tiempo también es homonimia gréfica.

3) Asociacion a nivel consecutivo; cuando una cosa es consecuencia de otra, es decir cuando un
objeto me provoca otro, ese objeto provocado es consecuencia del anterior. El plato me puede
provocar comida, el tenedor me puede provocar la cuchara.

Los dibujos producidos por asociaciéon de ideas se llaman dibujos evocativos, porgue a menudo se ¢
un dibujo evocado a continuacion de un dibujo evocador. Yo a la hora de dibujar el padre me evoca
que dibuje a la madre, el dibujo de un sobre me puede evocar dibujar un sello.

Otros factores que pueden influir en la representacién grafoplastica es la intencién y la interpretacioi
La intencidn es lo que el nifio intenta representar, la idea que tiene el nifio en la mente al empezar a
dibujar. La interpretacion, es lo que el nifio dice que ha dibujado, lo que le da nombre al dibujo. La
idea que tiene el nifio mientras esta dibujando y permanece mientras ha dibujado. Esta claro que lo
gue intento dibujar y lo que dibujo la mayoria de las veces no coincide porque el nifio no consigue
dibujar lo que queria por la inhabilidad grafica entonces hay una diferencia entre la intencién (dibujo
sugestivo, lo que nos sugiere) y la interpretacion (dibujo denominativo viene dado por el parecido qu
hay entre el dibujo y el objeto, por que le da determinado nombre al dibujo, por que el dibujo se
parece a lo que queria dibujar, es decir se parecen por la destreza.).

Si fuera capaz de dibujar lo que quiere la intencién y la interpretacién seria la misma. Entre la
intencion y la interpretacion se establece muchas veces un paralelismo antitético, es decir una
contraposicion. Este paralelismo desapareceria a medida que aumenta la habilidad grafica.

A la hora de dibujar existe la intencion y la interpretacion. La intencion tiende a permanecer, mientra
esta dibujando ese deseo se prolonga en el tiempo, lo recuerda mientras dibuja, entonces la
interpretacion surge cuando por falta de habilidad no se le parece a lo que quiere dibujar, la falta de
parecido le sugiere al nifio otra cosa. La interpretacién entonces esta en relacién, en funcion de la
morfologia analdgica objetiva, esto es que va a estar en funcion del parecido entre el objeto y el
dibujo..

Entre la intencion y la interpretacion se produce una dinamica (fuerza), por el parecido, cuanto menc
parecido haya entre el objeto y el dibujo mas dinamica hay, cuanto mas parecido menos lucha hay,
tal manera que cuando hay correspondencia entre el dibujo y el objeto se producen la paz, por que
hay lucha.

El nifio avanza mas cuanto menos le salga lo que quiere, aprende a base de los errores.

Entre el objeto y el dibujo se puede producir un conflicto, entre la interpretacion y la intencion, donde
el conflicto puede ser:

* El recuerdo de la intencién sea acentuado Yy la interpretaciéon débil: Yo quiero representas esto y no
me salid, pero yo a la hora de interpretar o que hice, no me aferro a la interpretacion y reconozco
igual con gue fracasé. Es decir, esto no significa nada.

 El recuerdo de la intencién y de la interpretacion sean débiles: no pone mucho empefio ni en hacerl
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ni en que se parezca, no le preocupa.

El recuerdo de la intencién y la interpretacién sean fuertes: A la hora de preguntar lo que dibuj6 dar?
respuestas incoherentes, por que no entiende lo que dibujé y va a buscar respuestas sustituibles. E
nifio quiere que le salga y quiere que exista un parecido entre el objeto y el dibujo.

El recuerdo de la intencién es débil y la interpretaciéon es fuerte. No hay ningin problema a la hora d
preguntarle, intento dibujar algo, no le salio y al final nos dice otra cosa que le da nombre al dibujo.

Vemos que lo que consigue es aumentar su inventario grafico, crear nuevas formas, aprende mas a
través de esa inhabilidad grafica.

_Otro factor que puede influir es el automatismo gréfico, lo que hace sugerir al nifio la repeticion y
produce de una manera espontanea. Y ademas también influye la movilidad del espiritu, el nifio vive
el momento

La etapa del garabato (2—-4 afios)

El hecho de garabatear es un hecho a través del cual el nifio produce unos rasgos graficos, que
podriamos llamarles dibujos. El nifio en el momento de garabatear, produce, inventa, descubre,
realiza, hace real algo, dejando una huellas permanentes a su alrededor, a través de la misma man
como instrumento natural o a través de otros instrumentos que son prolongacion de la mano como <
el lapiz, pincel, ceras... La mano es el primer instrumento natural que tiene el ser humano.

Todos los nifios garabatean, por eso se dice que es una actividad natural, la cual no se debe de
prohibir.

¢ Por qué garabatea el nifio?

¢ Por una necesidad natural que tiene, la cual le permite satisfacer esas necesidades naturale
COMOo Son expresarse.
¢ Necesidad innata de dominar el medio, de apropiarse del medio, una necesidad innata de
satisfacer su animismo magico.
¢ A través del garabateo busca su yo, buscando el soporte (el otro), se distingue del soporte.
¢ Ala hora de garabatear un libro, o una pared no podemos decir que lo esta deteriorando, po
qgue lo hace es satisfacer una necesidad natural, lo que hace es mantener una confianza cor
soporte.
Un simple garabato puede ser para el adulto algo para estudiar, algo en que nos podemos apoyar p
estudiar la evolucién del nifio. Para el nifio es alguien, el otro, el socio, el tu, con el cual el nifio se
relaciona. El hecho de que el nifio garabatee de una manera consciente, voluntaria revela que el nif
de una manera consciente, voluntaria revela que el nifio esta relacionado con el medio, y esto signif
gue el nifio se esta descentrando, extendiendo, esta saliendo de su mundo, es decir que esta salien
del egocentrismo, dominando el medio.

A través del garabato hace que su yo se consolide, por que a medida que existe otro, su yo es
permanente (no cambia).

Si el nifio distingue lo que es esencial de lo que es accidental sale del sincretismo.
Todos los nifios van a garabatear igual pero de una manera distinta, es decir garabatear es una
actividad natural, universal, pero cada nifio lo hara de distinta manera. Ante esta actividad el adulto

puede optar por:

« Impedirle al nifio garabatear, que se exprese.
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« Potenciar que el nifio se exprese.

La tendencia de impedirle al nifio expresarse, se debe a que el adulto considera el garabateo como
pérdida de tiempo, una actividad inmadura. El hecho de prohibirle al nifio desarrollar esta actividad
natural, puede producir efectos nefastos, puede llevarle al nifio a la clandestinidad, a la agresividad,
la violencia Para conseguir que sea una actividad natural, el adulto debe de mostrar interés por su
parte, seria la gran forma de motivarlo. Proporcionarle al nifio la oportunidad de poder garabatear, y
material adecuado es una manera de motivarlo.

El acto de garabatear para el nifio, es como una revelacion, descubre que es capaz de realizarse, d
extenderse a través de una obra. El garabato tiene vida, es como un testamento oldgrafo, hecho de
pufio y letra, personal, en donde el nifio de un manera inconsciente me expresa su desarrollo en toc
los niveles: sensorial, afectivo, imaginativo, etc.

A través del garabato se suscita el didlogo fabulativo, el nifio nos anima a mantener con él una
conversacion, es decir que intenta comunicarse. Convierte la expresion en comunicacion, un
mondlogo en un didlogo. También va a realizar un juego creativo (caracterizado por libertad,
espontaneidad, autogobierno), el nifio espera encontrar una aprobacion.

El hecho de que el garabato empieza en el hogar, tiene sus riesgos. El riesgo de la indiferencia, el
riesgo de menospreciarlo, el prohibirlo. De ahi que el educador debe de ser un colaborador con los
padres, en donde el didlogo con los padres ayude a enriquecer y valorar esta actividad.

El garabatear o pintar seria una actividad extereoceptora (centrifuga, hacia a fuera), mientras que el
modelar o amasar seria interoceptora (centripeta, propioceptora).

Aspectos que debemos tener en cuenta en el garabateo.

A la hora de fijarnos en un garabato podemos tener en cuenta el material , la composicién grafica, e
ritmo, las formas, las ligaduras, la medicién de la amplitud de los rasgos gréficos, la orientacion, el
trazo y el dinamismo.

1) Material: como lo trata (lo rompe, lo ensucia, lo cuida). Como elige el material es una actividad
gue conlleva un grado de inteligencia bastante grande. Esta relacién si la hace rapida o lenta, si es |
0 menos adecuada. También nos podemos fijar en el grado de concentracion. El grado de
concentracion y de madurez van paralelos, en la concentracién hay un ritmo y ese ritmo es persona
A mayor madurez mayor concentracion. A través de este trato con el material podemos ir
descubriendo indicadores de coordinacién 6culo—manual, de como el nifio se enfrenta a nivel espac
temporal.

2) La composicién grafica: Puede informarnos a nosotros de como el nifio se sitla en el espacio, de
cdmo se mueve, cOmo se siente en el espacio, es una evolucién hacia fuera (centrifuga) o hacia a
dentro (centripeta). Si se sale del soporte, el niflo como lo valora, se justifica o se disgusta. Si a la h
de grafiar tiene en cuenta el tamafio del papel, si para el nifio tienen importancia las margenes o la
forma del soporte,

3) El ritmo: Si es lento o es agil.

4) Las formas: Pueden informarnos de la memoria visual.

5) Las ligaduras: Las presidias pueden informa del comportamiento social del nifio. Para leer y
escribir hay que relacionar, ligar. Estas presidias pueden aparecer de una manera continua,

27



discontinua o ondulada.

6) La medicion: El tamafio del garabato esta condicionado por el formato del soporte, por el
desarrollo psicomotor, los garabatos van de grandes movimientos a pequefios movimientos.

7) La orientacién: Nos informa a nosotros del grado de coordinacion, donde se sitla el nifio, los
garabatos en un lugar determinado o indeterminado del espacio. La coordinacion: guarda
coordinacioén directa con la orientacion.

8) El trazo: A través de el, podemos valorar lo cuantitativo y lo cualitativo (presion).

9) El dinamismo: informa de la movilidad fisica y psiquica del nifio (timidez, interés)
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