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Rlogin

Se utiliza para abrir una sesion en una maquina remota en su forma mas simple que usted puede pulsar la
maquina del rlogin que procurara a la conexion adentro a la maquina remota usando el mismo nombre del
utilizador que usted tiene en la maquina local. Si su hombre del utilizador es diferente en la maquina remotze
entonces usted tiene que utilizar la maquina del rlogin — | username.

RCP

El RCP se utiliza para copiar ficheros entre las maquinas, la sintaxis es similar a machine:file del RCP del c
o el comando del RCP machine:file copiar un fichero de la maquina local a una maquina remota o copiar ur
fichero alejado a la maquina local. Si su nombre del usuario es diferente en una de las maquinas entonces
puedes utilizar el comando user@machine:file del RCP.

RSH

Se utiliza para ejecutar un programa en una maquina remota, si el programa tiene argumentos entonces tie

gue poner sentencias €j. la maquina 'Is — | ' del rsh. si su username es diferente en la maquina remota entc
rsh — | username del programa de la maquina destino.
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I Situacion 1: (con suposiciones..)
- Comunicacion Simplex L
 Capas de Red estan siempre “listas™

- Tiempo de Procesamiento despre
- Buffer de tamasio infinito
- Capa fisicano tlene prcn
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typadaf snum {frame_arrival} aveni_typs;
#include "profocel.h”

vold senderZ{vold)
{

frame s; /* buffer for an outbound frame */
packel buffer; # buffer for an outbound packet **
evenl_typa svant; #* frame_arrival is the only possibility */

while [true) {

from_network layer(&buffer}; * go gel something 1o send */
PrOtOCOIO s.info = buffer; #* copy it into s for transimission *!
. to_physical_layar(&s];  /* bye bye litlle Fame */
S]InpleX wait_for_event{&event); ¢ do not proceed urlil given the go ahead */
}

v2.0 }

vold recelver2(vold)

framer, s; /* huffers for framas */
evenl_type event; # frame_arrival is the only possibility °/
whille (true) {
wait_for_esvent{&event); * only possibility is frama_arrival =/
from_physical_layer{ar; / go get the inbound frame «/
to nelwork layer{&r.Info); #* pass ihe dala fo the nelwork layer #¢
to_physical_layar(&s);  #* sand 8 dummy frame tc awaksn sendsr */
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Situacion 3:
Idea basgica: asegurarse de que cada |
transmitido es recibido correct anlenl:
transmitir el siguiente.

Canal posee ruido

buffer 11'1*1'1it:c:u::lr:tE |
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#deflne MAX_SEQ 1 F*muszt be 1 for orctocol 3 «

tycecef enum {irame_arrival, ckeum_err, limec. 1} eventiypa;
#i~clude "vro.ccol.h”

void sender3{void)

PfOtOCOlO {seq_nr next_frame_to_send, /* sec number & next 2.tgoing frame =/
S C l trame s; 1% scrzich variable 4
]Inp X packet bu-ter: /% buttar -or an outbound packet */
ST OP & eventLtype avent,
next_frame_to_send - 0; /= initialize outbound s&eclence numbes «/
W AIT from_netwark_I= yer{& huifar); # fatoh irst nackes «/
whila [truai {
a.Info = buffer; f* construct 2 frame for tracamlzslon +f
8.62] = next_frame_to_se~d. /* insert geq.ence 1umkber in f-ame =f
TX ~o_physizal_lzyer{&s); /~senc it o~ its way */
slar_lirer{s.sac); i il (newar zkes oo long, lime ou. «/
wa t_for_svent(&eventl; # frame_arrival, ckaum_e-r, t meout */
if (eve~ == 1frame_arrival) {
from_ghysica _layar{&s}; it get the ackrowledgeran- -/
if is.ack —— next_frame_to_send) {
“rom_netwon_laye i &kbuffer]; /+ jget ihe next ane to send *f
incinaxt_trame_to_send); s+ invert next_irame_tc_sanc %/
o)
}
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void receiver3{void)

{
seq_nr frame_expected;
framer, s,
event_type event,

frame_expected =0
while (true) {

wait_for_event(&event), {* possibilities: frame_arrival, cksum_err */
it (ewent == frame_arrival) { f* a valid frame has arrived. */
fromn_physical _layer{&r); fx go get the newly arrived frame */

if {r.seq == frame_expected) { /* this is what we have been waiting for. */
to_network_layer{&r.info); /x pass the data 1o the network layer =/
inc(frame_expected); /= next time expect the other sequence nr =/

}
s.ack = 1 —frame_expected; /* tell which frame is being acked «/
to_physical_layer{&s); /= none of the fields are used */
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Con este protocolo se tiene un Buffer en el cual se almacenan las copias de las tramas a enviar, esperandc
envie un ACK como respuesta.

i

PROTOCOLO DE VENTANA CORREDIZA

La transmisién — recepcién es consecutiva por lo que para cada elemento recibido se espera una confirmac
el tamafo de la trama se puede preestablecer o se negocia.
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