INTRODUCCION

A partir de esta pagina voy a contar los juegos que practicaban mis padres en sus lugares de residencia.

A QUE JUGABA MI MADRE?

Mi madre jugaba a:
1. Zapatito Inglés.

Modo de juego: una persona en la pared dice: un dos tres, zapatito ingles sin mover las manos ni los
pies. Cuando terminaba de decir esto la persona que lo decia se daba la vuelta y el que se movia se le
mandaba otra vez al punto de partida. Cuando uno tocaba la pared dice marro el que estaba
guedandosela va a pillar a uno. Si pilla a uno éste se la queda y si no lo hace se la vuelve a quedar.

2. Tres Navios Hay en el Mar.

Modo de juego: los jugadores se dividen en tres grupos. Uno de los grupos se la queda. Este grupo
después de contar va a buscar a los demas. Si ve a una persona de cualquiera de los otros dos grupos el
grupo al que pertenece esa persona se la queda.

3. Comba.

Modo de juego: dos personas hacen girar una cuerda y las demas personas entran, saltan y salen y asi
todos los jugadores.

4. Corro de la patata.

Modo de juego: todas las personas agarradas formando un circulo. Mientras el circulo gira van
cantando una cancion.

5. Castro.

Modo de juego: se dibuja en el suelo esto: en grande. Cada jugador tiene una piedra. El primero la tira

al nimero uno y tiene que saltar todos los nimeros menos en el que esta la piedra. Se tiene que saltar a
la pata coja, menos en los nimeros 4y 5y 7 y 8, que se pone un pie en cada uno. No se pueden pisar las
lineas. Luego, cuando se ha recorrido todo el castro y se llega al nimero anterior al que esté la piedra,

se recoge la piedra y se sigue con el siguiente nimero. Asi hasta que se equivoca uno y pasa a otro.

6. Tabas.

Modo de juego: tienen cuatro posiciones: hoyos, pencas, ufias y carnes.

Se tiran las tabas (12) al suelo. Luego se tira una canica al aire. Y se tienen que coger en cada tirada de
la canica una taba en la posicién que se haya dicho ((hoyos) se cogen las que estén en la posicién de
hoyos). Cuando se han agotado las que estan en esa posicidn, se tienen que poner mientras tiras la

canica en posicion de hoyos para poder cogerlas. Cuando uno falle sigue otro.

7. Pillar.



Modo de juego: uno de los jugadores se la queda y los demas corren cuando el que se la queda da a uno
pasa a quedarsela al que le han dado.

8. Pafiuelo.

Modo de juego: dos grupos y uno en el medio. Las personas de los grupos se numeran hasta el nimero
acordado. Cuando el del medio dice un niumero los dos que tienen ese mismo nimero salen a por el
pafiuelo que tiene el del medio en la mano. Si uno coge el pafiuelo el otro va a por él. Si le pilla el del
pafiuelo es eliminado y si no le pilla el que le perseguia queda eliminado.

9. La Silla de la Reina.

Modo de juego: uno encima de los brazos de otros dos. Cantan una cancién y cuando la cancién acaba
los que le sostenian le sueltan y el sostenido cae.

A QUE JUGABA MI PADRE?

Mi padre jugaba a:

1. Tanga.

Modo de juego: se pone en un palo plano por los dos lados una moneda. Se van tirando discos de hierro
desde una distancia determinada. El primero que tire el palo y quede el disco mas cerca de la moneda
que del palo gana,

2. Canicas.

Modo de juego: se apuesta algo. Se hace un agujero en el suelo. Se van tirando canicas desde una
distancia determinada. El primero que meta la canica en el agujero gana.

3. Rodancha.

Modo de juego: en un cuadrado se ponen tantos billetes de tren como jugadores halla. Desde una
distancia determinada se tiran anillas de hierro. El primero que saca un billete del cuadro gana.

4. Escondite.

Modo de juego: uno se la queda. Este cuenta hasta un niimero determinado. Cuando acaba sale a
buscar a los demas. Cuando encuentra a todos el primero que ha sido descubierto se la queda.

A gue jugaban nuestros padres
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