1. INTRODUCCIO: CONCEPTES BASICS.

1.1. Els continguts de la psicolinguistica: llenguatge (competéncia i coneixment) i psicologia del llenguatge
(actuaci6 i activitat). Estructures, processos, estratégies. Les branques de la psicolinglistica. La realitat
psicologica de la gramatica

Esquema introductori:

(del lingtiista francés NEUSPOULUS)

Estructures anatdmiques Processos fisiologics

Estructures lingtistiques Processos psicolinguistics

Pragmatica

Tots aquets aspectes estan interrelacionats

La psicolingtiistica estudia els processos i representacions que tenim els essers humans. Una altra definicic
podria ser que la psicolinglistica es el estudi psicologic del llenguatge

Diferencies entre linglistica i psicolinguistica

Segons CHOMSKY, la linguistica pren com a base la COMPETENCIA d’'un PARLANT-OIENT ideal, a
partir d'una PERSPECTIVA HIPOTETICA-DEDUCTIVA (aix0 té a veure amb el racionalisme filosofic)

Fa judicis gramaticals i s"inscriu dins d"una corrent anomenada MENTALISME
En canvi, la psicolingiistica es fixa en L'ACTUACIO d"'un PARLANT-OIENT del "carrer". Utilitza una
METODOLOGIA EMPIRICA (vinculada al positivisme), i investiga a partir de les errades en el parlar. Prové
d"una corrent anomenada ASSOCIACIONISME.

» Autors gue es centren en |"actuacio:
SKINNER (psicolingtiista), HOCKET (linguista), QUINE (fildsof). Aquests auotrs es fixen en la conducta
real del subjecte. JOHSON-LAIRD va dir que s"havia de fer psicolinglistica sense tenir en compte la

competencia.

Aquests autors parteixen d’'uns mecanismes no gramticals per avaluar |"actuacié. Aquests mecanismes poc
Ser per tant semantics—pragmatics, pero no sintactics.

La vessant actual d"aquesta perspectiva la dona BRESNAN (1982) a "Gramatica Iéxico funcional", la qual
preten ser psicologicament real, i per tant bstant diferent a la de CHOMSKY.

« Autors que es centren en la competencia:
CHOMSKY(molt influient en els anys 50), FODOR, fildsof i psicoleg, i PINKER

Si partim del supdsit que la gramatica chomskiana es correcta, cal llavors analitzar si aquesta es
psicologicament real. Per exemple, anem a demostrar si la sintaxi es quelcom mentalment real:



Si tenim aquestes dues pseudoracions:

1) El zig ser rum zig

2) El zigs sera rumlimente rigiéndolo

Si els donem aquestes dues pseudoracions a un subjecte i li demanem que intenti recordar—les despres de
temps, en el que ha estat fent altres tasques, a I'individu li sera més facil recordar |"oraci6 2), ja que hi ha

marques de tipus morfoldgic—sintactic

Una critica possible a aquest experiment es dir que recordar es una tasca psicolobica, no linguistica. Aixé
refuta el que, en aquest cas, la sintaxi es psicologicament real.

Altres exemples:

1) "Que ell estava * feli¢ * era evident * perque va somriure”

Aquesta oraci6 es dona a escoltar a un subjecte amb auriculars, i en els moments marcats amb *, s’introdu
un "tic". El subjecte sempre identificara el "tic" en la posicio *, ja la pausa en aquesta posicio es correspon
amb les estructures sintactiques comunes.

1) Un caballo blanco come hierba fresca. (gramatical i semanticament acceptable)

2) Un caballo helicoidal tergiversa hollines apotedsicos (gramatical i semanticament no acceptable)

3) Un fresco blanco baballo hierba come (no gramatical i semanticament inacceptable)

Si un subjecte ha de recordar aguestes oracions, li sera més facil fer—ho amb |"oracio6 1), i després amb
I"oracié 2). Per tant, recordara millor les oracions gramaticals. Aixi doncs, la sintaxi es quelcom
psicologicament real, i té molt pes, fins i tot més que la semantica.

LA PSICOLOGIA COGNITIVA engloba les dues vessants anteriors.

DAVID MARR diu que per treballar una funcié mental s"han de descriure tres aspectes:

1. La teoria (qué i per qué?). Propietats i objectius de la teoria. LingUisticament, aixo es la competéncia. Pel
exemple, el calcul

2. Representacions i algoritmes (estructures i processos). Linglisticamente, aixo es |I"actuacié. En I'exempl
donat, es el sumar

3. Implementaci6. Especificar el suport fisic en el qual les representacions i algoritmes es fan servir.En
I"'exemple, aix6 es la calculadora

Amb el llenguatge:

1. Teoria: Qué i perqué del llenguatge. CHOMSKY ho fa, perod s’ oblida del discurs. No hi ha cap teoria que
abarqui tot el llenguatge

2. Representacions: Semantica, sintaxi. Processos: el que conecta un nivell amb |"altre: semantica amb
sintaxi,...etc.



En el cas de produccié: Context Parla
En el cas de competéncia: Estimuls Context
3. Implementacid. De quina manera tot aix6 es dona en el cervell. Se n"ocupa la neurolingtistica
Tammateix, amb el llenguatge encara falta omplir tots tres aspectes.
1.2 Breu ressenya historica: associacionisme, funcionalisme i paradigma cognitiu
« HUMBOLDT. S XIX Visié dinamica del llenguatge. El llenguatge es un proces
« JUNGRAMMATIKER. (Neogramatics)
Canvis en el llenguatge a partir de processos psicologics
* M. LAZARUS | H. STEITHAL. "Revista de psicologia de pobles i psicolingiiistica"

« W. WUNDT. Principis SXX. Considerat pare de la psicologia. Pioner de la metodologia en
psicologia. Postula la investigaci6é de la psicologia humana a partir de la introspeccidé, a partir de la
propia ment.

» ASSOCIACIONISME. Principis del s. XX. Hi ha multitud d"autors
Dues branques basiques:

1. Mental (anglesa). JAMES, S. MILL Descriuen el mon mental a partir de certs components basics que es
culminen en base a associacions

2. Reflexolodgica (soviética) SECHENOV, PAULOV Veuen el mon mental a partir del s reflexos.
Distingueixen un primer sistema de senyals, vinculat als estimuls exteriors. El segon sistema vincula el mor
verbal a primer sistema. Conductisme

* FUNCIONALISME. América a principis segle XX. Anys 30. Arriba fins avui. Autors: DEWEY, W.
JONES, DARWIN. Rebutjen la introspeccid, defenen una psicolgia objectiva, amb metodologia
experimental

« CENTROEUROPEA. BUHLER. Linguista. Incorpora aspectes dinamics en |'explicacio del llenguatge.
Molt influit pel Cercle de Praga. HALLIDAY, mes proper a la sociolingtistica
» CONDUCTISME. Més influient que I"anterior.

J. WATSON (1913) " La psicologia amb la veu d"un psicolinguista. Aborda els fendmens linguistics des de |
conducta

B.F. SKINNER "Verbal behaviour". El llenguatge es una conducata verbal. Hem de descriure les seves
manifestacions. All6 simbélic o purament mental queda fora de la psicologia. La descripcid, doncs, depen d
les respostes de I'individu.

Cal estudiar la resposta externa, vinculant els estimuls ambientals que actuen com a refor¢. SKINNER parle
dels poperants: textual, ecoica, comandaments, autoclitica. Segons el tipus de conducta, fem servir un opelt
o un altre.



3. MENTALISME. CHOMSKY. Descriu el llenguatge des d"un punt de vista mental. Es basa en la idea de
creativitat.

Fa critica:
1. Epistemoldgica. Cal abandonar el positivisme i anar cap al racionalisme

2. Teorica. Tenim certes capacitats innates perd anem eliminant aquelles que no utilitzem. La resposta pot :
multiple per un mateix estimul

3. Empirica.

EVOLUCIO DE LES CIENCIES COGNITIVES
Grans canvis a partir de dos congressos:

1. California Institute of Technology. 1948

J. von NEUMAN i W MCCULLOGH postulen la metafora informatica, la conducta humana comparada amb
els ordinadors. El hardware es el cervell i el software la ment

K. LASHLEY. La conducta no es seqtiencial, sino que en un mateix moment es poden integrar varies coses
2. Massachussets Institute of Technology. 1956

C. SHANON. Presenta la teoria de la informacio

NEWELL, SIMON. Disenya una maquina que fa tasques "humanes". Fan software. Obra: "Theory machine'
CHOMSKY, "Three models of language" El llenguatge es pot descriure matematicament

G. MILLER. Incideix en el tema de la memodria, elment important en la informatica. Demostra que la
memoria humana té un limit

GADNER descriu els suports basics de la ciéncia cognitiva:

1. El mon mental. Sistma de processament de la informacié. Manipulacié de simbols (representacié de la
realitat). Sistema innat que interactua amb la ment

2. Metafora informatica. Maquines i humans sén similars

3. Empirisme com a metodologia. Més important en el camp de la produccié
4. Nega el context

5. Necessitat d’interdisciplinarietat

Precursors de la ciéncia congnitiva:

1. GESTALT (WERTHEIMER, KOHLERSSKOFFKA). Estudien el proces pel qual es formen els conceptes.
Diferencies les idees de proces i de representacio



2. CONSTRUCTIVISME SOVIETIC (LEONTIEV, VIGOTSKY, LURIA) Postulats estrictament psicologics.
Orientaci6 geneética i interrelacié entre els planols conductual, neurofisiologic i social

3. ESCOLA DE GINEBRA. (PIAGET) Punt de mira ontogénic (estudi des de naixement fins la mort).
Importants els treballs sobre adquisicié del llenguatge. Parteix d"una hipotesi cognitiva forta

CONEXIONISME. MCCLELLAND, RUMELHART
Processament Distribuit en Paralel (PDP)

Substitueixen la metafora informatica per la metafora del cervell. El cervell funciona amb activacions
positives i negatives interconecctades, com fa una maquina.

FODOR ho critica dient que mostra una tendencia al reduccionisme

1.3 Consideracions generals: metodologia, models teodrics i evidéncia experimental

Caracteritzacio de I"arquitectura funcional

Esta composta per diferents models. També se I'anomena sistema de processament de la informacié
. Metodologia

1. Positivisme (metodologia empirica)

Observaci6 sistematica d"un fendmen, disenyant una teoria a partir d"aquesta observacio. Posteriorment la
teoria s"ha de verificar.

2. Racionalisme (métode hipotétic—deductiu)

Es crea una teoria a partir d'una hipotesi. Posteriormen s"ha de falsar.

A. ESTRATEGIA OBSERVACIONAL. S observa un corpus i es fa la descripcié. Es treballa des d"un punt
de vista empiric. Aquesta metodologia es fa sevir principalment en la produccid i ens permet controlar el
context on es desenvolupa aquesta produccié. Malgrat aix0, si agafem un corpus treballem sesgadament,
doncs només agafem una part

B. ESTRATEGIA EXPERIMENTAL. Partim d"una hipotiesi i intentem demostrar—la amb un experiment.
Cal controlar tres variables: depenents, independents (les que manipulem per a demostrar les depenents) i
extranyes, que de vegades apareixen. Aquest métode es fa sevir principalment en comprensié. Te la avant:
gue es parteix d"una hipotesi, amb un idea preconcebuda

C. SIMULACIO. A partir de la metafora computacional. Es tracta de manipular un programa d ordinador.
.Models teorics

Nivells de descripcio

Podem fer psicolinguistica des de quatre vessants complementaries, no exclusives a |I"hora de treballar-hi.

NEURAL. Treballem el cervell i el seu interior. Neuropsicologia



CONDUCTUAL. Treballem conducta verbal, deixant de banda la intervencié mental (valid per a la
produccié, no per a la comprensio)

INTENSIONAL. Treballem conducta interna, no la banda externa. Es la contraria a la conductual

COMPUTACIONAL. Treballem sistemes de processament de la informacié. Psicologia cognitiva. Avui es
treballa principalment en aquest camp.

Caracteristiques de |’arquitectura funcional
D’una banda existeix |"estructura d"aquest model, d"una altra banda, el funcionament
« Estructura: Disposicié dels elements. Models autdbnoms i interactius.
COMPRENSIO PRODUCCIO
Estimuls: auditius, visuals (entrada) Context semantic—pragmatic (entrada)
Representacions Representacions
Comprensi6 d’un discurs Estimuls de parla (sortida)
Explicacié de la idea d estructura: Exemple per a comprensié: a partir d’una ona sonora (estimuls), fem une
representacio fonética, i despres una respesentacio fonoldgica, una respresentacié semantica, i arribem al
context. Per a produccidé, el mateix esquema pero a l'inrevés
Podem parlar de MODEL AUTONOM quan esta format per subsisteme autdnoms (per exemple la
representacio fonética) que té una tasca especifica ( per exemple, formar una representacio fonética) i tie

acces a una informacio limitada ( a | “inmediatament anterior)

Existeix una estructura jerarquica secuencial. No podem passar a un nivell inferior si no s ha fet els nivells
anteriors. Per a que sigui model autdbnom ha de seguir tots els pasos.

El fluxe d"informacié es unidireccional: de dalt a baix, de baix a dalt (top—down), (botton—up)

Per a comprensid: Botton—up: Estimuls context

Per a produccid: Top—down: Context estimuls

Aixi doncs, per a que sigui un model autdbnom, anira de baix a dalt per comprensié i viceversa per a produc
Exemple: model autonom de lectura. Model de baix a dalt. Comprensio

1. Proces de | “ona visual

2. Proces de paraules

3. Proces d’oracions

Parlem de MODEL INTERACTIU quan esta format per subsistemes depenents. Tots reben influéncia dels

altres subsistemes. Existeix jerarquia, perd no cal finalitzar una representacié per passar a la seglent, i tarr
puc tornar enrera, o fer-ne dues a la vegada



Esquema del model autobnom Esquema model interactiu

Subsistema autdbnom Subsistemes depenents

Tasca especifica

Acces a la informacio limitada

Jerarquia serial (un, i Ialtre, i I'altre...) Jerarquia paralela (molts nivells ahora)
Fluxe d’informacié unidireccional. No es pot tornar enrera Fluxe bidireccional
EXEMPLES:

Comprensié ona sonora Comprensio ona sonora

[EnN

. Representacio fonética Representaci6 fonetica

N

. Representacio fonolégica Representacio fonologica

w

. Representacié morfologica Representacié morfologica

D

. Representacio sintactica Representacié sintactica

ol

. Representacié semantica Representacié semantica
6. Context Context

També existeixen models mixtes amb jerarquia paralela i unidireccional. EI model mixte serial i bidirecciona
es absurd, perque no cal tornar enrera si es serial

Arquitectura funcional
—Estructura
—Funcionament
* Funcionament
Distinguim dos elements
1. Globalitat, correspon al que s’enten per facultats horizontals. Aquestes son les diverses facultats superio
gue van processant de manera independent a cada estimul. Cal entendre que els efectes de un estimul sor
resultats d"un proces
Onda sonora>atencié>percepcié>memaria>pensament

Els models més globals sén els vinculats amb el conexionisme

2. Modularitat. Esta empiricament demostrat. En el sentit de FODER. "La modularitat de la ment" 1983. Es \
escriure per demostrar alguna de les idees de CHOMSKY



Facultats verticulades. El tractament de la informacié presuposa 3 tipus de processadors:
1. Sistemes de transducci6 sensorials. Aquest recull | éstimul i el converteix en una representacié mental

2. Sistemes de entrada: aguests sistemes perceptius funcionen com moduls: agafen la representacié mente
per exemple, la codifiqguen

3. Sistemes centrals. Sistemes procesadors generals de qualsevol tipus d informacié. Estan quantificament
demostrats

El que es modular és Unicament 2. (el sistema d entrada)
El cervell processa de forma diferent segons el tipus d’informaci6 rebuda

1. Sistema de transduccio6 auditiva: connexié oida—cervell pel nervi auditiu. Sistema de transduccié visual:
ulls. Sistema de transducci6 sensorial: altres parts del cos., pero aqui no és modular.

2. En una zona del I'oida el cervell processa la informacié auditiva. Aquest seria un modul auditiva. En una
altra zona del cervell codifica la informacié visual, també de forma modular. De la mateixa manera, en altra
zona codifica el tacte.

Els sistemes que processen informacié especifica tenen la seva representacio fisica en el cervell (aixd prov
aquest model)

3. A més a més, hi ha una zona que rep informacioé dels tres moduls, i aguesta és el sitema central.

Dintre de cada modul es distingueixen submoduls.

Segons D.MARR, s"ha d’entendre aquests tres sitemes amb la metafora Hi—Fi. La part central es
I"amplificador (sistema central) Els sistemes d’entrada sén el c.d, la radio, etc. Si 'amplificador s espatlla, r
funciona res.

Segons LURIA, el funcionament cerebral seria el que ell ho anomena sistema funcional complex.

Imaginem la conducta de lectura en veu alta. Previament cal que puguem veure, o0 sigui llegir.

Suposem |"existencia d"un modul que s"anomeni visié. Igualment suposen |"existéncia d"un modul semantic
un altre per a la produccié (veu)

Visié Semantica Produccio

B- Conducta oral: parlar

C- Conducta: reconeixement de cares

Imaginem gque la persona es queda cega i perd el madul de la visio: No podra A ni C pero si B.
Suposem que perd la semantica. Llavors no podra ni A, ni B, ni C.

La patologia ens demostre que aixd dels moduls funciona com a model, doncs trovem malalts que cumplei»
aquests tipus de persones



Si aguest esquema el concretem en aspectes de la llengua, funciona igualment.

Empiricament, I'idea dels moduls, principalment el que va veure LURIA, es pot mantenir

Caracteristiques dels moduls segons FODOR:

1. Especificitat de domini

Cada modul treballa amb un tipus d’informacié especifica.que no comparteix amb altres moduls.

2. Encapsulament informatiu

Treballa amb la seva informacié especifica sense rebre aportacio de altres moduls (s6n sistemes tancats)
3. Obligatorietat

Una vegada que ens arriva |"etimul,aquest es procesa de forma obligatoria

4. Rapidessa Si un modul trevalla sense rebre informacié d altres moduls, aillat dels demes, i de forma
obligatoria, llavors ha de fer—ho de forma rapida (en milisegons, una paraula es procesa en aproximadamer
280 milisegons)

5. Superficialitat computacional

La informacié de sortida dels moduls no és terminal, s"ha d"acabar de procesar per altres

6. El sitema de moduls es innat

7. Compacidad neural: els moduls es troven fisicament en el cervell

8. Pautes de deteriorament: si es lesiona un modul, afecta al procesament de la informaci6 rebuda

Alguns autors parlen d"una modularitat forta i altres d"una débil

FORDOR, CHOMSKY defenen la modularitat forta, o sigui els models amb les caracteristiques descrites)
MORTON, PATTERSON | SHEWELL defenen la modularitat débil. Per aquests s"ha de veure la ment més
bé com una estructura plastica.Els moduls no serien tan tancats. Hi ha capacitat per aprendre qualsevol co:
fem conexions cerebrals en qualsevol moment. Per ells no esta tant clar el innatisme dels moduls, ja que si
fossin, lalvors podriem llegir sense aprenentatge.

Postura intermitja: uns moduls s6n innats i d"altres adquirits.

Idea d’obligatorietat: algunes conductes no serien obligatories, pero la veritat es que cap d aguestes serien
auténtics sistemes de percepci6 tal i com FODOR els entén.. Per exemple, el processament de cares podri
voluntari.

Els moduls forts es corresponen amb els subsistemes autonoms

Els moduls débils es corresponen amb els sistemes interactius

2 LA COMPRENSIO DEL LLENGUATGE



2. 1 El nivell subléxic: la percepcié oral i escrita. Models teorics

Comprensié implica:

1. Percepcio: per exemple, com fan el ulls per llegir? Com procesem el que sentim?

2. Paraules: qué passa quan sentim paraules polisemiques?

3.0Oracions: fins quin punt construim una estructura semantica o sintactica

Exemple: "El gato que el perro que el nifio que el hombre tenia el brazo acoronava a morder maullaba"

No viola cap regla gramatical, pero per qué no la contemplem?

De vegades no interpretem literalment.

Com interpretem la ambigtetat?

Sobretot ens centrarem en 2.

1. Percepci6. Introduccio

Belinchon et al. Cap. VI

Vega i Cuetos. Cap. lI-lll

Flaves d"arcans, Capitol de la percepcio del llenguatge, dins de Newmayer

Massaro, 1994, en Gernsbacher (un capitol en anglés)

La percepcié té un primer pas, i hi ha diferéncies entre la percepcio oral i I'escrita

Diferencies percepci6 oral i percepcié escrita:

1. Constancia en la senyal: els sons sén temporals, tenen distribucié temporal ( 0 sigui, que desapareix). Se
un estimul variable, mentres que la lectura té una distribucié espacial, doncs les lletres no desapareixen. Es
tornar enrera, es un estimul estable. Ademés, dins d"1. Entraria el factor de la diferéncia o |'igualtat: els sor
son sempre diferents. Les lletres impresses si que sén iguals.

2. Linealitat del missatge

I"escritura es lineal, la parla no ho es. Amb el sé es poden superpossar sons

3. En I'organo que cada un utilitza: I"oida o I"ull

4. Segmentacio: la parla no es segmenta, |"escriptura si. En la parla no arriva successio lineal de sons ( aix
prova | ambigietat fonética, en algunes llenglies més que en altres)

5. Adquisicié/comprensio

6. Les ajudes: la percepci6 oral té en compte la prosodia, i I'escriptura ho fa a les oracions interrogatives, a
exclamatives, i amb les comes. Perd aqui la prosodia té moltes limitacions

10



Fendmens que cal explicar quan fem teoria sobre la comprensié
Tota teoria ha d explicar:
1. Abséncia d’invarianca

Manca de correspondéncia univoca entre el senyal (el s6) i el fonema. El senyal es dona de forma continug
(aixoesunexemple) Amb el senyal i el fnema hi ha una representacié mental, i un context.

Alguns autors sostenen concepcions que parlen de pre-léxic, altres diuen que podem passar del so fins al |
sense postualr cap unitat intermitja

2. La segmentacié

Relaci6 s6 i altres unitats, i com el cervell segmenta aquestes unitats

1i 2 estan vinculats, doncs pertanyen a co—articulacié

3. Velocitat

Podem rebre de 10-20 segments fonétics (lletres) per segon. Si consederessim que el fonema no existeix,
parlariem de sil.labes, i serien 3—-4 per segon. Altres parlen del context léxic, que en fa inventar uns sons gt
no hi sén. Per exemple, "legiXlatura" , la S no existeix pero la gent la sent

4. Percepci6 categorial

Al percebir:

« Discriminem: assenyalar la diferéncia entre dos estimuls /ba/ no és igual que /pa/
« Identifiguem un estimul amb una categoria determinada

Alguns estudis diuen que els humans fem percepci6 categorial.

Existeix un fenomen fonétic anomenat VOT que consisteix en mesurar el temps que hi ha entre I'inici de la
sonoritat fins que s”obren els llavis:

—150 msgns + 15 msgns

0 Msgns: milisegons

Si manipulem un s6 en —150msgns tenim una b i si té + de 150 msgs tenim una p. En el moment 0 sentiren
una b, pero la diferéncia entre b—p esta més avancada, entre 5-10 msgs (en catala o castelld). Aixi, sempre
gue el so estigui per sota da quest punt sonara b i si esta per sobre sonara p. Llavors, podem dir que estern

percebint categorialment, de forma discreta, o un 6 I"altre, no els dos alhora.

Alguns estudis diuen que aquest fendmen es innat. S ha investigat amb nadons (EIMAS | Cols.) que desprs
de sentir el mateix estimul varies vetades, la seva atencio baixa. Si apareix un nou estimul, llavors creix

Si la percepcio categorial es correcta, existeix un mecanisme destinat a identificar trets fonéitcs:

Exemple
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1. /ma—-na/
2. /ma—-ba/
3. /ma—-pa/

MILLER i NICELY diuen que 3 es més facil d"identificar, i després 2 i 1. A 1 hi ha diferencia d"un punt
d articulaci6, a 2 n"hi ha dos i a 3 n"hi ha 3. Quans més trets, més facil d"identificar.

Aix6 funciona per les consonants fricatives: pa—ba, ta—da, ka—ga.

En canvi, pels sorolls (que no son consonants o vocals) s"ha demostrat que alguns és perceben de forma
discreta. En animals també s"ha demostrat que fan percepcid categorial, per exemple les codornius i les
chinchilles

Per altra banda, cal veure si els humans tenim aquest mecanisme en el cervell

5. Context

Alguns estudis diuen que el context determine I'emissié—receptcid.Els models autdbnoms tenen problemes g
explcar la influencia del context. Quan I"estimul no es percep gaire bé, el context ens pot ajudar

6. Influéncies interlinguistiques
Per qué una llengua es perceb d’una manera i altra de manera diferent?

Els nadons tenen la capacitat de percebre qualsevol s 0, perd només ho faran amb aquells sons que els
envolten. En que no existeixen a la seva llengua, no es perden , sino que s’assimilen a un so gue coneguin

Percepci6 escrita
Un model sobre lectura ha de cotnenir:

Sons que pasen a ser fonemes. Les unitats, en aquest cas, son grafemes. La lletra es fisica, mentre que el
grafema es psiquic. Quan fem lectura, convertim lletres en grafemes. Es representen aixi: <b>

Existeixen quatre tipus de relacions:

1. Un grafema: una lletra <b>

2. un grafema + una lletra <ts> c+h , tx en catala

3. Una lletra + un grafema x— ks (examen)

gz (axioma)

4. h no té grafema

JARAL (1887) des de llavors, aquests processos (lectura—escriptura) ja es coneixen

Quan llegim, els ulls no fan lectura lineal sino que fan salts, anomenats moviments saccadics amb una dure
de 20-40 msgs. El punt en el qual s aturen s"anomena fixacié. Aquesta es fa anb una Unica part de I"ull, la
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forea, i dura entre 200-250 msgs.
Per que s aturen en uns punts concrets? Quanta informacié s estreu en cada fixaci6?

Els moviements saccadics llegeixen entre 8-10 caracters. També existeixen moviements de |"ull cap enrerz
(regressid).Només son un 10-15% del moviment saccadic

El moviment té caracteristiques balistiques, no es pot interrompre el moviment, o sigui, tornar enrera, fins
acabar-lo. La zona paraforeal veu només tamanys i ombres, i aix6 ens portara a les paraules que més nes
ajudin a la comprensio, per exemple, als vebrs. Aquesta zona ens diu on fer la proxima fixacié. Segons el
tamany de la paraula, es veu de quin tipus és. En un 80% dels casos es fan en verbs, adjectius i noms. La
paraforeal tendeix a ser cap a un costat, normalment endavant. La fixacié més llarga és dona en verbs
principals i en oracions complexes sintacticament

En la percepcio escrita, quan llegim una lletra, aquesta va a parar a una memoria iconica (memaria sensori
gue manté els elements definitoris durant milésimes de segons, i d"aqui passa a la memaria a curt termini
(memoria operativa) La informaci6 que ha aribat (trets grafics, encara es una lletra) es compara amb la que
ha a la memoria a llarg termini. Si la comparaci6 té exit, la lletra o paraula es reconeix.

Tipus d experiments per percepcioé oral i excrita:

Evidéncia experimental

S ha buscat demostrar la relacié estimul-context. Es donen dos efectes:

1. Sensitivitat. El context modifica la sensitivitat. El context interactua amb I"estimul per a modificar—lo

2. "Bias" (léxic) El context s"afegeix a la informacié sensorial perd sense modificar-la

Existeixen dues formes de treballar I"evidéncia experimental:

1. Off-line. Els procesos post—perceptius poden influir en I"'experiment

2. On-line. Només es tracta la percepcio, les técniques d aquest tipus sén molt complicades, sobretot si
treballem amb malatlts

Técniques per a analitzar la percepcié oral:

1. Detecci6 de pronuncies anomales (dectecting mispronunciation). Desenvolupada per COLE (1973)
consisteix en modificar un fonema de una paralula.

Experiment: "Confusié, gonfusié, bonfusid, sonfusié."L errada més facil de detectar es bonfusié6.

Si fem la prova dintre d"un context:

"Es un dormilén, no hay quien lo levante de la —pama (cama)

—puna (cuna)

Quina errada es detectara més facilment, la que es favorable al context (en aquest cas "pama") o l"altra? E:

detectara abans "pama", amb una diferencia amb "puna” de 150msgns. Tanmateix, en aquest cas s esta
treballant la percepcié amb pseudoparaules, i ho hauriem de fer amb paraules habituals
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2. Seguiment (shadow). MARSLEN-WILSON (1973)van dir que, al presentar—li una oraci6 a un subjecte pe
via auditiva (auriculars), quan ha de repetir-la, s’observa que hi ha seguidors rapids (250msgs) i lents
(500msgns) entre que se sent la paraula i és diu.

Si introduim un error en I"oracid, per exemple:
........... serbeza............, |la majoria fa el que s"anomena Efecte de Restauracio d erors.
Que succedeix si fem el mateix experiment dintre d"un context?

"La secretaria introdujo en la maquina de escribir el papel y se dispuso a reescribir la parta". El subjecte,
restaurant |"error, dira "carta”, doncs el context li influeix.

Si li diem: ...... a reescribir la hacia.... en aquest cas el context semantic—sintactic no li influeix, i dira "carta".
En aquest cas es treballa off-line, ahora comprensio i produccio.

La prova més valida per a percepci6 oral es la seguent:

3. Obertura succesiva (gating) GROSJEAN (1985). Presentem només els primers 50 primers msgs d’una
paraula, o sigui el primer i segon fonema. El sujecte ha de dir quina paraula és, i poc a poc, s"amplia la
duracié de | “"emisi6é +20msgs, i aixi succesivament, fins que els subjecte endivina quina paraula és. Llavors
podem parlar del punt de reconeixement, que és alla on comencem a reconeixer de quina paraula és tracta

GROSJEAN ho va fer amb paraules diferents, i va comprovar que es triga 5 msgs (que és molt poc temps,
gue per a que un temps sigui significatiu ha de ser de 200msgs 0 més) en reconeixer—la, 0 sigui practicame
no hi ha diferéncia.

Si al subjecte se li déna el temps que necessita pel reconeixement, el que resulta es que es triga el mateix.
Tanmateix, si se li demana que ho faci el més rapid posbile, es millor, perque es treballa més oralment.

Si fem la prova amb un context, la paraula es reconeixera. Si es fa amb context favorable, es triga menys
temps, pero poc significatiu. Si es amb context neutre, es triga el mateix temps que amb la paraula sola.

Amb aquesta técnica, que es esencialment on-line) es déna |"efecte de restauracio de fonemes. Com a
I"'exemple "legis*latura”.

Si es fa amb la paraula ca*a, el subjecte no restaura fonema, perque poden ser molts fonemes. Quan hi ha
context favorable, si que hi ha restauracié.

4. Escolta selectiva. Anys 50

Presentacié d"un text per una oida (amb auriculars). El subjecte I"ha d"anar seguint, i per |"altra oida es
presenta un altre tipus d’estimul:

» Un altre text sense connexidamb el primer

e Canvi de veus (masculina—femenina)

» Text a I'inrevés (del final al principi)

» Text amb connexié semantica amb el primer

* Pseudoparaules

« Interfereix aquest estimul amb el text que es presenta originariament a I'individu?
* L"unic que interfereix es aquell text que té connexié semantica
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Presentacié, amb el matexi sistema que abans, I"oracié "El hombre divisé la presa —(lectura 1)

—altra lectura

Per |"altra oida es presenta un text que afavoreix una lectura determinada (lectua 1), i el subjecte adopta
aguesta lectura del text originari. Aquesta es una tasca on-line, perque es fa comprensié al mateix temps g
percepcio

Tecniques per a analitzar la percepci6 escrita

Aquestes técniques sén on-line

1. Finestra movil (moving window) RAYNER | COL.

Exemple: "Con muchaq. la sustancia simple mas abundante en la biosfera..."A les paraules ratllades es on e

produeix la fixacié. Presentem el que els ulls estan veient en una fixacié: ."..******|a sustancia
simple**** "

Quan la persona veu |"oracié modificada, si tenim en compte la visié paraforeal, i el que segueix a la finestr:
es quelcom semblant a la paraula, I'individu segueix llegint.

Es van variant les finestres, o sigui, els moments de fixacio.

2. Limits (boundary)

Exemple:

"El camarero llevé corriendo un pastel de boda a la mesa" Quan els ulls fan la fixacio, presentem una para
gue sera la proxima fixacié. Perd si canviem aquesta paraula en el moment de la segona fixacio per una

paraula diferent llavors:

* Si es una paraula formalment relacionada "boxx" el temps de fixacié disminueix
 Si es un element semanticament relacionat "nuvi" el temps de fixacié es manté.

Per tant, la visi6 paraforeal procesa elements formals, perd no ho fa amb elements semantics
Models tedrics basats en els experiments donats:

» .Es model mediat si suposem que existeixen unitats abans d arribar al léxic

Es model no mediat si suposem que s arriba directament de la paraula al léxic

« Model discret o categorial presuposa que existeixen fonemes

El model continu presuposa que no existeixen fonemes

» Off-line quan el procesament de | éstimul es retarda abans d"arribar al léxic

On-line quan el procesament de |"estimul i I"arribada al Iéxic es simultani

« Serial quan la informacié es procesa item per itetm, o sigui, estimul per estimul
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Paralel quan es pot procesar més d un estimul al mateix moment

5. Autdnom quan es independent del context

Interactiu quan depen del context

Models pre-léxics

La majoria dels models ho sén. Inclouen com a minim dos estadis diferents de procesament:

1. Pre—lexic. Es transforma |"estimul (acustic o visual) en una representacio lingiiistica. Es treballa amb
unitats sense significat, inferiors a la paraula: trets fonétics, fonemes i sil.labes

2. Acces al lexic. Significa :

— 0 bé accedir només a la forma de la paraula
. accedir a la forma i el significat de la paraula
1. Model motor (LIBERMAN | COL)

Presuposa una relacio entre la perscepcio i la produccié. L oient percp un estimul contrposant—lo amb els
patrons articulatoris propis. Es tracta de coneixement implicit de la produccio

» Métode analisi—sintesi: extraccié de la informacié del senyal i la comparem amb els nostres patrons
articulatoris (sintesi). Aix6 suposa |’existéncia d"un sistema de procesament molt especialitzat. El
sistema per percebre sons es molt diferent d"aquell per percebre sorolls.El primer es innat.

Aquesta teoria explica la percepcio categorial i | “efecte duplex

Problemes que presenta aquesta teoria:

- La percepcid categorial funciona amb consonants oclusives. Si es amb altre tipus de consonants, aqueste
teoria no funciona

— Si existeixen problemes en la produccié, per exemple una persona muda, no hi ha sintesi, ja que no es pc
comparar amb els patrons articulatoris, ja que no parla. Tanmateix, caldria veure si sent, i que es el que ser

2. Models per trets

a. Acces al lexic des d espectres (lexical acces from spectres, LAFS) KLATT, 1979
Abans d"accedir al Iéxic, s"ha de procesar un patr6 espectral

Es fan tres analisis basics:

—analisi fonétic al arribar a I"estimul (arbre léxic)

—analisi fonétic (xarxa léxica). Al tenir I'arbre amb els fonemes que apareixen, apliguem regles fonétiques,
posant en contacte fonemes

—analisi espectral, estrablim els trets i segments de cada element
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b. Acces al léic des de trets (lexical acces from features, LAFF) STEVENS, 1978
Abans d"accedir al Iéxic s"ha de procesar trets fonétics
Funciona com a. Per0 es serial i la informacid que treiem gradua el punt d"articulacio

Els models per trets son: mediats, LAFS es discret, off-line, paral.lel i interactiu, i LAFF es continu, serial
(encara que esta procesant de forma paral.lela) i interactiu.

3. Models connexionistes

El model que millor explica la percepcio es diu Trace i va ser desenvolupat per MCCLELLAND | ELLMAN,
1986.

Inclou un conjunt de nodes de procesament representats amb cercles ordenats per nivells.
En la percepcio oral, el primer nivell seria I'estimul (trets fonétics)

En la percepcio escrita, el primer nivell serien els trets grafics

El nivell del context serien les paraules

1. Unitats

Parlem d"unitats input (estimul), Hidden (ocultes), output (sortida)

Context, sortida

Hidden

Estimul, input

2. Activacio

a) Excitativa: una unitat excita a un altra

b) Inhibitoria: una unitat inhibeix a I"altra

Totes les unitats tenen un cert nivell d activacio, en um moment temporal Gnic

Zn

Exemple: Si la paraula "Facultat" es més freqilient en el nostre léxic que la paraula "excursg”, la primera tinc
un nivell d"activacié més baix, i la segona, de baixa freqiiéncia, té un nivell d"activacié més alt.

Es parla de llindar d"actuacié. Cada persona tindra un nivell d"actuacio diferent
Ai(t)=x

Les conexions entre un nivell i un altre sén exitatories o inhibitories. Les connexions intra—nivell sén sempre
inhibitories

3. Funcié output (calcul de sortida d"una unitat)
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Cada unitat necessita enviar informacio a altres unitats.

Aplicant una regla matematica:

Fi(ai (t)= oi(t)

F= funcié

i= unitat

(t) activacio

oi(t) output

4. Patr6 de conexions

S’associa a les representacions del model

Matematicament:

Wiji Es diu matriu de valors

W= hi ha un simbol per a cada conexio

J=nom de les unitats

Una conexio exitatoria es representa

Una conexio inhibitoria es representa

5. Regla de propagaciéon

Combina els valors de sortida de cada unitat. Es representa amb "net"
Exemple: net i

Representa totes les conexions de les unitats conectades a una unitat. Combinem totes les unitats
6. Regla d"activacio

Son els processos del model. Es tracta de saber quina sera | “activacié d"una unitat en el moment segtent:
A+ =f(a() +netl(t) +net2(t)...netn(t)

7. Regla d"aprenentatges

L ordinador va aprenent quin tipus de conexions sén millors. Ho fa per si sol.
Model Trace

INPUT ACUSTIC
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Aquest model sera mediat, ja que incorpora unitats internes, categorial, doncs existeixen fonemes, on-line,
gue amida que es va processant es va accedint al Iéxic, paral.lalel, perque es procesen items en el mateix
moment, i interactiu, doncs el context influeix, les unitats del nivell superior influeixen sobre les unitats del
nivell inferior

3. Models logica difusa (MASSARO, 1987). Incorporen la memoria

Tres elements al procesar una paraula:

1. Avaluacié del estimul

2. Integracié del estimul (comparacio6 del estimul amb representacions prototipiques que estan a la memori
3. Decisi6 de la millor parella estimul-representacié

Hipotesi d acces directe

Existeix un model predominant, pero n"hi ha tres:

PISONI | COL, LAFS (1989), COHORT (MARSHEN-WILSON | COL)

Model cohort

Quan arriba un estimul auditiu, accdim a totes les paraules que contenen aquell estimul Exemple: elefant, E
primer es el fonema /e/ i llavors activem totes les paraules que comencen per e i que estan a la nostra
memoaria. Aguesta es la cohort de la leltra e. Amb el segiient fonema /I/, a la cohort seglient s”eliminen totes
les paraules que no comencen per "el", i aixi succesivament, fins que nomes queda una paraula. Es el Punt

d"Unicitat, en quan la paraula es reconeix.

Aguest es un model no mediat, continu (no hi ha fonemes), on-line, paral.lel, doncs es procesen vareies
paraules alhora, encara que I"estimul ens arriba de forma sequiencial

2.2 El nivell lexic

Belinchén i col.

Vega i Cuetos.

Valle et col (1990) Obligat per la gent que fa comentari

Emmorey i Frankin "El Iéxico mental" Nenmeyer

Gremsbacher, M.A. Handbook of lingusitics. Cap. 7-8

Carreira, Garcia—Albea, loga "Language processing in Spanish”

Sopena i Sebastian "El analizador [éxico" en Martin i Signau, "Comunicacion y lenguaje”

1) Processos quan parlem de la compresio. La paraula esta enmig de |I'estimu i el context. Com interactuen

2) Subprocessos, guans elements analitzem abans d arribar al Iéxic i com ho fem
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3) Audicid i visio. Els sons es transformen en fonemes, les lletres en grafemes i amb les paraules cal
plantejar-se:

1. fins a quin punt existeix un dnic Iéxic.

2.0 tenim dos léxics. So>Leéxic, Lletra>Léxic

3.0 que el léxic visual pertany al Iéxic fonologic. Lletra> codif. Fonologica>léxic>semantica
Sembla que la 2. es la més acceptada, llavors el léxic fonologic i el Iéxic visual van separats

4. Bootom-up: es la informaci6 de baix a dalt o hi ha influéncia top—down (correlacio
estimul-paraula—context)

1. Processos auditius

Models léxics

a)Activacio

b)Recerca. El Iéxic es busca com si la nostra ment fos un diccionari

» 1-Contacte léxic inicial: el primer que fan es transormar una ona sonora en una representacié ment
Es el punt de partida per 1,2,3

» 2— Activacié/Recerca: a partir de la representacié mental té lloc I"activacio i la recerca

» 3— Seleccio: si és un model d activacio, la unitat hauria arribat al maxim d”activacions. En el model
de recerca, s"ha trobat la paraula

» 4- Reconeixement Iéxic. Es el moment precis en que la paraula s’ identifica inequivocament. Es trac
d"un reconeixement formal

» 5- Acces al lexic. Quan accedim a tot el conjunt de propietats sintactiques i semantiques de la
paraula.

Distincions entre models:
» El models de recerca (models autdnoms) sostenen que 4 no es igual a 5. Fins que el reconexement
s’ha acabat, no s’accedeix al lexic. Només n"hi ha 1.
» Els models d"activacié (models interactius) Sostenen que 4=5, i que el context interactua en el
context. N"hi ha varis.

Tots dos arriben a conclusions semblants

Processos escrits (parlem dels mateixos anteriors 5 processos) Fem lectura lletra per lletra? Reconeixem p
lletres o paraula per paraula?

Els defensors del reconeixement global de paraules son CATTELL (1886), PILLSBURY (1897), REICHER
(1969) diuen que llegim paraules, independenment de les lletres. Per exemple, si trobem la paraula legixlac
en una frase, no es tenen dificultats per reconeixer—la.

Les paraules es llegeixen més rapidament que les pseudoparaules.

Critiques: Camell (altra freqliéncia), hosbitel (pseudoparaula) ujier (baixa frequiéncia)
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De vegades es més facil reconeixer la paraula de baixa freqieéncia que la pseudoparaula

Ademes, tenim moltes paraules, i si es veritat que fem lectura per paraules, hauriem de tenir també un patr
per a les mayuscules, les kursives, i per cada paraula. Si fos aixi, la xifra creixeria molt. El funconament del
nostre cervell busca I'economia.

Reconeixement global per lletres

Hi ha alografs, o sigui, lletres que s’ escriuen diferent pero que sén la mateixa lletra.

GOLDSHEIDER | MULLER

Els errors en la lectura s6n més abundants si les lletres que falten son basiques

Dues propostes:

—hi ha reconeixement de lletres en forma serial (lletra per lletra) . A mida que augmenten el numero de lletre
el reconeixement es més dificil. Per cada lletra ddicional, el subjecte trega 500 msgs més. També existeix
reconeixement paral.lel (MACCLELLAND)

VELLUTINO (82) La lectura per lletres o paraules depen:

—del context (material, si la lletr es troba aillada o en context) i del tipus de tasca

—de les caracteristiques de la paraula: baixa freqiéncia (lletra per lletra); alta freqtiencia (per paraules), si e
una paraula llarga o curta, amb consonants extranyes, del nombre de sil.labes...

—de les habilitats: la gent amb habilitat lectora llegeix per paraules

La hipotesi més creible és que fem lectura per lletres, per exemple els nens o alguns malalts.
Lexic mental:

En un diccionari hi trobem:

1. significats, sin6bnims i antdnims

2. Categories (informacié gramatical) Primaries (nom, adjectiu), Secundaries (génere, nombre)
3. Informacio fonética

4. Context

5. Informacié bilingiie

6. Etimologia

7. Ortografia

8. Freqliéncia d’us.

En el nostre Iéxic mental hi trobem 1,2,4,7,8,9 i dubtem si hi ha 3,5,10
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LEVEL | COL.

El Iéxic mental esta constituit per:

Jema: informacio sintactica i informacié semantica

.forma morfonoldgica:informacié morfologica i informacié fonologica

Son dues parts diferents? Els autors van demostrar que la informacié de la forma va separada de la informe
del lema

Experiment:
Els subjectes han d’observar certs dibuixos senzills, per exemple, una vaca

Després, se’ls presenten dues paraules: una semanticament relacionada amb "vaca" i una pseudoparaula
relacionada amb la primera: "llet". Despres, una formalment relacionada amb la segona llet/"det"

Si el temps de reconeixement es diferent, direm que son dues coses separades, dues unitats. Si el temps d
reconeixement es el mateix, vol dir que es una unitat sencera.

Conclueixen que primer hi ha codificacié6 morfolégica i despres del lema.
1. Fonologia
» Fonética vs.fonologia: tenim patrons fonétics o bé representacions a nivell fonologic?

Imagninem que el model de la cohort es correcte. Depen si ens trobem davant d"una representacio fonétice
fonoldgica, llavors canviara el moment d’identificacié de la paraula.

» Organitzacié6 i estructura
Quin tipus d’informacio fonologica tenim? Almecenem per informacid inicial, intermitja o del final? (TOT)
Quan ho tenim a la punta de la llengua tenim informacié semantigca (ja que sé que significa) i sintactica
(normalment es tracta de noms). Gairebé sempre recordem el segment inicial.

Quan recordem una paraula, normalment ho fem del segment final.

La informaci6 fonologica del nostre léxic esta organitada per segments inicials i finals, no per segments
intermitjos.

Quan tenim una paraula "a la punta de la llengua" de vegades recordem només la primera sil.laba. Llavors,
preguntar—se si en el nostre léxic mental també hi ha informacio sil.labica.

Fonologia i ortografia léxica:

El mecanisme de conversié grafema>fonema ho fa la gent alfabetitzada, i en castella—catala es pot fer gaire
amb totes les paraules.

Si llegim una paraula d”origen estranger, per exemple, "Hollywood", em d acudir al Iéxic, ja que no podem

acudir a la conversi6 grafema—fonema. El mateix succedeix amb pseudoparaules, si les hem d’escriure, les
hem de buscar en el nostre léxic mental, perque hi ha moltes posibilitats ortografiques: hagena, ajeba...
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Alguns autors parlen d"’un mecanisme de cognicio relacionat amb la fonologia i aguesta amb |"ortografia.
Primera possibilitat:per fer ortografia, s"ha de pasar per la fonologia

Cognicio

Fonologia

Ortografia Cognicio

Segona possibilitat

Léxic fonoldgic—léxic ortografic connexionats fonologia ortografia

Tercera possibilitat: fonologia i ortografia estam fora del Iexic i es relacionen entre si, no ha informaci6 del
context.

Léxic Cognicio
Fon Ort

Quarta possibilitat Cada una va per una banda, es relacionen amb la cognici6, i hi ha una fonologia d” entra
una ortorgrafia de sortida i també el mateix de sortida

Parla Lletra
Fon Ort
Cognicio
Fon Ort

La correcta es la quarta possibilitat, ja que hi ha gent amb problemes ortografics pero no fonologics i
viceversa

2. Morfologia

a) Enmagatzematge d unitats:

1. Llistat eshaustiu (BUTTERWORTH). Totes les paraules estan llistades en el Iéxic
2. Descomposicid, tenim arrels i afixes, dos elements separats

Dades per defensar la descomposicio:

« Errors de parla, quan una persona, per exemple, diu: "No merece la penard" en comptes de "No
merecera la pena" esta separant en arrels. Igualment: "Hay medica de huelgas" en comptes de "Ha
huelga de médicos". O sigui, hi ha intercanvi d"arrels, els sufixos estan al seu lloc

« Patologia. Per exemple, un individu en una lectura diu: " Pues la teompa de los tamajados, los
temados, los undiales que nos lo bucionan, el trabajo...." en aquest text hi ah una dada important: N

es tracta de canvis morfologics, els sufixes estan bé, el que li costa es trobar la forma de la paraula,
| “aspecte fonologic.
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b) Unitats. Com els comporten els prefixes, sufixes, afixes... S’ estudia amb una série de proves:
* Prefixes

1.1 revolver > prefixe real

2.1 revolver> prefixe no real, amb pseudoprefix

Es triga més temps en identificar 1.1

2.1 reviles

2.2 sinapo

Les dues son pseudoparaules, la primera té un prefixe, es triga més temps en procesar 2.1 que 2.2

3.1 prevolver

3.2 prevolver

Son pseudoparaules, 3.1 té un pseudoprefixe i una arrel real. Es la que es processa abans.

Conclusié: Amb el cas dels prefixes, estan separats de les arrels, la persona ha de fer un analisi doble de jt
prefixe i arrel, i per aixo triga més temps. Per tant, prefixos i arrels estan almagatzemats de manera separa

* Sufixes
1.1 blanco
1.2 blanquear
1.3 blangueamente

Es tracta de sufixos derivatius. Es triga el mateix temps en processar les tres, encara que semblaria que se
més facilamb la 1.1

2.1 lada

2.2 ladear

Es triga el mateix temps, encara que sembli que ha de ser la segona
3.1 hacedor

3.2 tractor

Tasca de cancelaci6 de lletres: per exemple, s’ha de ratllar la lletra 0. 3.1 es una paraula derivada, 3.2 es u
pseudoprefixe. Es triga el mateix temps amb els dues

Conclusié

Tot el que sigui derivacions constitueixen una Unica entrada
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 Sufixes flexius
1.1 romper. Paraula sense flexio
1.2 rompido. Paraula pseudoflexionada

Es triga més temps en processar 1.2, perque hi ha un sufixe i aquest s"ha de processar. Per tant, es triga i
temps.

2.1 madaré
2.2 madalero
Es triga més temps en procesar 2.1, perque es flexionada i 2.2 es derivada
JOB | SARTORI (1984)
Estudiant a un malalt (Leonardo), el qual davant 33 paraules regulars (hipotesi de la descomposicio) i 33
parauels irregulars (hipotesi del llistat), només llegia les segones, de les primeres no en llegia cap. Aixo
mostra que les paraules regulars i les irregulars (amb sufixes derivatius) van separades.
KIPARSKI Distincié entre nivell | (regulars) i nivell Il (irregulars)
3. Sintaxi

« Categories
El fet que les categories es processen mentalment es corroborat pels errors de parla. Per exemple: " A dios
dando y con el mazo rogando” hi ha intercanvi de paraules, de dos gerundis. "Estuve en los toros con la ple
hi ha intercanvi de proposicions, cosa que es menys frequent, i de vegades hi ha intercanvis de verbs. O si
els errors els fem amb paraules de la mateixa categoria.

» Marcs de subcategoritzacio
FRIEDERICI.Analitza preposicions: under (amb contingut semantic) at (poc contingut semantic, només
sintactic) look at, phrasal verb, (amb contingut Iéxic). Es comporten les tres preposicions de la mateixa
manera? Les del tipus de at, hi ha problemes per produir-les.
4. Semantica
La questi6 interaccié/autonomia es molt important. Cal incorporar el contingut semantic en els models
interactius. En els autdnoms, la semantica es pot deixar de banda. En un cas de polisemia, per exemple,"b:
es millor processar amb el model interactiu. Amb el model autdnom no es pot tornar enrera, el millor es aga

tots els significats i rebutjar les que no funcionen en el cas donat

El model semantic es corroborat també pels errors de parla. "Jesus hizo hablar a los ciegos" en comptes de
"Jesus hizo hablar a los mudos". Fem un canvi semantic dins d"una patologia

En una representacié semantica tenim:

e Trets
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En el nivell semantic hi ha trets i podriem dir que es sinénima de I'idea de primitius semantics. Per exemple
"tigre". Podem fer una descripcié molt exhaustiva: animal, mamifer... i aixi tenim un coneixement
enciclopédic. Malgrat aixd, tenim el dubte de quins primitius podem triar.

* Prototips (ROSCH)
Diu que hi ha un conjunt de trets més important i més prototipics. Per exemple, el pastor alemany és més g
gue un chihuaua. També s ha dit que hi ha numeros que sén més prototipics que altres. S ha fet amb verdt
peixos i mobles, pero la decisidé no depen ni de la freqliéncia, ni de si sén elements visuals.

Quins elements agafem com a més prototipics? Per exemple, d’un ocell: volar, ales,bec.... Qué es més joc
parxis o el futbol?

» Xarxes
Parlem de xarxes que depenen de:

- La coordinacié. Si les paraules estan conectades, probablement estaran conectades amb els antonims:
blanc-negre

—La localitzacid, o sigui, aquells adjectius que acompanyen a un nom
—La sinonimia, se suposa que també hi ha conexié amb els sindnims

—Hiperonimia, Hi ha categories supraordenades : animal, "tigre"(basica) i "ferotge" (subordinada). O sigui,
categories que estan per sobre i altres per sota.

Critica: On s’inclouiria, en agquest cas, mamifer? Faltaria una categoria intermitja
Evidéncia experimental

Tasques:

1. Obertura succesiva (gating) GROSJAN (1980)

Valida per la percepci6 de sons i pel reconeixement de paraules

Podem diferenciar:

1.1 Punt d"unicitat

Té a veure amb la quantitat d"informacio per discriminar altres candidats. A partir d"aquest ja no hi ha més
candidats

1.2 Punt de reconeixement
Qualitat d"informaci6 per identificar I"estimul
Podem presentar les paraules dins d"un context, i aixi el punt d"unicitat i el de reconeixement poden variar.

Poden influir factors post-léxics, i també estimuls degradats (aixo significa, per exemple, quan al presetar L
paraula en la pantalla del ordinador, aquesta no es llegeix bé, surt molt rapid, esta enmascarada..)
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2. Seguiment (shadowing) MARSLEN-WILSON

Presentaci6 de paragrafs, preferiblement auditius, i I'individu els ha d"anr repeting a mesura que els va
escoltant. Hi ha dos tipus de seguidors: rapids (250 msgs) i lents (500msgs). Qui fa un seguiment lent es
dificil que passi a ser un seguidor rapid, i viceversa. S analitza el temps que triga en el reconeixement dels
errors. De vegades s’introdueixen pron’ncies anomales, i podem provar que sovint els individus els
corregeixen.

Critiques:

Aqueta es una tasca que inclou comprensid i produccio. Existeixen dos tipus de subjectes, i no saben quins
tipus d"estrategies fan servir. Si introduim les pronincies andmales, llavors estem treballem amb estimuls
degradats.

3. Identificacié d"un estimul

—perceptiva: quan es un estimul auditiu

—taquistocopica: quan és un estimul auditiu

la tasca consisteix en presentar un estimul (paraules, pseudoparaules, no paraules) i la persona I'ha
d’identificar. La diferéncia entre paraula i pseudoparaula e fonolodgica. Exemple: condelos (pseudoparaula),
oncolleso (no paraula, ja que no és pot pronunciar

Hi ha dues possibilitats en la identidicacio:

1. Identificacié oberta: al presentar |"estimul, s"informa sobre el que és

2. ldentificaci6 tancada: després de |'estimul, es presenten un conjunt de posibles candidats, un dels quals
I"estimul en concret. Per exemple, "judo” i "karate" relacionats semanticament. S”estudien tipus d’errors i la

frequéncia de les paraules (alt o baixa freqiieéncia)

Influeixen factors post-léxics (la persona té temps d’influenciar—se per factors no léxics: coneixement d"un
mon, subijectivitat...)

| ademés, de vegades bambé hi ha estimuls no naturals, o sigui, estimuls que no sén una paraula, sén esti
de laboratori.

Una variant de la identificacio es la tasca de decisio léxica RUBENSTEIN | COLS. 70
Es tracta d’'una tasca amb la qual el subjecte ha d”elegir entre dues possibilitats: una paraula i una
pseudoparaula. El subjecte ha de decidir el més rapid posible, aixi que es mesura el temps de reaccio (o te

de resposta)

En una tasca en concret es fa amb pseudohomofons. Exemple: uevo/huevo. També amb pseudohomografs
gue s’escriuen igual i es pronuncien diferent

Existeixen alguns problemes: aguesta no es una tasca totalment on-line, siné que hi ha influéncia de
processos post-léxics.Es una tasca de laboratori, i presenta estimuls no naturals.

Respecte a I'alta i baixa frequiencia, es millor tractar amb aquelles de baixa—mitja frequéncia, perque sino h
ha molta diferéncia de temps en la identificacié de les d alta freqliéncia.
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Una altra variant de la identificacié es la denominacié (naming) FORSTER | CHAMBERY, 73, Es intermitja
entre identificacio i seguiment. Es presenta una paraula, i aguesta s"ha de denominar: si es oral, I'ha de rey
si es escrita, I"ha de llegir.

S’ha de concretar el més rapid posible i s"ha de mesurar amb un sensor de veu des que |I'estimu es preser
fins que la persona respon.

No hi ha estimuls degradats ni estimuls no naturals (doncs no sén pseudoparaules) pero té algun problema
comu amb les tasques anteriors. La critica principal es que es una tasca de comprensio i produccid, igual g
el seguiment. Es una tasca on-line, i si la resposta es tan rapida, potser que la persona utilitzi rutes
no-léxiques.

També existeix el problema del retard, i aix6 dificulta que la tasca sigui on-line, i s"esta facilitat I's
d"estrategies post-léxiques

4. Categoritzacio
Es presenten paraules o altres estimuls, i I'individu ha de dir la categoria semantica de la paraula.

Dificultats: Donar una categoria es comprendre una paraula? Es barreja comprensio i produccié. Es uan tas
off-line, per tant influeixen elements post-léxics.

5. Detecci6 d"estimuls (monitoring)

Es la tasca més on-line. Es presenta un test (oral o escrit) a un subjecte. L’ individu ha de comprende’l i qu
surti una paraula determinada, ha de pitxar un botd. El que s estudia es el qué passa amb la paraula
inmediatament anterior, per veure si aquesta influeix en el temps que es triga a prémer el boté6. Es on-line,
aixo és molt bo, doncs s’ estudia la persona en el moment que procesa |"estimul, pero tecnicament és una r
complicada.

Inconvenients: Es una tasca molt "experimental” i es molt dificil controlar totes les variables, els resultats
depenen molt del tipus d"experiment que es faci.

Es una resposta no—natural, ja que presenta pseudoparaules, i a més, fem comprensié i alhora estem pend
de pitjar el botd. | normalment no fem dues tasques alhora

6. On-line

Tasques més complexes que s han d"utilitzar en centres especialitzats: utilitzen técniques eléctriques, on e
mesuren les ones electromagneétiques que fa el cervell (encefalograma EEG) i d'imatge: resonancies
magnétiques. PET, SPECT s’injecta un i6 radiactiu. Altres técniques: mesurar la quantitat de ferro en el

cervell

Important pel comentari. Valle, F; Cuatos F; loga, J.M y Viso, S. Lecturas de psicolinguistica, vol |,
Comprension y produccién del lenguaje

Dossier 1. Per preparacio de I"asignatura
Dossier 2. Per qui vulgi fer el comentari

Dossier 3. Belichon et al. Vega i Cuetos. Material interessant pel comentari
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Per I'examen, Belinchon

Efectes

1. Léxics

1. Frequéencia d’'us HOWES | SALOMON. 1951

La velocitat per procesar una paraula depen de la freqtiéncia d’us en I'idioma. Es troba principalment en la
llengua escrita. El més conegut es JUILLAND | CHANG. Rodriguez, (1964) "Diccionari de freqiiéncia" pero

amb el temps s"ha quedat obsolet, i esta fet sobre léxic del S.XIX

En els diccionaris de freqliéncia apareixen sobretot prepaosicions (ja que son les més usades), i després
adjectius, noms..

ALAMEDAS | CUETOS (1995) fan un altre diccionari més actual, perd només apareixen paraules de 4
lletres. Avui tenim |"avantatge que molts diccionaris apareixen en CD ROM, el que permet ampilar
I"informacié. SEBASTIAN, MAR'TI, CUETOS | CARREIRAS (1996) LEXES P, es el més nou, perd encara
no esta justificat.

En catala, RAFEL | FONTANALS, "Diccionari de freqliéncias, 1996, esta fet sobre llengua no literaria.
Institut d”estudis catalans, i existeix en CDROM

Sobre la freqliéncia de sil.labes: ALVAREZ, CARRERAS | VEGA (1992).
Gramatica espanyla ALCINA | BLECUA (1976) surten diversos estudis sobre la freqtiéncia de fonemes
Explicacié de les frequiéncies pels models:

« Interactius: llindar de reconeixement. Quan més alta es la frequiénica, més baix es el llindar, i
s activen més rapidament

» Autonoms: fan recerca, les paraules estan llistades en una mena de diccionari de més frequiéncia a
menys freqliéncia

Alguns autors creuen que la freqtiénica només s hauria de considerar, dins el Iéxic mental, amb parauels d
lletres 0 més. Cal diferenciar entre paraules funcionals (vocabulari classe tancada) son preposicions, article
conjuncions... amb poc component semantic i amb influéncies sintactiques i les paraules léxiques (classe
tancada) tenen contingut semantic, i sén els noms, verbs, adjectius. Aquests autors creuen que la freqiiénc
només s ha de considerar amb les paraules léxiques.

Aixi doncs, cal preguntar—se si la freqiiéncia cal buscar—la en la paraula sencera o només en les arrels
2.Familiaritat: freqtiéncia oral. Aixd comparta dificulats, doncs es subjectiu perqué no es pot mesurar. Cada
persona té una freqtiéncia de paraules diferent. Una solucio seria fer experiments amb paraules neutres, pe
també es dificil triar paraules "neutres"

Els estudis tracten principalemnt de la freqiiéncia d"us, no de la familiaritat

3. Efecte de veinatge (neighbourhood). Hi ha paraules amb veins: vaca,paca...( 0 sigui, canviant només un:
lletra, puc canviar el significat) Aquests sén veins ortografics, perd també n"hi ha fonologics i semantics.
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COLTHEART | COLS (1977) PROPOSA FER UN DICCIONARI AMB VEINS.

Hi ha paraules amb més veins que altres

ANDREWS (1989) les paraules amb més veins triguen més temps en ser reconegues que les que tenen pc
veinatge. Aix0 succedeix amb paraules de baixa freqiiéncia. Respecte a la freqiieéncia dels veins, no s’"han
estudis, perd molts autors reconeixen la seva importancia. Si parlem de la influéncia dels veins dels veins, «
sigui dos elements canviat casa>masa>mesa, també ens adonem de la seva importancia, encara gue no e:
estudiat

2. Semantics

2.1. Concretss/abstractes

Les concretes es reconeixen més rapid que les abstractes. Les concretes sén coses que poden ser objecte
verb de sentit (veure...)

Els resultats dels experiments sén incets

2.2 Semanticitat (Meaningfulness)

Significats d"una paraula. Experiment de SASTRZEMBSKI (1981) amb paraules de més de 10 significats i
amb altres de menys de quatre significats. Amb una tasca de decisi6 |éxica, es trigava més amb les primere
Perd aquest experiment té un inconvenient:s’ja de controlar la familiaritat amb les paraules dels subjectes
Amb experiments amb paraules amb freqtiéncia de significat similar: banc (diners) banc (seure) o de
freqiéncia diferent : pera (fuita) pera (aparell) es demostra que normalment es procesa abans el significat ¢

paraula més freqlent.

Segons els models ineractius, al aprlar de significats, parlem d acces directe, i en els autdnoms, ens referin
I"acces multiple (referéncia a I'explicacio de dies anteriors)

3. Efecte de disponibilitat contextual ( contextual availability)

Al procesar una paraula, quin context semantic comporta, ja que una paraula pot tenir diferents connotacior
per diferents persones.

4. Efecte priming (facilitacio)

Es presenta un estimul, anomenat prime, i el subjecte només |"ha de rebre. El que interessa es el que la
persona reconeix després (target, estimul objecte). El target depen del prime. N hi ha de quatre tipus:

1. Repeticio
Prime>target

Casa>casa. Si es repeteix la mateixa paraula, el temps de reconeixement és més rapid que si a target es
presenta una paraula diferent de prime

2. Formal

Prime>target
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*eso>heso (priming fonétic)
vaso>beso (priming fonologic)
bello>beso (priming ortografic)

Exemple: EVETT | HUMPHREYS (1989). En el priming ortografic es molt important la primera lletra:
*eto—beto. Hi ha facilitaci6, i també funciona amb pseudoparaules

Altres autors duen que el priming ortografic no funciona amb la tasca de decisié léxica

Respecte al priming fonologic i fonétic: el fonétic no funciona gaire bé, el fonologic funciona millor, pero
segons alguns autors, funciona millor quan intervenen factors post-léxics

Exemple: MEYER, SCHARANELELATI, RUDDY (1974)

a) Could-touch. Ortograficament similars, perod fonéticament diferents

b) Brive—trive. Fonologia i ortografia simialrs

c¢) Chair-tribe. Diferéncia ortografica i fonologica

En tasques de decisio Iéxica, els subjectes trigaven més temps a c¢) doncs ho hi ha priming, ja que no hi ha
relacié. Es més facil b) que a), i aixd mostra que hi ha més informacié més important des de el punt de viste
fonologic

On si que existeix priming clar és a I"ambit semantic. El priming semantic es un efecte que s"ha observat
gairebé sempre. Exemple: infermera>metge. Es dona en qualsevol tipus de tasca. L"Gnic inconvenient es
mostra amb un exemple.

Prime>target

ratoli>gat. Existeix efecte de facilitacio

ratoli>formatge. Aixd ens demostra qgue amb segons quines relacions semantiques el priming no funciona.
Aixi doncs, cal establir quin tipus de relacions semantiques funcionen i quines no ho fan. Si existeix priming
entre gat i ratoli (hiponimia, s6n animals). En canvi, entre ratoli i formatge no és tan clara, doncs no existeix
cap hiperonim. Més bé, formatge seria un hiponim de ratoli. Es per aguesta ra6 que el priming es més difici
gue es doni, depen de la categoria de la paraula. Esta comprovat que el priming es més dificil que es doni,
depen de la categoria de la paraula. Esta comprovt que el priming es més evident amb paraules d"alta
freqiiéncia que amb paraules de baixa de frequéncia. El priming es millor en estimuls no degradats, i funcio
millor amb lectors habituals.

En I"'ambit on més es dona es en tasques de decisi6 |éxica (dir si es paraula o pseudoparaula)

4. Sintactic

Es presenta una paraula en un context sintactic apropiat o inapropiat. Els subjectes responen millor en els
primers.

Exemple: si el context acaba en "el". El subjecte respondra millor amb la paraula masculina
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Els autors diuen que en les tasques de decisio Iéxica és un procés post-léxic

Gairebé tots els models expliquen (o han d explicar)

1. Freqguiéncia

2. Relaci6 paraules—pseudoparaules

3. Polisemia (o0 multiples significats)

4. El priming semantic

Sempre que parlem d"un model, tos busquen explicar almenys aquests quatre aspectes.
Model autdonom . FORSTER (1976, 1979) (1987,1989)

També s"anomena model de recerca o model de dues etapes. N hi ha uan que es formal i una semantica.
Relaciona el reconeixement de paraules amb la recerca en un diccionari

Dos elements:

—arxius periferics :d"acces ortografic ( punt de vista auditiu)d acces fonologic (punt de vista fonologic) i
d"acces semantic—sintactic, en el qual no hi profunditza.

—arxius principals: es el léxic propiament dit

Quan he de buscar una paraula, vaig a I"arxiu erifieric, i vaig comparant amb els diferents codis da cces, qu
trovo la paraula que busco, el punter em porta al lloc de |"arxiu principal, on aguesta paraula es trova.

Exemple: no es busca toa la paraula, sino només una part, el minim posible "carpeta”. Si I"hem de buscar ©
de el punt de vista visual, vaig comparant amb altres paraules, fins trovar la que busco. Cada paraula té ast
un punter, que és el que ens porta al lloc on la paraula es trova dins |"arxiu principal

1. Recerca de la paraula

2. Comprovaci6 post—acces a |"arxiu principal

3. Context. Existeix un mecanisme solucionador general d’idees, si els dos pasos previs no han funcionat.

Cal tenir en compte que en aquest model no és pot tornar enrera.

Idea clau: organitzacié dels arxius periferics. Aquests estan organitzats per compartiments. Aixi, primer he (
pensar en quin compartiment pot ser que es trovi la paraula.

. Freqliéncia. Els compartiments estan organitzats per freqiiéncia. La de més freqiieéncia esta a dalt, son les
més facils de reconeixer. Pot ser que la frequiencia sigui diferent des d"un punt de vista ortografic o fonologi
i que es trovin en "punts d"ordre" molt distants.

La raé per la qual el Iéxic ortografic i el fonologic es separen es que ortografia i fonologia poden resultars
molt similars.

L"autor diu que si ortografia i fonologia son similars s"hauria de trigar més temps en rebutjar "uevo" i en
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reconeixer "huevo". Si aixé succedeix, es perue es tracta de diferent proces, i per tant, ha d”existir [éxi
ortografic i fonologic.La recerca es fa per categories semantiques

. Pseudoparaules. Com explica FORSTER les pseudoparaules?

Per qué una pseudoparaula es triga més en reconeixer que una paraula? La raé es que fem una recerca
terminal de les paraules. Amb pseudoparaules, la recerca es exhaustiva (buscar entre totes, per dir que no
existeix)

Respecte a que algunes pseudoparaules es rebutjaven més rapid que algunes paraules de baixa freqiiénci
reconeixen, cal dir que aix0 succediex per que hi ha meys pseudoparaules que paraules de baixa frequiénci
sigui, I"arxiu de les pseudoparaules és més petit)

. Polisemia. ElI model no explica la questié dels significats: polisemia, homonimia

Si faig recerca de la paraula banc, encara que aquesta tingui dos significats (diners, i per seure) nomeés trov
una Unica paraula banc, ja que les paraules estan ordenades per fregliéncia, no per significats. Tanmateix,
tindré dos contets, on podrem acceptar o rebutjar una o altra opcié. També pot ser que la paraula banc es t

en dos compartiments diferents, perd |"autor no els descriu.

. Priming semantic. Segons aquest autor, aquest es pot explicar amb els referéncies creuades. Aix0 consist
en gue en l"arxiu principal les entrades estan conectades amb altres entrades, o sigui, hi ha conexions.

Exemple: Si hi ha una entrada per "enfermera”, aquesta esta relacionada amb I"entrada per "metge". Sijo f
de processar la paraula "metge", no cal tornar a passar per la primera paraula, ja estem dins de I"arxiu
principal. Per tant, el processament seria més rapid. Dins de I"arxiu principal hi ha forma i tambeé hi ha
significat.

E. BEDRALL. Experiment. Amb 56 parells de paraules relacionades, i el mateix nombre de paraules no
relacionades.

Relacionades:

dedo A pierna A

alegria A regocijo B

monzoén B lluvia A

chinche B orugaB

A es alta fregliéncia i B. Es baixa frequéncia

Amb la tasca de decisié léxica, els subjectes havien de decidir si els exemples eren paraules o0 no ho eran
Amb la tasca de judici semantic (si hi ha relacié semantica):

Resultats

Decisio Iéxica Judici semantic

Dedo—pierna 645 792
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Alegria-regocijo 715 848

Monzén-lluvia 734 900

Chinche-oruga 754 875

En la tasca de decisi6 léxica he d"accedir a I"arxiu periféric, per veure si son paraules. Alla estan ordenades
per paraules. Les d alta freqiéncia s"han de reconeixer abans, ja que les trobem en primer lloc. En les d"al
freqiiéncia i baixa freqliéncia els temps son similars. Hi ha una gradacio

En el judici semantic, ho hi ha gradaci6 ja que amb la primera paraula accedim als arxius periférics, pero ar
la segona ho fem amb referéncies creuades. Quan la primera paraula es de baixa freqliéncia costa més ten
ja que a I"arxiu periferic ens costa més de trovar, ja que estan més lluny. Aixd demostra que hi ha un arxiu
principal on hi ha referéncies creuades.

FORSTER diu que aquests resultats no es poden explicar en el model intractiu, i compara la comprensié ar
una biblioteca. Els llibres son les entrades a |"arxiu principal, els arxius son els arxius periferics i la signatur:
es el context.

Per FORSTER el context actua amb les entrades de manera complicada. No podem suposar que el contex
redueix |"espai de recerca, ja que aix0 ja ho fem a I"arxiu periferic. (Atencio: el context actta al final i en el
model autdbnom no podem tornar enrera.)

Exemple:

1. "la familia disfrut6 de la merienda en el"

2. "Paco detesta envolver"

Son contextes, el subjecte es presenta amb una paraula altament predecible amb una altra paraula formaln
relacionada

1. campo-caldo
2. paquetes—palabras

Segons FORSTER, si el context fos important s hauria de trigar menys temps en reconeixer la primera que
segona.

Les paraules es presenten de la seglient manera:

1- visualment, i la paraula a presentar en cursiva

2—- a mesura que va sortint, anar dient la paraula

En el primer cas, es triga menys temps amb la primera que amb la segona, pero molt poca diferéncia
En el segon cas, la predecible es deia abans que la no predecible (diferéncia poc important)

En un experiment va trobar que la primera paraula es deia 640 mislisegons abans que la segona, i aixd

succedia quan les paraules apareixien enmascarades. Aixi, quan |’ estimul esta degradat, el context influeix
forma clara.
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Segons FORSTER, la comprensiod es fa mitjangant arxius periferics i Iarxiu principal. El context nomeés actt
en estimuls degradats.

. Revisions i adaptacions actuals de FORSTER:

la recerca es fa amb nivells d’interaccié. Aquesta idea interessa amb |'idea dels compartiments. També diu
gue la recerca en els compartiments es fa en parales, no un a un. La recerca es fa mitjancant activacions.

MODEL DE MORTON
Es el primer model congitiu (1961)

PATTERSON | SHEWEIL (1987) van modificar aquest model. El context ha d’interactuar amb els estimuls.
Es un model intractiu (o d"activacié, o d"una etapa)

Experiment. Els subjectes han de omplir un context:
1."Fueron a ver la nueva"

2."la taza fue colocada encima de"

Els subjectes donen una resposta molt concreta
2."la taza fue colocada encima de:

la mesa. 67 persones

el plato. 16 persones

aparador. 6 persones

estante. 4 persones

repisa. 3 persones

altres: escurreplatos, comoda

L’ idea es que el context ens guia cap a alguna paraula, fins el punt que si tenim algun estimul degradat, el
cotnext ens solventa I'anomalia

Respecte a I'experiment explicat en dies anteriors, on s"havia de detectar una pronunica anomala: confusié
bonfusi6, gonfusié... Podem dir que si es presenten dintre d"un context, es dificil fer-ho.

Un altre exemple: identificar una paraula d"una can¢o despres de descobir quina canco es

Podem accedir a una paraula almenys des de tres fonts: a partir de Ié stimul auditiu, visual i des de el conte
a diferéncia de FORSTER)

Segpms el model de MORTON, les paraules tenen un llindar d"actuacio (les d"alta freqiéncia tenen un llind

més alt), quan es supera aquests llindars, llavors s activa un sistema de logogenes que disparen |"alarma (|
rebre informacié des de les tres fonts). El logogen es el mecanisme que fa que la paraula estigui disponible
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Avui no es parla de logogens, sino que es prefereix anomenar—ho activacié de paraules.

La idea de juntar estimuls i context ve donada per les confusions que hi ha amb aquest. Diu que cal tenir
informacié estimular i contextual i estimular per activar una paraula

Exemple: quina palebra el la siguiente? Tots lleguim palabra
"Stroop” (1935)

Amb una llista de paraules que so6n colors, una tasca consisteix en llegir la paraula (pero el verd, per exemy
esta escrit en color vermell) Es pregunta quina paraula o quin color, hi hi ha confusi6é d"estimuls.

Cal dir que el centre esta a I'esquerra, pero hi ha confusié d estimuls

Conclusio:

Esls estimuls son orientatius, més gque obligatoris. Perd el context es obligatori. Els estimuls son propensos
errors. Amb estimuls degradats li dona molta importancia al context. En aixo se sembla a la conclusio de
FORSTER, quan diu que le contest es més important quan |"estimul esta degradat.

PATTERSON | JEWEL (1987) Esquema al dossier de |"assignatura

Amb una entrada auditiva i una visual, amb analisi auditiu i un visual, com al model de MORTON. Hi ha un
lexic fonoldgic i un ortografic (input). Hi ha conexions bidireccionals amb el sistema cognitiu. Aixi, I'entrada
es molt semblan al model de MORTON i el de ELLIS | YOUNG (1989)

Una altra modificaci6é del sistema de PATTERSON | JEWEL es que en el |éxic de sortida fonologic esta la
parla, i en el léxic de sortida ortografic hi ha I'escriptura.. La conexié d"aquests dos amb el sistema cognitiu
unidireccional en ELLIS | YOUNG i en MORTON.

MORTON

Efectes en I"aplicacié del model:

1) Frequéncia: llindar d"actuacio. Les paraules d"alta freqiiéncia tenen un llindar més baix, necessiten meny
activacio per reconeixer-les. Amb les de baixa frequiéncia succedeix a I'inreves.

2) Significats: si una paraula té més d"un significat, podem suposar que hi ha dos logogens, o sigui, dues
paraules diferents (per exemple, banc de seure i banc de diners), amb mecanismes diferents. Si aix0 és aix
s hauria de trigar mes temps en processar aquestes dues paraules (de freqiiéncia similar) que una amb un
significat.

MARSHALL demostra que es triga més temps en processar una paraula de baixa freqtiéncia que en té un ¢
igual d"alta freqiiéncia

ROYDES | OSGOOD (72) diuen que tenim logogens diferents per categories diferents. Per exemple, vino
(nom), vino (verb)

MEYER | SCHRANEVELDT:

1. Estalvi, banc, diners
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2. Parc, banc, diners

3. Rapid, banc, diners

El subjecte ha d'identificar la tercera paraula. A 1. les paraules estan relacionades, i es es gue es reconeix
rapid. 3. és reconeix millor que 2. perque la paraula "parc" activa el significat de seure, i llavors costa més

arribar al processament de la paraula "diners"

Conclusié: per cada paraula tenim un logogen, pero cal pensar que potser ens trobem llavors amb un léxic
massa ampli.

3) Priming (semantic) Juntament amb els sistema cognitiu, s activen tots els significats relacionats:
infermera>metge. Pero si volem demostrar el piming fonoldgic o el ortografic, es més dificil, perque en el
sistema cognitivu no hi ha ni fonologia ni ortografia (es troba abans, en |"analisi acustic i visual)

4) Pseudoparaules Es més dificil d"explicar que en el model de FORSTER. Si el sistema de logogens ens
serveix per activar paraules, no ho fa per reconeixer pseudoparaules.

Els models posteriros solventen el problema, ja que incorporen dues rutes:

1. léxica, només amb paraules

2. amb pseudoparaules, no leéxica

Llavors les paraules s activen de forma diferenciada. Perd aix0 es cert si assumim que 1. és la ruta més ray
almenys en les paraules d"alta freqiiéncia. També podem suposar que tots els estimuls van per la via 1. i si
el cas, accedir ala 2.

En alguns estudis diuen que es triga més temps en rebutjar una pseudoparaula que una de baixa freqtiénci
gue requereix més processos mentals). Es molt més rapid processar una paraula d"alta freqiiéncia. Al arrib
I"estimul, si es una paraula, la ruta no—léxica sanulara, i si es una pseudoparaula, s"anulara la léxica

Model de MACCLELLAND | ELMANN. CONNEXIONISME

Anomenat Trace. Es el model connexionista. Explica la comprensié oral, encara que aqui tractarem la
comprensio visual.

S’explica:

- el context, influéncia important

- Irrellevancia de la forma, ja que el contest es molt important

- Pseudoparaules

- Funcionament d”estimuls degradats

Es un model interactiu, connexié bidireccional, en paral.lel (reconeixement serial de I"estimul, perd funciona
en paral.lel), existeix una jerarquia de nivells (nivells lingtistics), funciona per activacio (excitatoria i
inhibitoria).

Exemple: S ha d'introduir a I'ordinador un léxic limitat (1179 paraules), sense incloure noms propis, sibles..
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L ordinador hauria de reconeixer una paraula amb una lletra enmascarada Work (al léxic existia work, word
weak, wear). Al comengament, s"activen els quatre estimuls. Al processar—se la "0" les dues ultimes paraul
s activen molt menys. Al arribar a I"ultima lletra, no s activa la r en comptes de la k, ja que hi ha un node al
nivell superior que comunica al nivell inferior que la paraula és "work" i no "worr"

El fendmen TOT es pot explicar dient que el problema es que s activa més d’una paraula.

Aquest model explica també:

1. La frequencia, mitjancant el llindar d"alta frequiéncia (llindar baix) i baixa freqiéncia (llindar alt)

2. Priming semanctic. No funciona perque ens falta el input de nivell superior. Suposem gue existeix un nive
Iéxic i un nivell semantic. Si primer processo el prime léxic, al mateix moment també ho faig amb el

semantic. Pero al fer—-ho amb el target semantic, estara inhibit.

La solucié podria ser que amb conceptes del mateix camp semantic (del mateix nivell) no hi ha inhibicid, sir
gue hi ha connexions excitatories. Aixi podem parlar d’'una xarxa semantica.

El priming ortografic si que es produeix en aquest model, ja que, per exemple: b e s o- bello activem tres
lletres que també estan en | altra paraula.

3. Polisémiques.

Semantica: seure diners

Léxic: Banc

En aquest cas, el context decideix de quina paraula es tracta
Tanmateix, en casos com el segient:

Semantica: fruita aparell

Léxic: Pera

Aqui, "fruita" és d"alta freqtiénica. En principi, "fruita" hauria d"inhibir la connexié amb "aparell", llavors mai
existiria "pera" com aparell.

Una solucid seria que a nivell Iéxic hi hagues dues paraules, pero llavors el Iéxic seria massa gran. Els auto
no donen solucions.

4. Pseudoparaules

Se li déna al sistema informatic una pseudoparaula (MAVE, HAVE, SAUE), la m activara totes les paraules
gue comencin amb m, el mateix amb la lletra a...i aixi succesivament. Pero no hi haura cap paraula com
"mave" doncs es una pseudoparaula.

Per a que una pseudoparaula s"accepti o és rebutgi abans o després, hi ha dos factors:

Amics: a la pseudoparaula que tingui més amics, hi haura més activacio

Enemics: a una pseudoparaula amb molts enemics, hi haura més inhibicié
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Efectes. Les paraules d” alta freqliéncia inhibeixen a les d alta freqtiéncia, doncs s”activen abans.
Grup: amb "MAVE" hi ha tres grups: MA_E (6 paraules) _AVE,(6 paraules), M_VE (1 paraula)

L efecte de grup activa el conjunt de paraules que pertanyen a un grup, i per tant, algunes lletres s"activen
molt més que altres.

Quan més grups hi hagi, 0 més paraules dins d’un grup, més s’innibeix la resta.
MAVE es triga mes temps en rebutjar que MLES, doncs la primera té més grups i amics que la segona.
MODEL LA COHORT. (MARSLEN AND WILSON col. TYLER, WELSH)

Es pregunten quines son les zones d analisis auditius, fins a quin punt la informacié al rebre un estimul és
estimular o contextual.

La comprensié de la paraula té dos propietats:

» Optimitat. Comprovem una paraula en el moment tedricament més primerenc amb el que la paraula
pot reconeixer amb seguretat. Reconeixem una paraula tan bon punt aquesta sigui una paraula seg

* Interaccié. Es important tant la informacié contextual com |"estimular
Els autors diuen que si un model es completament interactiu, llavors podem "alucinar tot el que sentim”. Es
interactiu, perd hi ha una prioritat botton—up (primer I"estimul i després el context), i és una interaccio
obligatoria, I'estimul s"ha de processar de forma obligatoria, i després el context.

Dades experimentals per demostrar—ho:

Obertura succesiva: es triga 300 msgs per identificar una paraula (3 o 4 fonemes). El punt d”optimitat és tro
entre el fonema 3-4

Es triga 200 msgs quan la paraula es presenta en context.
Experiment:
"Los ladrones se llevaron la caja de caudales”

—"Hubo un asalto al banco en verano"A

—"La primavera es una estaciéon muy calida"

"Agradable sentarse es en el banco en primavera'B

— Estacion muy primavera la calida es una
"Es agradable en primavera en banco sentarse"C
A. prosa normal. B. Prosa anomala. C. Prosa revuelta

Presentem les oracions auditivament, els subjectes han d’identificar la paraula "banco":
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Amb A, 200 msgs, amb B, 260 msegs, amb C, 285 msgs

No hi ha grans diferéncies, la paraula es reconeix i es processa molt abans d"acabar tota |"oracié.
Amb aquest experiment es demostra |"optimitat i I'interactivitat del contexte.

L"autor aporta proves per separat:

« ["'optimitat també hauria de funcionar per processar pseudoparaules, i aguestes s"haurien de qualific
com a tals quan a la llista de la cohort no hi hagi candidat possible. Exemple: bopero, pumba

* Interactivitat
1.a As a traditional way of gaining votes, shaking hands
1.b If you are trying to thread a meedle, shaking hands
2.a If you have been trained as a pilot, landing planes
2.b. If you walk too near the runway, landing planes
la...is
1.b...are
2.a...is
2.b..are
Fins ara hem demostrat | optimitat sense interaccid, i ara demostrem interaccié sense optimitat
Se li presentaven al subjecte les 4 frases per via auditiva, i bambé se’ls donava la solucié correcta i la
incorrecta. Si els subjectes trigaven més temps en llegir les correctes, aixo es una prova que el context
interactua.
També demostrem la interaccié entre paraules i discurs:
1. Cuando Philin volvia de la tienda, vio a una anciana tropezar y caer de bruces
2.a Ella parecia incapaz de levantarse
3.a Phillip corrié hacia...(repeticio de I"antecedent)
3.b El corrié hacia....(repeticié del pronom)
3.c Al correr hacia
Barrejant els contextes, s"ha de reconeixer si a 3.a i 3.b va "ell" 0 "ella". En principi, la solucié hauria de ser
"ella", segons les oracions anteriors, per tant, el context interactua, doncs els subjectes encerten més rapid

el context apropiat.

O
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SINTACTICA SN SV

SN

HEURISTICA Det NV Det N

LEXIC-INFERENCIAL EIl nen menja una poma

En referéncia a la comprensio, podem dir que hi ha tres maneres de comprendre una oracio:

1. Ruta sintactica en la confeccié d oracions. Agafar els elements propiament sintactics

2. Ruta heuritica. Basant—nos en |"ordre linial de les categories No sintactica

3. Ruta lexico-inferencial. Fent Us del coneixement del mon, del significat de les paraules. No sintactica

RUTA SINTACTICA: Parser, analitzador sintactic. Depéen del model: GGT, GLF, GPSG. Es fa Us d'unes
regles d"accio— patro.

La gramatica de Chomsky i d"altres sén vinculades a la produccié. Les vinculades a la comprensié tenen ur
handicap, perque les paraules venen una a una, una darrera de | altra.

Respecte a les regles, si en una oracié m arriba un determinant, aquest el puc vincular amb SN, aquest am
i aixi succesivament.. Es va creant |"estructura sintactica pas a pas.

Hi ha oracions en les que el parser funciona malament. Se les anomena GARDEN-PATH (via morta). S6n
molt freqlients en anglés, poc freqlents en castella, i inexistents en catala.

Exemple:

@]

SV SN SN

SP SN Pron Verb Det Nom Det Nom

Prep Nom

A Pedro la secuestrd un ganster su novia O.D Subj. O.D

Hi ha dos objectes directes. Si a cada paraula li vaig asignant les funcions sintactiques, em puc trovar en
aquest exemple. Al arribar al final, veurem que el que primer haviem atribuit O.D. es converteix en O.I

Oracions ambigues.
"El policia va veure el lladre amb uns prismatics"
Al comprendre, es gairebé impossible trobar ambigtietats, si no les busques.

Segons FRAZIER (1987), no hi ha ambigietat perque el parzer que fem servir al comprendre oracions treb:
de dues maneres
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a) adjuncié minima (minimal attachment). Al fer comprensio (analisi sintactica) faig servir el minim nombre
de nodes (categories sintactiques) possible. Pincipi d’economia

b) tancament tarda (late closure) Al fer comprensié (analisi sintactica) ajuntem els constituents, de forma qu
vagin correlatius, un al costat de I"altre.

a) i b) No es poden fer servir alhora.
Amb I"'exemple:

@]

SV

SN SV SN

Det N Aux V Det N

El policia va veure el lladre
A) adjuncié minima:

SP

SV SN

P Det N

amb uns prismatics

Fem coincidir el SP amb el SV. Vinculem "amb uns prismatics" amb el subjecte. El processament requereix
menys passos, per aixd hi ha economia.

B) tancament tarda:
SN

Det Nom Sp..

El lladre

Aqui, adjuntem el SP al SN. Hi ha més passos. Fem |"adjuncié amb el constituent de la vora "amb uns
prismatics" amb "el lladre"

Al sentir una oracio fem una de les dues opcions, i si ho ho fem expresament, no trobem ambigtietats a pric
Altre exemple:
O

SV
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SN

SN SPREP

SN SN

NV DET N PREP DET N

Pedro miraba el libro de la chica

gue estaba en el saldon

A) Segons | “adjuncid, cal vincular "... en el sal6n" amb el primer SN que depén del SV
B) segons el tancament tarda, apareixen molts més nodes
@]

SN SV

SN

SN SP

SN

NV DETNPDETN

Pedro mirava el libro de la chica

Si fem A) o B) adjuntem un constituent més amun o més avall. En el cas d"una oracié ambigua el que fem e
gue deixi de ser—ho. Es qgliestio de preferéncia elegir A) o B), pero els humans tenim les dues.

Categories buides

Son psicologicament reals. Per tant, existeix I'EP (I “estructura profunda, sintactic—semantica amb un ordre
preestablert), i 'ES (I “estructura superficial, que suposa un moviment de S-V-0, una alteracio de EP.

Quan hi ha moviment, la posici6 inicial de |"objecte esta representada per una traca.
"Este els el hombre que la policia fue capaz de tj matar ti a sangre fria"
i)

Es calcula el temps que es triga en processar Tj ti, que normalment es més llarg. Estem computant una
categoria buida. Quan més lluny esta I'antecedent, es triga més temps. Per exemple ti > i

RUTA HEURISTICA
SLOBIN (1966)

"L"home menija el pastis" No reversible
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“L"home besa la dona"

"El pastis es menjat per I'home" No reversible

" La dona es besada per I'home"

Si hem d"aparellar aquestes oracions, i ho representem:
Pastis home

Si analitzem el tems que es triga en processar aix0, resulta que amb les passives i amb les reversibles és ti
més temps

Aixé demostra que, atenent als papers tematics, amb N(agent)-V(tema)-N (oracio6 activa) es molt més facil
de processar que N(tema)—-V-N(agent)(oraci6 passiva)

RUTA LEXIC INFERENCIAL

Amb la reversabilitat: Home pastis es més dificil de processar

Home Dona, es més facil de processar

BATES | MCWHINNEY (1989) parlen sobre tipus d’indicis que afecten a la comprensié:
Sintactic: N-V-N (ordre de paraules), corcondanca (morfologia), Cas (acusatiu, datiu)
Semantic: animicitat (animat—subjecte, no animat—objecte)

Discursiu: Prosodia

3. LA PRODUCCIO DEL LLENGUATGE

Bibliografia:

Belinchon et al.

Vega i Cuetos

Atchinson

Valle (1990)

Levelt, molt recomanable, tot sobre produccio

Per ampliar, Blanquen et al. 1996. Language disorders and pathologies

Com passem del discurs a I'estimul? Ens centrem en |"estadi linglistic, en I'inici del discurs. Qué i com
planifica I'emissor el missatge? Com s organitza? Quins mecanismes empra per emetre el missatge?

Comprensio vs. Produccio

» Comprensio:
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Experiments delaboratori
Mesura basica: temps de resposta

L experimentador pot controlar qué es el que vol estudiar, modificar variables, i treballar amb els estimuls d
la manera més convenient. Alguns autors diuen que la psicolinglsitica estricta nomes es fa amb la comprer

» Produccio:
Treball de camp, basat en els errors basicament, perd també es fa tasca de laboratori
* Base de dades

En comprensié s"agrupen en nivells de representacié: comprensid, comprensio de paraules, discurs (unes
s’exclouen a les altres).

En produccié, internivells, estudi observacional, estudis de pauses, errors...
* Modalitat
En comprensié, treballs principalment sobre escriptura. En produccio, estudis orals
* Processament
En comprensié, bottom-up, de I'estimul al context, i top—down, model interactiu.
En produccié, top—down, del context a I'estimul. L"invers, es dificil de demostrar
Passos a tractar per |'estudi de la produccio:
LEVELT parla de 3 estadis
A. Estadi de planificaci6 (conceptualitzacié). Estadi semantic—pragmatic. Quan sinicia la produccio.
B. Estadi de formulacié (codificacié linglistica). A un missatge no verbal li donem forma verbal
C. Estadi d"articulacio: orofonatoria i queiroarticulatoria (moviment de la ma)
Estudi dels tres nivells, fonts de dades:
Pauses (nivell A), Lapsus linguae (nivellB basicament perd alguns errors també ens permeten estudiar A i (
TOT (nivell B)
« PLANIFICACIO. Diferenciaci6 dels processos de tipus cognitiu i dels de tipus linguistic
Process linguistic:
1. Planificacié de la intencié comunicativa: afirmaci6, pregunta, negacio..

2. Dotar de significat a aquesta intencio
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3. Text base (una proposicié en sentit filosofic) Es un missatge preverbal, sobre referents (alld de que
parlarem) i predicats (el que diem). Aproximadament, aguest dos termes es corresponen amb les nocions d
subjecte i predicat.

LEVELT parla de macroplanificacié i microplanificacié

A. MACROPLANIFICACIO

1. Aspectes generals sobre el discurs: contingut i estructura, estil retoric, continguts semantics i pragmatics
discurs (paragrafs), ordre i posicio relativa

2. Contingut informatiu: veure si el pas anterior s ajusta a I'intencié comunicativa

3. Especificacio de I"estructura tematica: té a veure amb * (papers tematics). Establim qui fara I'accié del ve
(agent) i qui sera el destinatari

B. MICROPLANIFICACIO

Establim la forma lingliistica que després tindran els referents. Establim la perspectiva amb la qual tractaré
referents i els predicats (tema i rema). Que vull enfatitzar i que no?

SCHLENSIGER (1977) diu que a nivell de planificacio hi ha unitats "protoverbals"”, els anomena marcadros
interns, i funcionen a traves de regles:

- de lexicalitzacio, per cada unitat protoverbal trobar la paraula adequada
—de relacid, asignar una categoria o0 una posicié a cada paraula
—corcondanca, asignar un afixe flexiu

Aquesta és una visié més dinamica que la de LEVELT

Com estudiar la planificacio?

—Pauses. Son silencis. En qualsevol acte de parla hi ha entre un 40%-50% de silencis. Alguns autors diuer
gue un 55% en comunicacié no verbal.

L idea es que guan més temps passa, més processos cognitius existeixen, doncs s’ estan planificant més ¢

Les pauses es poden estimar amb |"oida, pero OGLDMAN-EISLER (1956) va estudiar les pauses a partir c
temps de resposta real. També es pot mesurar amb els espectogrames

Es tracta de qualsevol pausa sempre que sigui superior a 0'20 segons. Aix0 és aixi perque les oclusives tri
aproximadament aquest temps.

Dos tipus de pauses:
» No significatives: 5% serveixen per respirar. Sempre estan en fronteres gramaticals.

— Aquelles que es fan per a que |I"oidor entengui el que es vol dir. Normalment es fan al final de les oracion:
Coincideixen amb aquelles que es fan per respirar
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"Aguest 1 es el meu cosi 2 Pere"

Depen si la pausa esta en posicioé 1 6 2, doncs el significat canvia
« Significatives:

—Verbals. Titubeig. La persona esta planificant.

—No verbals. De vegades s’enmascaren en les verbals. Son silencis. Es Util en un discurs, per exemple,
utilitzar Uhm!, perque llavors el canal no queda buit.

Depenent del tipus de pausa podem saber si la persona esta planificant o produint. La planificacid la troben
en gualsevol moment, pero les pauses per respirar normalment al final.

Hi ha dos tipus de planificacions:

1. Central. Planificacié voluntaria, basicament semantica, obligatoria
2. Periferica. Automatica, sintactica, sobreapressa
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NIVELL DE PARAULES

NIVELL DE FONEMES

NIVELL DE TRETS ACUSTICS

Ac

ABC

AB

Centre Dreta
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Esquerra
Home
menja
Pastis
menja
Home besa
dona

Dona besa

home
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