JUGADORES

Jugador se refiere a todos los que toman parte en un partido. El partido debe ser jugado, en el caso del jue
de dobles, por dos jugadores por lado o, en el caso del juego de individuales, un jugador por lado. El lado q
tiene el derecho de saque se llama el lado servidor y el lado adversario se llama el lado del recibidor.

LOS PARTIDOS

Dentro de los partidos de badminton podemos encontrar de diversos tipos: el partido de individuales, o
partidos de dobles.

PARTIDO DE INDIVIDUALES.

En un partido de individual se enfrentan dos jugadores: dos hombres si es un individual masculino y dos
mujeres si es un individual femenino. En ninglin caso se enfrentaran (a nivel de competicion) dos jugadores
sexo contrario.Cada jugador llevara una ragqueta reglamentaria de badminton.

El objetivo basico para un jugador es evitar que el volante toque su parte de la pista de juego (campo). Par:
ello podréa darle al volante Unicamente con su raqueta intentando que aquel caiga en el campo de su
contrincante. En resumen, un jugador intentara siempre golpear el volante no enviandolo fuera de la pista y
cometiendo falta.

Los jugadores deben sacar de, y recibir en, sus cuadros de saque derechos respectivos cuando el servidor
ha ganado ningln punto o ha ganado un nimero par de puntos en el juego. Los jugadores deben sacar de,
recibir en, sus cuadros de saque izquierdos respectivos cuando el servidor ha ganado un nimero impar de
puntos en el juego.

Si se piden puntos en el juego, se usa el nimero total de puntos ganados por el servidor . El volante es
golpeado alternativamente por el servidor y el recibidor hasta que se haga una falta o el volante cese de es
en juego.

Si el recibidor hace una falta o el volante cesa de estar en juego porque toca la superficie de la pista dentro
la pista del recibidor, el servidor gana un punto. Luego sirve el servidor otra vez del otro cuadro de saque. S
el servidor hace una falta o el volante cesa de estar en juego porque toca la superficie de la pista dentro de
pista del sacador, el servidor pierde el derecho de continuar con el saque, y el recibidor se hace servidor.
Ningun jugador gana un punto.

PARTIDO DE DOBLES

Al principio de un juego, y cada vez que un lado gana el derecho de sacar, debe realizarse el saque de ladc
derecho del campo. Solo el recibidor puede recibir el saque: si el volante toca a, o0 es golpeado por, la parej
del recibidor, el lado que saca gana un punto. Después de recibir el saque, el volante es golpeado por cual
jugador del lado del servidor, y luego por cualquier jugador del lado del recibidor y asi sucesivamente hasta
gue el volante deje de estar en juego. Después de recibir el saque, un jugador puede golpear el volante des
cualquier sitio al lado de la red de este jugador.

Si el lado recibidor hace una falta, o el volante deja de estar en juego porque toca la superficie de la pista
dentro del lado que recibe, el lado que saca gana un punto y el servidor vuelve a sacar. Si el lado que saca
hace una falta, o el volante deja de estar en juego porque toca la superficie de la pista dentro del lado que ¢
el servidor pierde el derecho de seguir con el saque, y ninguno de los dos lados gana el punto.



El jugador que saca al principio de cualquier juego debe sacar, o recibir en, el cuadro de saque derecho
cuando el lado de ese jugador no ha ganado ningin punto, o ha ganado un nimero par de puntos en ese jL
si ha ganado un nimero impar de puntos saca del cuadro de saque izquierdo. El jugador que recibe al
principio de cualquier juego debe recibir en, o sacar de, el cuadro de saque derecho cuando el lado de ese
jugador no ha ganado, o ha ganado un niamero par de puntos en ese juego; si ha ganado un niamero impar
puntos saca del cuadro de saque izquierdo.

Si se piden puntos en el juego, se usa el nimero total de puntos ganados por un lado.
DURACION DEL JUEGO

Los partidos oficiales se juegan al mejor de tres sets. Se anota los puntos el jugador que tiene él servicia st
poder.

En caso de que se llegue a empatar la puntuacioén, el juego se puede prolongarse de la siguiente manera:

Si el tanteo llega a empatar a 14 (10 en el caso de individual femenino), el lado que primero puntué 14 (10 «
el caso de individual femenino) tiene la posibilidad de elegir. Continuar el juego hasta 15 puntos (11 en el
caso de individual femenino), no haciendo asi ninguna modificacién en el juego; o jugar el juego a 17 punto
(13 en el caso de individual femenino).

En un juego a 11 puntos, se deben disputar 3 tantos mas. Si el empate es a 10, se deben disputar 2 tantos

En un juego a 21 puntos, si empatan a 19, se deben disputar 5 tantos mas. Si empatan a 20 puntos, se pro
3 tantos mas.

En el set que se obtiene 13 o0 14 puntos, pude optar por seguir con el juego hasta llegar a la maxima
puntuacién, o bien, en caso de empate, establecer el nUmero de tantos que deben continuar jugando para
desempatar.

El lado que gana un juego saca primero en el pr6ximo juego.
EL SORTEO

Antes de comenzar el juego, los lados adversarios deben sortear y el lado que gana el sorteo debe elegir la
opcion en cualquiera de las reglas siguientes: de sacar o recibir primero; de empezar a jugar en un lado de
pista o el otro. El lado que pierde el sorteo debe entonces elegir la opcién que queda. Para saber quien es ¢
gue empieza se hace girar una ragueta o se lanza una moneda.

SAQUE O SERVICIO

Ningun lado debe retardar indebidamente el saque; el servidor y el recibidor deben estar dentro de cuadros
saque diagonalmente opuestos sin tocar las lineas de banda de estos cuadros de saque; parte de ambos p
servidor y recibidor tiene que quedar en contacto con la superficie de la pista hasta que se dé el saque.

Al principio, la raqueta del servidor debe golpear la base del volante mientras todo el volante esta por deba
de la cintura del jugador; en el momento de golpear el volante el mango de la raqueta debe apuntarse hacic
abajo hasta tal punto que toda la cabeza de la raqueta esté visiblemente debajo de toda la mano que tiene
ragueta.

Después del principio del saque, el movimiento de la raqueta del servidor debe



continuar hacia adelante hasta que se realice el saque; y el vuelo del volante debe ser hacia arriba de la ra
del servidor para que pase por encima de la red de tal manera que caiga en el cuadro de saque del recibidc
no se intercepta.

Cuando los jugadores estan en posicion, el primer movimiento hacia adelante de a cabeza de la ragueta de
servidor es el principio del saque. El servidor no debe servir antes de que el recibidor esté listo, pero el
recibidor se considerara listo si trata de recibir el saque.

El saque es realizado cuando, una vez comenzado, el volante es golpeado por la raqueta del servidor, o el
volante cae en el suelo. En el juego de dobles, las parejas pueden situarse en cualquier posicidon que no les
impida la visién al servidor y recibidores opuestos.

ERROR DE SERVICIO

Se considera que se ha cometido un error de servicio cuando se ha sacado fuera de turno o se ha sacado ¢
cuadro de saque incorrecto; o que esta en el cuadro de saque incorrecto, estando listo para recibir, y el sag
se hubiera realizado.

Cuando se ha cometido un error en el servicio, entonces: si el error se descubre antes del saque siguiente,
haré una repeticion a menos que solo un lado tuviera la culpa y perdiera el punto; en tal caso no se corrige
error. Si el error no se descubre antes de que se haga el saque siguiente, no se corrige el error.

Si hay una repeticion debido a un error de servicio, el juego se inicia de nuevo con el error corregido. Si no
corrige un error de servicio, el juego debe seguir sin cambiar de posicién a los jugadores (ni, si es apropiad
el nuevo orden de saque).

En el juego de dobles, las parejas pueden situarse en cualquier posicién que no impida la visién al servidor
recibidores opuestos.

VOLANTE FUERA DE JUEGO

Un volante esta fuera de juego cuando: golpea la red y queda sujeto alli o suspendido encima; golpea la re«
un poste y cae hacia la superficie de la pista del jugador que golpea; golpea la superficie de la pista; o ha
ocurrido una falta o una repeticion.

REPETICIONES

"Repeticion" es dicho por el arbitro, o por un jugador (si no hay arbitro) para detener el juego. Se puede dar
una repeticion por cualquier acontecimiento imprevisto o fortuito.

Si un volante se engancha encima de la red y queda suspendido sobre ella o0, después de pasar por encim:
la red, se engancha en la misma, es una repeticion con excepcion del saque. Si durante el saque cometen
falta al mismo tiempo el recibidor y el servidor, es una repeticion. O también cuando el servidor saca antes
gue esté listo el recibidor, es una repeticion.

Si durante el juego se desintegra el volante y la base se separa por completo del resto del volante, habra u
repeticion. Si se impide la visién a un juez de linea, y el arbitro no puede tomar una decision, habra una
repeticion. Cuando ocurre una repeticion, el juego desde el Ultimo saque no vale y el jugador que sirvié sac
otra vez.

CAMBIAR DE LADO



Los jugadores deben cambiar de lado: al final del primer juego; antes de empezar el tercer juego (si hay); y
el tercer juego, o en un partido de un juego, cuando el tanteo delantero llega a :

—6 en un juego de 11 puntos.
-8 en un juego de 15 puntos.

-Si los jugadores dejan de cambiar de lado deben hacerlo cuando se descubra el error, y el tanteo queda c
esta.

FALTAS

Una falta es cualquier error que interrumpe el juego, ya sea durante el servicio, la recepcién o el desarrollo
un punto. Si el servidor comete una falta, el servicio pasa el oponente. Si es el oponente quien comete la fa
el servidor recupera el servicio.

Las siguientes violaciones son faltas en servicios:

-Si el servidor, tratando de sacar, no golpea el volante.

-Si, al sacar, el volante se engancha en la red y queda suspendido encima, o después de pasar por encime
la red se engancha en la red.

—La pluma no se golpea por la base.

—El jugador golpea el volante con su cuerpo y no con la raqueta.

—El servidor golpea la pluma por encima la cadera.

—El servidor no se encuentra colocado dentro de los limites que marca el campo.

—El receptor no se encuentra colocado en su cuadro correspondiente o se mueve antes del servicio contrar
—Algunas faltas mientras el desarrollo del juego:

-Si el volante cae fuera de los limites de la pista

—El volante pasa por, o debajo de, la red.

—No pasa por encima de la red el volante

—El volante toca el techo, el tejado o las paredes laterales.

—Si el volante toca el cuerpo o la ropa de un jugador; o toca cualquier otro objeto o persona fuera de los
alrededores inmediatos de la pista.

-Si, mientras esta en juego, el primer punto de contacto con el volante no esta en el lado de la red del juga
que golpea. (Sin embargo el jugador puede seguir el volante con la raqueta por encima de la red en el curs
del golpe).

—Cuando el volante esta en juego, un jugador: toca la red o sus soportes con la ragueta, el cuerpo o la rope
invade la pista del adversario con la raqueta o el cuerpo o obstruye a un adversario; por ejemplo, le impide



jugar un golpe legal cuando el volante esta seguido con la ragueta por encima de la red. Si, mientras esta e
juego, un jugador a propdsito distrae a un adversario con cualquier accién tal como gritar o hacer gestos. E
falta.

—Mientras esta en juego, el volante: es retenido y se mantiene en la raqueta, y luego se lanza durante la
ejecucion de un golpe. Se golpea dos veces seguidas por el mismo jugador con dos golpes; se golpea por |
jugador y la pareja del jugador sucesivamente; o toca la raqueta de un jugador y sigue hacia el fondo de la
pista de ese jugador. Si un jugador es culpable de infracciones graves, repetidas o continuas .

JUEGO CONTINUO, MALA CONDUCTA Y CASTIGOS.

El juego debe ser continuo desde el primer saque hasta que concluya el partido. Se permite un descanso g
no puede pasar de los 5 minutos entre el segundo y el tercer juego de todos los partidos en todas las
situaciones siguientes: en pruebas competitivas internacionales, en pruebas autorizadas por la I.B.F.; y
cualquier otro partido.

Cuando circunstancias ajenas a la voluntad de los jugadores lo necesitan, el arbitro puede suspender el jue
por el periodo que considere necesario. Si se suspende el juego, el tanteo queda como esta y el juego se
continua desde ese punto. Bajo ninguna circunstancia se puede suspender el juego para permitir a un juga
recuperar sus fuerzas o aliento, o para recibir instrucciones o consejos. Tampoco no se permite a ningin
jugados recibir consejos durante un partido.

A la finalizacién de un partido, ningun jugador puede dejar la pista sin el permiso del arbitro. Solo el arbitro
puede decidir cualquier suspension del juego.

Un jugador no puede: causar a propoésito una suspension del juego; alterar a propdsito la velocidad del
volante; comportarse de una manera ofensiva; o ser culpable de mala conducta no prevista en las reglas de
badminton.

El arbitro debe interpretar cualquier violacién de las reglas dando una advertencia al lado culpable, dando u
falta al lado culpable, habiendo sido advertido previamente; o . en caso de violacién grave o de violaciones
continuas, dando una falta al lado culpable y denunciandolo de inmediato al juez arbitro (Referee), que tien
el poder de descalificacidn. Si no se ha nombrado un juez arbitro, el oficial responsable de la organizacién
tiene el poder de descalificacion.

LOS OFICIALES

El juez arbitro esta totalmente encargado del torneo, o de la prueba a la que un partido forma parte. El arbit
cuando esta nombrado, esta encargado del partido, la pista y sus alrededores inmediatos. El arbitro debe
informar al juez arbitro. En ausencia de un juez arbitro, el arbitro debe informar al oficial responsable de la
competicion. El arbitro se encuentra en una silla elevada desde donde interviene en el juego.

El juez de saque debe sefalar las faltas de saque hechas por el servidor. Un juez de linea debe indicar si u
volante esté dentro o fuera.

Un arbitro debe hacer cumplir las reglas de badminton y, en particular, sefialar una falta o una repeticién si
ocurre cualquiera de las dos, sin que los jugadores puedan protestar. Debe tomar una decision sobre cualq
reclamacion en cuanto a un asunto en disputa, si se hace antes de dar el saque siguiente. También debe
asegurarse gue los jugadores y espectadores estén informados del desarrollo del partido. Nombra o destitu
jueces de linea o un juez de saque, previa consulta con el juez arbitro.

Si no se ha nombrado otro oficial de pista, hacer las gestiones para que se cumplan sus responsabilidades.



una jugada no es vista, el arbitro debe tomar una decision o se debe repetir el punto. Debe decidir sobre la
suspension del juego.



