LA ESCULTURA

La escultura es el arte de representar en tres dimensiones reales de los cuerpos. Por ello el objeto escultér
es solido, tridimensional y ocupa un espacio. Expresara la forma verdadera sin sinceridad de fingir la
profundidad como hace la pintura.

En el Renacimiento tratadistas como Vasari ,Alberti ,Leonardo o Miguel Angel dicen que un escultor es aqu
gue quita materia de un bloque para obtener una figura. Pero un escultor es quien agrega materia, con
materiales blandos. Por lo g podemos decir g dentro de la escultura hay dos variantes : La talla y el modela

Miguel Angel dice q la escultura es aquello que se hace a fuerza de quitar, pues lo g hace a fuerza de afiad
acerca mas a la pintura. Esta definicién ya se utilizé con Alberti en su tratado De Statua, donde distinguira t
tipos de escultura:

« Plastico: quita y agrega materia, con material blando. Es el de los moldeadores.
 El que Unicamente quita materia, eliminando la masa sobrante. Es propio de escultores o tallistas.
» La Toréutica o calentura , corresponde al cincelado del metal y a su repujado.

No cita la fundicién, ya que se hace a partir de un modelado. Aunque la idea de modelado th depende de Ic
mismo.

Leonardo en su tratado de pintura dice que el escultor quita y el pintor siempre pone.

Todo ello nos lleva a decir g el arte de esculpir es un proceso sustractivo que implica eliminar materia de ur
bloque, cuyo resultado es una talla.

Etimolégicamente, escultura viene del latin esculpe, trabajo de martillo y cincel sobre marmol duro. Frente «
esto esta la plastica o arte de modelar material blando (cera, barro, yeso) Es una técnica aditiva. Comparar
ambas es g la talla es de mayor dificultad y g no hay posibilidad de rectificar.

Segun el escultor contemporaneo J.Epstein (1880-1959), en la talla hay un caracter definitivo y una tensiér
constante del artista. Igualmente explicaba Facolvelen el siglo XVIII (1716-1791).

La talla exige ademas un gran esfuerzo fisico, por lo que la escultura pasa a ser un arte manual, sin ningln
componente mental, en resumen, se le desprestigia. Este tema lo trata Leonardo en su paragone un tratadc
donde compara las artes. No defendia que la escultura fuese algo mecanico, pero defiende la liberacién de
naturaleza.

En el s.ll un escritor griego Luciano, escribe el Suefio o0 Vida de Luciano donde se plantea si la escultura es
algo mental o no. Describe a la escultura personificada como una mujer trabajadora sucia.( en resumen , et
suefo se le aparecen dos mujeres: Escultura y la Educacion , donde hay un desprecio hacia la escultura lo
hace inclinarse por dedicarse a la educacion).

Proceso creativo de una escultura:
Hay una serie de pasos tedricos, aunque estas fases no lo cumplen todas las esculturas:
» En la concepcion se hacen los dibujos preparatorios a veces simples esbozos sin perfilar o disefios muy

precisos. Aqui es donde plasmaran sus ideas, transformadas después a un volumen. Puede haber dibujc
fisonémicos, de ropajes, de composicion... .



« Seguidamente se crea el boceto preparatorio, llamado bozzetto o modellino. Se realiza siempre con barre
(terracota), yeso o cera. Es una pieza de pequefio tamafio inacabada g no requiere un especial afinamier
en la q el artista llevara una distribucién proporcional de los volimenes e identificacion de las formas. Se
hace de manera modelada mostrando asi la faceta mas personal del artista. La obra final sera igual o dis
al modelo. Se conservan algunos de estos en autores como Canova y Bernini en la Eipsoteca de Passag
museo de los yesos en el norte de Italia.

» Realizacién del modelo definitivo. Se hace un modelo definitivo con las mismas dimensiones, pero de
material perecedero. A partir de este modelo se podra conseguir varias copias de la escultura. Si se quiel
una obra Unica se rompe el modelo. Ejemplo: Rodin hacia el modelo y ahi terminaba su trabajo, luego su
taller se dedicaba a tallarlo. (el tan solo modelaba)

« La ejecucion definitiva de la obra se hacia en material perdurable, segln la técnicas de uso.(madera,pied
bronce)

No es necesario pasar por todas estas etapas para hacer una escultura.Por ejemplo: los egipcios hacian ur
cuadricula para sacar el bulto redondo.

Segun su forma puede ser:
» Bulto Redondo: Cuando esta totalmente exenta o cuando pertenece al monumento a través de una
peana. Esto impone la necesidad de apreciacién de la escultura por medio de un desplazamiento pc

parte del espectador, con varios puntos de vista.

Dentro del bulto redondo se halla la estatua de la figura humana tallada, modelada o fundida. Pueden ser
totales (estantes,sedentes,orantes,yacientes o ecuestres) o parciales ( son los bustos y torsos).

En una escultura de bulto redondo hay cuatro planos:

- Frontal o delantero.

- Trasero o dorsal.

- Laterales o de costado ( g son dos).

Hasta el Renacimiento la postura predominante fue la frontal. La evolucién del bulto redondo:

La estatuaria egipcia ,mesopotamica y griega arcaica obedece a la Ley Frontalidad. Esta ley implica que he
una linea de simetria desde la frente hasta los pies, dividiendo el cuerpo en dos partes idénticas. Por tanto
importancia radica en el plano delantero o frontal por encima del trasero y los laterales. No hay torsién en

estas esculturas, aungue puede haber una ligera inclinacién hacia delante o hacia atras.

La concepcidn escultérica en estas culturas es la de un boque ortogonal o cubo del cual emerge la figura a
partir de cuatro relieves, uno por cada cara.

A partir del siglo V en Grecia hay una evolucion en un progresivo abandono de la frontalidad y en simetria ¢
beneficio de las diferentes visiones que se hacen alrededor del objeto. Policleto es el primero con su obre €
Doriforo donde abandona el plano medio y no hay simetria, la cabeza se inclina en una timida torsién y los
brazos hacen distintas posiciones. Los puntos centrales del torso siguen una ligera linea ondulada.

Lisipo con el Apoxiomero llega a una visién lateral de 45 grados.Aqui hay tres puntos de vista: frontal, de
costado y tres cuartos.

Todo esto avanza y se acentuara en el periodo helenistico donde las innovaciones pasan de las figuras ais|



a los grupos, hay un caracter narrativo. Tiempo con un criterio de diferentes puntos de vista como Toro
Farnesio.

En el Renacimiento, Miguel Angel predomina la vision frontal, dependiendo de dos puntos de vista : anterio
— posterior , donde coincide con Leonardo da Vinci.

Benvenuto Cellini defiende 8 puntos de vista, primero los cuatro principales y luego los cuatro angulares.Es
decir, se puede decir g hay una infinidad de puntos de vista.

Los que llevan la escultura claramente a la infinitud de puntos de vista son los Manieristas, como Giovanni
Bologna. El movimiento sera helicoidal o serpentinata a la figura gira sobre si misma. Lo vemos en el Raptc
de las Sabinas y Mercurio.

En el Barroco tb hay logros. Bernini, x ejemplo, va a cultivar la vision en angulo oblicuo, dotando asi los
angulos de mayor tensién a la figura.En definitiva predominan los escorzos. Es la tensionalidad del Barroco
Ejemplo David de Bernini.

Ejemplos:

« David, de Miguel Angel: bulto redondo con sus 4 planos.

» Kouros: evolucién de la escultura egipcia.

« Estatua de Ranefer, egipcia.Concepcion cubica, ortonogal.

« El Doriforo de Policleto: canon de 7cabezas,linea curva sin plano medio.

 El Diadumeno de Policleto.

« Apoximeno de Lisipo: canon de 8 cabezas y 3 puntos de vista (frente, costado, tres cuartos).

« Toro Farnesio: logros en grupo, hay muchos elementos, lo que implica una complejidad en la
posicién, con lo g impone varios puntos de vista.

» Perseo de Cellini: predomina el punto de vista frontal. Se terminé de fundir en 1584.

— Relieve: Es una obra de escultura no exenta, en la g figuras aparecen adherida a un plano q sirve de fonc
Lo peculiar es que tiene tres dimensiones, pero carece de parte trasera o posterior. Para ejecutarlo:

» Se parte de un blogue de poca profundidad en el que se dibujara el contorno de la escena.

» Se rebaja la zona neutra del fondo quedando resaltada en tres dimensiones la superficie en la que se col
la escena.

« Del escultor depende el tratamiento de modelar o tratar la escena.

Generalmente esta enmarcado, formando parte de una estructura arquitecténica, aunque también los hay
independientes.

Segun su resalto o nivel de bulto los clasificamos en:
En ocasiones el nivel de bulto puede combinarse en un solo relieve:

- Altorrelieve: es el que sobresale mas de la mitad del bulto. Es como un bulto redondo, pero que toca el ple
de sustentacion. Muy utilizado en el mundo griego en las partes altas de los monumentos, como en frisos.

- Mediorrelieve: sobresale la mitad del bulto. Se presenta como una figura cortada por la mitad.
- Bajorrelieve: sobresale del fondo menos de la mitad de un bulto. Tiene un grosor inferior a la media.

- Stiacciato o Schiacciato: Es un bajo relieve aplastado .Conseguir dar la impresion en tres dimensiones al



relieve con el minimo volumen posible. Esta técnica impone una impresionante labor de pulido. Los dos
grandes maestros de esta técnica son Donatello y Desiderio da Settigmano.

- Relieve rehundido o excavado o huecorrelieve: se vacia Unicamente el contorno de la figura resaltando
gracias a los contrastes de luz y sombra. Lo utilizaron principalmente los egipcios.

Segun su ordenacion de planos en el espacio:

Sistemas conceptuales o convencionales de representacion, se usaran desde la Antigiedad hasta tiempos
modernos.

Las figuras aparecen adheridas en un plano sin perspectiva. Los mas utilizados son:

 Procesional : Utilizado en oriente para la representacion de escenas militares o litrgicas: formando
filas de personajes del mismo plano y direccién, que forman un serie.El formato es apaisado y
saliente, poco pronunciado. Ej.: Apadana de Persépolis.

« Jerarquica: el tamafio y la orientacion depende de su importancia depende de la importancia de las
figuras representadas.Este tipo fue utilizado en oriente y en el romanico. Ej.: placa de Ur Nansé o E|
Pértico de la Gloria.

« Enumerativa: Formato vertical. Las escenas se van sucediendo hacia arriba en zig— zag o
helicoidalmente.Fue utilizado en temas de lucha o columnas conmemorativas por los romanos. Ej.:
Columna Trajana o Columna de Marco Aurelio.

* Relieve perspectivico o Perspectiva lineal o artificiales: Es en el Renacimiento cuando aparece la
perspectiva artificial descrita en el Tratado de Alberti Dec Pictura basandose en la geometria
euclidiana, establecié un punto central donde confluyen las demas lineas de fuga. Asi los objetos
disminuyen progresivamente hacia el fondo segun la distancia. Ej.: - Las puertas del Baptisterio de
Ghiberti —historia de Esan y Javie_donde combina las dos cosas: perspectiva y degradacion. -
Basilica de San Antonio en Padua Donatello hace un bajorrelieve + perspectiva artificiales.

Ejemplos:

—Dionisio: Bulto redondo. Altisimo relieve la espalda es lo que toca con el plano de sustentacion. Metopas:
lapitas y centauros. Combinacion de alto y medio relieve. Friso: Poseiddn y Apolo: bajorrelieves.

—Friso del altar de Pérgamo: gigantomaquia, alto y medio relieve.

—Siseput |: hueco excavado.

—La Lamentacion de Cristo muerto de la iglesia de san Lorenzo de Florencia, 1460.
-Virgen con el nifio de Desiderio: parece que es un modelado en cera, por su bulto minimo.
ESCULTURA EN PIEDRA

Material tradicional utilizado desde la prehistoria. Son adecuadas todas aquellas piedras cuyas condiciones
dureza y compactividad son aptas para ser talladas. También la durabilidad y labralidad son a tener en cuel

¢,Qué son las piedras?

Son los fragmentos de roca, agregados de minerales que forman parte de la dinAmica geoldgica. Segun el
proceso de formacién se clasifican en:



« lgneas o eruptivos 0 magmaticas: formadas por le enfriamiento y solidificacién del material fundido en el
interior de la tierra. Son muy duras, compactas, de gran resistencia y permiten un pulimento fino. Se
dividen en:

- Pluténicas o intrusivas: Granito, Diorita y Pérfido.Muestran un grano grueso, debido a un enfriamiento y
cristalizacion muy lento. Son resistentes a los agentes atmosféricos pero no a contaminantes.

- Volcanica o efusivas: Basalto y Obsidioma.

» Granito: Es una roca ignea intrusiva de textura granular y estructura compacta compuesta de cristal
de cuarzo, mica y feldespato. Su color puede ser: negro, gris, rojo oscuro y rosa. Puede recibir un
pulimento fino con un acabado muy brillante.Dificil de tallar. Y se comporta bien con los elementos
atmosféricos.

« Diorita: Es una roca ignea intrusiva compuesta por cristales de fedelspato y mica.Su coloracion es
negra, gris oscuro y verdosa. Después de ser pulimentada es muy brillante y tersa. Fue especialmel
utilizada en Préximo Oriente (Gudea).

« Porfido: Es una roca ignea intrusiva de cristales de feldespato visibles a simple vista. Sus colores sc
el rojo antiguo debido a los hematies u 6xido de hierro, y el verde antiguo que proviene de las
canteras de Malaton en el Peloponeso. Muy duro.

» Basalto: Roca ignea efusiva de pequefios cristales de feldespato, piroxena y olivino. Es un grano mi
fino, muy duro permitiendo un buen pulimento. Es comun a la escultura egipcia y a la escultura
precolombina.

» Obsidiana: Oca ignea efusiva. Es vidrio volcanico procedente de un enfriamiento rapido de la lava,
por eso el aspecto vitreo de color negro brillante. Es dado en la escultura precolombina de los aztec

» Sedimentarias: Asentamientos de particulas de rocas preexistentes desintegradas por los agentes
atmosféricos (agua, viento...), y ligadas por adhesivos naturales. Se han formado por la acumulacién de
restos de organismos vivos en el mar, La fase final del proceso de sedimentacion es la transformacion de
sedimento suelto en roca homogénea por el proceso llamado litificacion.

Son rocas porosas, mas blandas g las igneas, faciles de tallar. Dan un acabado texturado, rugoso o granul
No se pulimentan como las igneas. Su division es:

« Arenisca: R. sedimentaria formada por particulas de arena con alto componente de silice que se
adhieren entre si. Piedra porosa poco compacta, con textura de granulado visible, dureza media y n
admite tallado. Tienen hidroscopicidad que es la facilidad de absorber el agua y se resquebraja con
facilidad. Sus colores van por la gama de los tierra y grises, grises azulados. Es de peor calidad par
escultura. Ej.: Fachada de la Universidad de Salamanca.

» Caliza: R.sedimentaria formada por la solidificacion de materiales calcareos; como concha o
esqueletos marinos. Es un formato de cal compacto y de dureza media, talla facil y pude pulimentar
Se extrae himeda de una cantera por lo que es mas facil de cortar y tallar.Sus colores pasan a ser
blancos, cremas, rosas, castafios. Es usada desde la Antigledad sobre todo en Egipto. Se pintaban
Palacio Real, la Dama de Elche.

 Travertino: Es el mas utilizado en arquitectura, poco en escultura. Piedra calcarea muy porosa de
tonos claros y agujeros. Se extrae de las cercanias de Roma.

Ejemplos:
—Granito: —Hapshesut: Granito rosa.lmperio Nuevo, dinastia XVIII.

—Serenmut y Neferura: bloque del educador de granito gris.



—Diorita: —Kefrén: negra, con vetas amarillas.

—Gudea: neosumerio de color negro.

— CAdigo Hammurabi: negra. Paleo babilénico de la dinastia XVIII.

—Basalto: —Ramses VIl con el dios Amén. Rojo.

—Arenisca: —Estela de Naramsim: acadio.Rojiza.

—Caliza: —Busto de Nefertiti: caliza blanca pintada. I.Nuevo, periodo de Tell Amarna.
—Rahotep y Nofret: caliza pintada, cuyos 0jos son de cuarzo opaco Yy cristal de

roca.

—Estatua de jamba del pértico real de Chatres. Caliza parisina.Goético

—Travertino: —Henry Moore.1970, rojo.

3) Metamoérficas: Son rocas cuyo origen fueron igneas o sedimentarias, pero que han ido cambiado su
estructura por efecto del calor y la presion o mediante una accién quimica. Las mas usadas son:

» Esquisto: Especies de pizarras. Resultantes de la metamorfosis de una arcilla formada en condicion
de alta presion sus estratos muestran una disposicién de grano apretado casi no visible y consigue |
brillante pulimentado. Su color va desde el gris azulado al verde. Los mas usados y destacados son
de Egipto y Roma.

» Marmol: Es el material escultérico por excelencia desde Grecia. Es una roca metamorfica, dura,
compacta, de estructura cristalina y compuesta por carbonato de calcio en mas de un 75%. Es un
material versatil y susceptible a recibir un pulimento fino. Con lo de versatil nos referimos a que es ©
aspecto variado, brillante, opaco y aspero. Es resistente aunque relativamente facil de tallar, si lo
comparamos con el granito. El principal obstaculo estriba en la aparicién imprevisible de pequefias
fracturas o quiebros en el interior del bloque llamados en el argot escultérico pelos. Cuando estos
aparecen hay riesgo de resquebrajamiento. Es un material caro debido a lo trabajoso de su extracci
y a la dificultad en su transporte.

Los mas apreciados son los de color blanco puro, los mayores suministradores son Grecia, Turquia e Italia.
la peninsula ibérica tb son productores pero en menor calidad, en Espafia se conocen las canteras de Espe
(Soria) y Macael (Almeria).Y en Portugal esta Extremoz.

En Grecia: Las islas cicladas (Naxos y Paros), Taxos y el monte Pentélico que se caracteriza por tener una
tonalidad dorada por la presencia de mica y hierro .En general se caracteriza por la finura de su grano, el d
mejor de calidad.

En Turquia. La cantera de Proponesos es la principal caracterizandose por su blancura azulada o con veta:
grises y negras.

En Italia la cantera que destaca es la Carrara en la Toscana.

Callini en su tratado de escultura dedica dos capitulos a describir el marmol y su clasificacién segun el gran
cualidad que va unida a la dureza, asi que cuanto mas fino es el grano mas suave resultara la materia.



Es de destacar que los marmoles de colores son usados pero en menor medida que en la arquitectura. Los
comunes son:

—negros: de Bélgica.

—rojos: Francia, canteras de Languedoc.

—rosa antico: canteras de Matapan en Grecia.

—Amarillo: en Africa, utilizado por los romanos.

—jaspeado: Portugal.

Una técnica utilizada es la combinacion de diferentes colores en una misma obra buscando con ello
espectacularidad y decorativismo. Este tipo de técnica se utilizé en la escultura helenistica y romana de finz
de la Antigliedad, y en el barroco rococd XVII — XVIII. Lo cual puede resultar chocante.

Pierre Broc el joven, a comienzos del siglo XVIII (1702) realiz6 su obra San Estanislao de Koska que es de
marmol blanco su cabeza, manos y pies, marmol negro para el habito, amarillo para el colchén y alabastro
veteado para las caidas del lecho.

Ejemplos:

-De méarmol blanco:

—cabeza de atleta griego: es una escultura romana realizada con marmol griego.

—Hermes con Dionisio nifio de Praxiteles. Es una obra original de marmol de

grano fino.

—Arpista cicladico: marmol de Naxos o Palos.

—Friso del Partenén de Fidias: Apolo, Poseiddn y Artemisa. Marmol pentélico

de tonalidad dorada por la presencia de hierro y mica.

—Miguel Angel: el Cristo resucitado y el Moisés. Ambos marmol de Carrara

muy fino.

—Cristo de Cellini (1562). Esté realizado en un solo bloque de mamol. Su

situacion en el Escorial, aunque normalmente va tapado por los pafios de

pureza. Marmol de Carrara colocado sobre una cruz de marmol de Carrara

negro.

—De méarmol de colores:

—Escultura de Brancusi representando a la sefiorita Miss Eugene Mayer Jr1930



en negro.
—Bernini, balcén de la capilla de la iglesia de Santa Maria de la Victoria. En
rojo de diferentes tonalidades.

— San Estanislao de Koska por Pierre Broc.



