HISTORIA DE LA COMPUTACION

Uno de los primeros dispositivos mecdanicos para contar fue el 4baco, cuya historia se remonta a las antigus
civilizaciones griega y romana. Este dispositivo es muy sencillo, consta de cuentas ensartadas en varillas g
su vez estan montadas en un marco rectangular. Al desplazar las cuentas sobre varillas, sus posiciones

representan valores almacenados, y es mediante dichas posiciones que este representa y almacena datos.
este dispositivo no se le puede llamar computadora por carecer del elemento fundamental llamado prograrnr

Otro de los inventos mecanicos fue la Pascalina inventada por Blaise Pascal (1623 — 1662) de Franciay la
Gottfried Wilhelm von Leibniz (1646 — 1716) de Alemania. Con estas maquinas, los datos se representabar
mediante las posiciones de los engranajes, y los datos se introducian manualmente estableciendo dichas
posiciones finales de las ruedas, de manera similar a como leemos los nimeros en el cuentakilémetros de |
automovil.

En 1947 se construy6 en la Universidad de Pennsylvania la ENIAC (Electronic Numerical Integrator And
Calculator) que fue la primera computadora electrénica, el equipo de disefio lo encabezaron los ingenieros
John Mauchly y John Eckert. Esta maquina ocupaba todo un sétano de la Universidad, tenia mas de 18 00(
tubos de vacio, consumia 200 KW de energia eléctrica y requeria todo un sistema de aire acondicionado, p
tenia la capacidad de realizar cinco mil operaciones aritméticas en un segundo.

El proyecto, auspiciado por el departamento de Defensa de los Estados Unidos, culminé dos afios después
cuando se integrd a ese equipo el ingeniero y matematico hiingaro John von Neumann (1903 - 1957). Las
ideas de von Neumann resultaron tan fundamentales para su desarrollo posterior, que es considerado el pe
de las computadoras.

La EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic Computer) fue disefiada por este nuevo equipo. Tenia
aproximadamente cuatro mil bulbos y usaba un tipo de memoria basado en tubos llenos de mercurio por
donde circulaban sefiales eléctricas sujetas a retardos.

La idea fundamental de von Neumann fue: permitir que en la memoria coexistan datos con instrucciones, p:
gue entonces la computadora pueda ser programada en un lenguaje, y no por medio de alambres que
eléctricamente interconectaban varias secciones de control, como en la ENIAC.

Todo este desarrollo de las computadoras suele divisarse por generaciones y el criterio que se determiné p
determinar el cambio de generacién no estd muy bien definido, pero resulta aparente que deben cumplirse
menos los siguientes requisitos:

» La forma en que estan construidas.
* Forma en que el ser humano se comunica con ellas.
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GENERACIONES DE LOS COMPUTADORES

Primera Generacion

En esta generaciéon habia una gran desconocimiento de las capacidades de las computadoras, puesto que
realizé un estudio en esta época que determind que con veinte computadoras se saturaria el mercado de Ic

Estados Unidos en el campo de procesamiento de datos.

Esta generacién abarco la década de los cincuenta. Y se conoce como la primera generacién. Estas maqui
tenian las siguientes caracteristicas:

» Estas maquinas estaban construidas por medio de tubos de vacio.
» Eran programadas en lenguaje de maquina.

En esta generacién las maquinas son grandes y costosas (de un costo aproximado de ciento de miles de
délares).

1951 - COMPUTADORA UNIYAC |

En 1951 aparece la UNIVAC (NIVersAl Computer), fue la primera computadora comercial, que disponia de
mil palabras de memoria central y podian leer cintas magnéticas, se utilizé para procesar el censo de 1950
los Estados Unidos.

En las dos primeras generaciones, las unidades de entrada utilizaban tarjetas perforadas, retomadas por
Herman Hollerith (1860 — 1929), quien ademas fund6 una compafiia que con el paso del tiempo se conocel
como IBM (International Bussines Machines).

Después se desarrollo por IBM la IBM 701 de la cual se entregaron 18 unidades entre 1953 y 1957.
Posteriormente, la compafiia Remington Rand fabrico el modelo 1103, que competia con la 701 en el camp
cientifico, por lo que la IBM desarrollo la 702, la cual presentd problemas en memoria, debido a esto no dur

en el mercado.

La computadora mas exitosa de la primera generacion fue la IBM 650, de la cual se produjeron varios cient
Esta computadora que usaba un esquema de memoria secundaria llamado tambor magnético, que es el



antecesor de los discos actuales.

Otros modelos de computadora que se pueden situar en los inicios de la segunda generacion son: la UNIV/
80y 90, las IBM 704 y 709, Burroughs 220 y UNIVAC 1105.

Segunda Generacion

Cerca de la década de 1960, las computadoras seguian evolucionando, se reducia su tamafio y crecia su
capacidad de procesamiento. También en esta época se empez6é a definir la forma de comunicarse con las
computadoras, que recibia el nombre de programacion de sistemas.

Las caracteristicas de la segunda generacién son las siguientes:

» Estan construidas con circuitos de transistores.
e Se programan en nuevos lenguajes llamados lenguajes de alto nivel.

En esta generacién las computadoras se reducen de tamafio y son de menor costo. Aparecen muchas
compaiiias y las computadoras eran bastante avanzadas para su época como la serie 5000 de Burroughs \
ATLAS de la Universidad de Manchester.

Algunas de estas computadoras se programaban con cintas perforadas y otras mas por medio de cableado
un tablero. Los programas eran hechos a la medida por un equipo de expertos: analistas, disefiadores,
programadores y operadores que se manejaban como una orquesta para resolver los problemas y calculos
solicitados por la administracion. El usuario final de la informacion no tenia contacto directo con las
computadoras. Esta situacién en un principio se produjo en las primeras computadoras personales, pues se
requeria saberlas "programar” (alimentarle instrucciones) para obtener resultados; por lo tanto su uso estak
limitado a aquellos audaces pioneros que gustaran de pasar un buen niimero de horas escribiendo
instrucciones, "corriendo” el programa resultante y verificando y corrigiendo los errores o bugs que
aparecieran. Ademas, para no perder el "programa" resultante habia que "guardarlo" (almacenarlo) en una
grabadora de astte, pues en esa época no habia discos flexibles y mucho menos discos duros para las PC;
procedimiento podia tomar de 10 a 45 minutos, segun el programa. El panorama se modificé totalmente coi
aparicion de las computadoras personales con mejore circuitos, mas memoria, unidades de disco flexible y
sobre todo con la aparicion de programas de aplicacién general en donde el usuario compra el programa y
pone a trabajar. Aparecen los programas procesadores de palabras como el célebre Word Star, la
impresionante hoja de calculo (spreadsheet) Visicalc y otros mas que de la noche a la mafiana cambian la
imagen de la PC. El sortware empieza a tratar de alcanzar el paso del hardware. Pero aqui aparece un nue
elemento: el usuario.

El usuario de las computadoras va cambiando y evolucionando con el tiempo. De estar totalmente
desconectado a ellas en las maquinas grandes pasa la PC a ser pieza clave en el disefio tanto del hardwar
como del software. Aparece el concepto de human interface que es la relacion entre el usuario y su
computadora. Se habla entonces de hardware ergonémico (adaptado a las dimensiones humanas para red
el cansancio), disefios de pantallas antirreflejos y teclados que descansen la mufieca. Con respecto al softy
se inicia una verdadera carrera para encontrar la manera en que el usuario pase menos tiempo capacitand
entrenandose y mas tiempo produciendo. Se ponen al alcance programas con menus (listas de opciones) ¢
orientan en todo momento al usuario (con el consiguiente aburrimiento de los usuarios expertos); otros
programas ofrecen toda una artilleria de teclas de control y teclas de funciones (atajos) para efectuar toda
suerte de efectos en el trabajo (con la consiguiente desorientacién de los usuarios novatos). Se ofrecen un
sinnimero de cursos prometiendo que en pocas semanas hacen de cualquier persona un experto en los
programas comerciales. Pero el problema "constante" es que ninguna solucion para el uso de los programe
"constante". Cada nuevo programa requiere aprender nuevos controles, nuevos trucos, nuevos menus. Se
empieza a sentir que la relacién usuario—PC no esta acorde con los desarrollos del equipo y de la potencia



los programas. Hace falta una relacién amistosa entre el usuario y la PC.

Las computadoras de esta generacion fueron: la Philco 212 (esta compainiia se retiré del mercado en 1964)
UNIVAC M460, la Control Data Corporation modelo 1604, seguida por la serie 3000, la IBM mejoré la 709 y
sacO al mercado la 7090, la National Cash Register empez6é a producir maquinas para proceso de datos de
comercial, introdujo el modelo NCR 315.

La Radio Corporation of America introdujo el modelo 501, que manejaba el lenguaje COBOL, para proceso:
administrativos y comerciales. Después salié al mercado la RCA 601.

Tercera generacion

134 - IBEM INTRODUCE SISTEMA 230

Con los progresos de la electrénica y los avances de comunicacién con las computadoras en la década de
1960, surge la tercera generacion de las computadoras. Se inaugura con la IBM 360 en abril de 1964.3

Las caracteristicas de esta generacion fueron las siguientes:

 Su fabricacion electrénica esta basada en circuitos integrados.
* Su manejo es por medio de los lenguajes de control de los sistemas operativos.

La IBM produce la serie 360 con los modelos 20, 22, 30, 40, 50, 65, 67, 75, 85, 90, 195 que utilizaban
técnicas especiales del procesador, unidades de cinta de nueve canales, paquetes de discos magnéticos y
caracteristicas que ahora son estandares (no todos los modelos usaban estas técnicas, sino que estaba di\
por aplicaciones).

El sistema operativo de la serie 360, se llamé OS que contaba con varias configuraciones, incluia un conjur
de técnicas de manejo de memoria y del procesador que pronto se convirtieron en estandares.

En 1964 CDC introdujo la serie 6000 con la computadora 6600 que se considerd durante algunos afios con
la mas rapida.

En la década de 1970, la IBM produce la serie 370 (modelos 115, 125, 135, 145, 158, 168). UNIVAC compi
son los modelos 1108 y 1110, maquinas en gran escala; mientras que CDC produce su serie 7000 con el
modelo 7600. Estas computadoras se caracterizan por ser muy potentes y veloces.

A finales de esta década la IBM de su serie 370 produce los modelos 3031, 3033, 4341. Burroughs con su
serie 6000 produce los modelos 6500 y 6700 de avanzado disefio, que se reemplazaron por su serie 7000.
Honey — Well participa con su computadora DPS con varios modelos.

A mediados de la década de 1970, aparecen en el mercado las computadoras de tamafio mediano, o
minicomputadoras que no son tan costosas como las grandes (llamadas también como mainframes que
significa también, gran sistema), pero disponen de gran capacidad de procesamiento. Algunas



minicomputadoras fueron las siguientes: la PDP - 8 y la PDP — 11 de Digital EqQuipment Corporation, la VA
(Virtual Address eXtended) de la misma compainiia, los modelos NOVA y ECLIPSE de Data General, la seri
3000 y 9000 de Hewlett — Packard con varios modelos el 36 y el 34, la Wang y Honey — Well —Bull, Siemen
de origen aleman, la ICL fabricada en Inglaterra. En la Unién Soviética se utiliz6 la US (Sistema Unificado,
Ryad) que ha pasado por varias generaciones.

Cuarta Generacioén

197 1 - CHIP INTEL 4004

Aqui aparecen los microprocesadores que es un gran adelanto de la microelectrénica, son circuitos integra
de alta densidad y con una velocidad impresionante. Las microcomputadoras con base en estos circuitos s
extremadamente pequefias y baratas, por lo que su uso se extiende al mercado industrial. Aqui nacen las
computadoras personales que han adquirido proporciones enormes y que han influido en la sociedad en
general sobre la llamada "revolucién informatica".

En 1976 Steve Wozniak y Steve Jobs inventan la primera microcomputadora de uso masivo y mas tarde
forman la compafiia conocida como la Apple que fue la segunda compafiia mas grande del mundo, antecec
tan solo por IBM; y esta por su parte es aun de las cinco compariias mas grandes del mundo.

En 1981 se vendieron 800 00 computadoras personales, al siguiente subioé a 1 400 000. Entre 1984 y 1987
vendieron alrededor de 60 millones de computadoras personales, por lo que no queda duda que su impactc
penetracion han sido enormes.

Con el surgimiento de las computadoras personales, el software y los sistemas que con ellas de manejan h
tenido un considerable avance, porque han hecho mas interactiva la comunicacion con el usuario. Surgen c
aplicaciones como los procesadores de palabra, las hojas electronicas de calculo, paquetes gréficos, etc.
También las industrias del Software de las computadoras personales crece con gran rapidez, Gary Kildall y
William Gates se dedicaron durante afios a la creacion de sistemas operativos y métodos para lograr una
utilizacion sencilla de las microcomputadoras (son los creadores de CP/M y de los productos de Microsoft).

No todo son microcomputadoras, por su puesto, las minicomputadoras y los grandes sistemas contintan er
desarrollo. De hecho las maquinas pequefias rebasaban por mucho la capacidad de los grandes sistemas
0 15 afios antes, que requerian de instalaciones costosas y especiales, pero seria equivocado suponer que
grandes computadoras han desaparecido; por el contrario, su presencia era ya ineludible en practicamente
todas las esferas de control gubernamental, militar y de la gran industria. Las enormes computadoras de la:
series CDC, CRAY, Hitachi o IBM por ejemplo, eran capaces de atender a varios cientos de millones de
operaciones por segundo.

Quinta Generacion

En vista de la acelerada marcha de la microelectrénica, la sociedad industrial se ha dado a la tarea de pone
también a esa altura el desarrollo del software y los sistemas con que se manejan las computadoras. Surge
competencia internacional por el dominio del mercado de la computacion, en la que se perfilan dos lideres
gue, sin embargo, no han podido alcanzar el nivel que se desea: la capacidad de comunicarse con la
computadora en un lenguaje mas cotidiano y no a través de cédigos o lenguajes de control especializados.
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Japoén lanzé en 1983 el llamado "programa de la quinta generacion de computadoras”, con los objetivos
explicitos de producir maguinas con innovaciones reales en los criterios mencionados. Y en los Estados
Unidos ya esta en actividad un programa en desarrollo que persigue objetivos semejantes, que pueden
resumirse de la siguiente manera:

* Procesamiento en paralelo mediante arquitecturas y disefios especiales y circuitos de gran velocida
« Manejo de lenguaje natural y sistemas de inteligencia artificial.

El futuro previsible de la computacion es muy interesante, y se puede esperar que esta ciencia siga siendo
objeto de atencidn prioritaria de gobiernos y de la sociedad en conjunto.

MODELO DE VON NEUMANN

Las computadoras digitales actuales se ajustan al modelo propuesto por el matematico John Von Neumanr
De acuerdo con el, una caracteristica importante de este modelo es que tanto los datos como los programa
almacenan en la memoria antes de ser utilizados.

PIONEROS DE LA COMPUTACION

ATANASOFF Y BERRY Una antigua patente de un dispositivo que mucha gente creyd que era la primera
computadora digital electrénica, se invalidé en 1973 por orden de un tribunal federal, y oficialmente se le di
el crédito a John V. Atanasoff como el inventor de la computadora digital electrénica.

El Dr. Atanasoff, catedratico de la Universidad Estatal de lowa, desarroll6 la primera computadora digital
electrénica entre los afios de 1937 a 1942. Llamé a su invento la computadora Atanasoff-Berry, 6 solo ABC
(Atanasoff Berry Computer). Un estudiante graduado, Clifford Berry, fue una Gtil ayuda en la construccion d
la computadora ABC.

Algunos autores consideran que no hay una sola persona a la que se le pueda atribuir el invento de la
computadora, sino que fue el esfuerzo de muchas personas.

Sin embargo en el antiguo edificio de Fisica de la Universidad de lowa aparece una placa con la siguiente
leyenda: "La primera computadora digital electrénica de operacién automatica del mundo, fue construida er
este edificio en 1939 por John Vincent Atanasoff, matematico y fisico de la Facultad de la Universidad, quie
concibié la idea, y por Clifford Edward Berry, estudiante graduado de fisica."

Mauchly y Eckert, después de varias conversaciones con el Dr. Atanasoff, leer apuntes que describian los
principios de la computadora ABC y verla en persona, el Dr. John W. Mauchly colaboré con J.Presper Ecke
Jr. para desarrollar una maquina que calculara tablas de trayectoria para el ejército estadounidense.

El producto final, una computadora electrénica completamente operacional a gran escala, se terminé en 19
y se llamoé ENIAC (Electronic Numerical Integrator And Computer), 6 Integrador numérico y calculador
electronico.

La ENIAC construida para aplicaciones de la Segunda Guerra mundial, se terminé en 30 meses por un equ
de cientificos que trabajan bajo reloj.

La ENIAC, mil veces mas veloz que sus predecesoras electromecanicas, irrumpié como un importante
descubrimiento en la tecnologia de la computacion. Pesaba 30 toneladas y ocupaba un espacio de 450 mts
cuadrados, llenaba un cuarto de 6 m x 12 m y contenia 18,000 bulbos, tenia que programarse manualment
conectandola a 3 tableros que contenian mas de 6000 interruptores.



Ingresar un nuevo programa era un proceso muy tedioso que requeria dias o incluso semanas. A diferencic
las computadoras actuales que operan con un sistema binario (0,1) la ENIAC operaba con uno decimal
(0,1,2.,9).

La ENIAC requeria una gran cantidad de electricidad. La leyenda cuenta que la ENIAC, construida en la
Universidad de Pensilvania, bajaba las luces de Filadelfia siempre que se activaba. La imponente escala y |
numerosas aplicaciones generales de la ENIAC sefalaron el comienzo de la primera generaciéon de
computadoras.

En 1945, John Von Neumann, que habia trabajado con Eckert y Mauchly en la Universidad de Pensilvania,
public6 un articulo acerca del almacenamiento de programas.

El concepto de programa almacenado permitié la lectura de un programa dentro de la memoria de la
computadora, y después la ejecucidn de las instrucciones del mismo sin tener que volverlas a escribir. La
primera computadora en usar el citado concepto fue la llamada EDVAC (Electronic Discrete—Variable
Automatic Computer, es decir computadora automatica electrénica de variable discreta), desarrollada por V
Neumann, Eckert y Mauchly.

Los programas almacenados dieron a las computadoras una flexibilidad y confiabilidad tremendas,
haciéndolas mas rapidas y menos sujetas a errores que los programas mecanicos. Una computadora con
capacidad de programa almacenado podria ser utilizada para varias aplicaciones cargando y ejecutando el
programa apropiado.

Hasta este punto, los programas y datos podria ser ingresados en la computadora sdélo con la notacion bine
gue es el tnico codigo que las computadoras "entienden”. El siguiente desarrollo importante en el disefio dt
las computadoras fue los programas intérpretes, que permitian a las personas comunicarse con las
computadoras utilizando medios distintos a los nimeros binarios.

En 1952 Grace Murray Hoper una oficial de la Marina de Estados Unidos, desarroll6 el primer compilador,
programa que puede traducir enunciados parecidos al inglés en un codigo binario comprensible para la
maquina llamado COBOL (Common Business—Oriented Lenguage).

BIOGRAFIAS

Charles Babbage

Nacio el 26 de diciembre de 1791 en Londres, Inglaterra.
Murié el 18 de octubre de 1871 en Londres, Inglaterra.

Charles Babbage fue hijo de un banquero y heredero de una gran fortuna; esto le permitié estudiar siempre
gue quiso y cuando quiso pues no tuvo nunca la necesidad de trabajar. Estudié matematicas en Cambridge
1810 y para 1816 era ya tan destacada su labor en esa area que se le invitd a formar parte de la Real Socie
de Londres.

Su trabajo se desarroll6, principalmente, en lo que hoy se conoce como "investigacion de operaciones"; log
desarrollar tablas actuariales tan exactas que aun hoy en dia, las compafias de seguros las usan. Pero en
realidad, se dedicé a estudiar e investigar en muchas ramas de las matematicas, la astronomia y la fisica.
Corrigio los errores que tenian las tablas de logaritmos, elabor6 varias tablas astronémicas e inclusive invel
el primer cuenta kilbmetros de la historia.

En 1822 reflexiond sobre la posibilidad de utilizar maquinas para efectuar calculos y empez6 a disefar una:


http://redescolar.ilce.edu.mx/redescolar/act_permanentes/mate/mate4n.htm

"la maquina analitica". Esta maquina supero exitosamente todo lo que se habia inventado hasta entonces,
ella se combinaban las operaciones aritméticas basicas con procesos de decision (como en la actualidad lo
hacen nuestras computadoras). La maquina tenia una unidad de entrada y otra de salida; la informacion se
introducia a ella a través de dos conjuntos de tarjetas perforadas inventadas algunos afos antes por el fran
Joseph Marie Jacquard. Uno de estos conjuntos contenia el cédigo de datos impresos y el otro la secuenci
operaciones que se debian realizar.

Un modelo de esta maquina se conserva aun en el museo de Ciencia de Londres.
Gottfried Wihelm Leibniz

Nacio el 1 de julio de 1646 en Leipzig, Sajonia (ahora Alemania).
Murié el 14 de noviembre de 1716 en Hannover, Hanover (ahora Alemania).

Leibniz ha sido uno de los mas grandes matematicos de la historia, se le reconoce como uno de los creado
del Calculo Diferencial e Integral; pero fue un hombre universal que trabajé en varias disciplinas: légica,
mecanica, geologia, jurisprudencia, historia, linglistica y teologia.

Invent6é una maguina aritmética que empez6é a disefiar en 1671 y terminé de construir en 1694; era una
maquina mucho mas avanzada que la que habia inventado Pascal y a la que llam¢ "calculadora secuencial
por pasos", en aleman: "die Getrocknetsrechenmaschine”. La maquina no sélo sumaba y restaba, sino que
ademas podia multiplicar, dividir y sacar raiz cuadrada. Sin embargo, en esa época el desarrollo de la técni
no se encontraba en condiciones de producir en serie las piezas de gran precision indispensables para el
funcionamiento de la maquina.

In modelo que construyd Leibniz nunca funcion6 correctamente; sin embargo, en 1794 se construy6 un
modelo funcional de la calculadora de Leibniz que actualmente se exhibe en la Real Sociedad de Londres.
Esta Ultima magquina tampoco resulté confiable y no fue sino hasta 1820 cuando se fabrico un aparato infali
y comercial capaz de realizar las cuatro operaciones aritméticas fundamentales.

Konrad Zuse

Nacio el 22 de junio de 1910 en Berlin, Alemania.
Murié el 18 de diciembre de 1995 en Hiunfeld, Alemania.

Zuse fue un ingeniero aleman gue disefid y armé su primera computadora en 1936 y la llamé Z1. La maquir
nunca lleg6 a operar en su totalidad por la imperfeccién de sus partes mecanicas.

Zuse continu6 perfeccionando la computadora y en 1939 terminé una segunda versiéon a la que llamé 22, d
afios mas tarde present6 la Z3, considerada por los expertos como la primera computadora totalmente
programable. Esta computadora contenia en su procesador y en su memoria cerca de 2,600 relevadores gt
eran interruptores magnéticos que permitian introducir en las maquinas la representacion binaria de los
ndameros.

En 1941 Zuse y un amigo solicitaron al gobierno aleman un patrocinio para construir una computadora
electrénica mas rapida que utilizara tubos de vacio. Sin embargo la ayuda no les fue otorgada y la maquina
guedo en proyecto.

CONCLUSION

Llegamos a la conclusion que los computadores son indispensables estos dias, gracias a ello hemos podid
desarrollarnos enormemente en todos los sentidos, ya son una parte importante en cada hogar, nos facilita
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vida, el trabajo, el colegio, compras, etc.
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INTRODUCCION

Una computadora es un dispositivo capaz de realizar calculos y tomar decisiones logicas a velocidades has
miles de millones de veces mas rapidas que las alcanzables por los seres humanos. Por ejemplo, muchas ¢
computadoras personales actuales pueden realizar decenas de millones de sumas por segundo, y los mas
sorprendente es que puede hacer todo eso sin cometer errores, se imaginan a una persona provista de une
calculadora cuanto tiempo le tomaria realizar el mismo calculo

GLOSARIO COMPUTACIONAL

Archivo Informacion relacionada, tratada como unidad y ordenada en un disco. Su aspecto se define por ur
nombre que designa el usuario y una extensiéon que se refiere a su formato ya sea de texto, grafico, ejecuta
etc.

Base de datos Sistema de almacenamiento de datos muy flexible que permite utilizar la informacion en
funcion de diversos criterios. Muy util para las empresas puede ser por ejemplo un archivo de clientes que |
permite posteriormente realizar correo personalizado, controlar el porcentaje de compras, seleccionar los q

MAas 0 menos gastan, etc.

Bit (bit, bitio) Unidad minima de informacion que puede ser tratada por una computadora. Proviene de la
contraccion de la expresién "binary digit" (digito binario).

CPU Es el Chip microprocesador que actia como cerebro con el resto del hardware de la computadora, es
compuesto por la unidad de control y la unidad aritmética logica.

Discos duros Medio de almacenamiento en microcomputadoras, contienen una o mas superficies rigidas pe
grabar datos, cada una cubierta con un oxido metélico que registra cargas magnéticas. Estos dispositivos
tienen, sobre los discos flexibles, las ventajas siguientes: mayor velocidad de acceso, mayor capacidad de
almacenamiento y su caracteristica de fijo, lo cual significa que no hay necesidad de estar insertando y
retirando discos de algun otro medio de almacenamiento, lo cual si ocurre en las unidades de discos flexibl



Driver Controlador de software que gestiona los periféricos que se conectan a la computadora. Gracias a
ellos, puedes instalar todo lo que se quiera en la PC.

GB Gibabyte. Como su nombre indica es un término gigante: 1.024 Mbytes. Los discos duros de moda tien
una capacidad de 3.2 gigas.

Software Esta constituido por el Sistema Operativo, programas de aplicacion y lenguajes de programacion.
Internet Es una agrupacion de redes de computadoras que permite que todos sus integrantes se comunigu
entre si utilizando tecnologias similares; actualmente ha llegado a ser la mayor red de computadoras del

mundo. Internet quiere decir "red de redes".

Kbps (kilobits por segundo) Unidad de medida de la velocidad de transmision por una linea de
telecomunicacion. Cada kilobit esta formado por mil bits.

Médem La palabra "'médem" es la abreviatura de: "MOdulador — DEModulador"; y es aquél aparato que se
utiliza para conectar 2 computadoras por medio de la linea telefénica.

Mouse Dispositivo de sefialamiento llamado también raton. El usuario arrastra el Mouse a lo largo de una
superficie rugosa para maniobrar un apuntador en la pantalla del monitor. Un Mouse desliza una bola de
ciertas dimensiones y estos rodamientos se convierten en impulsos eléctricos interpretables por la
computadora. Los botones del Mouse permiten ejecutar los comandos.

MS-DOS (Microsoft Disk Operating System) Sistema operativo que inicia la computadora y controla las
actividades de la misma. Maneja la secuencia de las operaciones, la entrada de datos, presentacion en par
de programas e informacién desde y hacia varios componentes del hardware.

Multimedia Informacion digitalizada que combina texto, graficos, imagen fija y en movimiento, asi como
sonido.

WAV "wav" es la extension que utilizan algunos archivos de audio.
World Wide Web (WWW or W3) (Telarafia o Malla Mundial) Sistema de informacion distribuido, con
mecanismos de hipertexto creado por investigadores del CERN en Suiza. Los usuarios pueden crear, edita

visualizar documentos de hipertexto. Sus clientes y servidores pueden ser accedidos faciimente.

ZIP Al "comprimir” (es decir, hacer una copia de menor tamafio, pero igual) un archivo mediante "pkzip", el
archivo resultante se denomina un archivo "zip". Suele terminar con la extension ".zip".
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