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1-PRESENTACIO DEL MITE DE LA CAVERNA:

Reproduccid del fragment:

Explicacid dels simboals:

Segons Plat6 es pot representar I'estructura de la realitat mitjancant el mite de la caverna.

La cova representa el moén sensible (imatges/ombres) i per tant al mon intel-ligible (idees), el mén en que
coneixem i que per a nosaltres és la realitat perqué no en coneixem cap meés, per aixo al veure el mén
veritable; o no seriem capacos de veure'l al principi, ni de compendre'l, i quan per fi I'haguessim comprés i
anessim a explicar—ho als nostres companys de la cova no ens creurien i ens matarien perqué ells seguirie
creien el la realitat sensible que han conegut tota la seva vida perque encara no han estat capacos de veur
realitat suprema.



Les ombres representen a les coses que ens transmeten les idees, que sén per a Platd basicament una rec
secundariament el concepte d'aquesta realitat.

La llum del foc representa la llum del sol que seria la llum del bé, que ens ensenya la realitat suprema, i la
suprema realitat, el limit superior del mén jerarquic de les idees.

Justificacié del mite en funcié del coneixement:

El mite de la caverna en funci6 del coneixement esta relacionat d ela segiient manera: el mén sensible que
apareix (ombres/imatges que son reflexe dels objectes reals) representen I'opinié. Per als homes que roma
dintre de la caverna la realitat és la representacioé de les imatges reals, és la seva opini6. En canvi per I'hnomn
que ha vist la veritable realitat del mén ha conegut els objectes reals i mitjangant el raonament ha pogut
compendre els objectes matematics, els objectes relas, i per tant les idees, ha arribat fins aquesta conclusic
mitjangant la ciéncia i I'experimentacio de les idees supremes, mentre que les idees que estaven per sota d
llum del sol representen la pluralitat de les idees que sén les que veuen els homes de la caverna.

2-PRESENTACIO DE LA PEL-LICULA:

Argument de la pel-licula:

Thomas Anderson (més tard Neo, el protagonista) un inquiet jove informatic: ha percebut alguna cosa
misteriosa al seu voltant i esta disposat a descubrir la veritat, i per aixo s'unira a un grup rebel que esta diric
per un tal Morpheo...Un dia una dona del grup rebel contacta amb ell i li diu que ve d'una dimensio futura
situada 2000 anys més enlla. S'adona, llavors, que la realitat en que evolucionen els homes— i ell mateix— é
nomeés un maon virtual destructiu, al qual anomenen la Matrix dirigit per les maquines inteal-ligents, que
utilitza als humans com a font vital d'energia.

Morpheus i el seu grup lluitan contra els especialitzats agents de Matrix per salvar el mén i confien en la
profecia sobre un elegit que salvara a I'humanitat i creuen que aquest elegit és Neo. Neo és instruit per la
tripulacié de la nau pirata del grup rebel; primer li mostren el mén real, i li expliquen que ell es I'escollit i que
ha de alliberar la seva ment per poder arrihar a compendre el mén real que acava de descobrir. El porten
davant I'horacul, una dona que ha escrit la profecia i li diu a Neo que ell no és I'escaollit.

Mentres tant un membre del grup (Cifra) és un impostor ja que s'uneix al grup de les maquines i els promet
gue els hi entregara els codigs de l'ultima ciutat humana SION, que només poseeix Morpheo. Cifra fa aixo
perqué creu que és millor viure en el mén irreal i ser ignoran que no saber la veritat i patir.

Cifra els entrega a Morpheo pero Neo i Triniti (una component del grup) el van a salvar. L'aconsegueixen
rescatar; Triniti i Morpheo aconsegueixen tornar a la nau pirata, perd Neo és atrapat per un agent de Matrix
manten una lluita amb ell. Guanya Neo, i va correns a buscar una altre sortida cap al mén real (un teléfon q
el desconecti de Matrix) qual I'ha trobat uns agents el disparen i Neo mort, pero resusita i és en aguest mon
qguan Neo és capa¢ de compendre el mén de Matrix, ell €s I'elegit, per fi ha aconseguit veure la realitat
suprema i és capac de canviar Matrix, ell és I'escollit.

Destacar els punts significatius del mite de la caverna:

Aquesta pel-licula és una clara aplicaci6 del mite de la caverna; el mén Matrix correspondria a la cova, el m
virtual (simulacio interactiva) correspondria ales imatges que els homes de la caverna veuen reflexades a I
pared, per a ells la realitat igual que per als membres de Matrix el seu man virtual és real perqué viuen en |
ignorancia i la seva opini6 sobre els objectes que veuen és que son la realitat suprema. La llum del foc
correspondria a el grup format per Morpheo que fa veure la realitat a Neo, amb I'ajuda d'una pastilla blava ¢
el fa abandonar el mén irreal (interactiu) en que vivia i que sempre I'havia enganyat perque vivian en la



ignorancia ja que no coneixa el mén real pel qual arriba més endavant gracies a l'experiencia i el raonamen
gue li donen els membres rebels.

Quan Neo veu la realitat el principi li costa creure—la i de fet fins al final de la pel-licula no és capag
d'entendre-la, és dificil per a ell conéixer un mén el qual és totalment diferent al que ell creia que era realit
pero finalment es capa¢ de compendre el mén real que li han mostrat i per tant també compren el mén Mati
i quan per fi compren el mén Matrix per mitja del raonament és quan llibera la seva ment i és capag de
explicar , compendre i entendre el mon virtual i per tant també és capac de controlar—lo i de fer que canvii.

3-CONCLUSIO

Correspondéncia de cada afirmacié epistemologica continguda en el mite de la caverna amb el seu equival
a la pel-licula:

Al mite le la caverna l'obejecte de sensacié son les imatges (ombres)a la pel-licula I'objecte de sensacio és
mon virtual anomenat MATRIX. L'objecte de creenca al mite de la caverna son les coses naturals, els ésset
vius i els objectes artificials que a la pel-licula corresponen al grup de rebels (Morpheo, Triniti; Tanque,

Ratén...). L'obejcte del raonament discursiu sén les entitats matematiques, en el cas de la pel-licula s6n els
raonaments que fa Neo amb l'ajuda de Morpheo sobre el mdén real i el mon en el que viuen els humans ( el
virtual) mitjangant els raonament que li dona Morpheo Neo és capag d'entendre la veritat suprema. L'object
de intuici6 en el mite de la caverna sén les idees ( la realitat exterior a la caverna) en el cas de la pel:-licula
Matrix correspon a SION (I'Gltima ciutat humana que queda sota terra aprop del nucli on encara fa calor), el
mAon extereor que esta arrasat i enveit per les maquines desde que se'ls va donar IA (intel-ligéncia artificia
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