Es muy posible que haya alguna falta de ortografia (pero nadie es perfecto)

Apuntes

Introduccién

La prehistoria esta compuesta de largas fases de la vida de la humanidad de la que no se dispone de
documentos escritos y ha de ser estudiada con fuentes arqueoldgicas. Las fuentes arqueoldgicas son resto

materiales de épocas antiguas.

La Historia es la fase de la vida de la humanidad en la que ya hay fuentes escritas y que ahora se utilizan p
el estudio.

La prehistoria es un periodo mucho mas largo y de cambios mas lentos.

Restos arqueoldgicos: huevos fosilizados, restos no organicos (instrumentos de caza, ceramica, etc...), falt:
mucho por estudiar de la prehistoria, ya que, debido a que los restos que hay no son escritos y estan en un
avanzado estado de deterioramiento, puede que haya cosas muy importantes aln por descubrir. Los restos
arqueoldgicos sélo nos pueden informar sobre cosas puntuales (de que vivian, algunos aspectos de como
eran). De todas formas los descubrimientos en este campo son extraordinariamente inestables, ya que una
serie de nuevos hallazgos puede echar por tierra una teoria anterior.

Esquema:

Prehistoria

1.Paleolitico

2.Mesolitico

Cambios lentos

3.Neolitico

4.Edad de los metales en Europa

Historia Fases: 1.Edad Antigua (Antigtiedad): Desde la aparicién de la escritura hasta el s. V d. C.
Civilizaciones: — Egipto y Mesopotamia

- Grecia

- Roma

2.Edad Media: s. V- s. XIV-XV

Se diferencian: — La Alta Edad Media

« La Baja Edad Media



La caracteristica fundamental es la existencia del feudalismo

3.Edad Moderna: s. XV-XVIIIl. Se observan caracteristicas del feudalismo anterior, lentamente aparecen
caract. del capitalismo actual.

3 etapas: — Renacimiento (s. XV—- XVI) — Barroco (s. XVII)

— llustracioén (s. XVIII)

4.Edad Contemporanea (s. XIX—XX)

Tema l

Métodos de datacion arqueoldgica:

Estratigrafico: Viene de estrato. Trata de medir la antigliedad del estrato o capa de la tierra donde se
encuentran los restos. No concreta la fecha demasiado. Principio genera: a capa mas profunda, resto mas
antiguo.

Recurre a la geologia para datar la capa de tierra o el estrato y al objeto que en ella se encuentra.
Carbono 14 (C 14): Fue creado a partir de los descubrimientos de Einstein en 1945 y es el mas fiable. Se
realiza un andlisis quimico a restos organicos (no se puede realizar la prueba en restos inorganicos). Se mi
la cantidad de carbono, que es absorbido de la atmdsfera mientras el ser esta vivo. Cuando se muere, la

concentracion de C 14 se va desprendiendo.

Fldor: Se practica en huesos sumergidos en agua rica en flGor. Con el tiempo se va absorbiendo. Cuanto
fldor, mas antiguo (al contrario que el C 14). Analizando el resto se conoce la fecha (es bastante concreto).

Varvas: Mide la antigiedad de restos enterrados en capas de hielo (datando la antigliedad de las capas de
hielo).

Dendocronologia: Estudio de los anillos de los arboles. Indica la edad del arbol, el clima en el que crecid, la
fases solares,...

El Paleolitico

El Pleistoceno es el clima que caracteriza al Paleolitico. Al terminar se inicia el clima actual (Holoceno
10.000 a.C.)

Caracteristicas:

Es un periodo de cambios climaticos continuos, se van alternando los periodos de glaciacién y los
interglaciares (entre 2 glaciaciones)

- Hubo 4 glaciaciones, Giinz, Mindel, Riss y Wiirm. Las glaciaciones eran épocas de clima polar.
— Europa, excepto las riberas del Mediterraneo estaba totalmente congelada.
— En los periodos interglaciares el clima era templado y lluvioso.

- Vivimos en un periodo interglaciar (Holoceno)



— Glnz- (periodo interglaciar Ginz—Mindel) —Mindel- (Mindel-Riss) —Riss- (Riss—Wurm) -Wirm-
(Holoceno).

La hominizacion
Es la aparicién del hombre sobre la tierra.
Hasta el siglo XIX se creia en la teoria creacionista.

Primero Lamarck y después Darwin criticaron esta teoria y crean la evolucionista (los seres se han ido
transformando con el tiempo). La evolucion se debe a la adaptaciéon de los seres vivos al medio ambiente.

Lamarck es el iniciador de la teoria y Darwin la perfecciond.
Lamarck dijo que la adaptacion se produce por el uso de los érganos (ejemplo de las jirafas).

Darwin dice que la evolucion se produce por seleccidon natural. Los mejor adaptados al medio sobreviven. S
descendencia hereda las caracteristicas que les permiten estar mejor adaptados.

S. XX: neodarwinismo: se completa la teoria de Darwin_con De Vries (genética). Los genes transmiten la
herencia de padres a hijos.

Contra la teoria de Darwin: mutacién genética.

Cadena evolutiva: Resto fésiles ordenados y clasificados que sirven para recomponer la evolucion.
El hombre evolucion6 de los primates:

Hace 40 o 50 millones de afios habia 5 ramas de monos.

De ellas 4 evolucionaron hacia los simios actuales.

1 familia evolucion6 hasta el hombre actual.

Simios Cadena evolutiva.

Cinco Familias Australophitecus — h. habilis. — h. erectus — h. Sapiens — h. Sapiens — Sapiens
Hominidos: P. Inferior: Australophitecus, h. habilis, h. erectus

P. Medio: Homo Sapiens

P. Superior: h. Sapiens Sapiens.

Australopithecus: el mas primitivo, muchos no lo consideran un hominido.

no es bhipedo

su cara es hocical (mandibula prominente)

arcos superciliares



frente huidiza

600 cm3 de cc.

Homo hébilis: cara hocicuda

700 cm3 de cc.

frente menos huidiza

arcos superciliares menores

semi-bipedo

es capaz de construir

hominido

Homo erectus: 2° de los hominidos

900 cm3 de cc.

Rasgos menos primitivos

Totalmente bipedo

Las manos ganan flexibilidad

Pulgar oponible

Prensibilidad

Vive de la caza y construye (tiles para ello
La columna se vuelve recta y se une con el cerebro
Este cambio permite el desarrollo del cerebro
P. Medio

Homo Sapiens: Hombre de Neardenthal
Aspecto moderno

Practicamente ha perdido todos los rasgos primitivos
Sus instrumentos son de una gran técnica
1500 cm3 de cc.

Sus manos son habiles



Extrae de su caza la maxima utilidad.

Tiene pensamiento abstracto

Tiene ideas y creencias.

Conoce y usa el fuego

Fabrica instrumentos de forma indirecta

P. Superior

Homo Sapiens

Sapiens: Hombre de Cro—Magnon

1900 cm3 de cc.

creencias y pensamiento abstracto

lenguaje

habit6é en cueva semiconstruidas

practica ritos funerarios

Crea una cultura

Se organiza para la caza

Caracteristicas del Paleolitico

» Economia:

Su economia es basicamente depredadora.(caza, pesca, recolecta)
Son némadas y su demografia es reducida: Mueren muchos
No pueden aliment. a los nifios

Son un incon. para el nomadismo

Algunas trib. pract. No conocen: El excedente-1 el infanticidio La division social del trabajo—2
La propiedad privada-3

» Excedente: cantidad de produccién sobrante una vez que se ha abastecido todo el afio
« La division del trabajo solo se da si hay excedente.

agricultores zapateros

excedente zapatos



En el Paleolitico todos son cazadores y por lo tanto todos tienen la misma consideracion.
La Unica divisién era de tipo sexual: los hombres cazaban y las mujeres y los nifios recolectaban.
3. La propiedad privada aparece con la produccion.

4. Estan en periodos de glaciacién, no hay medicinas, la comida es inadecuada, sufren falta de abrigo, estc
produce una mortalidad altisima y una edad de muerte temprana.

Las tribus eran poco numerosas

La demografia se amplia en el P. Superior.

Por la existencia de las Venus del Paleolitico que existia el deseo de ampliar el nUmero de hijos.

Se protegen de las glaciaciones con pieles y fuego, al saber usar este Gltimo también mejora la alimentacio

En el P. Superior los miembros de la tribu cooperan en la caza. Nombran a un jefe, el Chaman, que dirigia |
caza y tenia funciones religiosas.

La caza tiene mayor éxito y pueden alimentar a los nifios. Piensan que ellos en un futuro seran cazadores.
todos los nifios sobreviven pero los que lo hacen tienen mayor esperanza de vida.

Caza cultura de un hombre cazador
Cultura material Cultura espiritual

objetos construidos por ideas y creencias
el hombre

la industria el arte

La industria Paleolitica

El hombre construye instrumentos de caza a partir de piedras mediante la técnica del tallado (golpear haste
crear filo con una piedra, hueso o boj)

Utilizaban 3 tipos de piedra: el silex (el mas utilizado)
el pedernal Industria litica
la obsidiana

A partir del P. Medio y especialmente en el Superior (sobre todo a finales) adquiere importancia la industria
Osea.

La industria mejora por la inteligencia y la mayor habilidad manual

La mayor habilidad manual hace que el tallado y el retoque sean mas superficiales desperdiciando asi men
piedra y creando armas mas perfectas mas pequefias



Con su inteligencia logra mayor variedad de armas para usos muy distintos.
Cuando el hombre es poco habil los retoques son muy amplios por lo que los instrumentos han de ser gran

Cuando tiene mas habilidad los retoques son mas pequefios = instrumentos mas pequefios + eficacia y +
faciles de manejar.

El hombre comprende que para cada actividad necesita un instrumento diferente.
Al final del Paleolitico hay tantos instrumentos como actividades relacionadas con la caza.
Instrumentos del Paleolitico

1. Paleaolitico Inferior: gruesos, pesados, dificiles de manejar, mal trabajados en su mayoria. No tienen plen
capacidad constructora.

Instrumento: el hacha bifacial.

Australophitecus: habilidad manual casi nula

Guijarros: son tan primitivos que no se consideran un arma. Matan mas por el golpe que por el filo.
H. habilis: el 1° que construye un verdadero instrumento
hachas bifaciales o bifaz del Chelense

alargada

caracteristicas descortezadas en ambas caras (bifaz)
tiene filo en todo su contorno

Homo erectus: habilidad manual mayor

hachas bifaciales del periodo Achelense

ensaya la construccion de lascas

Periodo Tayaciense — clactoniense

Paleolitico Medio:

Homo Sapiens (Hombre de Neardenthal)

Inteligencia + o — de 1500 cm3

Rasgos fisicos muy modernos

Industria litica muy perfecta.

lascas musterienses: obtenidas



de forma indirecta.

Paleolitico Superior: industria litica perfecta.

inteligencia 1900 cm3.

habilidad manual altisima.

Instrumentos: muy delgados = laminas u hojas.

Su grosor no supera el cm.

indican habilidad manual extraordinaria = gran precision en el golpe.
Se diferencian 3 periodos fundamentalmente:

2 primeros: mayor abundancia de instrumentos liticos.
Aurifiaciense: instrumentos de dorso rebajado (buril)

Solutrense: aparicién de puntas de flecha que seran disp. por arco.
— tienen forma de hoja de laurel o de sauce.

Magdaleniense: tercer periodo.

gran cantidad de instrumentos 6seos.

Arte Paleolitico

Aparece en el P. Superior con el h. Sapiens — Sapiens.

Esta unido a las creencias cultura espiritual

pensamiento abstracto

El estudio del arte nos permite conocer sus preocupaciones. Los arqueélogos han llegado a la conclusién ¢
gue no es un arte estético, sino magico-religioso.

Con el arte pretendian facilitar la caza, ya que pensaban que si el Chaman realiza sus conjuros ante las
pinturas, estas se convierten en realidad.

La caza es el tema principal, es su preocupacion fundamental.
Pocas veces pintan al hombre = poca importancia

solo aparece en el arte levantino.

Junto a los animales aparecen manos y signos geomeétricos.

Manos = intento de capturar



Signos = trampas y proyectiles

Las pinturas no aparecen en la parte de la cueva donde viven, sino al fondo, en un lugar de dificil acceso.
Fondo de la cueva = zona sagrada.

Cuando falta espacio superponen las pinturas, lo cual demuestra que no es un arte estético.

Con la ayuda de la Antropologia es como se han sacado estas conclusiones, ya que en la actualidad hay tr
gue viven de forma paleolitica y pintan con intencién magico-religiosa.

2 tipos de arte, aunque los temas son los mismos.

1. Arte mueble: se realiza sobre objetos moviles (instrumentos de caza, cuernos de animales, pequefias
figuras,...)

— Bastones de mando: cuernos de animal con un agujero en su parte mas amplia y con grabados. Se crey(
servian para saber quién era el jefe de la tribu y simbolizar su poder.

- Venus paleoliticas: las mas importantes: Wilendorf, Vestrocine y Lespugne.

Son figuritas de bulto redondo esculpidas en piedra.

Simbolizaban la fertilidad humana, rasgos como el pecho, el abdomen y las caderas estan muy exagerados
Los otros rasgos 0 no se representan o son muy pequefios (no tienen brazos, el final de las piernas desapa
y no tienen rostro) esto demuestra que estos rasgos para ellos no eran muy importantes. El no tener rostro

significa que no representan a ninguna mujer en concreto.

2. Arte rupestre: realizado sobre pared rocosa (en cuevas o en abrigos rocosos). Arte franco—cantabrico =
cuevas

Arte levantino = abrigos rocosos

Arte franco—cantébrico

Las pinturas se sittan al fondo de la cueva, los grabados en la entrada.

Se desarrolla en el Sur de Francia y Norte de la Peninsula Ibérica (cordillera cantabrica).

Yacimientos en Francia: Lascaux, Rouffignac.

Yacimientos en Espafia: Altamira, El Castillo, La Pasiega.

Aparece en el interior de cuevas ha podido ser datado, fueron pintadas en el P. Superior. Aparecen en cue\
habitadas, con los restos de los habitantes se ha podido efectuar la datacién. Representan fundamentalmel
animales, no aparece el hombre. Animales solos y aislados, no tienen movimiento, estan representados de
forma natural (arte realista o naturalista). Es un arte policromo. Aprovechan relieves de la roca para pintar

miembros flexionados o vientres prefiados.

Arte levantino: Se desarrolla en las costas Mediterrdneas espafiolas, aunque también hay en Israel, Norte ¢
Africa,...

No ha podido ser fechado ya que aparece en abrigos rocosos no habitados. Se dijo que pertenecen al P.



Superior como el arte franco—cantabrico. Un grupo de prehistoriadores dijeron que eran del Mesolitico:
— No aparecen animales de tipo glaciar.

— Tienen una composicién mas compleja.

— Suelen representar escenas de caza

— animales y hombres

— Refleja movimiento (arte expresionista)

— Es monocromo y el hombre es representado de forma esquematica

El Mesolitico

Hay 2 conceptos sobre el Mesolitico: uno de tipo cronolégico:

- Sitla a todas las culturas que se desarrollaron entre el 10.000 y el 7.000 a.C.
— En el 10.000 a.C. desaparece el Pleistoceno y aparece el Holoceno

- En el 7.000 a.C. empieza el Neolitico en general.

otro de tipo econémico:

— Culturas que aunque viven de la depredacién inician el descubrimiento de la agricultura y la ganaderia. E
una etapa de transicion entre el Palealitico y el Nealitico.

El Neolitico

32 etapa de la Prehistoria.

Se inicia en el 7.000 a.C. y concluye en el 4.000 a.C. Es una época de cambio transcendental:
— Se pasa de la economia depredadora a la productiva.

— Este cambio produce cambios en todos los aspectos de la vida (sociales, forma de vida, mentalidad). A e
cambio se le llama Revolucion neolitica.

* Antes se definia el Neolitico como un cambio en la forma de construir los instrumentos de piedra.
- Las piedras se pulimentaban.

— €con una sustancia corrosiva se practicaba el filo.

— se pasa de construir instrumentos de caza a instrumentos agricolas.

** Es mas importante que aprenden a producir las plantas que quieren y consiguen hacer que los animales
reproduzcan.

Los yacimientos se identifican por encontrar instrumentos agricolas de piedra pulimentada (molinos,
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ceramica,...)

La ceramica aparece en el Neolitico: vasijas de barro que son utilizadas para guardar la cosecha.

También se identifican por la aparicion de poblados—establo. Las tribus se vuelven sedentarias.

Sobre el origen del Neolitico hay 2 teorias:

12 teoria: la de Gordon Childe. Es la teoria difusionista.

Esta teoria supone la existencia de un foco inventor: Mesopotamia (en el valle de los rios Tigris y Elfrates).
Desde este lugar se difunde a toda la Tierra. La causa de la invencién del Neolitico, segun esta teoria es el

cambio climatico del 10.000 a.C.

22 teoria: la de Braidwood. Critica la teoria de Gordon Childe. Su teoria es evolucionista (no tiene nada que
ver con la evolucion humana). Esta teoria habla de cambios en los conocimientos.

12 teoria: difusionista:

— Supone la existencia de un lugar donde se inventa (Mesopotamia = valle de los rios Tigris y Eufrates). De
alli se difunde a toda la Tierra.

La causa de la invencién es el cambio climatico del 10.000 a.C.:

Mesopotamia no tuvo glaciaciones, el cambio climatico convirtié su clima templado en desértico, esto
produjo la emigracion de los animales y el que las plantas se secaran.

Por esto el hombre se vio obligado a plantar y a hacer que los animales se reprodujeran.

Gracias a los rios Tigris y Elfrates se pudo cultivar y practicar la ganaderia (sus valles eran oasis en medio
desierto que se habia formado). Segln esta teoria de alli se difundi6 a todo el mundo.

22 teoria: evolucionista:

De la 12 teoria no le convence el que es muy simplista: un solo hecho no puede provocar un cambio tan
importante.

Braidwood considera que el cambio climatico no es la Unica ni la mas importante de las causas: el cambio
climatico era como un periodo interglaciar y éstos ya se habian producido durante el Paleolitico Si el cambi
climatico fuera la Gnica causa, en el primer periodo interglaciar del Paleolitico debi6 de haber aparecido la
agricultura.

Mesopotamia no fue el centro inventor ya que de ser asi los yacimientos neoliticos mas antiguos apareceri:
en Mesopotamia y sin embargo aparecen mas al norte, en la peninsula de Anatolia.

La teoria evolucionista dice que no existe una causa Unica para explicar el origen del Neolitico, sino mucha
causas. No niega la importancia del cambio climatico, pero esta no fue la causa real. La causa mas importa
es el grado de evolucion que tenian las sociedades del 10.000 a.C.

Hacia esta fecha los pueblos habian adquirido grandes conocimientos mediante la observacion de la
naturaleza. Aprendieron a fabricar instrumentos,...
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Esto les permitié cuando llegd el cambio climatico practicar la agricultura y la ganaderia.
La revolucién neolitica

La serie de cambios que se producen en la vida del hombre como consecuencia a la aparicion de la agricul
y la ganaderia es llamada revolucion neolitica.

Pasan de la economia depredadora a la productiva. El hombre produce. Las actividades principales son la
agricultura y la ganaderia=1

1- Son actividades complementarias ya que se benefician mutuamente:

La ganaderia proporciona abono y tiro animal para la agricultura y ésta produce plantas forrajeras para los
animales.

Consecuencia de la economia productiva:
Las sociedades se vuelven sedentarias:
— Al principio practican el nomadismo hortense que consiste en trasladarse cuando la tierra se agota.

— A mediados del Neolitico se vuelven totalmente sedentarios porque conocen mejor las técnicas agricolas
asi evitan que la tierra se agote:

— Para evitarlo utilizan el abono y mas tarde el barbecho:
— Al principio era un barbecho bienal con el que se perdia la mitad de la cosecha.

- Luego se uso el trienal en el que se cultivan 2/3 del terreno y se deja descansar 1/3 rotando alternativame
este método.

Como consecuencia de la sedentarizacion total aparecen poblados estables y esto unido a la economia
productiva aumenta la demografia.

Para guardar la produccion aparece la ceramica:

— Vasijas de barro para guardar la cosecha o su excedente: es un elemento utilitario.

— Elemento cultural: sirve para diferenciar pueblos o culturas por la forma del modelado y la decoracion.
Decoracion:

— Puede estar pintada o con engobe (sumergir la vasija himeda en la pintura)

— Puede estar sin pintar y decorada por impresion (grabados): el mas famoso es el cardial en el que se
imprime la concha del berberecho, esta decoracién identifica a los pueblos neoliticos del Oriente
Mediterraneo.

Elementos de decoracion:

Puede cubrir toda la vasija o s6lo en partes, formando bandas horizontales sin formarlas.
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Figurativas: reproducen figuras (animales: zoomorfas — plantas: fitomorfas — hombres: antropomorfas)
No figurativas: signos geomeétricos.

Con las sociedades productivas aparecen sociedades de organizacion mas compleja por que aparece el
excedente, la division social del trabajo y la propiedad privada.

El excedente: Cantidad de produccion sobrante. Es el inicio de la riqueza, cuanto mas excedente mas rico.
Aparece con la produccién pero no se consolida hasta mediados o finales del Neolitico: los instrumentos de
cultivo son mas perfectos, se abona, se riega,... Esto produce cosechas mas abundantes que dan lugar al
excedente.

El excedente sélo tiene consecuencias cuando se consolida: permite la division social del trabajo.

Divisién social del trabajo: En una sociedad la gente se diferencia por su trabajo. En el Paleolitico todos
cazaban = todos iguales. Al principio del Neolitico todos son agricultores = todos iguales. Cuando aparece
excedente consolidado no se dedican todos a la agricultura ni a la ganaderia: se necesitan productos que
ninguna de estas dos cosas producen.

Con el excedente se puede alimentar a otras personas que se dediquen a fabricar instrumentos, tejidos,
ceramica,... = empieza la artesania. El artesano le cambia sus productos al agricultor por el excedente.

La division social del trabajo esta permitida por el intercambio de excedentes = primer tipo de comercio =
comercio por trueque.

La propiedad privada: En el Paleolitico no existia. Con la aparicion de la agricultura empieza a aparecer.
Para convertir una zona salvaje (improductiva) en productiva se requiere mucho trabajo: la gente solo esta
dispuesta a hacer este trabajo si tiene la seguridad de que la tierra sera suya = aparicion de la propiedad
privada.

Con el trueque, el excedente y la propiedad privada aparece la desigualdad social y la riqueza (aparece en
Edad de los Metales en Europa) que en la Edad de los Metales provoca la aparicién de las clases sociales.

De la economia productiva nacen:

Los cambios culturales:

Durante el Paleolitico el hombre creyé en la influencia del espiritu del animal en la vida del hombre = toteist
Estas creencias se dan porque el hombre es cazador y vive de la caza. Tienen creencias animistas (pintura
rupestres) el animal es el ser sagrado.

En el Neolitico aparece la cultura de los hombres agricultores: viven de la tierra (cosechas) = adoran la
fertilidad de la tierra: diosa fundamental = Diosa — Madre = diosa de la fertilidad de la tierra, también
representa el ciclo del vegetal (muere y reaparece: la tierra es improductiva en Invierno y después es
productiva). Los hombres de finales del Neolitico adoran a la naturaleza: tierra, sol, agua, rios, montafias,
mares: son dioses en las primeras civilizaciones.

La Edad de los Metales

El uso de los metales nace en la Peninsula de Anatolia a partir del 5.000 a.C.

De alli se difunde a Mesopotamia y Egipto: carecen de yacimientos minerales = se inicia un comercio de
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metales a través del Mediterraneo.

Este contacto permite la difusién de su conocimiento y permite el desarrollo cultural de los pueblos que
comerciaran con los orientales.

Periodos de la Edad de los Metales: 3 fases:

1- Periodo del cobre (Eneolitico): es econdmicamente hablando un Neolitico muy desarrollado que usa el
cobre para construir instrumentos.

2- Periodo del Bronce ( Il milenio a.C. en la Peninsula Ibérica):
Son cultura que utilizan el bronce en la construccién de instrumentos.

Para Europa, a diferencia de Egipto y Mesopotamia se inicia la revolucion urbana. Esta en Europa (tambiér
la Peninsula) sdlo tiene dos caracteristicas nuevas:

Apariciéon del primer Estado, la primera autoridad politica:

La organizacién social se ha hecho mas compleja que en los poblados neoliticos:

- Ha desaparecido la igualdad (diferentes clases soci.)

—Ha/----/ la libertad (aparicion del Estado)

En la edad de los metales se produce la dominacién de un pueblos sobre otro: El conocimiento de los meta
hace a unos pueblos mas fuertes que otros aparece la guerra (especialmente a partir de la aparicion del ca
de guerra.)

* Culturas de la Edad de los Metales en la Peninsula Ibérica:

a) Eneolitico (Edad del Cobre) Ill milenio a.C. Area de desarrollo: S.E. espafiol: Razén: zona rica en
yacimientos minerales, llegan pueblos orientales en su busca, en sus contactos transmiten a los indigenas
S.E. espariol el conocimiento de los metales.

Se desarrollan 3 culturas importantes:

Culturas Megaliticas: nuevas formas de enterramiento. Tumbas:

— Dolmen

— Sepulcros de corredor Son colectivas y se confeccionan con — Sepulcros de galeria megalitos (grandes
bloques de piedra).

Cultura de los Millares:
Poblado mas importante: los Millares.

Son poblados fortificados y poseen un Necrdpolis enterramiento con ajuar (objetos con los que se entierra
difunto).

Cultura del vaso Campaniforme: se desarrolla en las zonas de los Millares (S.E.) y es posterior, es la 22 fas
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la cultura de los Millares. Se identifica por su ceramica (tiene forma de campana invertida con decoracion
impresa con motivos geométricos).

b) Edad del Bronce: revolucién urbana todas las caracteristicas menos la aparicion de la escritura.
Aparecen las clases sociales y el rey o la autoridad politica. Dos culturas importantes:

Cultura del Argar en el S.E. espairiol:

- Primera que tiene caracteristicas de la revolucién urbana.

En las Baleares cultura Talaiotica:

— Se caracteriza por 3 tipos de construcciones:

- Navetes: forma de nave invertida.

— Taules: dos megalitos uno en posicion vertical y sobre él otro en posicion horizontal.

— Talaiot: torres defensivas construidas con megalitos.

c) Edad del Hierro: Multitud de pueblos independientes en la Peninsula que forman ciudades—estado (cada
pueblo tiene su propia autoridad)

Estos pueblos pueden agruparse en 3 culturas:

— Celtas: Norte

— Celtiberos: Centro y Oeste.

- Iberos: Es la cultura mas importante: Andalucia y todo el Mediterraneo.

Conviviendo con la cultura ibera existian ciudades fundadas por pueblos exteriores (colonizadores que ven
por el comercio de metales). Principalmente 3 pueblos:

- Fenicios

- Griegos

— Cartagineses

Al mismo tiempo en Europa se desarrollan 2 culturas importantes:
— Halstatt

—La Tene

Tema 2

La revolucion urbana

Las civilizaciones de Egipto y Mesopotamia

15



1- La revolucioén urbana.

1.1. Qué es.

1.2. Dénde se produce.

1.3. Caracteristicas.

2- Las civilizaciones de Egipto y Mesopotamia.

2.1. La aparicion de la escritura.

2.2. La aparicion de las clases sociales. La economia.
2.3. La aparicion del Primer Estado.

2.4. Cultura y Arte.

1. La revolucién urbana

En el IV milenio a.C. (Edad de los Metales) aparece la revolucion urbana* en :
— Valle de los rios Tigris y EUfrates (Mesopotamia)

- Valle del rio Nilo (Egipto)

- Valle del rio Indo (India)

- Valle do los rios chinos.

*Aparicién de grandes ciudades** por un aumento demografico provocado por la aparicion de: — Uso de los
metales instrumentos agricolas.

— Agricultura de regadio.

** Su organizacion es mas compleja por la aparicion de 3 novedades que caracterizan a la revoluciéon urbar
— Aparicién de la escritura: inicio de la Historia

— Aparicién de las clases sociales: fin de la igualdad

— Aparicién del primer Estado o primera autoridad: fin de la libertad: leyes y pago de impuestos.

2. Las civilizaciones de Egipto y Mesopotamia

2.1. Aparicion de la escritura

— Termina la prehistoria y empieza la historia, existen documentos escritos. Por tanto, tenemos mas seguric
en lo conocemos del pasado. Ahora también podemos conocer las creencias.

- Origen: aparece con una finalidad practica: llevar la contabilidad del estado* (del En (primer rey
mesopotamico) o del Templo o Zigurat, en Egipto sirve para llevar las cuentas del Faraén).
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* Se cobran tributos, ademas el rey posee multitud de propiedades y negocios propios.
— Evolucién: Pictogréfica: representa los objetos por un dibujo sencillo.

Ideografica: representa objetos o ideas por signos que recuerdan al dibujo anterior.
Fonética: representan sonidos o fonemas a través de una grafia o letra /s/ s

Las dos primeras eran muy complicadas por lo que aparece un nuevo oficio: el escriba. Este era un
funcionario y tenia una consideracion alta o media.

A la escritura se le da una nueva utilidad: Los reyes militares la utilizan para describir recuerdos de sus
victorias: se desarrolla el pensamiento: se crean nuevos conceptos (valor, cobardia, honor,...)

a) Escritura Mesopotamica:

Se le denomina sumeria (nacio en la regién de Sumer) o cuneiforme (por la forma de sus signos: dejan una
marca en forma de cufia).

Se realiza sobre tablillas de arcilla por la falta de materias primas de Mesopotamia. Se escribe con un punz
cuando la arcilla esta himeda, que tiene forma triangular (por ello los signos tienen forma de cufia).

Es una escritura ideogréfica, posee mas de 1.500 signos de diferente combinacién es dificil nuevo oficio
especializado: el escriba:

— Trabaja para el Zigurat (En): — Contabilidad de los tributos que cobra (es el rey).
— Posee multitud de negocioscontable.

En él se hallan las mas importantes bibliotecas.

b) La escritura en Egipto.

Se realiza sobre papiro (laminas del tallo de la planta del papiro).

Fue descifrada gracias a la aparicion de la piedra Rosetta.

Se diferencian 3 modalidades de escritura:

1- Jeroglifica: valor decorativo: pintada en las pirdmides.

En relieve (columnas).

2- Hieratica o sacerdotal: — utilizada por los sacerdotes en sus funciones religiosas.
- Es una simplificacion de la jeroglifica.

3- demédtica o popular:

— Simplificacién de la hieratica o sacerdotal.

— Se utiliza cotidianamente. Es la utilizada por los escribas.
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2.2. La aparicion de las clases sociales

Desde finales del Neolitico se aprecia una creciente diferenciacién de las personas por su riqueza (exceder
propiedad privada) con los intercambios desiguales aparicién de las clases sociales:

— Aparecen totalmente formadas con la revolucion urbana (IV milenio a.C.)

- Las clases sociales establecen diferencias entre las personas (desigualdad) en razén de su riquezay de
prestigio social:

- Clase alta = alto nivel de riqueza, alto prestigio.*

- Clase baja = bajo nivel de riqueza, bajo prestigio.**

* — gran riqueza.

— gran prestigio. *

— pOCO NUMErosos.

** — escasa riqueza.

— escaso prestigio. **

- son la inmensa mayoria de la sociedad.

*De la clase alta los primeros en aparecer fueron los sacerdotes, mas tarde aparecieron los guerreros (lll
milenio en Mesopotamia, mas tarde en Egipto) en la clase alta (por la aparicion de los reyes militares, hay r

invasiones y como protegen al pueblo, éste les da mucho poder y riqueza).

**|_os productores: el 80 0 90% de la poblacién. Son campesinos y artesanos (zapateros, picapedreros,
alfareros,...). Son los que crean la riqueza, sin embargo son muy pobres:

— Su excedente lo pierden en el pago de impuestos:
- Hay 2 tipos:

— Unos se pagan en especies (cosechas)

— Otros pagan en trabajo gratuito*** para el estado.

***corveas: trabajo obligatorio gratis para el templo y para el rey: Suelen ser obras de regadio (por estas ob
aparecio el estado).

a) Clases sociales en Mesopotamia.
Se conocen por un documento fundamental: El Cédigo de Hammurabi:
— El primer conjunto de leyes redactado en la historia.

— Fue creado por el rey Hammurabi.
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- Permite que conozcamos las clases sociales, la mentalidad de la época, las creencias y el conocimiento (
forma de vida.

- Las leyes estan escritas en una piedra negra de basalto, es un monolito alto y estrecho de 2'25 metros de
altura por 2 m de diametro.

— Su importancia se observa en que las leyes estan esculpidas en piedra, aunque no practicamente no hay
piedras en Mesopotamia y, por lo tanto, tuvo que ser traida de otro lugar.

— Se hizo creer que estaba creada por los dioses, esto se hace ver con el relieve. Los dioses le han
recomendado a Hammurabi que haga cumplir las leyes.

— Al darle un caracter divino a las leyes se aumenta el temor que la gente tenia a desobedecerlas, aunque |
consideraran injustas.

— Se pueden conocer las clases sociales porque las leyes no tratan por igual a las personas. Privilegia a las
clases altas, castiga a las bajas.

— El castigo depende del grupo social al que perteneces y el grupo social al que pertenece la persona
perjudicada.

- Si las 2 personas son de la misma clase social = Ley de Talién (ojo por ojo, diente por diente).

El cédigo de Hammurabi diferencia las 3 siguientes clases sociales: por un lado estan los privilegiados (per
menores), cuando se comete un delito contra ellos se aplica el maximo castigo. Esta clase esta formada po
los sacerdotes, los funcionarios (todos los que trabajan para el Estado) y los hombre de gran fortuna (clase
alta).

Clases dominadas (severamente castigados) si alguien comete un delito contra ellos aquel es minimament
castigado (sobre todo si es de una clase superior): son los campesinos libres pero pobres, los artesanos,...
Constituyen la mayoria de la poblacion.

Los sin derechos son los esclavos (son considerados como propiedades). Cuando se hace algo contra un
esclavo quien recibe la indemnizacion es el duefio. Hubo muy pocos esclavos.

— Se puede llegar a la esclavitud por dos circunstancias:
1. Los pueblos vencidos en guerras son esclavizados. Esta esclavitud es de por vida y no se puede salir de

2. Por deudas: si pides un crédito y no lo devuelves te conviertes en esclavo temporal hasta que con tu trak
pagues la deuda. De este modo sélo se es esclavo de forma temporal.

Las leyes del Cédigo de Hammurabi

Por ser las primeras leyes redactadas lo estan de forma concreta (casos hipotéticos) se repiten varias leyes
un mismo tipo de delito.

Los cédigos posteriores globalizan los delitos: una ley para cada tipo de delito. Se habla de las circunstanci
agravantes o atenuantes.

- En el C.H. se citan leyes de diferente tipo (penal, civil, mercantil) El cédigo mercantil son las leyes que
rigen la economia.
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— Cadigo civil: el que afecta la relacién entre las personas (herencias, matrimonios, divorcios,..)

El C.H. no diferencia estos 3 tipos de leyes, los reune.

Los castigos: por el tipo de pena nuestra sociedad piensa que los castigos son desproporcionados. Aparect
pena de muerte muchas veces, las amputaciones, etc. Esto es porque el valor que le daban a la vida es mt
bajo. Ahora no hay nada mas importante que la vida. Los mesopotamicos piensan que el hombre ha nacidc
para trabajar y sufrir. La muerte es muy frecuente (hambre, invasiones, inundaciones,...) por lo que es
considerada normal: por eso la pena de muerte es tan frecuente.

La autoridad es muy importante, los delitos que la quebrantan tienen penas muy duras:

- La autoridad del Estado y la religion es sagrada. Los delitos contra ellos son los mas castigados.

— Desobedecer a un padre se paga muy caro.

Esto se hace para mantener la organizacion de la sociedad mesopotamica.

b) Clases sociales en Egipto:

— Se pueden distinguir 3 clases sociales:

1. Clase alta: mayor nivel de riqueza y prestigio. ElI Faradn esta por encima de todos, es el rey y un dios en
vida, es hijo del dios sol: Ra. Se le dan enormes propiedades y riquezas: todo lo que hay en Egipto es del
faraon. Tienen el poder econdmico, es el juez supremo (no hay leyes) la palabra del faradén se convierte en
es jefe de politico y cuando surge el ejército también lo dirige.

Los funcionarios estatales (altos cargos): Son los cargos en los que esta gente que el faradn utiliza para
gobernar. Todos los que hay alrededor del faraén son de la clase alta. El mas alto funcionario es el nomarc
(gobernador de una provincia 0 nomo).

Los grandes sacerdotes, especialmente los del dios Amon: éstos llegaron a poseer aldeas enteras y sus
habitantes. Su poder fue tan grande que en periodos intermedios llegaron a anular el poder del faraén vy ellc
se convertian en reyes que sus territorios.

2. Clases medias: nivel de riqueza y prestigio intermedios.

— Cargos medios de la administracion, funcionarios medios: escribas, artistas, clases productivas que
mantienen cierto nivel de riqueza (excedente):

3. Clases bajas: formadas por los trabajadores que crean la riqueza pero no pueden retenerla por los tribut
pierden el excedente son los campesinos y artesanos con poco excedente, el cual se pierden con los tribut
se guedan en la miseria.

Son campesinos sin tierras que trabajan las del faraén o del templo.

Esclavos: aparecen por motivos de guerra (conquistas). Son muy poco humerosos.

Economia

a) Mesopotamia:
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La actividad econdmica mas importante es la agricultura de regadio (por las buenas tierras y los rios) En
Mesopotamia hay 2 cosechas anuales.

Para construir canalizaciones aparece el estado = revolucion urbana.

Casi todas las tierras son del En y las cultiva utilizando a campesinos libres, trabajan a cambio de un salari
En el lll milenio a.C. aparece un nuevo rey: el Ensi o Lugal*.

— Es un rey militar que sustituye al En como rey, el En se mantiene como gran sacerdote.

— El Ensi aparece por necesidades de defensa.

*Recibe muchas riquezas, el En y el Ensi se reparten las propiedades.

Una parte de las tierras las trabaja con campesinos libres, éstos se quedan con la cosecha y a cambio le p:
un arrendamiento.

Las otras tierras las entrega a los soldados y a los funcionarios.

- Hay tierras de particulares, sin embargo éstas fueron desapareciendo por el endeudamiento = tierra muy
repartida.

Todo el que particip6 en la construccion de los canales tiene derecho al agua. Las cosechas suelen ser de
cereales, también hay cultivos tropicales (datiles) y plantas oleaginosas (sésamo).

Artesania:

Es muy rica en desarrollo artesanal aunque no tiene materias primas las compra del exterior. La mayoria de
talleres en el IV mil. a.C. pertenecen al En = los productos* que se fabrican son del En.

*Se venden en el exterior = abundante comercio **

**|_o dirige el En (controla toda la economia)

El pueblo de los fenicios*** les sirve de intermediario en el comercio (sobre todo de metales):

***Crearon una red de comercio por el Mediterraneo, gracias a ello le proporcionaron a Mesopotamia much
metales. Llegaron hasta Gran Bretafia en busca de estafio. Fue el primer pueblo que se especializé en el
comercio inventan la moneda.

El Zigurat en el IV mil. a.C. es palacio y templo.

- En las plataformas mas bajas del templo estan los talleres artesanales donde se produce, ademas estan
almacenes donde se guarda:

— Compras del comercio.
- Productos para vender.

— Cosechas obtenidas por pago de tributos.
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— Productos obtenidos de las tierras del En.

El Zigurat también actué como banco (prestaba dinero con intereses y se podia guardar dinero, esto se rea
mediante contrato).

Cada Zigurat tiene un sello cilindrico, cuando hace un contrato lo sella. Los contratos quedan guardados er
biblioteca del Zigurat.

El Zigurat esta construido con adobe (abundante en Mesopotamia). Esto explica el deterioro actual de los
Zigurats

Recubren las paredes para ocultar el barro con placas de marmol, relieve o ladrillos vidriados (lo mas
frecuente), son unos ladrillos esmaltados en varios colores.

El Zigurat es una estructura adintelada o arquitrabada (formas de cubrir un edificio de forma horizontal.
Inventan el arco y las clupulas pero no los usan mucho.

Sus estancias son muy estrechas para soportar el peso del techo de adobe, que es muy pesado. Ademas s
muy oscuras porque se pueden abrir muy pocas ventanas.

En el lll milenio a.C. aparece un palacio para el Ensi que se levanta junto al Zigurat. Los dos estan rodeadc
por una doble muralla par aislarlos.

b) Egipto

Conocen la agricultura de regadio. Egipto es un valle fluvial = agricultura de regadio muy productiva.
El cultivo esencial son los cereales (cualquier tipo), aparecen las plantas industriales (algodén, lino,...)
El comercio exterior fue controlado por el faraén. Hubo 2 rutas principales:

— Una hacia el N.E. (fenicios)

— Otra hacia el Sudan (regién donde nace el Nilo: es navegable, permitié un gran comercio interiorf).
La navegacion mejora por la aparicién de la vela = mejora el comercio.

2.3. Aparicion del Primer Estado

Nace en el IV milenio a.C. por cuestiones econdmicas. Para dirigir el trabajo de todos en la creacion de las
obras de la agricultura de regadio*.

*Muchas obras de ingenieria: trabajan todos: necesitan cooperar. El rey las coordina y dirige.

Hay inundaciones cada afio, la gente cree que son castigos de los dioses: el rey nace para predecir** la
inundacion e interceder ante los dioses.

**Eligen rey al que pueda predecir las inundaciones (para hacer depésitos y canales de desvio), también tie
un caracter divino = mas poder.

a)Mesopotamia.
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Valle fluvial = muy fértil. Los rios se han de canalizar porque hay inundaciones*. Ademas es una regiéon
abierta, con pocas defensas naturales por lo que se producen muchas invasiones.

*La primera autoridad aparece en Sumer para dirigir los trabajos en las obras de canalizacion y predecir las
inundaciones:

- Los rios Tigris y Elfrates tienen inundaciones irregulares. Por esto el En se confunde a veces = no se le
considera un dios (éstos no se equivocan) pero se le considera el representante de los dioses en la tierra =
(dirige las obras) y sacerdote (esta en contacto con los dioses*** (son politeistas: 1 dios para cada elementt
*** por esto sabe* cuando viene las inundaciones.

* Le convierten en rey**

- Las inundaciones son muy peligrosas:

— Suele producirse en finales de Primavera y principios de verano, lo cual es muy peligroso para la
agricultura.

- El curso alto del Eufrates tiene materiales salinos = cuando crece mucho los disuelve hay que desviar el
agua salada.

**Es tan importante que le conceden todos los poderes = mucha riqueza.
- Vive en el Zigurat (palacio y templo)
— Posee caracter divino = mas poder = la gente le obedece por temor a un castigo de los dioses.

— El En gobierna una ciudad—estado. Cada ciudad tiene su En que la gobierna a ella y a los campos de sus
alrededores. Son ciudades independientes. Mesopotamia estd muy dividida politicamente.

En el lll milenio a.C. aparece el Ensi o Lugal: rey militar para dirigir la defensa®*.

Los canales ya estan hechos=menos importante. Hay muchas invasiones** = defensa es lo mas importante
** Unas proceden del Norte: pueblos pastoriles ***,

Otras por el Este (Meseta de Irdn): pueblos indoeuropeas ****,

***Region poco fértil = viven del pastoreo: economia pobre = cuando la poblacion crece no pueden
alimentarla saquean Mesopotamia.

****Proceden del centro de Asia, a lo largo de los siglos invadieron Europa. Al avanzar hacia alli algunos
pasan por Mesopotamia y la saquean.

Por esto las ciudades organizan ejércitos, el general victorioso se convierte en rey: Ensi:
— Es un rey de origen militar.
— Al proteger la vida de las personas le dan muchas riquezas.

- El En se convierte en gran sacerdote, el Ensi en rey militar y politico se le construye un gran palacio junto
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Zigurat: que se convierte en centro religioso y econémico.
— Las riquezas se reparten entre los 2.
El Ensi sélo gobierna en una ciudad—estado*.

*Consecuencia: debilidad militar: cada rey tiene su propio ejército, al haber tantos ejércitos como ciudades
son muy pequefios y ademas actian por separado.

En el Il y I milenio a.C. aparecen y se desarrollan los imperios:

Los Ensi se invaden mutuamente:

— Primero lo intentaron los pueblos Sumerios, luego los babilénicos, luego se formaron los imperios*
Extensiones muy grande de terreno, sustituyen a la ciudad estado. Esta constituido por muchos territorios
obtenidos por la fuerza de sus ejércitos: cuantos mas territorios los ejércitos son mas grandes, ya que los
pueblos vencidos pagan mas tributos** para mantener al ejército.

El Ensi se convierte en Emperador.

**_o aceptan mientras temen al emperador: cuando lo pierden se sublevan y se destruye el imperio, surgiet
otro en su lugar.

Por esto los imperios duran tan poco. Imperios mas importantes:

1- Imperio Babil6nico: fundado por Hammurabi. Aparecié a finales del 11l milenio. Babilonia impone su
autoridad sobre toda Mesopotamia.

2- Imperio Asirio: asentados en la regién de Asiria. Fue el imperio mas terrible, era militarista. Se mantiene
por el pavor que producia el ejército asirio. Es un estado mayor que el I. Babilénico. Controlé toda
Mesopotamia, el Creciente Fértil (fenicios, Jerusalén,...) y parte de Egipto. Se produce en el Il milenio. Dur¢
muy poco porque se mantiene por la fuerza. En el 614 a.C. se destruye por la sublevacion de los babilénicc
los medos y los persas. Forman 2 imperios:

— Los babilénicos forman el Imperio Neobabil6nico, fundado pro Nabucodonossor Il.

- Los medos y los persas fundan el Imperio Persa que conquista el babilénico. Fue el Unico imperio durade
de Mesopotamia. Se desarrolla hasta el 331 a.C. El emperador persa Dario fue conquistado por Alejandro
Magno, rey macedonico. El I. Persa dur6 tanto porque aprendié de la historia. Ellos para gobernar imponen
autoridad por la aceptacion del pueblo, no por miedo. Intentan unir todos los pueblos bajo una sola ideologi
No hay diferencias de derechos como anteriormente se habia hecho. Para unir a los pueblos utilizan una
religion nueva, el mazdeismo.

El Imperio Persa fue el mas grande de los fundados hasta el momento, de Egipto hasta la India. El mazdeis
influyé mucho en el cristianismo, fue la primera religibn monoteista.

b)Egipto:
El Faradn aparece por una fuerte influencia de las necesidades geograficas.

Egipto esta atravesado por el Nilo = agricultura de regadio creacién de grandes obras de ingenieria en las
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trabajaban todos, para coordinar el trabajo aparece el faraén:

Aparece en el IV milenio a.C. con el mismo caracter econémico que el En en Mesopotamia.
Se elige faradn al que consigue predecir las inundaciones del Nilo (1 por afo).

La inundacion del Nilo es diferente a la de los rios Tigris y Elfrates:

- Es regular.

— Es muy beneficiosa.

Suele producirse en otofioel faraén no se equivoca = se le considera un dios. Es hijo de Ra, dios del sol, y ¢
mismo es Dios en vida = la sociedad es muy optimista y se siente segura.

Es importante predecir la inundaciéon para beneficiarse (en otofio la cosecha aldn no se ha sembrado = no
ocurre lo mismo que en Mesopotamia.) El agua del Nilo arrastra limo y al subir el nivel de las aguas se
deposita sobre el campo y lo fertiliza = cosecha mayor.

Si el faradn predice las inundaciones los agricultores preparan los campos para que el limo se absorba mej
Al considerarsele dios se le conceden todas las tierras y personas (todo Egipto es suyo). No hay limite pare
autoridad, lo que dice el faradn se convierte en ley. Es el juez supremo, jefe politico, gran sacerdote... pose

todos los poderes.

El faradn gobierna todo Egipto unido. Egipto durante mucho tiempo no tuvo ejército. Cuando aparece ningu
rey militar sustituye al faradn, éste obtiene otro poder, el militar.

Los ejércitos no existieron porque Egipto esta protegido por barreras naturales que le protegen de las
invasiones:

— Por el este y el oeste hay desiertos.
— Por el sur en el Nilo hay tres tramos de cataratas que hacen imposible una invasién por el rio.
- Por el norte esta el mar que por el momento le aisla.

Por todo esto se convierte en una civilizacién muy cerrada y optimista. Su forma de vida y su pensamiento
cambia muy poco durante toda su historia antigua.

Evolucién politica:

2 tipos de periodos politicos:

1. Imperios.

2. Periodos intermedios.

1- Hay tres periodos imperiales (cuando el faradn gobierna todo Egipto):

- Antiguo.
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- Medio.
- Nuevo.

2- Periodos intermedios: se sitian entra los periodos imperiales, en ellos Egipto queda divido en reinos
gobernados por nomarcas o sacerdotes del Dios Amon:

I. Antiguo: los faraones pagan a los nomarcas y a los sacerdotes con tierras, llega un momento en el que tie
todos los poderes sobre las tierras y anulan el poder del faradn convirtiéndose en reyes.

| Periodo Intermedio: El rey de Tebas se autoproclama faradn, vence a los demas reyes y empieza el:

I. Medio: (lo mismo que en el Antiguo)

Il Periodo Intermedio: El rey de Tebas se autoproclama faraén, vence a los demas y se produce el:

I. Nuevo.

Imperio Antiguo: época de mayor poder de los faraones, después de los periodos intermedios vuelven a
recuperar el poder (Medio y Nuevo) pero ya no se cree tanto en su divinidad como en este periodo. No tien
el mismo prestigio.

En el I. Antiguo se construyen las grandes piramides (Keops, Kefren y Micerinos). Son tumbas reales para

proteger el cuerpo del faraén. Sélo reyes considerados dioses pudieron construir estas obras. En su
disminucion de tamafio se ve la disminucién del poder.

**

Los faraones pierden poder e importancia.

*k%k

**Reforma religiosa (con finalidad politica). Amenofis |V altera la religién y prohibe el culto al dios Amon,
sustituyéndolo por Aton.

Con esto pretende eliminar el poder adquirido por los sacerdotes de Amon.

Este faradn se hace llamar Akhenaton, que traducido significa el querido de Atén. Esto produce importante:
cambios culturales:

- En la pintura se inicia un periodo de naturalidadse abandona el hieratismo (rigido, sin movimiento ni
expresion) y la convencionalidad (las figuras siempre eran iguales: piernas de perfil, cuerpo de frente, cabe
de perfil y ojo de frente) (pagina 39).Adquieren una postura mas natural (pagina 38). cambian los temas de
pintura: se representa al pueblo en sus tareas. Antes se representaba la vida del farén.

Cambian en religion. Se permite que todo el mundo pueda ser momificado. Esta reforma dur6 muy poco, lo
sacerdotes de Amon consiguen restablecer el culto a este Dios presionando a Tutankamon. Esto provoca n
tarde el Il Periodo Intermedio aunque se conserva el arte y la momificacion popular.

*** Pariodo militarista: En este periodo adquiere importancia el ejército, controlado por el faraén. Utilizan el
ejército para conquistar nuevos territorios:
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Por el Sur se expande la frontera conquistando gran parte del Sudan.

Por el Noroeste llegan a controlar el creciente fértil y casi Mesopotamiales someten al pago de fuertes tribu
como poblacién vencida.

Periodo de los ramsésidos (de Ramsés):

A partir de aqui, Egipto entra en un periodo de crisis que terminara con la conquista de Alejandro Magno (fi
del Egipto Antiguo) A la muerte de éste, Egipto se convierte en un reino helenistico (de cultura griega)
gobernado por la familia de los Plotomeos (Cleopatra fue la Ultima faraona de esta familia).

2.4. Cultura y Arte

a)Mesopotamia:

Religion:

Es politeista (igual que todas las de la antigtiedad).

Se utiliza la religion para explicar fenbmenos que el hombre lo entiende. Inventan dioses, leyendas, etc... p:
explicarlo todo (funcionamiento de la Naturaleza y origen de la vida). Lo divinizan todo, hay dioses de los
astros, de la tierra, del mar, de la agricultura, etc.

Pensamiento irracional o mitoldgico.

Consideran a los dioses caprichosos y dificiles de predecir, por esto los sacerdotes son tan fundamentales:
aseguran la paz y tranquilidad espiritual.

Creen que los dioses cuando se enfadan les castigan, creen que estos castigos son por su culpa = socieda
pesimista, trabajan para mantener contentos a los dioses.

No tienen esperanza de una vida mejor tras la muerte, creen que la otra vida es un vagar continuo de las al
por un mundo de tinieblas.

Se cree que la geografia de Mesopotamia que castiga tanto a los hombres provoca el pensamiento pesimis
la sociedad.

Arte:
Arquitectura:

Es la construccion de edificios que pueden ser monumentales o cotidianos. También se puede diferenciar
su funcion:

— Templos: arquitectura religiosa.
— Tumbas: /................ / funeraria (se mencionan sélo las de caracter monumental).
- Edificio civil: /............. / civil (palacios y casas).

Mesopotamia utiliza el adobe para construir. Por utilizarlo nacen 3 caracteristicas:
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1. Mala conservacion de los edificios (los que hay estan reconstruidos).
2. Revisten las paredes para ocultar la fealdad del adobe. Utilizan:

— El ladrillo vidriado (azulejo esmaltado por una de sus caras). Lo inventan ellos, después los arabes, al
conquistarles adoptan el ladrillo vidriado y nos lo transmiten.

— Placas de marmol, relieve o se enlucia.
3. Es una arquitectura arquitrabada o adintelada (utilizan una linea recta para cubrir el edificio. Aunque
inventan el arco de medio punto y la béveda de cafidén no los utilizan casi). Esta invencién nos sera transmi

mas tarde, el arte cristiano los utiliza muchisimo.

Los dos edificios monumentales son el Zigurat y el palacio, estan separados del resto de la ciudad por una
doble muralla.

Zigurat: edificio monumental Gnico en el IV milenio (ver los apuntes anteriores).

En el lll milenio se levanta junto al Zigurat un palacio para el Ensi. Tiene la misma estructura que el Zigurat
En las plataformas se ponen jardines.

Escultura:

Se desarroll6 muy poco por la escasez de piedra hay muy poca y la que hay es muy pequefia, es de caract
votivoofrenda entregada a los dioses fruto de la devocion.

Suelen ser pequenas figuritas de bulto redondo (exenta de la pared) o relieves (en la pared*)

*Algunas se realizan en pequefas placas de piedra y se llaman estelas, las que tienen un agujero en el me
se cuelgan en los templos.

- Las esculturas sedentes aparecen sentadas.

el PR / equestres /........... / a caballo.

- En los bustos aparece sélo la cabeza y parte superior del tronco.

- Las esculturas funerarias son las que aparecen en las tumbas.

— Grupos escultoricos: 1 sola ecultura formada por diferentes figuras.

La escultura tiene una forma tipica de representar al hombre:

Hieratica: no reproduce movimiento ni tiene expresién en el rostro.

Representa al hombre por los rasgos raciales, no los individuales: cabeza rapada, hariz aguilefia, ojos salto

Diferencia a los sexos por la ropa, la mujer al principio se cubrié con un con un manto de oveja o de cabra (
deja descubierto un hombro.

El hombre va cubierto hasta la cintura con una falda.
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Esto fue al principio.
Al final del lll milenio el hombre se cubrié con la ropa de la mujer.

Tienen un canon muy corto: cuerpo muy pequefio, muy corto en relacién al tamafo de la cabeza y las
extremidades.

Presentan caracteristicas de arte poco desarrollado:
- Los relieves son muy planos (bajorrelieves).

— No hay perspectiva.

- No hay estudio anatémico (sin musculatura).

— El cuerpo desaparece bajo las tunicas.

Arte egipcio:

Lo mas importante es la arquitectura funeraria monumental. La importancia que le dieron a las piramides e
relacionado con sus creencias.

Piensan que hay una vida después de la muerte si mantienen el cuerpo intacto. Por esto los cuerpos se
embalsaman y se momifican.

La construccion por excelencia es la tumba real:

- En el imperio Antiguo evolucioné de la mastaba, a la pirdmide escalonada y de ahi a la piramide que
coNnocemos.

- La mastaba es una piramide truncada. Tienen laberintos para proteger al muerto y sus ajuares (objetos
utilizados por el faraén en vida).

- La piramide escalonada: la mas importante es la de Sakara. Presenta escalones que recuerdan al Zigura
el antecedente de la piramide.

— Pirdmide: Sdlo existieron en el I. Antiguo (Keops, Kefren y Micerinos).

Después del imperio antiguo la pirAmide se sustituye por los hipogeos tumbas excavadas en la roca.
Normalmente en El Valle de los Reyes. Son subterraneas.

Las piramides sélo se construyeron en el I. Antiguo porque fue la época de mayor poder faradnico.
Egipto es rico en piedra.

Los elementos esenciales de sujecién son los muros y las columnas (diferentes estilos):

— Papiriforme: capitel con forma de flor de papiro.

- Lotiforme: capitel con forma de flor de loto.

— Palmiforme: capitel con forma de hoja de palma.
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En las columnas se dibujan jeroglificos para decorar.
El techo del templo es arquitrabado o adintelado.

Cuanto mas adentro vas en el templo las habitaciones son mas bajas y estrechas: va produciendo una
sensacion de agobio para preparar a los creyentes para ver al dios.

A la capilla s6lo pueden entrar los sacerdotes y el faradn.
22 Evaluacion

Tema 3

La civilizacion clasica I: Grecia

Indice:

1. Introduccién: Condicionamientos geograficos.

2. Civilizaciones Prehelénicas.

2.1. Civilizacion Minoica o Cretense.

2.2. Civilizacion Micénica o Aquea.

3. Evolucidn socioecondémica y politica de la cultura griega.
3.1. Epoca oscura (s. XII-IX a.C.).

3.2. Epoca arcaica (s. VIII-VI a.C.).

3.2.1. La polis arcaica.

3.2.2. La colonizacién y sus consecuencias.

3.3. Epoca cléasica (s. V a.C.).

3.4. Epoca helenistica (s. IV-Il a.C.).

4. Cultura y arte.

1. Introduccién: Condicionamientos geograficos.

Se desarroll6 en un espacio mayor que la actual Grecia. También se desarrollé en las islas del Mar Egeo, d
Mar Jonico y las costas de Asia Menor.

Es un poco posterior a Mesopotamia y Egipto. Estd muy cerca de Mesopotamia y aunque recibié alguna
influencia es muy diferente.

Esto pasa porque las costas de Grecia son muy accidentadas y esta rodeada por mar, el cual es muy impo
en la cultura Griega.
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Por el Norte la comunicacién con Europa es complicada debido a los Balcanes.

Como consecuencia de esto se crea una civilizacion muy diferente y que ha sido muy importante en nuestr:
civilizacion actual.

3 invasiones por el norte de los pueblos Jonios, Aquerios y Dorios influyen en su historia.
El relieve: Grecia es muy accidentada, tiene muy pocas llanuras. Todo su terreno es montafioso aunque de
escasa elevacion. Estas montafias van formando valles relativamente aislados que influyen en la configuras

politica y en la aparicién de la polis.

Grecia no esta gobernada por una sola autoridad, cada polis tiene un jefe (ciudades—-estado), esto
probablemente se debe a las montafas.

Este relieve influye en su agricultura (no tiene grandes llanuras y el terreno es muy rocoso y esta plagado d
laderas) no permite una agricultura rica porque hay muy poco suelo aprovechable.

Su suelo es arido (pocas lluvias) Agricultura de secano (produce poco).

Por esto la agricultura es insuficiente para mantener a su poblacién buscan otra forma de vida = Mar es mu
importante en la cultura griega. A través del mar colonizan otros lugares donde se establecen estableciéndc
comercio maritimo.

2. Civilizaciones Prehelénicas

2.1. Civilizacion Minoica o Cretense.

Se desarrolla en la isla de Creta. Es la primera civilizacion Prehelénica a partir del Il milénio a.C. = fecha
aproximada (2.600-1.400 a.C.) El inicio se da por la llegada de los pueblos orientales a Creta y entre ellos
mas importante es el fenicio, en busca de metales. A partir de este momento Creta queda incluida en el
comercio de los metales del Mediterraneo. Los orientales al convivir con los cretenses les aportan

conocimientos quie no tenian, a partir de esto los cretenses crean la civilizacion Minoica.

Entre ellos les transmiten el uso de los metales: empieza una nueva forma de vida, no viven solo de la
agricultura, también del comercio.

Caracteristicas:
- Civilizacién econémica y culturalmente muy desarrollada:
Conocen y usan los metales por lo que se desarrolla su economia:

— Utilizan el metal para los ins. de labranza con lo que se desarrolla. La agricultura es la forma de vida
esencial en el interior de la isla.

- Sin embargo el comercio es la parte mas importante de la economia, ya que de él viven todos las ciudade
del litoral. Es una civilizacién de comerciantes. Crea una clase de comerciantes ricos a los que les gusta
rodearse de objetos bellos = es una civilizacibn muy refinada: pinturas, ceramica (de enorme calidad y
belleza).

A partir del comercio nace la organizacién politica, los reyes cretenses reciben el nombre de Minos (de ahi
Minoica) es posible que existieran varios Minos a la vez. El Minos nace con la finalidad de organizar el
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comercio con los pueblos orientales. Es un pueblo pacifico, el comercio se desarrolla muy bien con la paz =
sociedad pacifica. No hay ningln resto arqueoldgico que hable de la presencia de ejército ni guerras (mura
armas, yelmos, etc.) Las ciudades estan sin amurallar, la ciudad mas importante es la de Cnossos. En esta
ciudad se encuentra el palacio mas importante. Y en el palacio los frescos mas famosos. Es muy frecuente
representacion de delfines. En los palaciés hay una sala pare el culto a sus dioses (son politeistas). Tienen
simbolos sagrados que no se sabe si representan a sus dioses o sus simbolos (la paloma, la serpiente, el
el hacha de doble hoja,...). No levantan edificios destinados al culto. No hay ningun indicio que permita
imaginar la existencia de sacerdotes. El culto lo realizaria el rey o cada individuo. Esto acerca a los hombre
los dioses y elimina el temor que sentian los mesopotamicos. El sacerdote tampoco existe en la civilizacién
griega.

Entre las caracteristicas culturales mas importantes destaca la cerAmica de Camares. Es una ceramica
decorativa no de uso cotidiano (es demasiado fina). Se caracteriza por 3 elementos:

— Paredes extraordinariamente finas.

— Estan enteramente decoradas. No hay espacios sin decorar.

— Se representan en su decoracién motivos fitomorfos y zoomorfos, rara vez antropomorfos.

Otro elemento cultural de la civilizaciéon Minoica son los sistemas de enterramiento. Hay 2:

- Uno mas antiguo, sistema de Tholos. Es una tumba colectiva que se construye con enormes bloques de
piedra. Recuerda a las construcciones Megaliticas del resto de Europa. La camara mortuoria tiene forma
circular, generalmente excavada bajo una colina. Se cubre, generalmente con falsa boveda. Para llegar a e
hay un pasillo estrecho y descubierto que se llama dromo. El ejemplo mas importante de Tholos lo
encontramos en Micenas, los micénicos conquistaron Creta en el 1.400 a.C. y adoptaron esta forma de
enterramiento.

Es un sistema de enterramiento por inhumacién (enterramiento en la tierra).

- El otro méas nuevo es el Pitoi (vasijas). Es un sistema de enterramiento individual. Es por incineracion. Es
un sistema similar al que se practica en el resto de Europa en la cultura del hierro (cultura de Halsttat y la d
los Campos de Urnas).

La escritura:

Practicaron 3 sistemas de escritura:

- ldeografica (no descifrada).

- Lineal A (no descifrada).

- Lineal B (descifrada) Es muy parecida al griego clasico. Esta escritura nos da mas informacion de los
Micéncicos que de los Minoicos.

2.2. Cultura Micénica o Aquea:
Fue creada por el pueblo Aqueo. Es un pueblo Indo—europeo (n6madas y guerreros). Este pueblo destruyo
toda Grecia hasta que se asentd en el Peloponeso y las islas proximas. Tras su asentamiento desarrollan |

civilizaciéon Micénica. Recibe el nombre de Micénica por el yacimiento mas importante, la ciudad de Micena
Yacimientos esenciales: Micenas, Argos, Tirinto y Pilos.
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Esta civilizacion es muy diferente a la Minoica. Es algo posterior, comenzé a desarrollarse a partir del 1.60C
concluyé en el 1.100 a.C. cuando fueron conquistados por los Dorios.

Es una civilizacion guerrera. Cada ciudad tiene su rey, de origen militar. Gobierna sobre las personas y la
presencia del ejército es fundamental. El rey vive del sagueo provocado por la guerra y de los tributos de lo
pueblos vencidos. El ejército tiene una posicién de privilegio. Las ciudades demuestran la importancia de la
guerra con su situacion (en lo alto de colinas o lugares de facil defensa) y con sus murallas que se construy
con blogues de piedra. Las murallas se llaman ciclépeas porgue segun la leyenda, debido al tamafio de los
blogues las murallas debieron de ser obra de ciclopes. La mas famosa es la que rodea la ciudad de Micene
con su Puerta de los Leones.

La civilizaciéon Micénica cambié mucho a partir del 1.400 a.C. Debido a la conquista de Creta. Destruyeron
pacifico pueblo Minoico y adoptaron muchas caracteristicas culturales suyas (el enterramiento en Tholos, |z
ceramica de Camares y la escritura Lineal B).

Ademas adoptan la forma de vida cretense (abandonan la vida guerrera y la adaptan al comercio). Para
facilitar los intercambios comerciales con Oriente se asientan en las costas de Asia Menor. Este asentamie
es de la época de que data la Eliada. Segun esta historia la guerra entre griegos y troyanos se debe al rapt
Elena, cuando en realidad se debe a este asentamiento.

3. Evolucion socioecondmica y politica de Grecia.

La historia de Grecia se divide en 4 periodos. La época oscura (s.XlI-1X a.C.), época arcaica (s.VIlI-VI a.C.
época clasica (s.V a.C.) y época helenistica (s. IV-Il a.C.)

3.1.Epoca Oscura

Es una época poco conocida, pero es el inicio de la cultura griega. Es un periodo de crisis enorme que se
inicié en el 1.100 a.C. con la invasion de los Dorios. Es un pueblo Indoeuropeo que invade Grecia por el
norte, desde los Balcanes y destruye a todas las civilizaciones preexistentes, iniciAandose un periodo de
decadencia por la desaparicion de:

— La escritura. No se utilizan documentos escritos.

— No se utilizan ni el comercio ni la artesania. Por esto se vuelve a una forma de vida rural, de vida en alde:
agricolas. Las ciudades desaparecen. Viven de forma muy aislada, sin comunicacién entre ellos.

- Los Dorios crean una monarquia tribal: guerrera, no utiliza funcionarios ni documentos escritos. En vez de
funcionarios utiliza a miembros de la tribu (parientes).

Los invasores se aduefiaran de la mayoria de las tierras: sus descendientes se convierten en grandes
terratenientes que se denominan aristoi (los mejores). Tienen la base de la riqueza y son un grupo poderos
mientras que el resto de los griegos carecen de propiedades, tienen que trabajar como jornaleros en las tiel
del aristoi. Por esta mala distribucién aparecen grandes problemas. Ademas con suelos muy pobres y
trabajando en tierras ajenas se gana muy poco.

En este periodo y en el futuro inmediato los aristoi seran muy importantes. La monarquia tribal entra en
decadencia y desaparece. Por efecto de la prolongada paz los reyes fueron perdiendo importancia y sus
poderes fueron adquiridos por los ciudadanos. Cuando el poder es todo de los ciudadanos empieza el Peric
Arcaico.

3.2. Epoca Arcaica
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Hereda del periodo anterior:

- Los aristoi

- La desaparicién de la monarquia y la aparicion de un gobierno de los ciudadanos: polis:

- La polis es la ciudad-estado griega. A diferencia de la ciudad—estado Mesopotamica la polis no esta
gobernada por ningdn rey absoluto. Hay una serie de ciudadanos que se gobiernan: controlas las instituciol
de la polis: se reparten los 3 poderes.

No todo el mundo era considerado un ciudadano. Por el nimero de estos se diferencia:

- La polis arcaica (oligarquica):

— Son ciudadanos sélo los aristoi (sustituyen a los reyes)

- La polis democratica (clasica):

— El poder es del demos (pueblo).

Los ciudadanos forman las instituciones de la polis:

1. Asamblea: reunién de ciudadanos para votar las leyes.

2. Consejo: Lo forman un nimero determinado de ciudadanos elegidos por la Asamblea o en la polis arcaic
miembros vitalicios elegidos entre los terratenientes mas viejos.

3. Magistrados: Son un grupo de ciudadanos diferenciados por temas. En el periodo arcaico son elegidos p
el Consejo y la duracién de su cargo es limitada.

4. Tribunales de justicia: Formada por expertos en leyes o tribunales populares asistidos por aquellos.
1y 2 = poder legislativo

3 = poder ejecutivo

4 = poder judicial.

Poder legislativo: poder para crear las leyes. El Consejo las propone y la Asamblea las vota.

Los Magistrados poseen el poder ejecutivo: poder para que las leyes se cumplan. Para ello se deben crear
infraestructuras, poner material, personal, etc. Todo esto es funcion del poder ejecutivo.

Poder judicial: aquel que tiene poder para castigar a quienes incumplen las leyes.

Estas instituciones no cambiaron de la polis arcaica a la clasica. Las Unicas diferencias residen en el nimel
de ciudadanos y el funcionamiento de las instituciones.

Organizacion Politica de Esparta

(Modelo de Polis oligarquica)
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Magistrados (Colégio de los Cinco Eforos)

— Ocupan el poder durante un afo.

— Convocan el Consejo y la Asamblea.
Propone Elige a los:

Consejo (Gerusia)

— Consejo de Ancianos Asamblea (Apella)

— Composicion: — 2 reyes dirigen el — Formada por los ciudadanos
ejército. mayores de 30 afios.

— 28 miembros vitalicios.

— Se encargan de la politica exterior. Periecos:
— Habitantes de los alrededores.

- Comerciantes, artesanos.

llotas: — Campesinos.

3.2.2. La colonizacién y sus consecuencias.

Emigracién masiva de griegos que se produjo entre los siglos VIII a VI a.C. Se trasladan a vivir a lugares
riberefios del Mediterraneo.

Causa:

- Una crisis econémica muy aguda que hizo practicamente imposible a muchos griegos vivir en su tierra po
lo que muchos deciden abandonarla y emigrar.

- La crisis viene motivada por la incapacidad de la agricultura para mantener a la poblacion griega. Esta co
el tiempo ha ido creciendo y la agricultura griega (muy pobre) no produce bastante.

Para vivir en ese lugar (colonia) crean una ciudad a la que llaman colonia. Se asientan de modo pacifico,
generalmente en tierra de nadie, por o que no necesitan conquistar. Mantienen relaciones comerciales con
poblacion aut6ctona. Casi todos los habitantes de una colonia proceden de una misma ciudad griega. A est
ciudad de donde vienen se le da el nombre de Mertopoli (significa ciudad madre). La colonia se forma comc
una polis independiente, con sus propias instituciones y poderes.

En las colonias desarrollan su cultura, pensamiento, literatura, etc. La relacion con la Metrépoli es de origer
comercial.

Areas de colonizacion:

Fundan colonias en las orillas del Mediterraneo. Se diferencian el Mediterraneo Occidental y el Oriental. El
Occidental fue colonizado en 2 fases:

35



— En el s. Xlll a.C. Griegos procedentes de la isla de Eubea (Ciudades de Calcis y Eretia) fundan colonias ¢
el sur de Italia y en Sicilia. Son:

- En Italia: Napoles, Sibaris y Tarento.

- En Sicilia: Siracusa y Agrigento.

Por la importancia que tiene esta zona para Grecia se le llama Magna Grecia. Se desarroll6 mucho la cultul
griega. Hay muchos edificios de arte griego que serdn muy importantes par la aparicion del Renacimiento

italiano en el s. XV d.C.

El extremo mas occidental se coloniz6 en el s. VII. EN el Sur de Francia y norte de Espafia. Los colonos so
griegos procedentes de Focea. Colonias:

— Sur de Francia: — Marsella (Macilia)

- Espafia: — Ampurias (Emporién)

— Hemeroskopeion (Denia).

- Mainake (Malaga).

Tuvieron que abandonar el Este y Sur de Espafia porque sera objeto de dominacién cartaginesa.
Colonizacion del Mediterraneo Oriental:

La metrépoli es Mileto. Las principales colonias se sitan en las riberas del Mar Negro. Es objeto de un
intenso comercio. Colonias:

— Trebisonda.

- Bizancio (en el estrecho de Bésforo) Es una ciudad estratégica. Actual Estambul.

También crearon colonias en el Norte de Africa:

— Naucratis (Delta del Nilo)

- Cirene (Norte de Africa).

Consecuencias de la colonizacion:

1. Las consecuencias para las areas colonizadas.

2. Las consecuencias para Grecia.

1. Consecuencias para las areas colonizadas.

La creacién de colonias tuvo consecuencias muy positivas ya que facilitd su desarrollo econémico y cultura
Econémicamente hablando fue positivo porque muchos territorios fueron incorporados al comercio del

Mediterraneo. Con lo cual se abre una nueva forma de vida. El desarrollo comercial permitié la apariciéon de
los comerciantes que ejercen un efecto positivo en la evolucion futura. Los pueblos orientales transmitieron
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nuevos conocimientos a los occidentales: el uso de la escritura, introducen el uso de los metales que desar
su economia y cultura.

Culturalmente también fue muy positivo, los griegos de las colonias conservan su cultura (dioses,
arquitectura, arte,...) y la transmiten a los otros pueblos. Esto es muy importante porque nuestra cultura es
grecolatina.

2. Consecuencias para Grecia

En Grecia provoca un cambio transcendental, afectd a todos los aspectos de la vida. De estos cambios nac
Epoca Clasica. Cambios:

Economia *
Sociales **
Politicos ***

* Economia comercial y artesanal. El comercio es maritimo y relaciona a la metrépoli con sus colonias. La
colonia vende a la Metrépoli:

— Productos agricolas (baratos y de buena calidad): la tierra es mas rica y produce mas.
— Materias primas:

se desarrolla la artesania en Grecia

— La colonia compra los productos artesanales de la Metropoli.

La agricultura pierde importancia.

** Hay una sustitucion en las capas altas de la sociedad. Ahora los ricos son los comerciantes y los artesan
Desplazan a los aristoi.

Aparece un grupo perjudicado: los campesinos pobres: se perjudican doblemente:

— Como productores producen muy poco y a precios muy elevados. Al intentar vender sus productos se
encuentran con los de las colonias, que son mas baratos. Por esto deben vender por debajo del coste de
produccién, con los que se arruinan.

— Como consumidores reciben poco dinero de su produccién y cuando van a comprar productos artesanale
debido a la gran demanda de las colonias, los precios estan muy altos, con lo que quedan endeudados y al

poder pagar las deudas se convierten en esclavos.

Todo esto provoca malestar en la sociedad quien echa la culpa a los aristoi. EI malestar social provoca
tensiones.

*** | a transformacion mas importante es la aparicion de la democracia con lo que empieza el periodo clasic
Los grupos que se enriquecen quieren el poder politico para favorecerse. Los comerciantes les piden el po

a los aristoi, pero estos no aceptan. Esta situacién lleva a la destruccion de la polis arcaica y la creacion de
polis clasica, con sistema democratico, no oligarquico.
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Para esto se produce una alianza entre los comerciantes y el pueblo descontento con su situacion econémi
Los ricos proporcionaran al pueblo la ciudadania: democracia.

También les dan puestos de trabajo. Reducen la esclavitud por deudas. Entre los nuevos ricos y los pobres
dictan a un Tirano o Dictador. Tienen todos los poderes. Con estos poderes destruyen todas las leyes de la
polis arcaica y crea las de la democratica. Una vez realizada la reforma los Tiranos se retiraron del poder y
este fue a para a las instituciones de la polis (democratica).

La Tirania es el método por el que mayormente surgieron las polis democraticas en Grecia. Aumentaron el
derecho del pueblo. Recibieron el nombre de Tiranos que tiene una connotacion negativa por los aristoi, a |
cuales les quitaron el poder. El Gnico parecido de éstos con los tiranos actuales esta en que concentran tod
los poderes, en lo demas es totalmente opuesto.

Hay un namero reducido de polis que llegaron a la democracia sin la necesidad de nombrar un tirano
(Atenas). Razén: habian fundado muchas colonias. Los comerciantes y los artesanos eran tan poderosos g
los aristoi habian perdido todo el poder. Simplemente se nombra a un legislador. Esta persona se encarga |
transformar las leyes oligarquicas en democraticas. Los legisladores mas importantes fueron Solén, Dracér
Lizurgo.

Pese a todo quedaron algunas polis que no conocieron la transformacion politica. La mas importante es
Esparta. Estas polis continuaron siendo arcaicas.

3.3. Epoca Cléasica (s. V a.C.) (Siglo de Pericles)

Conviven 2 tipos de polis. La polis caracteristica es la democratica. Aunque la mayoria son democraticas
existen un pequefio nimero de polis que continuaron siendo arcaicas. La razén es que nunca conocieron le
colonizacién. Siguieron viviendo en un periodo rural. La clase mas alta eran los terratenientes. Nadie exigio
reforma politica. Estas polis se sittan en el interior del Peloponeso. Esparta es la fundamental de este mod
de polis. EI modelo de polis democratica es Atenas. Fue la primera que conoci6 la democracia, a través de
legisladores. Defiende el modelo democratico y se convierte en rival politico de Esparta. Al fina del Periodo
Clasico estalla la guerra del Peloponeso entre Esparta y Atenas: ya que defienden modelos politicos y form
de vida diferentes. En Esparta la educacion estéa al servicio del Estado. Los nifios son separados de sus
familias a los 7 afios y los educan para ser soldados. En Atenas la educacién corre a cargo de la familiay €
tipo de educacion es muy diferente. El individuo tiene mas importancia que el Estado. Esta rivalidad de
pensamiento les llevara a la guerra. Con esta guerra termina el periodo clasico por la invasion de Macedoni
gue aprovecha la guerra entre los griegos. Lo que caracteriza al periodo clasico es la polis democratica. La
economia depende del comercio y la artesania como consecuencia de la colonizacion.

¢,Qué es una democracia?

Somos herederos de este sistema. Son ciudades—estado y tienen las mismas instituciones que la polis arce
Pero al ser democratica ya no es la misma:

Democracia significa gobierno del pueblo. Caracteristicas:

- Los poderes politicos deben estar separados en instituciones o personas diferentes.

- La institucién del pueblo debe tener el poder esencial (legislativo). La asamblea debe tener el poder
legislativo. A esta institucion deben poder acudir la mayoria de los habitantes de un estado. En la polis

democratica eran considerados ciudadanos todos menos mujeres, menores de edad, extranjeros y esclavo
una democracia imperfecta ya que deja a bastante gente sin derecho a voto.
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- La institucién del pueblo no debe ser controlada por ningln otro poder.

La democracia actual es indirecta. El poder legislativo se ejerce a través de nuestros representantes.

En el sistema democratico griego eran los ciudadanos los que directamente votaban las leyes. Este sistem:
posible porque era una ciudad-estado. En un estado muy amplio es imposible. El sistema directo es mas
democratico porque cada uno elige la ley que le conviene. En el sistema indirecto te tienes que fiar de que
gue has elegido haga lo que habia dicho. El directo tienen el inconveniente de que los pobres no podian
siempre ir a votar, ya que implicaba la pérdida de horas de trabajo. La educacion era muy importante ya qu
asi el campesino conocia la importancia de las leyes y acudia a votar. Sin un pueblo educado la democraci
funciona bien.

Modelo democrético ateniense:

- La Asamblea: Formada por todos los ciudadanos. Misién: votar para aprobar las leyes. Ademas la Asamk
ateniense toma las decisiones esenciales. Declara la guerra y firma la paz. Decreta los destierros. Es la pet
mas grave que se le podia dar a un griego. Controla a las demas instituciones por que elige a sus miembro

— El Consejo: Formado por 500 miembros elegidos por sorteo (de una lista propuesta por la Asamblea). La
duracién del cargo es 1 afio. Propone las leyes. Es un érgano asesor, aconseja a la Asamblea.

— Magistrados: 10 miembros elegidos por sorteo. Hacen todo lo necesario para que las leyes se cumplan.
Duracion del cargo 1 afio. Si la Asamblea cree gue han hecho bien su trabajo pueden ser reelegidos. Estar
divididos por temas.

— Tribunales de justicia: Tienen el poder judicial. El tribunal mas importante es el Helieo. Es un tribunal
popular. Estan asesorados por juristas.

Organizacioén politica de Atenas

(s.Va.C)

Consejo (Boule) Magistrados

— 500 miembros elegidos por sorteo — 10 miembros por sorteo
— Duracién: 1 afio — Duracion: 1 afio

— Proponen las leyes a la Asamblea — Divididos por temas o asuntos
— Aconsejan a la Asamblea economia, cultura, ejército

Jueces

—Elegidos por sorteo

Elige —Duracion: 1 afio.

Asamblea de los ciudadanos (Ecclesia)

- Vota y aprueba las leyes
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- Declara la guerra, firma la paz decreta los destierros

- Elige a: jueces, Consejo, Magistrados

3.4. Epoca Helenistica

Se inicia en el s. IV y concluye en el s. Il. Se inica por la crisis de la polis a finales del s. V. Esta crisis afecte
- Politicamente desaparece la polis como forma de organizacion politica. Aparecen los reinos helenisticos.

— Econémicamente se inicia una crisis y el centro econémico que antes se situaba en Grecia se sitla ahore
oriente.

— Culturalmente también cambian cosas:

Asciende el individualismo. Desaparece el orgullo de pertenecer a una polis y a un grupo que se beneficia
mutuamente. Prevalece el interés particular. Esto se nota especialmente en el arte. Todo el centro de la cul
se traslada a oriente aungue los rasgos esenciales de la cultura son griegos, a estas caracteristicas se une
caracteristicas del arte y pensamiento orientales.

La causa de la crisis son 2 enfrentamientos militares que se producen a finales del s. V como consecuencie
esto surge el periodo helenistico. Guerras:

- Las guerra médicas: Enfrentamiento Griegos vs. Persas. A causa del ataque de los persas a las polis grie
del Asia Menor. Al imperio persa sélo le quedaba por conquistar el territorio en el que estaban estas polis.

Los griegos de Asia Menor piden ayuda a los demas para mantener su independencia. Para enfrentarse al
los griegos unen sus fuerzas en la liga panhelénica. En este enfrentamiento triunfan los griegos en la batall;
Platea (479 a.C.). Antes se habia producido otra batalla muy famosa en la que vencieron los griegos, es la
batalla de Maratén. Maratdn esta situada a 42 km. al norte de Atenas. En esta batalla vencen los griegos y
envian a un emisario para que evite el incendio que debia asolar Atenas en el caso de que los persas gana
para evitar asi que los persas dominaran esta ciudad.

Tras la guerra se plantea un problema que provoca la 22 guerra. En vez de deshacer la liga una vez termin:
la guerra, las polis mas poderosas (que se sentian mucho mas poderosas formando parte de la liga) se nec
a abandonar la liga. Esta se divide en 2: la liga de Delos y la liga Lacedeménica.

La 12 esta formada por la union de una serie de polis bajo el poder de Atenas comandada por Pericles. Est:
polis (dominadas por Atenas) se sitlian en las regiones de Beocia y del Atica, principalmente.

Esparta dirigen la liga Lacedemonica, tiene la misma estructura que la anterior pero las ciudades que estan
bajo su dominio se sitian en el Peloponeso.

En Grecia se ha formado un ambiente prebélico ya que los 2 bandos estan dirigidos por grandes rivales.

El detonante por el cual empieza la guerra es la actitud imperialista de Pericles. Pericles habia desarrolladc
democracia en Atenas. En la liga elimina las libertades de las otras polis convirtiéndolas en dependientes d
Atenas. La Asamblea de Atenas impone las leyes para todas las polis de la liga de Delos. Los griegos que |
perdido su independencia estan molestos, quieren recuperar su independencia. Pericles les impone el pagc
fuertes impuestos, segun el porque todas las ciudades le deben a Atenas la gran inversion que esta realizé
las guerras médicas. Ahora el resto de polis pagan estos gastos. Pericles en lugar de utilizar el dinero para
bien comun lo utiliza para embellecer Atenas, lo que aumenta el descontento. Las otras ciudades considere
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gue Pericles les daba el trato de un imperio. Esparta hizo lo mismo en la liga Lacedemonica pero no tuvo
consecuencias porgue el interior del Peloponeso nunca habia conocido la democracia con lo que no
disminuyeron sus libertades. No se cre6 ningun rencor.

La ciudad de Corinto provocara la chispa por la que estalla la guerra. Corinto era una Metrépoli muy
importante y rival comercial de Atenas. Corinto estaba incluido bajo el poder ateniense con lo que temia
perder libertades comerciales, por esto se separ6 de la liga de Delos, declarandole asi la guerra a Atenas y
buscando apoyo en Esparta. De esta forma Esparta encuentra la excusa que le faltaba para enfrentarse a
Atenas. Se produce una guerra civil. Vence Esparta y somete a Atenas a una paz humillante:

- Le obliga a destruir su flota. Dos consecuencias: 1. Atenas habia basado su poderio militar en su fuerza
naval, si destruye sus navios se quedara indefensa. 2. La pérdida de la flota supone la pérdida del contactc
las colonias y la destruccion de la economia ateniense basada en este contacto.

Al aceptar la derrota debe renunciar a la democracia y aceptar un gobierno oligarquico.

En esta guerra perdieron todos, a partir de este momento Filippo, rey de Macedonia aprovecha la debilidad
los griegos para invadir Grecia. Vence y Grecia pasa a dominacién macedonica.

Macedonia es mas atrasada culturalmente pero tiene un poderoso ejército financiado por las minas que po:
Macedonia.

Filippo vence y domina a los griegos. Grecia queda bajo el dominio de Filippo pero no se le considera el rey
sino director de la liga de Corinto y, por lo tanto poseedor de todos los poderes sobre toda Grecia.

A su muerte le sucede su hijo Alejandro Magno. Ha sido educado por griegos (Aristételes) por eso, aunque
nacié en Macedonia se considera griego. Rapidamente construye su imperio (el mas grande de la época). ¢
enfrenta a Dario Il rey de Persia y le vence con bastante facilidad con lo cual obtiene todo el territorio del I.
Persa, desde Asia Menor hasta el rio Indo. También conquista Egipto. Antes de poder organizar por comple
este imperio muere de paludismo a los 33 afios. Dejo todo el territorio a unos cuantos herederos pero hubo
disputas y el imperio se desmembré, formandose reinos helenisticos. Hay 3 mas importantes:

- El reino de Macedonia (incluye Grecia). Gobernado por la familia de los Antigénidas.

- El reino de Antioquia. Gobernado por los Seleucidos.

— El reino de Egipto. Gobernado por la familia de los Plotomeos.

Estos reinos estuvieron continuamente enfrentados entre si, basan su poder en la fortaleza sobre los dema
Esto ocasiona su continua divisién en reinos mas pequefios y, por lo tanto, mas débiles. Esto facilita la victc
de los romanos en el s. 1l a.C. con lo que los territorios que llegan hasta Mesopotamia entran a formar parte
del Imperio Romano vy los territorios mas orientales fueron dominados por los Partos.

En esta época la educacion sigue los sistemas griegos, se habla griego y los pedagogos son griegos. Se llc
helenisticos porque sigue desarrollandose la cultura griega. El arte utiliza la misma técnica pero con expres
y aspecto mas orientales. El centro cultural se traslada a Antioquia y a Alejandria.

Econémicamente son muy poderosos ya que hay importantes rutas de comercio que llegan hasta chinay p
por estos reinos. Hay reinos que venden productos de lujo y viven exclusivamente del comercio (Reino de |

Navateos).

4. Cultura y Arte
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La literatura griega.
Los modelos literarios han perdurado hasta nuestra época:
Poesia:

- Epica: el protagonista es todo un pueblo, narra hechos heroicos y los origenes de un pueblo. Los mejores
poetas son Homero (lliada y Odisea) y Hesiodo.

— Lirica: el protagonista es el autor, narra sentimientos que le caracterizan a él, personales, da una visién
personal del mundo.

Teatro: Comedia y Tragedia.

Lo que les diferencia es la profundidad del tema que tratan.

— La comedia trata temas ligeros, no es muy del agrado de los griegos. No se desarrolla mucho.

- La tragedia trata temas muy profundos, hace que la gente reflexiones. Los actores reproducen problemas
importantes del ser humano: la libertad del hombre, el hombre es libre o son los dioses los que dirigen su

destino.

La mayoria de autores teatrales se dieron a conocer en festivales que hacian para honrar a sus dioses. En
concursos literarios participaron los grandes autores clasicos: Esquilo, Sofocles y Euripides.

El arte Griego
Es un arte fundamental. El arte occidental toma al arte griego como punto de referencia, a veces para imita
(Renacimiento, Neoclasico) y otras veces para criticarlo y hacer todo lo contrario, estos artes se llaman

anticlasicos (Gotico, Barroco, el Abstraccismo actual).

Hay 2 tipos de arte: escultura y arquitectura. No quedan restos de la pintura excepto en ceramica. Dentro d
arquitectura esta la arquitectura religiosa (el templo).

La escultura:

El motivo que se representa es la figura humana, el material utilizado es fundamentalmente el marmol blan
aungue también se utiliza el bronce.

Una escultura de marmol blanco se considera inacabada, puesto que después tenia que ser policromada, |;
figuras que quedan actualmente han perdido el color.

En el periodo Arcaico destaca la creacion de esculturas de caracter votivo, suelen estar exentas de la pare
bulto redondo). Suele representar figuras femeninas llamadas Koré o masculinas llamadas Kurés. Son
esculturas donde es evidente que la s técnicas no se dominan aun. Se observan imperfecciones importante
el P. Clasico dominan del todo las técnicas. Cuanto mas antiguo es el Koré o el Kurés mayores son los gra
de imperfeccidn. Esto se ve en las siguientes caracteristicas:

- El hieratismo (carecen de movimiento y el rostro carece de expresién). No se pretende, no lo esculpen as
porque quieren, sino porque no dominan la escultura. Tratan de ocultarlo mediante artificios:

- La sonrisa arcaica (sonrie la boca, pero no el resto de la cara, Da una sensacion de extrafieza, artificial) r
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trasmite sentimiento de alegria.

— Se representan con un pie adelantado para ocultar la falta de movimiento. Los brazos se colocan pegado
cuerpo y no hay estudio anatémico:

— Para representar las formas del cuerpo humano utilizan formas geométricas que luego ocultan como pue
Musculatura mal representada y falta de proporciones. El canon va alargando el cuerpo y disminuyendo el
tamafio de cabeza, pies y manos hasta que se llega a la perfeccion.

— Otra caracteristica es la frontalidad. Estan pensadas para ser vistas de frente.
Periodo Clasico:

Se alcanza la perfeccién técnica, ya no tiene problemas para esculpir el cuerpo humano. Con estas técnica
intentan buscar la perfeccion. El ideal del escultor clasico es la creacion de la belleza ideal. No representan
personas concretas, sino la cosa mas bella que el hombre puede imaginar y esculpir. Es un periodo idealist
no es realista. El arte y el pensamiento del periodo coinciden (Platdn busqueda de las ideas perfectas). Se |
el canon, lo crea Policleto en su obra El Dorifero. Es un estudio matematico de la relacion y medidas que
deben guardar las partes de un cuerpo para que sea equilibrado y por lo tanto bello. La belleza es lo
proporcionado y lo simétrico, nada asimétrico es bello.

La idea esencial es que la cabeza debe ocupar una séptima parte del cuerpo.

El hieratismo se ha abandonado y se refleja el movimiento. EI movimiento que representan no es exagerad
esto no es del agrado del periodo clasico. Los rostros del periodo clasico reflejan paz, serenidad, tranquilide
y confianza, coincidiendo con el periodo politico que estaba viviendo Grecia. El hombre esta confiado, esto
refleja en la escultura.

En este periodo vivieron los escultores mas importantes: Mirén, Fidias, Policleto.

Mirén es autor del Discobolo. Le encanta la representacién del movimiento. Es un movimiento no exagerad
pese a que tiene un buen motivo para exagerar el movimiento, ya que el lanzador de disco esta a punto de
lanzarlo, en el momento de maxima tension.

Fidias es uno de los méas importantes. Le correspondié la decoraciéon del Partenon por cargo de Pericles. C
la escultura Atenea Parthemos, de bulto redondo, se la encarg6 Pericles para custodiarla en el Partenon. O
escultura obra de Fidias fue Zeus Olimpico. Ambas son esculturas crisoelefantinas (de oro y marfil). Se
conocen por copias romanas de marmol.

Policleto es el creador del canon en su obra El Dorifero.

Praxiteles: En el Hermes es un escultor clasico aunque algunos autores lo colocan como helénico por la cu
Praxiteliana (acentua un poco el movimiento). Se le considera helenistico porque el canon es mas largo, se
alarga el cuerpo y la cabeza es mas reducidas, ademas se representa mas el movimiento.

Periodo Helenistico:

La crisis de este periodo hace desaparecer el sentimiento de orgullo y pertenencia a una polis. Cambian los
ideales a representar. El artista vive momentos de tensién (invasiones, guerras, etc..). Esto se nota en el ar

Eligen temas muy dramaticos.

Un grupo escultérico importante es el de Laoconte y sus hijos.
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Son movimientos imposibles: contorsionismo. Los rostros muestran angustia, gritos de dolor.

Técnicamente las obras son perfectas. Cambia el gusto, abandonan el término medio para exagerarlo todo
movimiento, la expresidn, la musculatura: cuerpos herculeos). El canon se alarga.

La escultura es mucho mas individualista, refleja rasgos individuales, no buscan la perfeccién, sino lo
individual.

A diferencia del periodo clasico se representan diferentes edades: nifios, jovenes y también ancianos. La
influencia del arte oriental se observa en el temor al vacio, no hay espacios en blanco, las figuras se
amontonan (en los relieves). En escultura de bulto redondo también se aprecia en los grupos escultoricos.
Autores: Praxiteles (en algunos rasgos), Lisipo y Scopas.

La arquitectura

El templo griego

El templo griego no tiene la grandiosidad en los tamafios de los Zigurats y los templos egipcios. Esto pasa
porque el arte no pretende asustar al hombre, sino servirle.

Se construye con bloques rectangulares de marmol blanco (las paredes exteriores se policroman). Es
rectangular, los lados menores del rectangulo se llaman fachadas. Es una arquitectura arquitrabada.

Por la forma de decoracion y de la fachada podemos diferenciar 3 tipos arquitecténicos: D6rico, Jonico y
Corintio.

Dérico: Principios del periodo clasico.

Jénico: Finales del clasico.

Corintio: Periodo Helenistico (preferentemente en reinos Asiaticos y egipcios).

Los romanos adoptan el Corintio (sera mas utilizado por ellos que por los griegos).
Darico:

Es el mas austero. Menos elementos decorativos. La decoracion gue los acompafia es mas una pieza de
construccién, hay pocos elementos puramente decorativos.

Es mas robusto. Mas bajo y mas ancho. Sensacion de templo sélido, que dura mucho en el tiempo. Todo e
medido para que de sensacién de equilibrio y de robustez. En el Partenén incluso se corrigieron los defecto
Opticos. Se diferencian 2 grandes apartados: los elementos sustentadores (los que sujetan) y los elementos
sustentados.

Sustentadores:

El muro (formado por blogues o sillares de marmol blanco macizo) y la columna. Se compone de 3
elementos:

— Parte superior (capitel)
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— Cuerpo (fuste)
— Debajo del fuste (basa): no existe en el orden ddrico.
Sustentados:

Cornisa: vertiente a dos aguas de espacio rectangular y con frontén de forma triangular colocado sobre un
friso de forma rectangular

Fronton

Cornisa

Friso

El friso de compone de triglifos y metopas.

Bajo el Friso se encuentra el arquitrabe.

Bajo el arquitrabe empiezan los elementos sustentadores:

— Columna y muro. Columna:

Abaco

equino Capitel

collarino

Tambor *

éntasis**

Fuste: + ancho en la base que en la parte superior (robustez)
Estilobato

* Pequenos discos de marmol que se acoplan unos a otros para formar columnas

** | igero ensanchamiento en el centro de la columna dérica, no es apreciable visualmente. Su misién es da
sensacion de robustez.

El fuste descansa sobre el estilobato (no tiene basa)

El templo méas importante del orden dérico es el Partenén:

Se encuentra en la acrépolis de Atenas. Esta dedicado a Atenea (diosa de la sabiduria y de la guerra). Lo
mando construir Pericles. Los arquitectos fueron Ictinos y Calicrates. Pagado con los impuestos de la Liga ¢
Delos. Fidias lo decor6 con los relieves. También hizo la figura crisoelefantina de Atenea que estaba en su

interior.

Orden Jdénico
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Segunda mitad del s. V. y parte del IV a.C. De proporciones mas esbeltas, mas estrecho, mas alto, ya no b
la robustez, busca la elegancia. La columna es mas estrecha y mas alta.

Es un estilo mas decorativo, un templo importante es Erecteién que hay junto al Partenon.

La columna es mucho mas estrecha. Los elementos constructivos son los mismos, cambia la decoracion (h
mas).

El Erecteidon no tiene forma rectangular como el resto de templos griegos, porgue el lugar donde se constru
estaba desnivelado y el arquitecto cre6 otra forma para adaptarse al terreno. Tiene 2 pérticos:

Uno de estos poérticos es el Portico de la Cariatides. Son unas figuras de mujer que sustituyen a las column
Es bastante frecuente en el orden Jonico. Cuando son cuerpos de hombre se llaman Atlantes.

Los elementos constructivos son los mismos.
El friso esta enteramente decorado con un relieve.

El arquitrabe se divide en 3 espacios que pueden acabar a la misma altura o estar ligeramente corridos hac
interior.

Corintio:

El dltimo de los estilos periodo Helenistico. Es un estilo mucho mas decorativo. Fue poco utilizado por los
griegos. No les gustaba un orden tan recargado. Esta muy recargado por la influencia del arte oriental. No e
propio del gusto griego. Sera adoptado por el I. Romano. A ellos les gusta mucho mas la ornamentacion.

El templo mas importante se encuentra en el Agora de Atenas y es el templo de Zeus Olimpico.

Es en todo igual al Jonico excepto el capitel. El Corintio tiene mucha decoracion. Es siempre de motivos
vegetales. Hojas de Acanto (Cardo).

La planta de todos los templos tiene forma rectangular. La planta es el edificio visto desde arriba y es el
equivalente al plano. Si esta visto en altura se llama alzado.

La planta se divide en 3 espacios simétricos entre si. 2 de tamafio inferior y uno doble.
Pro—naos Naos o Opistodomo

Cella (Lugar donde se cutodiaba el

(Lugar donde estaba tesoro)

la imagen del Dios).

Si el templo es pequeiio sélo tiene la naos o cella. Estos templo se llaman in—antis. (Atenea Niké en la
Acrépolis de Atenas).

Por el n° o la distribucién de las columnas también se pueden diferenciar los templos:

— Si s6lo tiene columnas en los lados menores o fachadas se le llamara Anfiprostilo.
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- Si esta todo rodeado de columnas se le llama Periptero.

— Si los lados menores tiene (n) columnas en lado mayor tiene (2n+1). Suelen tener 6 u 8 columnas. 8:
octastilo, 6: sextastilo.

Tema 4

La civilizacion clasica Il: Roma

Indice:

1. Origenes de Roma: La monarquia etrusca.

2. La Republica (s. VI-I a.C.).

2.1. Grupos sociales.

2.2. Instituciones de la Republica Romana. El sistema politico republicano
2.3. Expansioén de la Republica y sus consecuencias.

3. El Imperio (s. 1a.C.-s.Vd.C))

3.1. Organizacioén politica o Sistema politico Imperial.

3.2. La unidad cultural: La civilizaciéon urbana.

4. La crisis del s. Il

4.1. Causas.

4.2. Reformas.

4.3. Consecuencias.

5. Arte y Cultura.

1. Origenes de Roma: La monarquia etrusca

Roma se encuentra en el centro de la Peninsula Italica que esta en el centro del Mediterraneo.

Vamos a hablar de una ciudad que empieza siendo una aldea de pastores que acabara conquistando toda:s
tierras conocidas.

Sus fronteras estan en el Rin por el Norte, el Elfrates por el Oeste, P. |bérica por el Este y Sahara por el St
El Mediterraneo se convierte en un mar interior (Mare Nostrum).
No es una colonizacién, es un asentamiento por la fuerza de sus ejércitos imponiendo su cultura.

En el s. IX a.C. Italia esta dividida en pueblos diferentes e independientes:
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— Al Norte se encuentran los Ligures (Milan) y los Vénetos (Venecia).
- En el Centro los Latinos, Sabinos y Etruscos.
— En el Sur se encontraban los griegos de la Magna Grecia.

Roma es fundada por los pueblos del centro. Al principio la gobernaron como una monarquia. Los primeros
reyes fueron Latinos y Sabinos. Entonces Roma era un conjunto de cabafas, apenas era una ciudad. Mas
la monarquia es dominada por los etruscos, a partir del s. VIl a.C. Siguieron gobernando la ciudad igual qu
los anteriores reyes. Los etruscos engrandecieron Roma y la dotaron de aspecto urbano; la pavimentaron,
construyeron casas, alcantarillado, etc. Los reyes etruscos gobernaron con la maxima autoridad (ejército,
jueces supremos, creaban las leyes, jefes de la religion, etc.). Los reyes etruscos variaron el gobierno en ur
cuestion. Los reyes latinos y sabinos, antes de tomar una decisién importante consultaban al Senado. Era
institucion consultiva, formado por los paterfamiliae (el mas viejo de todo un grupo familiar, los cuales eran
muy amplios, parecidos a la tribu). EI Senado aconsejaba al rey. Los reyes etruscos gobernaban en solitari
sin consultar al Senado. Los reyes etruscos alejaron del poder a los paterfamiliae. Estos, descontentos por
accion, protagonizaron en el afio 509 a.C. una sublevacién contra los reyes etruscos, destruyeron la monar
y crearon la Republica, este sistema les beneficiaba.

2. La Republica (s. VI-l a.C.)

Desde la monarquia los romanos se diferencian en dos clases sociales. Después por efecto de las conquis
estas clases sufren una profunda transformacion.

Un grupo eran los patricios y los otros, los plebeyos.

Patricios son los de origen noble. Se considera patricios a aquellos que logran demostrar que sus antepasa
estaban entre los fundadores de la ciudad. No es una cuestién de riqueza, sino de ascendencia, aungue Ios
patricios solian ser ricos.

Forman una oligarquia que controla las instituciones de la Republica.

Los patricios se diferencian en gens (como las tribus), con un antepasado comun. El apellido es esencial,
cuando se nombra a un romano se menciona primero el nombre de su gens y, después, el nombre propio. |

origen familiar determina la posicién de las personas en la sociedad.

Plebeyos son los que no son nobles, llegaron con posterioridad a la fundacién de Roma, no tienen ningun
poder politico.

En el s. lll a.C. los plebeyos se sublevan contra los patricios exigiendo la ciudadania romana y la igualdad
legal con los patricios. Como consecuencia de esto los plebeyos obtienen la posibilidad de participar en el
gobierno de la Republica, de todas formas no hay igualdad de condiciones con respecto a los patricios mas
gue tedricamente, en la practica estaban en inferioridad de condiciones. Obtuvieron un reconocimiento de s
derechos que se redactan en la Ley de las 12 tablas. Ademas de los derechos anteriores obtuvieron 2
instituciones reservadas para ellos: los Comicios de la plebe y El Tribunado de la plebe.

2.2. Sistema Politico Republicano

Es un sistema que tiene bastante parecido con la polis griega, pero es muy diferente.

La polis es una ciudad estado, igual que la Republica.
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A diferencia de la polis griega, la republica jamas fue democratica, siempre predominaron en el poder los
patricios (la crearon en su propio beneficio). El funcionamiento de las instituciones de la Republica esta
controlado por los patricios.

Suele tener las mismas instituciones que la polis aungque con funcionamiento y caracter diferentes. Estas
instituciones se reparten los poderes politicos, pero el reparto es menos visible, los poderes se entremezcle

Instituciones de gobierno de la Republica:
Hay 3 instituciones fundamentales creadas para gobernar la ciudad de Roma:

— Asambleas o Comicios: tiene el poder legislativo, es la reunién de los ciudadanos. Existen diferentes
Asambleas y todas no tienen el mismo grado de poder. De todos los comicios los que de verdad ejercen el
poder legislativos son los Comicios centuriados. Es la mas importante. Se les llama centuriados porque la
gente se reline en centurias. La centuria es un grupo de personas al que se pertenece segun el nivel de rig
(en cada centuria se reline gente con poder econémico similar). Las centurias aparecieron para sufragar lo:
gastos del ejército, ya que Roma empezd muy pronto a conquistar. Cada centuria tenia que pagar los gastc
una fraccién del ejército. Las centurias formadas por patricios (ricos) son mas numerosas, ya que menos
personas (mas ricas) podian pagar una seccion del ejército, la plebe era mas pobre y se necesitaba mas ge
para pagar una seccién del ejército. Por esto habia mas centurias de patricios que de la plebe. Como el vot
era por centuria la democracia queda eliminada.

— Magistrados: tienen el poder ejecutivo. Hay algin magistrado que tiene poder en cuestiones judiciales. Lc
Magistrados son cargos colegiados, hay 2 cargos por tema. Son cargos fuertemente jerarquizados (hay un:
gradacién de importancia o autoridad). En Grecia cada Magistrado era independiente. En Roma hay unos ¢
tienen poder sobre otros. Poder Imperium significa poder sin limites, este poder lo poseia el Magistrado ma
importante (Consules). Poder Potestas es poder limitado (Resto de magistrados).

Cargos Magistrados de + importante a menos:

1. Consules: Dirigian al resto de Magistrados y tienen autoridad sobre el ejército y ademas son jueces
supremos.

2. Pretores: Los encargados de la justicia, en ocasiones dictaban sentencia. Cuando la republica conquista
tierras del imperio se convierten en gobernadores de las provincias.

3. Cuestores: Encargados de la hacienda publica.

4. Ediles: Cargo de tipo municipal. Se encargan de la vigilancia de mercado (pesos, medidas, evitan el frau
Ejercen tareas de policia municipal y eran los encargados de organizar los espectaculos publicos.

5. Censores: Elaboran los censos (listas de personas que deben contribuir en algo al estado) (censo fiscal,
militar, etc.)

6. Tribunado de la plebe: 2 plebeyos. Solo pueden pertenecer a ella plebeyos. Era la magistratura mas
reciente, nacio6 para defender los intereses de la plebe.

Los magistrados son elegidos por la Asamblea. Los candidatos realizan un Cursus honorum, que es una
carrera politica que realizan los magistrados desde el escalén mas bajo del poder para poder llegar a ser
Consules. Los patricios empiezan desde el 5y los plebeyos desde el 6.

Los cargos no son retribuidos. Los exconsules automaticamente (sin la aprobacién de la Asamblea) pasan
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ser senadores. La ventaja de este sistema es que los cénsules han pasado antes por todas las otras
magistraturas, lo que les permite conocer su funcionamiento y gobernarlas mejor. El inconveniente es que |
coénsules suelen ser personas mayores, pero con enorme experiencia.

El Senado:

Es la institucibn mas poderosa, es la verdadera autoridad de Roma. Los senadores son vitalicios. Formada
antiguos cénsules, su nimero va aumentando, no son elegidos por nadie (indirectamente por la Asamblea)
tienen poder de control sobre magistrados y asambleas. las decisiones mas importantes (politica exterior, €
ejército, maximo poder sobre la hacienda del Estado (Cuestores), es la maxima autoridad en las provincias
(Pretores), tienen poder judicial el senatus consulta es la sentencia maxima, funciona como un 6rgano de
apelacion. Los casos mas graves son llevados por ellos).

3.3.Expansién militar de la Republica y sus consecuencias.

Desde la creacion de la Republica empieza la conquista de otros territorios (guerras de conquista). A través
esto la republica creara un gran imperio, todas las tierras situadas alrededor del Mediterraneo, Roma gobie
sobre todo este territorio. El .LRomano son todas las tierras que Roma conquista y domina.

Estas conquistas produciran transformaciones muy profundas en la repUblica que acabara por desaparecer
creard el Imperio. las instituciones de la republica entran en decadencia y aparece el Emperador. Durante €
periodo que gobiernan estos se producen pocas conquistas. En el periodo Imperial las conquistas so6lo son
acabar de controlar zonas o para redondear el imperio.

La expansion militar se puede estudiar dividida en 3 fases:

- La 12 conquista lItalia, del s. VI. a.C. al s. lll a.C.

— La 22 fase es la de las 3 guerras punicas entre el imperio de la ciudad de Cartago (fundada por fenicios) y
imperio de Roma. Roma quiere enfrentarse a Cartago para dominar el Mediterraneo Occidental, donde se
encuentra la Peninsula Hibérica, que con su gran riqueza natural proporciona mucha rigueza a Cartago. En
22 guerra punica se enfrentan Anibal y Julio Cesar. En esta guerra vence Roma.

- En la 32 fase se enfrentan Roma y los Reinos Helenisticos (s. Il a.C.). La victoria de Roma le da el poder
este territorio oriental hasta Mesopotamia.

En Europa la frontera del I.Romano por el norte son el rio Rhin y el Danubio. Por el Sur el N. de Africa, por
Este hasta el Tigris y el Elfrates.

A estas tierras se les impone un nuevo sistema politico: El imperio. Estas tierras han sido dominadas
militarmente.

Consecuencias de las conquistas militares:

1- Consecuencias para las areas conquistadas.
2- Consecuencias para Roma.

1. Consecuencias para las areas conquistadas

- Para ltalia: Queda unificada bajo el poder de Roma, ademas se les concedi6 el derecho de ciudadania
romana, por esto (mismos derechos), también tenian las mismas obligaciones: pagar impuestos y
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reclutamiento militar forzoso. El dominio sobre Italia permiti6 a Roma crear el Imperio. Italia le dio la fuerza
para su ejército que necesitaba.

— Para el resto de territorios: Se convierten en provincias que seran dominadas por el pueblo vencedor, les
impone su gobierno, sus leyes y su sistema econémico, que beneficia a Roma. Roma explotara
econdémicamente las provincias. En todas las Provincias hay destacamientos militares (para evitar
sublevaciones). La explotacion empieza en el momento de la conquista (los soldados recogen el botin de
guerra. Una vez esta dominada se impone un tipo de economia que beneficia a Roma. Este tipo de explota
un enorme descontento en las Provincias. Estas, durante la republica envian emisarios al Senado para que
pararan la explotacion, pero no hicieron nada. Los habitantes de las provincias no tienen los mismos derect
gue los ciudadanos romanos. El descontento de las provincias es muy peligroso, si hubiese una sublevacio
generalizada seria dificil de aplacar, podria provocarse una sublevacion que haria que Roma perdiese muc
territorios.

2. Consecuencias para Roma:

Transformaciones Sociales:
1. Grupos beneficiados:
1.1. Senatoriales.

Antiguos patricos. Se beneficiaron a través de su control sobre las instituciones de la Republica, se apropia
de muchas tierras que la Republica conquist6 en Italia y las convirtieron en agerpublicus. Los senatoriales
convirtieron estas tierras en latifundios privados, que trabajaran con mano de obra esclava (latifundio
esclavista): sistema de produccion romano, después se aplicara en todas las Provincias. Se convierten en
clase terrateniente.

1.2. Caballeros.

Son antiguos plebeyos que se enriquecen con las conquistas militares. El origen de su riqueza fue comprar
botin de guerra de los ejércitos y, luego, venderlos en Roma a precios muy elevados (se incluyen los esclay
como botin de guerra). Forman asociaciones llamadas publicani (son asociaciones capitalistas). Varios
caballeros se asocian, cada uno invierte un capital y todo este dinero lo invierten en negocios en las
Provincias. Se convierten en hombres de negocios muy ricos. Sus negocios suelen ser arrendamientos al
Estado de funciones que no puede ejercer en un Imperio tan amplio. La republica no tiene funcionarios
suficientes para realizar ciertas funciones en las provincias y arrienda a estos capitalistas estas funciones (|
de impuestos, explotacion de minas: los capitalistas le pagan al estado el beneficio que este pensaba obter
de la cosa arrendada, desde ese momento todo lo que produzca lo arrendado pertenece a los capitalistas,
hacen todo lo posible para que la produccién sea mayor de lo que ellos han pagado y asi ganar dinero). Pa
obtener beneficio explotan econémicamente a las provincias, este es el origen del descontento de las
provincias.

2. Grupo perjudicado:

La inmensa mayoria de las sociedad se ve perjudicada. A partir de este proceso la desigualdad de riquezas
enorme.

2.1. Pequefios y medianos campesinos.
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Se arruinan y se quedan sin tierras. El origen de esta situacion esta en el ejército. Les convierte en soldado
forzosos, las campafias duraban muchos afios (ademas no habia paga): cuando volvian sus tierras estabat
arruinadas y tenian que invertir dinero para volver a ponerlas en funcionamiento. Luego, cuando iban a ven
sus productos se encontraban con los de los latifundios esclavistas de las Provincias, que eran mucho mas
barato: no pueden competir: pierden dinero: se arruinan: pierden sus tierras.

Consecuencias politicas: Crisis de la Republica. Creacion de Sistema Politico Imperial.

Ambos grupos intentan que las leyes les beneficien, forman partidos politicos rivales, su objetivo es control;
las instituciones de la Republica en solitario. Estas posiciones son opuestas.

Tienen 3 opciones:
1- Marcharse a las provincias donde se les entrega un trozo de tierra para que la exploten

2- Enrolarse en el ejército como soldados profesionales, esto sélo sera posible después de que el ejército ¢
reformado (ejército profesional) por Octavio Augusto: el primer Emperador.

La 32 opcién es marcharse a Roma: La mayoria hace esto, buscan un trabajo, pero no lo van a encontrar:
también en la artesania y el comercio trabaja la mano de obra esclava. Esta opcién hace crecer
desorbitadamente a la ciudad de Roma (llega al millén de habitantes), sin tiempo para crear las
infraestructuras necesarias. Forman una masa de personas gque no tienen de que sobrevivir, es una masa r
peligrosa, por la cantidad de gente que vive en ella sin trabajar, hay peligro de una sublevacién: se solicita |
reforma agraria (la solicitan los caballeros): significaba repartir las tierras mejor: perjudicaria a los
senatoriales, estos van a impedir que se lleve a cabo (los hermanos Graco fueron los que mas solicitaban |
reforma), todos los que pidieron la reforma fueron asesinados por los pobres (a quienes beneficiaba la
reforma) que estaban a las 6rdenes de los senatoriales que les habian pagado. En lugar de la reforma agra
republica mantiene a los pobres de panycirco (pan gratuito y para ocupar su mente les organizan muchos
espectaculos publicos: el circo: se evita una sublevacion): se aprovechan de la ignorancia del pueblo para r
darles lo que les corresponde. Muchos pobres viven de vender su voto a los partidos politicos, forman unos
grupos llamados clientes que son un grupo que depende de otros para sobrevivir (de los senatoriales o de |
caballeros): les obedecen: se unen sentimental y econémicamente a ellos. Los pobres se dividen en dos
grupos: se crea un ambiente prebélico.

Como consecuencia de estos cambios sociales estallan guerras civiles en Roma cuando este enfrentamien
llega la ejército y este se divide en dos bandos (de los senatoriales y de los caballeros). Roma es ingobernze
esta es una de las causas de la desapariciéon de la Republica.

La Republica ya no es apta para gobernar a la ciudad de Roma. La consecuencia mas importante de la
expansion militar es la desaparicion de la Republica. Causas:

12, Guerras civiles: La republica ya no es obedecida. Las instituciones ya no representan los intereses de Ic
ciudadanos, sino los de los que les pagan.

22 La Republica es un instrumento inadecuado para el gobierno de un Imperio: Deben buscar otro sistema
gobierno.

3. El Imperio (s. 1a.C.-s.Vd.C))

3.1. El sistema politico imperial.
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Sustituye a la Republica, esta gobernado por un emperador. Lo creé en el s. | a.C. Octavio Augusto. antes |
habia intentado su tio Julio Cesar imponiendo una monarquia militar (fracasé). Cesar vencié a Pompeyo en
una de las guerras civiles de Roma intent6 reformar la forma de gobierno, eliminé las instituciones de la
Republica y eso significé su sentencia de muerte: los republicanos alentaron a su hijo, Brutus, para que ma
a su padre..

Octavio Augusto, junto a Marco Antonio, vencié en otra guerra civil a Lépido, que era republicano, en la
batalla de Accio. Tras la victoria se convierte en el Emperador Octavio Augusto.

Aprendida la leccion que le costd la vida a su tio no eliminara las instituciones de la Republica pero anula s
poder y las somete a su voluntad. Crea el sistema de gobierno imperial. Su intencién es acabar con las cau
gue produjeron la desaparicion de la Republica. Tiene dos objetivos:

1. Crear un sistema de gobierno que permita gobernar con justicia las Provincias. Creara un sistema que le
un control mas directo sobre las Provincias. Busca la justicia y la paz para las Provincias y un sistema que |
de paz y orden a Roma.

2. Octavio Augusto impulsa la romanizacion del Imperio, pretende crear la unidad cultural de todo su Imperi
Se les impone la cultura romana a todos los habitantes del imperio, si es necesario por la fuerza: el uso del
latin como lengua, las leyes romanas, la religion y en general toda la cultura romana. La romanizacion tiene
un fin politico: se pretende que todo el pueblo se unifique para evitar que pueda diferenciarse y evitar, asi
sublevaciones. Las tierras que se romanizan no se sublevaron en el futuro. Las que no aceptaron la
romanizacion tuvieron sublevaciones importantes durante la crisis del s. Ill. Octavio Augusto triunfa en su
reforma y obtiene la pax augusta fin de las guerras civiles y la paz.

Caracteristicas del sistema imperial:

Es un sistema de gobierno centralizado (todos los poderes en la misma persona): el emperador: reline en s
manos toda la autoridad. Es también Imperator: controla el ejércitorey absoluto militar. Para ampliar su pod
recurren a la religién. Se autodenominan Augusto que significa divino, es considerado dios en vida. Todos |
emperadores impusieron el culto al emperador. no hay ninguna institucion que le domine, al denominarse
Princeps controla el Senado de la Republica. Gobierna este enorme imperio utilizando nuevas instituciones
dirigidas por funcionarios: persona que transmite y aplica las decisiones del Estado: no tiene ninguna
autoridad por si mismo. Las instituciones del Imperio no tienen ninguna autoridad. Es un sistema politico en
el que la gente no participa, en ese sentido no son ciudadanos, son subditos. Son ciudadanos por otros
derechos no forman parte del gobierno. Es un sistema centralizado, para transmitir sus érdenes se forma ul
piramide:

Capital politica Emperador

(Roma) funcionarios de la administracion central

gobernadores de las provincias

Funcionarios de

la administracion funcionarios regionales

territorial

funcionarios locales
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La reforma del ejército es muy importante. El ejército de la Republica ha entrado en decadencia. Los soldac
obedecen a sus generales, pero no al estado. Octavio Augusto elimina este sistema de ejército (reclutamiel
forzoso) y en su lugar instaura un ejército profesional. El ejército es pagado por el emperador y el soldado
obedece a aquel que le paga: el ejército depende de él.

3.2. La unidad cultural: La civilizaciéon urbana.

El Imperio se va a organizar gracias a la ciudad: Imperio urbano. Construye ciudades y se organiza a patrtir
ellas: gran cantidad de ciudades: gran importancia. Es tan importante la ciudad para mantener el imperio gt
cuando esta entra en decadencia lo hace también el imperio. Donde los romanos no encuentran ciudades |
construyen: sobre todo en el Mediterraneo Occidental: sociedades rurales: apenas habia ciudades: sé6lo hal
algunas en las costas, fruto de la colonizacion: tuvieron que construir ciudades: la inmensa mayoria de
ciudades de la Peninsula son de fundacion romana. Comunicaron las ciudades con calzadas o vias.

En la parte Oriental del Mediterrdneo no tuvieron que construir ciudades: habia muchas y muy desarrollada
economicamente.

Las ciudades suelen surgir del campamento militar por lo que tienen su mismo plano. Era un plano rectangt
atravesado por 2 calles principales:

Plano hipodamico N

W Foro E

Decumanus

Cardo

S

En el foro se localizan los edificios principales.

Las cosas se disponene en calles rectas y paralelas que se cortan en angulo recto. Se forma un plano en ft
de cuadricula: plano hipodamico

Los romanos no alteraban el plano de la ciudad para adaptarlo al terreno, adaptaban el terreno.
El imperio se organiza en ciudades.

Las autoridades urbanas imponen la autoridad del emperador. Los funcionarios viven en la ciudad mas
importante de su zona.

Tienen instituciones como las de la republica, pero éstas dependen de los funcionarios del emperador.
Las ciudades mas importantes tienen destacamentos militares para evitar sublevaciones.

A las ciudades de las provincias llegan romanos: se mezclaban con la poblacién autéctona. La ciudad es el
lugar de intercambio cultural, la ciudad es muy importante para la romanizacion.

La ciudad es muy importante para la organizacion econémica. A la ciudad llegan los productos agricolas pe

ser vendidos. Los productos pasan de ciudad en ciudad hasta el puerto mas préximo de donde llegan a Rol
En Roma se consume parte de los productos y el resto se distribuyen por el resto del Imperio.
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El sistema de produccion es el latifundio esclavista, pero el trabajo de los esclavos se aplica a todos los
trabajos, no sélo los agricolas. Los romanos viven del trabajo de los esclavos.

La ciudad contribuye a que circulen las mercancias: Roma se convierte en el intermediario de un gran
comercio maritimo. El Mediterraneo se convierte en la via de comercio mas importante. La diferencia de
precio entre las diferentes partes del imperio enriquece a Roma.

Roma impone el tipo de economia que le beneficia. Cogia los productos artesanales de Oriente, consumia
algunos y el resto los distribuia en Occidente.

Cogia las materias primas de Occidente, consumia algunas y el resto las distribuia en Oriente.

La diferencia de precio enriquece a los romanos. Evitan que la situacion cambie, evitan que la parte
Occidental genere artesania para seguir, asi, de intermediarios.

4. La Crisis del siglo 11l
Es muy aguda, muy grave y muy profunda, se inici6é antes del s. lll y se prolong6 hasta el s. V.

Por efecto de la crisis el imperio se divide en 2 mitades. En el 385 el emperador Teodosio divide el imperio
2 para entregar cada una de estas mitades a sus 2 hijos.

— A Arcadio le toca la zona Oriental.
— A Honorio la parte Occidental.

El imperio ya estaba realmente dividido en estas dos partes antes del reparto: por efecto de la crisis la
diferencia entre la parte Oriental y la Occidental del imperio se ha agudizado. No tienen nada en comun.

Desde el 385 hay dos Imperios:

- El Oriental, con capital en Bizancio (Constantinopla). Este imperio sobrevivira a la crisis del s. lll y se le
denominara imperio bizantino.

- El Imperio Romano Occidental tiene la capital en Roma y no sobrevivira a la crisis.
La parte Oriental sobrevive a la crisis y s6lo cambia en algunos aspectos (econémicos). Esta parte se conv
en el |. Bizantino que, por efecto de la crisis se cristianiza. Esta parte del Imperio no conocera nunca la Eda

Media.

La parte Occidental no sobrevivié a la crisis y desaparecioé en el s. V. Donde existi6 este imperio se forman
reinos germanos, formados por los pueblos invasores del imperio anterior inicio de la Edad Media.

4.1. Causas

1. Causas internas.

2. Causas externas.

Las dos unidas provocaron la caida del Imperio Romano Occidental.

1. Causas internas:
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- La mas importante es la crisis econémica. Es una crisis econdmica esclavista: provocada por la utilizacior
de mano de obra esclava:

Durante mucho tiempo se utilizé la mano de obra esclava, al principio del imperio habia mucha mano de ob
esclava, porque habia muchas guerras. La paralizacion de las guerras significd secar la fuente de la mano
obra esclava. Cuando fueron pasando los siglos los esclavos fueron disminuyendo en niimero: Tenian esce
interés en reproducirse, ademas habia pocas mujeres y la mortalidad era muy alta, esto hacia que hubiera
pocos esclavos, por lo cual la economia se resentira.

Ademas algunos romanos, agradecidos por la colaboracion de los esclavos les daban la libertad. Estos se
llamaban libertos y cada vez eran mas numerosos.

Al reducirse la mano de obra la produccién disminuyd y se resintieron todos los sectores. No introdujeron
mejoras:

- Los esclavos no tienen interés.
- Los propietarios se desinteresaban por la produccion, solo se preocupaban por sus beneficios.

La gente se empobrecié: cuando esto afectd a la mayor parte de la poblacion se resintié el Estado (recibié
menos impuestos): esto paso cuando empezaron a infiltrase los invasores: necesitaban + ejércitos pero no
podian pagarlos.

Causas externas:
Presionan los germanos (1) por Europa y por oriente los partos: Barbaros.

1- Eran una serie de pueblos indoeuropeos, invadieron a lo largo del tiempo Europa: son nébmadas, ganade
y guerreros, no conocen la agricultura: poco evolucionados, no hay diferencias sociales. Cuando tenian
necesidad de un jefe se reunian los jefes y elegian uno que dejaba de serlo cuando cesaba la necesidad.

Son paganos, los romanos habian adoptado el cristianismo.

Algunos de estos pueblos estaban asentados desde hacia tiempo en las fronteras del imperio y se habian
relacionado con los romanos. Otros mas recientes no habian tenido ningln contacto con los romanos. Los
primeros se habian alejado mucho de su cultura Indoeurpoea: Visigodos: tenian una relacién comercial con
Roma: empezé a formarse una clase de nobles: eso se dej6é sentir en su cultura y religién (arrianismo) here
del cristianismo (negaban la Santisima Trinidad).

Entre los pueblos barbaros que invadieron el I. Romano estan los: visigodos, ostrogodos, anglos, sajones,
suevos, vandalos, alanos, burgundios, francos, alamanes.

Estos pueblos tuvieron que avanzar hacia las fronteras del imperio porque llegaron a Europa los Hunos,
comandados por Atila. Este avance provoc6 un avance en efecto dominé de los pueblos asentados en Eurc
hasta que llegaron a invadir el Imperio Romano.

Para defenderse, el imperio cre6 tropas limitane (fronteras) y comitanenses que se encuentran en la
retaguardia para apoyar a las de la frontera. Llegé un momento en el que no se pudo ampliar mas el ejércit
para evitar las invasiones (eran necesarios mercenarios, pero no podian pagarlos). Dentro del imperio algu
aprovecharon las dificultades para sublevarse (las zonas mal romanizadas). En la peninsula se sublevaron
Vascos, Cantabros y Astures. Las sublevaciones mas importantes se dieron en la parte oriental (menos
romanizada).
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El emperador necesitaba ejércitos y dinero para pagarlos. Tenian que plantear reformas, pero estas fueron
planteadas y agudizaron la crisis mas.

La reforma principal fue la devaluacion de la moneda. La moneda fue perdiendo valor lentamente: aparecio
inflacién (subida incontrolable de los precios, es muy dificil de contener): se llevo los beneficios que
pensaban obtener de la reforma. Al subir los precios la gente reclamé la subida del salario. La subida de los
salarios se llevo los beneficios (habia que pagar mas a los soldados del ejército = no podian aumentar el
ejército). No cre6 mas riqueza: desaparece la moneda. La necesidad fue tan grande que llegaron a contrate
pueblos germanos como soldados a cambio de un trozo de tierra en el imperio (Visigodos).

Otras medidas tampoco tuvieron consecuencias positivas: redujeron la libertad de las personas, pero esto r
aumento la produccién. Hicieron que el hijo adoptara el oficio del padre (para conseguir mas mano de obra)
Otra medida fue aumentar el impuesto sobre las ciudades (cantidad a pagar entre todos los habitantes de L
ciudad): la gente empez6 a abandonar la ciudad para huir de este impuesto.

Los invasores penetraron en el imperio y circulaban por las vias y calzadas creando un gran peligro para la
personas y para el comercio.

Se produce un gran cambio que desembocara en la Edad media. Cambios:

- Ruralizacion: Desaparece el comercio y la artesania: la gente empieza a vivir en el campo de la agricultur
y de la ganaderia.

— Desaparicién de la ciudad: La ciudad ha entrado en decadencia: se abandona. Hay 3 razones que explice
su caida:

- Impuesto impagable.

- La ciudad queda desabastecida de productos agricolas por la paralizacién del comercio (inseguridad en I
caminos).

El emperador no puede asegurar la defensa de los habitantes de la ciudad frente al ataque de los invasores

Por estas causas la gente se traslada a los latifundios para trabajar para los latifundistas. Ha desaparecido
esclavitud y empieza a aparecer el colonato que evolucionara hasta la servidumbre en la Edad Media.

Trabajan una tierra cedida por el latifundista a cambio de un arrendamiento que le pagan. El latifundista cor
este dinero crea un ejército para defender a sus campesinos.

Conforme aumentan las invasiones la defensa adquiere importancia: el latifundista exige condiciones mas
duras a los campesinos.

Trabajan campesinos libres pero con una relacion de dependencia con respecto al latifundista. Esto es un
latifundio con colonato. El latifundista puede imponer sus condiciones. Lentamente el colonato evoluciona
hasta la servidumbre: llega en la Edad Media.

— Retroceso cultural: Al no haber dinero se desatiende la educacion y el arte (se invierte todo en la defensa
Como el arte estaba subvencionado por el estado al quedar desatendido no se crea mas arte y el que ya e
hecho queda desatendido, deteriordndose: todo esto es consecuencia de la crisis econémica.

Avanza el analfabetismo. En la Edad Media esto esta ya muy desarrollado (90 % de la poblacién). No sabe
leer ni escribir ni los monarcas. Los Gnicos que mantienen los conocimientos son los miembros de la iglesia
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cristiana. En la Edad Media son los encargados de transmitir los conocimientos greco—-romanos a la nueva
época. Los conocimientos que trasmites son esencialmente religiosos: la sociedad de la Edad Media es
profundamente religiosa: sociedad teocéntrica.

Antes el imperio romano era politeista, bajo los efectos de la crisis del s. lll se arraiga una nueva religion: Iz
cristiana.

Antes el cristianismo era perseguido por Roma, mas tarde llegd a convertirse en la Unica religion permitida:
perseguida a persecutora.

Se introdujeron religiones orientales (culto a Isis, Mitra, a Cibeles,...) entre las cuales estaba el cristianismo
Tienen una carateristica comun: aseguran que tras la muerte habra una vida futura y mejor: son cultos de I
muerte y la resurreccién: esperanza de una vida mejor: muy aceptada por las clases bajas. El cristianismo t
otra ventaja: considera a todos hijos de Dios y, por lo tanto hermanos: los hermanos tienen que ofrecerse
ayuda.

Cuando es perseguido son perseguidos se ocultan en las catacumbas. Al principio no se admite porque tier
dos cosas muy peligrosas para el imperio:

1- Todos somos hermanos (predica en contra de la esclavitud).

2- No aceptan el culto al emperador (s6lo hay un Dios): no rinden culto al emperador: reducen su poder.
Anteponen la obediencia al Dios a la obediencia al césar.

Las clases altas y cultas no admiten una religion tan simple (esto pasa hasta que se transforma).

El cristianismo comienza a transformarse: hay un grupo de cultos (padres de la iglesia) que utilizan la filoso
greco—-romana para darle un cuerpo doctrinal. Por la introduccién de la filosofia greco—-romana las clases al
y cultas admiten el cristianismo.

Dentro del I. Romano la religién cristiana es completada.

Paralelamente se va organizando la iglesia, para que pueda organizarse tuvo que ser permitida. Se legalize
cuando el cuerpo doctrinal es muy amplio y adaptable a la filosofia greco—-romana y, por lo tanto, bien
admitida por las clases altas.

Cuando las clases altas adoptan esta religion el emperador Constantino dicta el Edicto de Milan en el afio &
Es una ley que legaliza el culto del cristianismo: los cristianos ya no tienen que esconderse: no se les persi
pueden organizarse en instituciones. Crean un sistema imperial: el centro de la autoridad es el Papa. Desp!
hay una serie de cargos jeraquizados que viven en ciudades (como los funcionarios imperiales). La ciudad
lo que organiza a la iglesia (igual que el imperio). Cargos:

PAPA

Cardenales y Arzobispos

Obispos

Metropolitanos

Curas
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Curas parrocos

El resto de religiones desaparecieron por el Edicto de Tesaldnica (380) dictado por el emperador Teodosio.
Per este edicto el cristianismo se convierte en la religion oficial del I. Romano, prohibiendo el resto de
religiones. Esto hay sido posible por dos hechos:

1- Adaptacion de la religién cristiana al pensamiento greco—-romano.
2- La reorganizacion en instituciones.

Cuando el I.R. Occidental caiga en el afio 476 la Unica institucién que queda es la de la iglesia cristiana. La
iglesia sera muy importante en el periodo Medieval. Por dos razones:

1- Los germanos que han invadido el imperio han sido siempre némadas (por lo que nunca habian tenido
estado), por esto utilizaran las instituciones de la iglesia para crear su nuevo estado (El reino visigodo cred
monarquia en el lll Concilio de Toledo (859) el concilio es una reunion de la iglesia formada por funcionario
de la iglesia.

2- Laglesia es la Gnica que conserva la lectura y la escritura: mantienen la cultura antigua: transmiten la
cultura, pero cristianizada.

5. Arte y cultura

Se entiende como romanizacion la transmision de la forma de vida romana la resto del imperio que ha
conquistado de forma que todos estos pueblos quden unidos bajo una misma cultura.

Se les impone todo lo que caracteriza a Roma: organizacién social, econémica, politica, cultural,... Lo que
antes les diferenci6 desaparece y adoptan las caracteristicas romanas.

La romanizacién se intensifica a partir del s. | a.C. por los emperadores. La empieza Octavio Augusto, quiel
la romanizacién para crear la unién cultural de su imperio y que asi no pueda sublevarse, una vez borradas
diferencias entre vencedores y vencidos.

Tuvo resultados muy desiguales, fue muy bien admitida en la parte occidental del imperio, donde la
romanizacion fue profunda, excepto en pequefias areas (como la cordillera cantabrica, donde estaban los
astures, los cantabros y los vascos). Estos s6lo aparentaron la aceptacién para evitar las represalias.

La escasa romanizacion de esta zona la hizo sublevarse en el s. lll provocando las vagaudes.

La parte oriental tampoco admitié la romanizacidn pero este rechazo fue abierto y evidente. Consideraron ©
la cultura de los romanos era inferior a la suya, consideraron que era una copia de la suya. Rechazaron ha:s
lengua. La parte oriental sigui6 fiel a la cultura griega. Se sublevaron mucho durante la crisis del s. lll.

La romanizacion trasmite:

- La cultura greco—-romana. Los romanos copiaron a la cultura griega (arte, literatura, cultura) hasta
transformar su cultura romana en greco—-romana. Esta cultura es la que nos sera transmitida a esta parte d

imperio y es la que aln sobrevive.

- La literatura: mantienen los estilos y las formas de los griegos (tragedia y comedia en teatro, esta Gltima
sobre todo). Escribiran narrativa y poesia épica y lirica.
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— Su educacion es greco—romana. Con las conquistas los griegos cultos fueron esclavizados para convertir
en pedagogos de los hijos de los nobles. Se los educa en una educacioén bilingiie (griego y latin). Las clase
altas, cuando quieren profundizar en sus estudios se trasladan a las escuelas de Atenas.

La primera forma de religién fue politeista. Adoptaron el Pante6n griego y los mitos griegos. Mantuvieron
este politeismo con pequefias adaptaciones como el cambio de los nombres:

Zeus———-Jlpiter
Atenea—-—-——Minerva
Ares——-—Marte
Poseidéon————Neptuno
Afrodita————Venus
Cronos———-Saturno

También existen los dioses del hogar de origen etrusco. Es culto a los antepasados.
A este conjuntos de dioses se une el culto al emperador en les s. | a.C. Este cultos arraigdb muy poco.

Todo esto cambia a partir de la crisis del s. lll, desaparece esta religion y aparece el cristianismo. Su
influencia es la que nos ha sido transmitida (Ver cristianismo en apartado anterior)

En la lengua se impone el latin. El que nos transmiten es el latin vulgar, el que utilizan los comerciantes, los
soldados, los funcionarios,... A partir de esta lengua derivan las lenguas Romances. Todas las lenguas de |
peninsula (excepto el vasco) han surgido a partir del latin vulgar.

El arte es greco—-romano. Pese a las novedades que introduce Roma, el ideal de belleza y las técnicas artic
fueron totalmente griegas.

Arte Romano:

Roma introduce algunas variaciones, sobre todo en el concepto de arte.

En Grecia creaban arte sélo para crear la belleza.

Roma introduce el arte como propaganda del estado. En Roma o el arte es del Estado o tiene finalidades
practicas. Es un arte de ingenieros. Se levantan acueductos, puentes, calzadas,... se consideran mas obras

ingenieria que de arte. El pueblo romano es muy practico.

Como arte al servicio del estado normalmente es éste el que contrata la obra de arte. Crean arcos de triunf
relieves histdricos o esculturas donde se enaltece al emperador.

El arco del triunfo es tipico de Roma, se hace pare ensalzar su victoria en la conquista de algun territorio. S
ponian en las entradas de las ciudades o en las grandes avenidas. Los ejércitos pasaban bajo el arco
arrastrando detras su botin de guerra. El pueblo iba a ver esta estrada y asi podia ver la grandiosidad de st
Estado. Para glorificar al estado nace el relieve histérico, que cuenta victorias obtenidas en el campo de
batalla. Ejemplos:
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1- Ara Pacis: Se levant6 en honor a Octavio Augusto es el Altar de la Paz se hizo para conmemorar la Pax
Augusta.

2- La Columna Trajana: Cuenta la victoria de los ejércitos romanaos en el territorio de la Dacia

Arquitectura:

Introducen el uso del arco y de la béveda (s6lo se utiliza el arquitrabe en los templos). La boveda sirve pare
cubrir espacios alargados. Puede ser simple o de aristas (este Ultimo se forma en el punto en el que se une

dos bévedas) el de aristas se representa asi en el plano:

Cuando cubren un espacio circular utilizan la ctpula (la mitad de una esfera). El Pante6n de Agripa tiene la
mayor clpula construida.

En la arquitectura civil no utilizan la arquitectura adintelada, excepto en el templo.

El material de construccion es el mortero, equivale al actual hormigén: agua, arena, cal y piedras, al secars
forma un material muy resistente, pero terriblemente feo. Los romanos ocultan la fealdad del mortero de
diferentes formas:

— En el templo utilizan placas de marmol.

- En los edificios de espectaculos publicos utilizan la superposicién del dintel al arco (uno sobre otro), la
fachada queda dividida en bandas horizontales.

Es un arte teatral porque oculta la fealdad de su material de construccion: el mortero.

La superposicion del arco y el dintel también se utiliza en puentes, acueductos, arcos del triunfo,...
El Templo:

Es muy similar al templo griego, pero hay diferencias:

- El templo griego se levantaba sobre el estilobato, el romano se levanta sobre el podiummuro alto que sol
tiene escalinatas en la fachada y sobre el cual de levanta el templo.

- Es mas pequefio, tiene la misma forma, pero es de tamafio menor. El templo romano sélo tiene una
habitacion que es la capilla donde se custodia la imagen del Dios.

— Al principio utilizan el orden toscano, de origen etrusco. Es muy sencillo, se parece al orden Doérico griegc
Mas tarde normalmente los 6rdenes que utilizan los romanos son mas recargados: utilizan el capitel Corinti
otro creado por ellos: era el capitel compuesto (tiene elementos de 2 capiteles griegos: las volutas del Jonic
la decoracion vegetal del Corintio).

- Diferencia de material: los griegos utilizan bloques de marmol macizo, los romanos utilizan el mortero que
luego ocultan con placas de marmol.

- Los elementos de la cubierta son idénticos a los estilos griegos.
La Basilica:

En el I. Romano era un edificio civil: se construian como tribunales o mercados. Cuando el cristianismo sea
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permitido los cristianos comienzan a construir iglesias, basandose en la basilica como edificio religioso pare
construir sus iglesias. Cuando el I. Romano caiga la Iglesia seguira construyendo iglesias con forma basilic
la transmiten a la Europa Medieval.

Tiene planta rectangular:

abside: lugar de la imagen

Se divide en 3 0 5 naves:

la del medio es la nave

mayor o nave central. Se

separan por columnas.

Entrada.

Ventanas

3 naves

La cubierta de las naves laterales se apoya en la pared de la central. Se aprovecha la diferencia de altura
colocando ventanas. La cubierta interior es de boveda de cafion.

La Europa Occidental adopta la planta de cruz latina , en el Imperio Bizantino utilizaron la de cruz griega,
inscrita en un cuadrado y con los brazos iguales:

En la planta de cruz griega el |. Bizantino utiliza la ctpula para cubrir:

Como utilizan un circulo para cubrir un cuadrado crean las trompas o pechinas para cubrir las esquinas tier
forma triangular:

clpula
pechina

La cupula de apoya sobre 4 columnas y cada columna se apoya en una de las esquinas del cuadrado que |
la planta de cruz griega.

Los romanos construyeron muchos edificios pensados para el ocio (termas, anfiteatro, teatro y circo)

Termas: son bafios publicos. Algunas eran enormes como las termas de Caracalda. Tenian gimnasios,
bibliotecas, salas para conferencias: se podia pasar todo el dia alli sin aburrirse. Las termas de Caracalda
fueron construidas por el Emperador Caracalda que fue el que concedi6 la ciudadania romana a todos los
habitantes del Imperio.

Anfiteatro: El mas famoso es el Coliseo. Tiene forma circular, en el centro esta la arena y alrededor estan I
gradas. Los espectaculos son luchas de gladiadores o de gladiadores contra fieras. En el Coliseo (sélo en |
grandes anfiteatros) se producian Naucratis: Se impermeabilizaba en suelo, se llenaba de agua y se realize
batallas navales.
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Teatro: Para representar obras teatrales, especialmente comedias, no tragedias (eran excesivamente seria
los romanos). Es practicamente idéntico al griego, pero tiene algunas diferencias:

- Los romanos levantan en tierra llana todo el edificio (los griegos utilizaban el desnivel de una colina).

- Los romanos alargaron los extremos de la cavea (en vez de tener la forma de semicirculo que tenia en
Grecia aqui tiene forma de herradura): Al ampliar la cavea se reduce el espacio del coro. En Grecia el coro
representaba al pueblo y daba su opinién, en Roma hace de un personaje mas. Se reduce la parte que ocu
opinion del pueblo (coro) porque su opinibn en Roma no cuenta.

— En el teatro griego tras la escena no hay nada. En el romano se levanta un muro bastante alto que no pel
ver nada detras.

Circo: Esta pensado para las carreras de caballos (las mas famosas son las cuadrigas). Es un edificio alarg
gue se construye alrededor de un muro pequerio, llamado spina.

Spina

Gradas

Tema 5

El Islam y la Alta Edad Media

1. La ruptura de la unidad del Mediterraneo

1.1. Formacion de los reinos germanos:

1.1.1. Caracteristicas de los pueblos germanos.
1.1.2. Formacion de las monarquias germanicas.
1.1.3. Ruralizacion de la Europa occidental.

1.2. El Islam:

1.2.1 Area geogréfica.

1.2.2. Lareligién islamica y la unificacion de Arabia.
1.2.3. El Imperio islamico.

1.2.3.1. Conquista.

1.2.3.2. Organizacién econdémica.

1.2.3.3. Organizacién politica.

1.2.3.4. Cultura islamica.

2. La Europa Feudal. La Alta Edad Media.
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2.1. Formacion del feudalismo: El Imperio Carolingio.
2.2. Caracteristicas del feudalismo: El Feudo.

2.3. La sociedad feudal o estamental.

2.4. La cultura feudal: El Roméanico.

1. La ruptura de la unidad del Mediterraneo

(Mapa de la pagina 107)

En el afio 476 el I. Romano Occidental cae cuando el tltimo de los emperadores es depuesto por el rey de
ostrogodos (uno de los pueblos barbaros que invadieron el Imperio).

En su lugar surgen una serie de reinos germanos, esos reinos se forman por el asentamiento de los invaso
(s. V). Estos reinos se transforman muy pronto, en el s. VI son sustituidos por otros reinos germanos:

(Mapa de la pagina 119)
1.1. Formacioén de los reinos germanos

- Reino de los Visigodos: En la peninsula Ibérica y el Sur de Francia. Como pueblo asociado al Imperio
recibieron un territorio en el Sur de Francia (Aquitania con capital en Tolouse), a cambio de obedecer al
emperador. Desde alli se introdujeron en la Peninsula Ibérica para expulsar a los pueblos barbarons que se
habian asentado en el s. V (suevos , vandalos y alanos): esto lo hicieron por orden del emperador.

A los vandalos los expulsan al norte de Africa, alli forman el reino de los vandalos. A los alanos se les derrc
y deja de existir ese reino. A los suevos los marginaron en Galicia.

Los visigodos retroceden una vez recuperado el territorio (para el emperador) y se retiran al territorio que s¢
les habia concedido. El reino visigodo se forma realmente en la peninsula cuando los francos se expanden
expulsan a los visigodos del Sur de Francia (Aquitania).

- Reino de los francos: Comenzd en la zona de Paris y sus reyes iniciaron una expansiéon que les llevara a
conquistar a la inmensa mayoria de los pueblos germanos: Visigodos, Alamanes, Burgundios y parte de los
ostrogodos. Su expansion le da un territorio enorme. En el afio 800 el dltimo rey franco Carlomagno se hac
coronar emperador: se forma el Imperio Carolingio. Ocupa toda la Europa occidental menos la Peninsula
Ibérica que estara dominada por los arabes (Al-Andalus). En el |. Carolingio se forma el feudalismo europe
en la Peninsula Ibérica se formara con la Reconquista.

Simultaneamente a la formacion de los reinos germanos, en Arabia aparece la figura de Mahoma (profeta ¢
la religion musulmana: creador de esta nueva religion en el s.VII, a partir de ella se forma la union politica d
Arabia). Mediante esta religion crearan un Imperio con unidad cultural y politica desde mas alla de
Mesopotamia (Rio Indo) hasta Al-Andalus. Era un Imperio al Sur del Mediterraneo.

1.1.1. Caracteristicas de los pueblos germanos
Son de origen Indoeuropeo, originados en las estepas de Asia, son nbmadas o seminémadas, guerreros, e
caballo es un elemento esencial de su vida, sus conocimientos agricolas son muy escasos, casi desconoce

agricultura, son ganaderos. No viven de la agricultura y practicamente desconocen su funcionamiento. Su
economia es ganadera y guerrera. Econ6micamente son muy primitivos, también lo son politica y
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culuralmente.

Son sociedades igualitarias, todos son guerreros, por lo tanto todos tienen la misma consideracion y la mist
ocupacion: no existen clases sociales. No existe autoridad ni rey permanente. Nunca han constituido estad
duraderos. Cuando necesitan un jefe nombran uno en la Asamblea de los guerreros, este jefe es coyuntura
cuando desaparece la necesidad recobra su condicion de guerrero. NO han conocido la creacién de un Est
con instituciones. No poseen un cédigo legal escrito. No tienen escritura, son de tradicion oral. Sus leyes nc
hayan reunidas en un documento escrito, sino que se transmiten verbalmente de generacion en generacior
un derecho consuetudinario (nacido de la tradicién): una ley alcanza esta categoria cuando se mantienen d
generacién en generacion. Es el origen del derecho germano que mas tarde ha influido en nuestro derecho
actual.

Son pueblos de religion natural politeista. Se deifica a fuerzas naturales: politeistas o paganos. Todos
practican esta religion menos los Visigodos que practican el arrianismo que es una herejia del cristianismo
(niega la Santisima Trinidad): nunca fue aceptado por los cristianos.

1.1.2. Formacioén de las monarquias germanas.

Tras la destruccién del Imperio los germanos se asientan y deben crear un Estado duradero y con institucic
de gobierno para imponer sus leyes y la autoridad de su rey a los habitantes anteriores. Su dificultad reside
la falta de experiencia politica: les faltan los conocimientos necesarios. Par crear un Estado deben llegar a |
pacto con los antiguos habitantes. Este pacto une a los germanos con la élite del antiguo I. Romano. En es
pacto deciden que cada uno aportara su experiencia para formar la siguiente época:

- Los germanos formaran los primeros ejércitos, el rey sera germano también.

- Los romanos aportaran su experiencia a la organizacion estatal. Seran los creadores de las instituciones
Estado. Son loas nuevos funcionarios del nuevo estado. En esta élite romana estaban los nobles y los
miembros de la jerarquia eclesiastica, su influencia serd muy importante. En las instituciones de la iglesia e
donde se forman las nuevas monarquias. La monarquia visigoda se formé en el lll Concilio de Toledo. Se
mezclan instituciones politicas con religiosas. La iglesia tiene un gran poder en la nueva época. Los altos
cargos de la Iglesia se convierten en funcionarios de la monarquia. En la mayoria de reinos germanos se
confundird Iglesia y Estado: las instituciones de las Iglesia toman decisiones politicas y religiosas. El rey es
jefe politico y religioso.

Al principio estas monarquias eran elegidas por los germanos de entere los germanos (como en la antigua
Asamblea de guerreros). Mas tarde todas consiguieron hacer este cargo hereditario, todos menos los
Visigodos. Algunos reinos se dividian para entregar cada parte a un hijo. Esto pasa porque tenian una visié
patrimonial del Estado (es considerado un bien privado), por tanto pueden dividirlo para entregarlo en
herencia.

En el IV Concilio de Toledo se deja claro que la monarquia visigoda es electiva. Esto les hace politicamente
débiles: se forman bandos que estan muy enfrentados. Cuando existid este problema los arabes aproveche
la division para conquistar la Peninsula. En el afio 711 habian 2 candidatos para la monarquia: Rodrigo y
Vitinza, result6 elegido Rodrigo. Los partidarios de Vitinza solicitaron a los arabes que invadieran la
Peninsula y destronaran a Rodrigo, colocando después en el poder a Vitinza. Los arabes invadieron la
peninsula, pero se la guedaron ellos, empezando Al-Andalus.

Tras el pacto que lleva a la formacién del Estado. Empieza a desaparecer la division que habia existido ent

germanos y romanos. Al principio forman estados duales porque las 2 sociedades estaban separadas por G
hechos:
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- La ley: separacion legal. Los germanos se regian por sus leyes de tradicién oral. Los germanos se regian
sus leyes y los romanos con las suyas. Esta separacion legal desaparecera con la creacion de un cuerpo le
para todos, esa ley recogera fundamentalmente las leyes romanas. El codigo unificado en la monarquia es
Liber ludicorum, promulgado por Leovigildo.

— Separacion étnica: habia una ley que prohibia los matrimonios mixtos. Con el tiempo se eliminé esta
prohibicion para facilitar la unién de las dos sociedades. En Espafia esta ley es el Codex Revisus promulga
por el rey Recaredo.

— Separacion religiosa: la mayoria de los germanos son paganos (menos los Visigodos: son arrianos), los
habitantes del antiguo Imperio eran cristianos. Hay una separacién cultural y de religién, debe ser eliminadz
para que las sociedades se unan. Se convertira el rey germano al cristianismo, y con el todo su pueblo. En
reino Visigodo fue mas dificil: eran arrianos convencidos: intentaron convencer a los cristianos para que se
transformaran. Se iniciaron una serie de discusiones: los cristianos eran mucho mas cultos y no se dejaron
convencer. El problema se soluciona cuando el rey Recaredo se transforma al cristianismo en el Ill Concilic
de Toledo (589), al mismo tiempo que se formaron las instituciones.

1.1.3. Ruralizacién de la Europa Occidental

La vida rural se inici6é antes del asentamiento germano, pero con la llegada de estos se acentla. Los germs
son econdémicamente muy primitivos, no conocian la agricultura, ni las ciudades, ni el comercio, ni la
artesania. Se asentaron y se adaptaron a la forma de vida. La época germanica sera rural, de vida aislada
latifundios, viviendo de la agricultura y de la ganaderia.

Se mantiene el latifundio. Es una economia de autoconsumo. Son hombres libres pero al llegar el feudalisn
se convierten en siervos y los latifundistas en nobles.

No hay ciudades. La esclavitud desapareci6 en la crisis del s.lll ahora son colonos.
1.1.4. La cultura

A partir de la crisis del s. lll empieza un retroceso cultural, s6lo los monjes conservan y transmiten la culture
antigua. Al ser la iglesia la que transmite el saber dan mucha importancia a la teologia. Esta es la ciencia
esencial de la Edad Media. La Edad Media es teocéntrica. Esto es consecuencia de la importancia de la igl
en la transmision del saber.

La cultura se ruraliza. Son monjes de los monasterios rurales los que se dedican al saber. Todos los monje
tienen como actividad principal el trabajo en la biblioteca copiando los libros de la antigliedad. Asia
conservan y transmiten el saber, especialmente el que se adapta bien a la religion. Al trabajar en la bibliote
crean una de las obras de arte tipicas de la época: los libros miniados son textos acompafiados de ilustraci
en miniatura, son dibujos policromados de colores planos, con fuerte influencia del trazo del dibujo. Las letr
capitales son los dibujos principales. Otras obras de arte importantes son las coronas votivas (coronas pare
ofrecérselas a Dios en la iglesia). Son los trabajos de orfebreria mas importantes, la orfebreria es el arte ms
importante de la época germanica. La corona votiva mas importante es la de Recesvinto, un rey visigodo.

En Arquitectura se encuentran en una fase pre-romanica, el romanico se formara mas tarde y caracterizar:
la primera fase de la Edad Media.

1.2. El Islam

El hecho que diferencia al mundo arabe del resto es que no consiguieron su unidad por la imposicion de un
rey, sino que el pueblo arabe se unié por leyes religiosas, las predicadas por Mahoma y contenidas en el
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Coran.

Al independizarse la marca hispanica se forman 3 reinos cristianos: el Reino de Navarra, el Reino de Arag¢
y los Condados Catalanes.

Estos reinos y el astur-leonés en el s.X inician la reconquista.
Siguiente en fotocopias.
2. La Europa feudal. La Alta Edad Media

El feudalismo nace en la Alta Edad Media. Al alta edad media afecta a los siglos del V al X. Se caracteriza
por la aparicién y desarrollo del feudalismo clasico. Es una época rural y profundamente religiosa.
Culturalmente se caracteriza por la cultura monastica (monasterios) y por el arte romanico.

La Baja Edad Media es del s. Xl al XIV-XV. Es la época en que reaparecen las ciudades y con ellas el
comercio, la artesania, surge un nuevo grupo social, la burguesia. Estas novedades producen transformaci
en el feudalismo. Aparece una cultura urbana con la aparicién de escuelas, universidades y es el momento
desarrollo del arte gético.

2.1. Aparicion del feudalismo

El feudalismo europeo se forma por la disgregacion del I.Carolingio en el s. VIlI-IX. El I. Carolingio es el
antiguo reino de los francos. Sitla sus limites en el Ebro y Italia por el sur y en el Elba por el norte. Es un
territorio muy extenso que se convierte en Imperio cuando el Papa corona emperador a Carlomagno. A
cambio de esto el Papa recibe los Estados de la Iglesia. Esto va a provocar una serie de problemas, las
Querellas de las Investiduras, entre el Papa y los emperadores alemanes. El origen de este enfrentamiento
en la coronacién imperial de Carlomango. La causa del enfrentamiento es la dominacion de la Europa
occidental.

Durante el I. Carolingio no habia moneda. Por ello el emperador no podia pagar a funcionarios para que le
ayudaran a gobernar ni a un ejército para defenderse de los normandos, vikingos, eslavos, avaros,... A cau
de esto la defensa era muy importante y con este fin se crean las marcas y los condados. Las marcas son
territorios poco habitados y de escasa importancia para el imperio que se sitllan en sus fronteras peligrosas
gue cuando son invadidas sirven de alarma para que las partes importantes del imperio se preparen para le
defenderse. Las marcas de este imperio son: la Marca Hispanica, la Marca Bretona y la Marca Panona.

Los condados y las marcas se utilizan también como unidades politicas donde se colocara a un funcionario
Como no pueden pagarles se pone al gobierno a un Conde (en los condados) y a un Marqués (en las marc
estos se ocupan de gobernar su territorio y de defenderlo. Carlomagno les pagaba en tierras, los condes y |
marqueses, al recibir como pago la tierra podian apropiarse de los impuestos en especie de los campesino:
su territorio.

Durante el reinado de Carlomagno los nobles no eran propietarios de las tierras que gobernaban. Si el
emperador les destituia perdian la tierra. Para asegurarse de que los nobles obedecian al emperador les
enviaba un inspector llamado missi dominici. La capital del I. es Aquisgran y el emperador reside alli.

El problema surgi6é a la muerte de Carlomagno (814), el imperio se divide en 3 partes. En el Tratado de
Verdun se realiza esta division (843). Una parte pertenece a Carlos el Calvo (parte Occidental: la antigua
Galia y los Paises Bajos). A Lotario le corresponde la parte central que incluye los territorios de ltalia. A Lui
el Germanico le corresponde la parte oriental del imperio a partir de Sajonia.——>[Author:SP]
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Durante el reinado de estos sucesores se forma el feudalismo. Los sucesores entregan poderes a los noble
se forma asi el feudalismo.

Primero hicieron el cargo de noble vitalicio. En segundo lugar transforman el cargo en hereditario. Por ultim
consiguieron la inmunidad, por ella los nobles se convirtieron practicamente en reyes de sus tierras, la
inmunidad es la promesa del rey de que no vigilara el gobierno de los nobles, por ello éstos pueden gobern
su antojo. Por esto desaparece el missi dominici.

A mediados del s. IX empieza a formarse el feudalismo y se ha formado totalmente cuando se produce el
juramento del Vasallaje que lo que define a la Edad Media.

Acto del Vasallaje: juramento que se realiza entre
el rey el noble

En la P. Ibérica el feudalismo se forma por la reconquista, especialmente en el proceso de la repoblacién q
la acompafia. Se inicia a partir del siglo X-XI.

2.2. Caracteristicas del feudalismo: el feudo
En las fotocopias.
2.3. La sociedad estamental

Es la organizacion politica que caracteriza al periodo feudal. Se caracteriza por dividir a las personas en
estamentos.

Un estamento es un grupo de personas al que se pertenece por hacimiento. La condicién social es heredite
Es una sociedad inmévil, no se puede ascender ni descender.

Hay 2 estamentos: privilegiados y no privilegiados.

El privilegio lo componen los poseedores de feudo (nobleza y clero). La ley les beneficia.
Los trabajadores del feudo son los no privilegiados.

Privilegios:

- No pagan impuestos.

- No pueden ser juzgados mas que por quien han rendido vasallaje. Ellos juzgan pero nadie puede juzgarlc
excepto el rey o un noble superior.

- No trabajan, viven del trabajo de los demas.

Se les conceden tantos privilegios porque se les considera fundamentales. La funcién que realizan es la
militar, protegen a la gente con sus armas.

La Edad Media es teocéntrica por ello la funcion del clero se considera tan importante, porque con sus rezc
les llevan por el buen camino y, por lo tanto, a la salvacién eterna. Por ello les conceden tanto privilegio.

El estamento no privilegiado en la Alta Edad Media esta formado por los campesinos. Desde nuestro punto
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vista su funcion es esencial. Mantienen con su trabajo a los privilegiados. En la mentalidad de la época estc
era importante, ya que podia hacerlo cualquiera. Su situacion es muy dura (hambre, enfermedades,...) esta
sometido a los poderes politicos del noble. Se les convertira en siervos. Los campesinos seran siervos, tien
prohibido abandonar su feudo, se les a adscrito a la tierra. Tienen derechos, excepto el de la libertad de
movimiento.

2.4. La cultura feudal. El Romanico

La sociedad feudal es caballeresca y teocéntrica. Los grupos privilegiados influyen en la sociedad. La noble
influye sobre todo en la mentalidad de la sociedad. La situacion privilegiada del caballero (noble) es lo que |
permite influir en la sociedad.

Consideran la forma de vida y el pensamiento de los caballeros dignos de ser imitados. Se difunde el
comportamiento y los valores relacionados con la vida militar del noble. Los valores son las ideas que en ur
época se consideran esenciales. Las ideas de la Alta Edad Media estan influidas por lo caballero y por lo
eclesiastico. Se impone el sentido del honor (importancia dada a la palabra) como un valor esencial. Por es
se desarrollan los Juicios de Dios cuando un noble falta a su palabra o ha ofendido a otra persona. En el Ju
de Dios entran en combate y el que no muere se queda con la razén. Se desarrollaron valores basados en
fuerza fisica y en el valor. Otro valor es el de la vida alejada del trabajo, la vida ociosa. Se difunde el amor
idealizado, corresponde al caballero lavar el honor mancillado de la dama.

Entre los privilegiados aparece una especie de unidad, el noble protege al religioso con sus armas y el
religioso reza por la salvacion del noble. La religién es algo esencial. Se crea una sociedad teocéntria.

Los valores caballerescos se reflejan en la literatura caballeresca de la época medieval:
— El poema de mio Cid (literatura castellana)

— Tirant lo Blanc (literatura catalana)

- La cancién de Roldan (literatura francesa).

El arte es profundamente religioso. La iglesia es la que transmite el saber a los campesinos influyendo en s
pensamientos mediante:

— Los sermones.

— Con sus oraciones (los campesinos imitan a los privilegiados).

— Con el arte: Tanto en el Romanico como en el Goético se pretende ensefiar con la imagen. A través de
pinturas, relieves, pasajes,.... El campesino que entra en la iglesia es capaz de leer en las imagenes lo que
oido en los sermones.

2.4.1. El Roméanico

Es el Arte caracteristico de la Alta Edad Media, es un arte rural (los edificios se construyen en el campo) es
arte cristiano (como la época), se suelen construir pequefias iglesias y monasterios rurales.

El monasterio suele presentar diferentes edificios, uno es el claustro (patio cerrado y cuadrado, alrededor d

cual se sittan las celdas de los mojes). Normalmente pegado a él se encuentra la iglesia del monasterio y
separados los edificios relacionados con actividades econdmicas.
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Los mojes mas importantes son los cluniacenses (monasterio de Cluny). Alli se crea el Romanicoy se
importara al resto de Europa gracias a las peregrinaciones, en Espafia, la del camino de Santiago. En las
ciudades que componen esta ruta se construyen edificios romanicos para atender a los peregrinos. El arte
esencial es la arquitectura, la pintura y la escultura estan a su servicio. Los temas de la pintura y la escultur
son biblicos, las figuras (en las dos disciplinas) son hieraticas. En pintura sobresalen los colores planos y hi
una fuerte presencia de la linea. A parte de la Virgen con el nifio y de el crucificado otro motivo muy
importante es el pantocrator, que es la imagen de Dios todopoderoso en el juicio final, esta escultura o pintt
se coloca en el abside. Se incluye dentro de una moldura en forma de almendra que se llama mandorla
mistica.

2.4.1.1. La arquitectura romanica

El material de construccion son blogues rectangulares de piedra que dan lugar a muros muy gruesos.
Predomina el muro sobre el vano (huecos). Hay 2 tipos de plantas, la basilical y la de cruz latina. La segunc
nace por derivacion de la primera (afiadiéndole un brazo que cruza a la basilica, llamado transepto)
Transepto

Al hacer esto aparecio el crucero que es el lugar donde se cruzan la nave longitudinal y la transversal.
Crucero

32

1

entrega al noble un feudo con inmunidad

Un conjunto de tierras donde sus campesinos pagan retas (impuestos)

feudo territorial

Poderes politicos con inmunidad: feudo jurisdiccional

Fidelidad

Promete al rey auxilium (ayuda militar)

consilium (consejo politico)
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