* Manejando al nuevo MS-DOS multitarea

En esta seccion queremos mostrar lo facil que es utilizar DMT para crear, borrar y pasar a primer
plano una tarea. Se ha intentado minimizar el niUmero de teclas para realizar las anteriores operacio
y asi dar la oportunidad al usuario de que cree varias tareas y las ponga en ejecucién simultanea de
una forma rapida, facil y eficiente.

[Crear una nueva tarea
Para crear una nueva tarea se ha de pulsar la tecla [Alt] + una tecla de funcién (F1, F2, ..., F10). El
namero de la tarea vendra determinado por la tecla de funcién que se haya pulsado asi, si por ejem
si pulsa [Alt] + [F2] se creara una nueva tarea cuyo nimero de identificacion es 2.

[Terminar 6 matar una tarea
Para finalizar una tarea debera de estar antes en primer plano y luego se pulsara la combinacién de
teclas [Alt] + [Ctrl]] + [M] o bien se escribira EXIT en la linea de comandos del DOS.

[Pasar a primer plano una tarea
Para pasar a primer plano una tarea se debera de pulsar la tecla [Alt] + tecla de funcién con el
namero de la tarea. Asi si tenemos la tarea numero 2 en segundo plano podremos pasarla a primer
plano pulsando la tecla [Alt] + [F2].

[Parametros recibidos en la linea de comandos
Si el usuario que maneja DMT aln no se ha convencido de que todas las tareas se ejecutan de forn
concurrente puede probar a ejecutar DMT pasandole el parametro /d (debug) en la linea de comand
Al pasar este parametro a DMT, las tareas careceran de pantallas virtuales y todas accederan a la
pantalla fisica al mismo tiempo, con lo que se observara que todas las tareas se ejecutan de forma
concurrente bajo DMT.

. ¢ Comparando a DMT con Win 3.11 y Win 95

En este apéndice queremos comparar aquellas ventajas y desventajas que posee DMT
respecto al procesador de comandos de Windows 3.11 y Windows 95, DOSX y VMM32
respectivamente.

e DMT Vs Windows 3.11
El procesador de comandos de Windows 3.11 es muy similar al de DMT ya que ejecuta todo
sus programas V86 con un IOPL igual a 3, con lo que les da mayor libertad de ejecucion en
memoaria, produciendo a veces el control total del sistema por una tarea o una caida del
sistema.

Al dar a las tareas V86 un IOPL igual a 3, éstas pueden aduefarse del control de las
interrupciones enmascarables evitando su ejecucién. Asi, si una tarea V86 inhibe las
interrupciones enmascarables y se queda en un bucle infinito, DMT o Windows 3.11 no
tendran ocasion de conmutar a otra tarea, ya que el despachador de tareas que funciona col
las interrupciones externas del reloj de tiempo real, no tendra ocasién de ejecutarse.

Windows 3.11 es superior a DMT en los siguiente aspectos:

0 Posee un mecanismo de memoria virtual que intercambia paginas de memoria a



disco, con lo que aumenta el espacio de direcciones lineales y puede ejecutar, por
tanto, un mayor nimero de tareas V86 en memoria.
O Es capaz de ejecutar programas en modo grafico, aunque en algunos casos no lo
consigue debido a la resolucién de algunos modos graficos.
¢ Puede ejecutar programas que utilizan memoria expandida o e instala un servidor
VCPI o DPMI para que puedan ejecutarse tareas para el modo protegido.
¢ Implementa algunos servicios ofrecidos por el DOS, como imprimir una cadena por
pantalla, desde el modo protegido, con lo que aumenta la velocidad de ejecucién de
las tareas V86.
O Ejecucion de varias tareas en ventanas separadas, 1o que permite la visualizacion
simultanea de varias tareas por pantalla.
Aunque Windows 3.11 es superior a DMT, hay algunas pequefias caracteristicas en las que
DMT superan al procesador de comandos de Windows 3.11 como pueden ser:

¢ Como DMT no realiza tantos chequeos como Windows 3.11 para la ejecucién de
tareas V86, posee un cédigo altamente optimizado para la emulacién de servicios
DOS y BIOS, con lo que algunos programas DOS se ejecutan mas rapidos en DMT
que en Windows 3.11.

¢ Da el mismo privilegio para todas las tareas, con lo que las tareas en segundo plano
se ejecutan a gran velocidad. En Windows 3.11 las tareas en segundo plano tienen u
bajo nivel de privilegios con lo que tardan mucho tiempo en ejecutarse.

¢ Windows 3.11 no es capaz de ejecutar tareas en segundo plano que utilicen los
registros Pell-Pannig de la tarjeta VGA, gue son los responsables de un scroll suave
por pantalla, en cambio DMT es capaz de realizar esto.

0 DMT da un namero a cada una de las tareas que ejecuta, con lo que el usuario pued
pasar a primer plano una tarea directamente una vez que conoce su nhimero pulsand
las teclas de funcién. En Windows 3.11 se ha de pasar secuencialmente por todas la:
tareas para pasar una a primer plano.

Con todo esto, podemos ver que Windows 3.11 es superior a DMT pero también hay que
tener en cuenta que el tiempo de desarrollo de DMT ha sido mucho menor que el de Windov
3.11y se carecido de informacion y bibliografia para el desarrollo de DMT.

* DMT Vs Windows 95
Windows 95 ha mejorado exponencialmente su procesador de comandos con respecto a
Windows 3.11, ya que ahora Windows 95 ejecuta sus programas V86 con un IOPL menor
que 3 con lo que tiene un mayor control sobre las operaciones que realizan los programas
V86. Con un IOPL menor que 3 las tareas V86 no pueden aduefarse del control de las
interrupciones enmascarables con lo que Windows 95 siempre serd el duefio del sistema.
Aungue a veces se ha observado a Windows 95 bloqueado al ejecutar varias tareas V86.

Todas las caracteristicas que posee Windows 3.11 las posee también Windows 95 y adema:
han sido mejoradas.

Windows 95 emula muchos mas servicios para sus tareas V86 con lo que su ejecucion son
mucho mas rapidas, incluso en ventanas de pantalla.

Ademas es capaz de ejecutar cualquier tarea que utilice cualquier modo grafico tanto en
segundo plano como en una ventana de pantalla.

No es posible por tanto comparar a DMT con el procesador de comandos de Windows 95 ya
gue este Ultimo posee muchas mas prestaciones que DMT.
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O Ejecutando DMT en distintas maquinas

DMT es un programa que depende fuertemente del hardware de la maquina, por lo
gue su ejecucion en distintas maquinas puede no ser correcta. DMT ha sido
programado en un 80486SX a 33Mhz y funciona correctamente.

En esta seccion queremos mostrar el resultado de varias pruebas que se han realiza
al ejecutar DMT en distintas maquinas. Por diversos motivos no he podido ejecutar
DMT en tantas maquinas como me hubiera gustado, pero de todas formas mostramo
a continuacion los resultados de ejecutar DMT en algunas maquinas.

¢ Ejecutando DMT en un 80386SX a 40 Mhz
Al ejecutar DMT varias veces en este ordenador, el sistema se bloqueaba justo antes
de crear la primera tarea. Tras darle varias vueltas a esto, probé a cargar DMT sin
ningln controlador instalado en memoria, es decir, pulsando [F5] nada mas encendel
el ordenador. Tras esto se probé nuevamente DMT y su ejecucién fue correcta.

¢ Ejecutando DMT en un 80486DX a 50 Mhz
Cuando DMT chequeaba la cantidad de memoria disponible para su ejecucion (esto
ocurre en la presentacion) el ordenador se quedaba bloqueado. Este problema no sé
por qué ocurria pero al ejecutar DMT bajo el turbo debugger se llegé a ejecutar la
primera tarea. Una vez creada la primera tarea, no se podian crear mas tareas ya qui
el despachador de tareas no se ejecutaba. Esto es debido a que no se podia
reprogramar el reloj de tiempo real en este ordenador para activar el despachador de
tareas.

¢ Ejecutando DMT en un Pentium a 166 Mhz
Este ordenador utilizaba el COMMAND.COM de Windows 95 como procesador de
comandos, lo que hacia que DMT se bloqueara tras cargar y eliminar varias tareas de
memaria. Se probd con un disco de arranque que utilizaba el COMMAND.COM del
MS-DOS y su ejecucion era correcta un 80% de las veces.

LErrores devuelto por DMT

DMT necesita muchas restricciones para que pueda ejecutarse en memoria.
En esta seccidn se describen cada uno de los errores que DMT devuelve y
cémo podemos llegar a eliminarlos para poder ejecutar el nuevo MS-DOS
multitarea, DMT.

¢ Errores devueltos por DMT
Error devuelto por DMT Forma de corregirlo

Se necesita un 80386 o superior para ppder
ejecutar DMT. Si este error aparece es
imposible ejecutar DMT en esa maquina.

El procesador estd en Modo [Seguramente se ha cargado un gestor de
Virtual 8086 memoria como el EMM386, QEMM, etc| o
se esta ejecutando bajo Windows o el
propio DMT. Elimine ese gestor de
memoria del fichero CONFIG.SYS o
arranque el ordenador pulsando la tecla

El procesador no es un 386 @
Superior
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[F5] cuando empiece a cargar el MS—-D(

Existe muy poca XMS para
ejecutar DMT

Seguramente tenga cargado un prograr
residente que haya alojado toda la mem
extendida. Arranque nuevamente el

ordenador y ejecute seguidamente DMT.

No se puede acceder a la XM

Este error aparece para configuraciones
®MS. DMT no posee este tipo de
configuracioén en su version final

No se puede alojar memoria
XMS

Sélo para configuraciones XMS. DMT n
posee configuracién XMS en su version
final.

No se puede bloquear la
memoria XMS

Soélo para configuraciones XMS. DMT n
posee configuracidn XMS en su version
final

encontrado servidor XMS
(HIMEM, QEMM...)

DMT no permite que haya ningln gesto
de memoria extendida, que no sea la Bl
en memoria. Elimine el gestor de memo
del fichero CONFIG.SYS o arranque el

ordenador pulsando [F5] cuando empie
cargarse el MS-DOS.

r
OS,
ria

L€ a

No se puede liberar la linea
A20

Soélo para configuraciones XMS. DMT n
posee configuracidn XMS en su version
final.

No hay suficiente memoria
convencional

Seguramente haya cargado varios
programas residentes en memoria y no
memoaria convencional suficiente para
DMT. Elimine esos programas de memg
o arranque el ordenador pulsando [F5]
cuando empiece a cargarse el MS—-DOS

deja

ria

Excepcion 12: Excepcion de
pila

DMT ha ejecutado una tarea que por
diversos motivos ha afectado a la pila d
DMT. DMT finaliza aqui su ejecucién. S
desea seguir utilizando la multitarea de
DMT escriba nuevamente DMT en la lin
de comandos del DOS.

D

ea

No se puede reprogramar el
reloj de tiempo real

El reloj de tiempo real en esa maquina
posee diversas caracteristicas que hacq
gue DMT no pueda programarlo. Intente
cargar nuevamente DMT o inténtelo

arrancando el ordenador con la tecla [F5].

n

—_

J

No se puede crear la tarea
numero 1 por falta de memor

Existe algun programa DOS cargado en
memoria que ha alojado toda la memori
aextendida. Eliminelo de la memoria y
vuelva a ejecutar DMT.

No hay Memoria Extendida
libre para alojar la tarea

Existe algun programa DOS cargado en
memoria que ha alojado toda la memori
extendida. Eliminelo de la memoria y
vuelva a ejecutar DMT.

No existe ningun procesador

i programa COMMAND.COM ha sido

comandos en el sistema

borrado del disco y DMT no puede crea
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un nuevo shell. Consiga el programa
COMMAND.COM e instalelo en su
sistema.

Error en cadena de MCBs. [cargaba DMT en memoria. Pruebe a
Memoria convencional corruggecutar DMT nuevamente reiniciando €

Ha ocurrido un error mientras el DOS

ordenador.

MS-DOS no ha cargado
debidamente DMT por falta d

Ha ocurrido un error mientras el DOS
cargaba DMT en memoria. Pruebe a

€jecutar DMT nuevamente reiniciando €|
ordenador.

D

El fichero DMT.EXE ha sido [DMT.EXE por otro. Utilice el comando
renombrado por el usuario |REN para volver a poner el nombre

Se ha cambiado el nombre del fichero

DMT.EXE.

* Listado de los modulos de DMT

[Insertar fuentes de DMT]
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¢ Coémo contactar con el autor

Si deseas obtener los fuentes de DMT (32-bit Dos
Multitarea) o deseas mas informacién sobre este
proyecto, mandame un e—-mail a:

AHUCHA@santandersupernet.com

Errores devuelto por DMT 155
272

NOTA: Como se comentd en el capitulo 1, segun el
tamafio de la memoria RAM se podran ejecutar mas
0 menos tareas a la vez, por ello no todas las teclas
de funcion estaran disponibles. Si tenemos un
ordenador con 8 Mbytes de RAM s6lo se podran
ejecutar 7 tareas de usuario, con lo cual estaran
disponibles las teclas de funcion (F1, F2, ..., F7).



