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Introduccién

Con este trabajo sobre la Evolucién Cultural. lo gue pretendo es ampliar mis conocimientos en este aspecitc

cual nunca le habia dado tanta importancia como ahora, ya que sera parte de mi nota en la asignatura de
Filosofia.

Empezare con una concepcion del hombre actual, en funcion de las influencias social, cultural, econémica,
religiosa y tecnoldgica.

— El Hombre como ser social.

El hombre, seglin decian los griegos, es un animal politico, o sea, sociable y ciudadano. Es un animal que
habla y que tiene ética y moral.

Plauto y Hobbes decian que el hombre no es sociable, sino que es agresivo y egoista.

La verdad es que el hombre es, efectivamente, egoista y agresivo, pero ha decidido vivir en sociedad para
poder beneficiarse de las bondades de la organizacion.

— El hombre y la cultura.

La cultura es creada por los hombres y constituye una forma de poner en comun el que hacer de las distint
personas. Todos los Hombres aportan a la cultura y se benefician de ella.



— El hombre como ser tecnolégico.

La tecnologia facilita el aspecto organizacional de la vida en sociedad. Permite, entre otras cosas, la
concretizacion de elementos tan fundamentales para la sociedad como la comunicacion, la libertad y la
eficiencia.

A pesar de esto existen aquéllos que, por estar confundidos, ya sea por motivos religiosos o por otros de
mayor magnitud, temen a la tecnologia y se oponen a ella perjudicando a la sociedad.

- El hombre dentro de la estructura econdmica de la sociedad.
La economia es una forma de interaccion que permite y facilita la vida urbana o socialmente compleja.

La importancia de la economia y de la capacidad econémica de los individuos es relativa a los ideales
personales de cada sujeto dentro de la sociedad. Asi, hay personas para quienes los bienes conforman un
primer plano en sus vidas; otros para quienes éstos representan solo un medio y no un fin en si mismos. Y,
ultimo, estan aquéllos que reniegan del valor de los bienes econémicos considerandolos absolutamente
innecesarios.

— El hombre y la religion.

El hombre es un animal que llega a un nivel de inteligencia tan avanzado que es capaz de recordar y relaci
una gran cantidad de informacion. Como consecuencia de esto podemaos decir que el hombre es racional y
consciente. Esta caracteristica hace que el hombre se plantee dudas y las responda. No obstante existen d
cuestionamientos o problemas que no pueden ser resueltos por la grande pero limitada inteligencia del
hombre.

La religién tiene por objeto responder las preguntas incontestables, ser las respuestas que no existen, para
poder proporcionar al hombre sentimientos de paz, seguridad y felicidad.

Desarrollo

Para poder entender y saber de que va este trabajo, tendremos que entender la definiciéon de Evolucion y d
Cultura:

 La Evolucién, ateniéndonos a su significado originario (evolutio, del verbo evolvo), el vocablo
elvolucion designa la accién y efecto de desenvolverse, desplegarse, desarrollarse algo. Evolucion ¢
uno de los términos en una numerosa familia de vocablos en cuya raiz halla la idea o la imagen de
rodar, correr dar vueltas: involucion devolucion,

cunvolucion y otros similares. La idea o imagen que suscita evolucion es la del despliegue, desarrollo o
desenvolvimiento algo que se hallaba plegado (o replegado,

arrollado o envuelto. Una vez desenvuelta o desplegada, una realidad puede revolverse o replegarse. A la
evolucion puede suceder la involucion. junto a la citada idea o imagen de desenvolvimiento de lo envuelto,
encontramos en evolucion la idea de un proceso a la vez gradual y ordenado, a diferencia de la revolucién,
gue es un proceso de despliegue subito y posiblemente violento. El proceso en cuestién puede, en principic
afectar a cualquier realidad. Puede afectar a las ideas o conceptos, de los cuales puede asimismo decirse
se desarrollan o pueden desarrollarse. Sin embargo, seria abusivo adscribir 'evolucion. a las ideas o a los
conceptos, salvo cuando nos referimos a la llamada «evolucién histérica» . Pero entonces no son las ideas
los conceptos los que propiamente evolucionan : evolucionan mas bien las actitudes y las opiniones sobre
tales ideas y conceptos. No hay inconveniente en ,hablar de «la evolucion de una idea» siempre que tenga



presente que la idea no «evoluciona» al modo como puede «evolucionar» un organismo. Una idea o un
concepto pueden mantener ciertos elementos que sélo se van manifestando sucesivamente. Pero es mas
adecuado decir que la idea o el concepto van explicitando lo que se hallaba en ellos implicito, y que en este
explicitacion lo importante no es el proceso temporal, sino el paso de lo menos especifico a lo mas especifi
de los principios a las consecuencias. Si nos atenemos solamente a las imagenes suscitadas por los
correspondientes vocablos, podremos asentir a la idea de que los términos evolucién e involucién se hallan
su significado "intuitivo» muy préximos a términos como explicaciéon e implicacion , también complicacién).
Ademas, si consideramos la historia de los vocablos, tenemos que reconocer que han sido usados en muy
diversos contextos. Por ejemplo, para algunos misticos de fines de la Edad Media y del Renacimiento, la
palabra explicatio designa la manifestacién o automanifestacion de una realidad: la explicatio Dei Nicolas d
Cusa) es equivalente a la teofania. Por otro lado, algunos autores han tomado el concepto de evolucién en
sentido metafisico. como desenvolvimiento de una realidad o mejor dicho, de la Realidad.

Ejemplo de esta tendencia es la filosofia de Hegel, para quien lo real es

des—envolvimiento (Ent-wicklung). Finalmente otros autores que han estudiado la evolucién en un sentido
mas «concreto» , ya sea en un sentido predominantemente histérico (como sucede, varios filésofos de la
llustracion: Turgot, Condorcet, etc.). ya sea en un sentido biolégico (como ocurre con las grandes teorias
evolucionistas del siglo XIX).

En vista de todo ello, cabe concluirse que es mejor cualificar los distintos significados de evolucion (o de
términos cuyo significado es afin al de evolucién) Puede hablarse entonces de evolucién en sentido teoldgi
metafisico. histdrico. Bioldgico, etc., 0, como hemos indicado antes, de evolucién en sentido «conceptual».
Sin embargo, separar excesivamente los significados unos de otros llevaria a olvidar que hay elementos
comunes en el concepto de evolucién inevitablemente, estos elementos comunes son de caracter muy gen
cabe hablar de una historia de la evolucién o, mejor dicho, del evolucionismo como doctrina segun la cual |
realidad entera o, cuando menos, ciertas realidades, tal como las especies animales, no son estéticas, 0 nc
siguen patrones inmutables ) eternos dentro de esta historia figuran algunos manifestaciones del pensamie
chino e indio, especialmente cuando se admite que hay algun principio Gltimo del cual han ido surgiendo
todas las cosas —las cuales, por lo demas, pueden ser simplemente «apariencias» de tal principio—. Se ha
observado que varios presocraticos, como Anaximenes y Anaximandro, se manifestaron en favor de la idec
gue las plantas, los animales y los seres humanos se han originado —o ido originando— a partir de principios
fuerzas vitales basicas. En este respecto, una parte al menos de la filosofia presocratica concibe el mundo
un modo distinto, y mas «dinamico», que Platén. e inclusive que Aristételes, los cuales influyeron
grandemente sobre la concepcidn «estética» y «fijista» del mundo y de las especies organicas. En los siglo
XVI, XVII'y XVIII resurgieron las teorias «evolucionistas», en particular las teorias concernientes al
desarrollo del universo y a la evolucion del sistema solar la astronomia, la geologia y la paleontologia
contribuyeron a la difusion de ideas evolucionistas. Estas se desarrollaron a lo largo de varias lineas, de las
gue mencionaremos cuatro, no necesariamente en orden cronologico. Primero, las diversas doctrinas
—«doctrinas ontogenéticas»— que se ingeniaron antes del siglo XIX para explicar como de un germen puede
emerger un organismo entero. Leibniz habia puesto ya de relieve que la diferencia entre el germen 'y

el organismo adulto parece muy grande sélo cuando no se tienen en cuenta las fases intermedias segun la
de continuidad». Pero con ello Leibniz no hacia, sino indicar una «condicién formal general», en el desarroll
—condicion sin la cual, por lo demas, no puede hablarse propiamente de desarrollo—-. Durante el siglo XVIII -
discuti6 mucho cémo tiene efectivamente lugar la «evolucion» del organismo: si mediante epigénesis

—0 sucesiva incorporacion mediante preformacién; de un organismo ya formado al principio bien que en
proporcion mas reducida—. Se trataba aqui de dar cuenta del proceso ontogenético —como se habia hecho
por lo demas, desde la antigliedad segun puede verse en el De generatione animalium, de Aristoteles— La
doctrina ontogenética preformista recibié el nombre de «evolucionista» por cuanto se suponia que habia un
auténtico desarrollo de lo previamente «arrollado». Tal doctrina, ademas, fue siendo elaborada y refinada a



considerarse que el germen no tiene que ser forzosamente un modelo «en escala reducida» del organismo
adulto, sino simplemente contener las substancias de las cuales va emergiendo del organismo adulto en
relacién con el medio. Las citadas doctrinas ontogenéticas son muy distintas de las posteriores doctrinas
filogenéticas, segun ha indicado Oscar Hetwig en su obra Génesis de los organismos (vol. 1, cap. 1), pero |
primeras manejan a veces conceptos similares a los usados por las segundas.

Segundo, varias ideas surgidas a consecuencia de los trabajos de Linneo (Carolus Linnaeus: 1707-1778),
Cuvier (Georges Leopold Chretien Frederic Dagobert, Baron de Cuvier 1769-

1832) y Buffon. En su Systema naturae (1735) Linneo presentd una detalla clasificacion de plantas, animale
y minerales; en sus Genera plantarum (1737) y Species plantarum ( 1753)

clasificé las plantas segun caracteristicas sexuales, y las describié seglin géneros y especies; y en una pos
(10.%) edicidon del Systema naturae (1758) extendio el sistema adoptado para las plantas a los animales. En
varias obras (Tableau élémentarie de I'histoire naturelle des animaux, 1798; Mémories sur les espéces
d'éléphants vivants et fossiles, 1801-1805; Le regne animal distribué d'aprés son organisation, 1817), Cuvi
presentd un sistema de clasificacion zoologica fundado en gran parte en datos paleontologicos. De la I-listc
naturelle. de Buffon, hemos hablado en el articulo sobre éste. Como en todos estos casos se trata
principalmente de taxonomias, parece que en principio no se compadecen con la idea de evoluciéon de las
especies. Lo que ocurrié, sin embargo, es que los trabajos de estos autores favorecieron considerar si ha
habido o0 no cambios en las especies; en algunos casos, ademas, como ocurre en Buffon, habia a la vez idk
en favor y contra el evolucionismo. Merece atencion una observacion de Bergson al respecto: « La idea del
transformismo se halla ya en germen en la clasificacion general de los seres organizados. El naturalista
aproxima, en efecto. entre si los organismos que se asemejan y luego divide el grupo en subgrupos en el
interior de los cuales es alin mayor la semejanza, y asi sucesivamente. En el curso de tal operacion los
caracteres del grupo van emergiendo como temas generales sobre los que cada uno de los grupos ejecutal
variaciones particulares» , y ello de tal suerte que aun suponiendo el transformismo convicto de error, la
doctrina no quedaria afectada en lo que tiene de mas importante. En efecto, «la clasificacion subsistiria en
grandes lineas». Aungue se tratara de un parentesco ideal «habria alin que admitir que aparecieron sucesi
no simultaneamente, las formas entre las cuales se revela un tal parentesco»

Tercero, las ideas de «desarrollo», «evolucion» y «progreso» introducidas en el siglo XVIl y difundidas por
varios fil6sofos de la llustracién. Lovejoy (The Greaf Chain of Being; A Study of the History of an Idea,
1936; cit. por A.G.N. Flew, Evolutionary Ethics, 1967 , pag. 7) ha indicado que la hipétesis de la derivacién
de todas las especies a partir de un nimero reducido de antepasados fue propuesta por el Presidente de la
Academia de Ciencias de Berlin, Maupertuis, en 1745y 1751, y por Diderot en 1749 y 1754.

Cuarto, los intentos de concebir la evolucidon en relacién con un devenir, sea de caracter organico y humanc
de caracter universal y cosmico. El devenir de caracter organico y humano fue una de las ideas centrales e
autores como Herder. La llamada «filosofia natural roméntica» alemana, representada por Schclling y Oker
contribuyo a difundir las ideas de una evolucion, y progreso, de «formas» a partir de «formas primitivas».
Puede mencionarse en este respecto también la idea gothiana de la «proto—forma» (Urform). Es dificil
considerar como «evolucionista» la, filosofia de Hegel, pero la insistencia hegeliana en el devenir y en el
proceso contribuy6 grandemente a la difusion de la idea de evolucién, ésta implica transformacién, y no es
sorprendente que haya conexiones entre la nocion de evolucién universal o césmica y la de transformismo.

El evolucionismo organico o transformismo se desarrollo sobre todo en el siglo XIX. Es el tipo de
evolucionismo que ha constituido el tema principal de discusién desde mediados del pasado siglo hasta la
fecha. Los filésofos en quienes la nocién de evolucion ha desempefiado

un lugar central (Nietzsche, Peirce, Dewey) han entendido fa evolucidn principalmente en un sentido
organico, inclusive cuando han aludido a una evolucion universal o cosmica.



En muchos casos, la idea de evolucion ha estado ligada a la de desarrollo de formas de alguna

manera «pre—existentes» , y estas formas son en la mayor parte de los casos de caracter organico. En De
explication dans les sciences, Meyerson ha apuntado que «la imagen que constituye el fondo de estas
locuciones [evolucién, desemvolvimiento desarrollo e

inclusive explicacion] es de caracter pre—formista —y esto quiere decir organico o biolégico.

Un periodo importante en la historia de la moderna idea de evolucién y en la historia de las concepciones
evolucionistas es el periodo 1809.1833. En 1809 Lamarck publicé su Philosophie zoologique y en 1815 su
Histoire naturelle des animaux sans vertébres. En estas obras, y especialmente en fa primera, Lamarck
desarrollé una doctrina evolucionista que, aunque en general ha sido desplazada por la posterior de Darwir
seguido influyendo en bastantes autores, especialmente en Francia ; cuando se habla de evolucionismo pu
éste entenderse o como un «lamarckismo» o como un "darwinismo». En 1830 tuvo lugar una resonante
polémica entre Cuvier (Cfr. supra) y Geoffroy Saint-Hilaire (Etienne Geoffroy Saint-Hilaire:1772-1844). Se
discutié sobre si habia 0 no un plan organico en la formacion de las especies. Geoffroy Saint-Hilaire
Philosophie anatomique, 2 vols., 1818-1822) defendid la idea de semejante plan organico: Cuvier se opusc
ella. Geoffroy Saint—Hilaire defendi6 el llamado «uniformismo», mientras que Cuvier defendi6 el llamado
«catastrofismo». En este debate los datos geolégicos y paleontologicos eran tan importantes como, y hasta
mas importantes que, las taxonomias organicas. El geologo Charles Lyell (1797-1875, que influy6
grandemente sobre Darwin, defendié el uniformismo en sus Principles of Geology (3 vols.. 1830-1833;
reimpresos con frecuencia ), asi como, luego, en su obra The Geological Evidences of the Antiqui of Man
(1863), derrotado, o poniendo a la defensiva, a los partidarios del catastrofismo.

Darwin ha proporcionado un «Bosquejo histérico» del «progreso de la opinién sobre el origen de las
especies» en una de las ediciones de The Origin of Species, en donde habla, entre otros, de Lamarck y Etit
Geoffroy Saint-Hilaire (asi como de su hijo el zodlogo Isidore Geoffroy Saint-Hilarie [1805-1861]). Nos
hemos referido en este «bosquejo» con mas detalle en el articulo DARWINISMO, en donde hablamos
asimismo, de la contribuciéon de Alfred Russel Wallace a la teoria de la evolucion. El afio 1858, fecha de la
presentacion conjunta de las ponencias de Wallace y de Darwin, y el afio 1859, fecha de publicacion del
Origen de las especies, son los dos afios mas importantes en la historia del evolucionismo moderno.

El término evolucionismo, puede tomarse en sentido relativamente amplio para designar el lamarckismo. el
darwinismo, asi como sistemas filos6ficos del tipo de Spencer, a quien se refirio también a Darwin en el
mencionado «bosquejo histdrico” . Spencer definié evolucidon como «la integracién de la materiay la
disipacion concomitante del movimiento por la cual la materia pasan de un estado de homogeneidad
indeterminada e incoherente a un estado de heterogeneidad determinada y coherente». Puede hablarse en
caso de «evolucién cosmica» o «evolucidén universal» y no solo de «evolucion biologica». Hay multitud de
doctrinas filos6ficas que tienen en cuenta, o inclusive se fundan en, el evolucionismo. En unos pocos casos
tienden, como Bergson, al lamarckismo. En la mayor parte de los casos tienden al darwinismo. Este Gltimo
hecho y el que hubiese numerosas polémicas en torno al evolucionismo en relacidén con las teorias de Darw
explican por qué evolucionismo y darwinismo son empleados a menudo como sindénimos.

En la historia del evolucionismo a partir de Darwin destacan los nombres de Thomas Henry Huxley y Julian
Huxley, Ernst Haeckel asi como William Kingdon Clifford, G. J. Romanes, Karl Pearson, Eduard
Westermarck. Una forma especial de evolucionismo es el darwismo

social. Las doctrinas evolucionistas, especialmente las de sesgo filosofico, tiene caracteres muy diversos.
Algunas son mecanicistas y otras son vitalistas o0 «holistas». La idea de evolucion emergente ha sido
defendida por Lloyd Morgan, asi como por Samuel Alexande.

McDougall, H. Wildon Carr y Bergson. El evolucionismo «holista» o «holismo» ha sido defendido por Jan



Christian Smuts (1870-1950: Holism and Evolution. 1926). Segin Smuts, el universo puede describirse cor
un conjunto evolutivo formado por totalidades que dan origen. a su vez, en series emergentes, a nuevas
totalidades. Boodin propagé también un evolucionismo emergentista y «holista».

Después de Darwin se suscitaron numerosos debates acerca del modo como se entiende que pudo tener
la evolucion de las especies. Autores como Ernst Haeckel generalizaron las ideas fundamentales darwinian
proclamando el paralelismo de la ontogenia (evoluciéon del organismo) y la filogenia (evolucion de la especi
0 especies). Es lo que Haeckel (y otros) llamaron «la ley fundamental biogenéliea» , hoy dia aceptada por r
pocos autores. Hugo de Vries (1848-1935: Die Mutationstheorie. Versuche und Beobachtungen uber die
Entsteh— ung der Arten im Pflanzenreich. 2 vols., 1901-1903) propuso su «teoria de las mutaciones brusca
en oposicion al «continuismo» que prevalecia en muchas doctrinas evolucionistas biolégicas. Autores comc
Louis Vialleton han llega lo a conclusiones mas o menos antievolucionistas mostrando la imposibilidad de
reducir a un tronco comun las ramas paralelas de los distintos arboles genealdgicos de las especies.

Un punto muy debatido dentro de la teoria evolucionista biolégica es el de la llamada «herencia de los
caracteres adquiridos». Es comun el afirmar que, contrariamente a lo sostenido, o implicado, por el
lamarckismo, no hay total herencia. Por otro lado, las doctrinas del V. Michurin y T. D. Lysenko defienden e
parte la herencia de los caracteres adquiridos. Hoy se tiende a concluir que un caracter es adquirido sélo el
tanto que los genes se desarrollan con un cierto medio. El medio es uno de los elementos del desarrollo de
caracter. Segun manifiesta Theodosius Dobzhansky (Mankind Evolving: the Evolution, of the human
especies, 1961) se puede afirmar que los cambios se dan por transmision hereditaria (105 genes) con
condiciones fijas (o normales). Cuando cambian las condiciones, cambian los caracteres. En suma, el caras
es el resultado de una interaccién entre los genes y el medio. Por lo demas, debe advertirse que cuando se
habla de evolucion y de «caracteres» hay que distinguir entre la evolucién de un organismo y la evolucion ¢
la especie —lo que en el caso del hombre implica la diferencia entre la evolucién del hombre y la de la espe:
humana-. Esta distincién no aparece siempre clara en las discusiones filosoéficas sobre la idea de evolucior
En las dos ultimas décadas se ha abierto paso. entre biélogos y filésofos de la Naturaleza, la idea de que e
concepto de evolucién en los organismos bioldgicos es parte de un concepto mas general de evolucién que
afecta asimismo a la naturaleza inorganica y que culmina (pero no necesariamente termina) en el hombre y
la cultura e historia humanas. Este esquema evolucionista generalizado ha sido defendido tanto por ciertos
autores que ven en la evolucién un sentido espiritual, como por quienes adoptan un punto de vista ajeno a
valoracion. Entre los primeros destacan Pierre Leeomte du Noty. Pierre Teilhard de Chardin.

Entre los segundos destacan los bidlogos y fildsofos que se han ocupado de los conceptos subyacentes en
llamado «neo—darwinismo» (Julian Huxley y otros). lluminadores para esta Gltima posicidn son los trabajos
contenidos en fa obra colectiva en tres volimenes publicada en Chicago con motivo de la celebracién del
centenario de la publicacion del Origen de las especies. La evolucién bioldgica aparece aqui (segin ha
manifestado Julian Huxley) como una fase en un proceso total evolutivo compuesto de tres distintos
momentos la fase inorganica o pre—biolégica, la organica o bioldgica y la humana o post-bioldgica. Cada u
de estas fases tiene sus propias peculiaridades y su propio tempo, aunque las tres estan ligadas en un proc
evolutivo general.

Lo caracteristico de la primera fase o evolucién inorganica, es la formacién de elementos fisico—quimicos
complejos hasta constituir las condiciones que hacen posible el mundo organico. Lo caracteristico de la
segunda fase, o evolucién biolégica, es la formacién de organismos que surgen y se eliminan por medio de
seleccién natural y que se van desplegando en unidades organicas de ordenes crecientemente mas comple
Lo caracteristico de la tercera fase o evolucibn humana, es el proceso de la cultura y la posibilidad de una
«filogenia de formas culturales». Si hay o no «proposito» en esta evolucion, es asunto muy discutido y
discutible. Por lo general, no se admite hoy dia una teleologia en el proceso evolutivo, pero se admite la
posibilidad de procesos teleonémicos, esto es, de procesos que poseen su propia «direccion.

En su obra La alimentacion, base de la biologia evolucionista (3 vols., 1. 1975), Faustino Cordén presenta



nueva sintesis evolucionista y monista en la que muestra los varios estados en la evolucion —protoplasma.
célula y animal- como niveles en los que se manifiestan los grados de integracién, organizacion de los sere
vivos. La captacién de la materia y energia del medio con el fin de mantener su existencia es la caracteristi
fundamental de un ser vivo. Corddn elabora un sistema conceptual destinado a sistematizar los resultados
las investigaciones bioldgicas en una concepcion monista—evolucionista. Los epistemologos se han ocupad
del problema de la explicacion de los procesos evolutivos, especialmente en la evolucion bioldgica. Se ha
concluido al respecto que la explicacion evolutiva no es, ni puede ser, una explicacién de naturaleza
deductiva, pero que puede haber explicaciones de los procesos evolutivos por medio de leyes que muestra
como de un grupo de condiciones iniciales se desarrolla (0, mejor, «se ha desarrollado») un cierto proceso
(Ernest Negel), que produce ciertas otras condiciones, a la vez regidas por ciertas leyes. Las obras de varic
los autores mencionados en el texto han sido indicadas en los articulos correspondientes. Para las obras
filosoficas y el analisis de diversos problemas relativos a la evolucion.

Una vez tenemos claro lo que significa evolucion, tendremos que saber lo que es la cultura.

« La llamada filosofia de la cultura, es una disciplina relativamente reciente que se ha agregado a las
muy diversas filosofias de. La idea de cultura como cultivo de capacidades humanas y como el
resultado del ejercicio de nuestras capacidades segun ciertas normas es, sin embargo, muy anteriol
toda idea formal de una filosofia de la cultura y a las investigaciones sobre la estructura de la culture
dentro del sistema de la sociedad. Ya entre los griegos se disputo con frecuencia acerca de la
diferencia entre lo que se ha llamado luego el estado de natura (naturaleza) y el estado de cultura
(civilizacion) uno de los aspectos muy conocidos de esta diferencia es el contraste establecido por I
sofistas entre lo que es por

naturaleza y lo que es por convencién o por ley.

Muy diversas poblaciones se manifestaron: la cultura es un desarrollo de la naturaleza; la cultura es algo er
principio contrapuesto a la naturaleza: la cultura es superior a la naturaleza; la cultura representa un obstac
para el desarrollo espontaneo de la naturaleza, etc.

Cuando hoy de habla de Naturaleza y Cultura es principalmnte para los siguientes propositos: (1) Distinguir
entre dos aspectos de la realidad: la no humana y la humana.

(2)Distinguir entre dos aspectos en el ser humano: el natural y el cultural. (1) y (2) pueden interpretarse
ontolégicamente o metodolégicamente, 0 ambas a la vez.

Lo mas corriente ha sido asociar la cultura con el ser humano. Sin embargo, se ha abierto paso recienteme
idea de que si la cultura consiste, entre otras cosas, en poseer algun lenguaje para la comunicacion, usar
instrumentos, organizarse socialmente, etc

No hay razon para restringir la cultura al mundo humano. En muchas especies animales pueden observarst
rasgos culturales.

La distincién entre naturaleza y cultura ha sido considerada a menudo, sobre todo en Alemania, como
equivalente a una distincién entre naturaleza y espiritu. En muchos casos la filosofia de la cultura se ha
desarrolado paralelamente a la llamada filosofia del espiritu. Concomitantemente, las ciencias de la cultura,
han sido consideradas como ciencias del espiritu. La tradicion de la filosofia alemana a la que aludimos se |
manifestado a partir de Hegel y ha sido desarrollada por otros autores.

Algunos de estos autores, han insistido en que mientrasla naturaleza es indiferente a los valores, en la cultt



se hallan incorporado valores, en la cultura se hallan incorporados valores. Aveces, un mismo objeto puede
ser visto desde dos angulos. Asi. Una estatua es un trozo de marmol, de madera, etc..., cuyas caracteristic
son estudiadas por las ciencias de la cultura. Otras veces no se trata de objetos materiales, sino de cosas t
como mitos, creencias religiosas, leyendas, iudeas cientificas, y filosoficas, etc. En todos los casos se adsc
a estos objetos valores, que son considerados o subjetivamente u objetivamente.

Se tiende a distinguir entre los actos de produccion de los objetos culturales y los objetos culturales mismo:s
Esta distincion tiene precedente en la distincion por Hegel entre espiritu subjetivo y objetivo.

Entre los problemas de la filosofia de la cultura se mencionan estos: (1) La produccion y la transformacion
los titulados bienes culturales. (2) La estructura de tales cienes culturales en tanto que se han independizac
de los seres humanos que los han producido y constituyen, como ha escrito Simmel, la provision de
espiritualidad objetivada por la especie humana en el curso de la historia. (3) La relacion entre el espiritu
objetivo y subijetivo.

Uno de los problemas de la filosofia de la cultura es la posibilidad deClasificar diversosw productos
culturales, tales como la region, el arte, las institucuones politicas y sociales, la ciencia, etc.

Muchos filosofos han tenido a dar al vocablo cultura una acpcion sumamente amplia. Si con ello quieren da
entender que las actividades biologicas, son actividades culturales, la amplia acepcion de referencia es
admisible. Ello puede ocurrir tanto si se quiere como si no se quiere romper una continuidad entre Naturale:
y cultura. En tal caso se puede llamar cultura a todo lo que haga el hombre que le lleve a objetivizar sus
actividades en productos, los cuales pasan a formar parte de algun sistema cultural transmitido de una
generacion a otra y oportunamente modificado y hasta a veces radicalmente transformado.

« El Evolucionismo cultural, término antropolégico que en un sentido unilineal se esboza antes de
Darwin, pero que en ultimo término deriva del evolucionismo biolégico que surgié a finales del siglo
XIX. En su sentido clasico, teoria segun la cual las sociedades “deben’' pasar por sucesivos estadios
desarrollo. En un sentido mas actual, se elimina la obligatoriedad del transito por etapas pero se
mantiene contradictoriamente la existencia de alguna clase de diferenciacion.

Sus origenes, que van desde mediados hasta finales del siglo XIX, con Lewis Henry Morgan y Edward
Burnett Tylor como principales tedricos, sostienen que la evolucién de la humanidad pasa por tres fases:
salvajismo, barbarie y civilizacion. Por lo tanto, los pueblos llamados “primitivos' son anteriores e inferiores
los de cultura europea.

Sin embargo, a raiz de la observacion de campo y sobre todo a partir de la descolonizacion, se abandona
arbitraria y eurocéntrica la supuesta ineluctabilidad de este esquema. Hoy se mantiene la trivial evidencia d
gue las culturas evolucionan sin jerarquizacion alguna, prestando mas atencién a los fenémenos de
aculturacion.
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» Desde la prehistoria hasta nuestros dias:

Desde que el hombre en la prehistoria es consciente de su existencia, hasta nuestros dias, es l6gico pensa
no ha vivido ninguna generacién humana que no se haya cuestionado publica o privadamente, sobre los
origenes, existencia, naturaleza y vida del hombre, o mejor dicho, de los hombres.

Desde que el hombre es hombre siempre ha necesitado explicar el mundo que le rodea. Las primeras
explicaciones del mundo necesitaban recurrir a fuerzas sobrenaturales, divinas, para intentar explicar el
universo. Cada cultura tiene una explicacién del mundo, que puede ser considerada como una explicacién
mitica por la importancia que conceden a los dioses y por la personalizacion en estos de las fuerzas de la
naturaleza (Jupiter es el que lanza los rayos,...).

Lo original del pensamiento griego en el siglo VI a. de J.C. consiste en que una serie de pensadores van a
intentar explicar el mundo (incluyendo seres vivos, objetos e ideas) prescindiendo de las fuerzas divinas a |
que recurren las explicaciones miticas. De esta manera van a surgir las primeras explicaciones cientificas,
racionales, que si bien un tanto ingenuas en este momento, van a poner los cimientos de lo que hoy en dia
consideramos como ciencia Occidental
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Los Griegos iniciaron la filosofia occidental, creyendo alguno de ellos que fueron los que descubrieron al
hombre, ahora bien, el hombre para los griegos sélo es un ciudadano, porque fuera de la ciudad, pensaban
como Aristételes, que el humano estaba entre animal y dios.

Este pensamiento griego liderado por Platén dio importancia a la razén, considerando al hombre el Gnico se
capaz de adquirir ciencia fundada en razonamientos, aunque Aristételes precisd que existen tres cosas
fundamentales: la naturaleza, el habito y la razén, ésta ultima es lo que utiliza el hombre para, si lo considel
necesario o preferible, ir contra alguna de las otras dos y gracias a la ciencia desarrollarse, a diferencia de |
animales que s6lo pueden ser naturaleza pura con alguna pequefa cantidad de habitos.

Dizicl Price

Este tipo de razonamiento ha persistido desde que el mundo es mundo y ya ha quedado instituido que el
hombre es un animal racional tal como acordaron tanto fildsofos griegos como cristianos medievales e
incluso pensadores contemporaneos.

Han existido diferentes formas de acercarse al estudio del hombre que abarca desde la concepcién de un t
indivisible hasta la contemplacion de diferentes parcelas que pueden estudiarse por separado.

Marx Sheler fundador de la antropologia filoséfica pretende construir una idea unitaria del hombre mientras
gue Michel Focault fragmenta al hombre en diferentes estructuras de las que se ocuparan las diferentes
ciencias.

Los griegos entendian el alma de dos formas distintas. Por un lado la consideraban cono principio de la vid
todos los seres vivos tienen alma, y por otro como principio del conocimiento racional.
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Cuando Platén habla del alma, aunque entiende este concepto a la manera tradicional del mundo griego, v
insistir sobre todo en el alma como principio del conocimiento racional. Desde este punto de vista y
recogiendo opiniones de fildsofos anteriores, va a partir de que el alma es eterna, y que es la causa de la
capacidad de pensar que tiene el hombre.

La visidn del hombre de Platdn, va a ser una concepciéon dualista, por un lado se encuentra el alma (princip
del conocimiento racional), y por otro lado el cuerpo que va a ser considerado como el receptaculo (la carce
del alma. Platén se enfrenta con dos hechos que son obvios, por un lado el hombre tiene un cuerpo, y por ¢
lado tiene una capacidad de pensamiento, que le permite alcanzar el conocimiento

La identificacion del hombre con el alma o espiritu que reside en un cuerpo es adoptada también por una
corriente del pensamiento occidental representada por San Agustin y Descartes.

Sin embargo, otra tradicion filoséfica apunta al hombre como un ser corpéreo. De acuerdo con esta
concepcion Aristételes dice que el alma no es sino la forma primera de un cuerpo natural organizado, es de
la funcion que realiza ese cuerpo gque se encuadra dentro de la naturaleza.
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El hombre es para Aristételes un animal social y politico y la forma mas perfecta de sociedad es la ciudad.
Segun éste, el bien tiene dos vertientes, una individual, que se trata en la Etica, y otra comunitaria, objeto d
Politica. El hombre como ser social y politico por naturaleza, no podra alcanzar ni la virtud, ni la felicidad,
sino es dentro de la ciudad, de ahi la gran importancia de la politica en la concepcién aristotélica, por medic
de la cual podria estudiarse la naturaleza de los hombres.

Otros griegos clasicos pensaban que la Tierra ocupaba el centro del cosmos y que el hombre era una sinte
del universo, ocupando su centro o parte mas importante. Esta grandiosa visiébn no es compartida por todos
pensadores, ya que algunos entendieron que el universo se rige por leyes y causas mientras que el hombre
el resultado de una evolucién y no un fin.

Durante la Edad Media, la vida y el pensamiento giraban en torno a Dios, La preocupaciéon por el hombre y
naturaleza va a determinar el desarrollo del pensamiento renacentista en su doble vertiente. Dios, si bien si
siendo necesario para explicar el mundo, pasa a un segundo plano, ocupando el hombre y la naturaleza el
primer lugar. Si bien Dios crea al hombre y a la naturaleza, el hombre, utilizando la razén, puede conocer y
explicar tanto a Dios como a la naturaleza. Humanismo y naturalismo definen el pensamiento renacentista.

Descartes parte del convencimiento de que la razén humana es una, en el sentido de que es un instrument
gue tiene la misma aplicacién y el mismo funcionamiento en todos los hombres. De este modo, todas las
ciencias no son mas que diferentes aplicaciones de una razén Unica a distintos objetos.

Yo puedo dudar de todo, de que las cosas sean tal y como las muestran los sentidos, de que existan realm
cosas fuera de mi e, incluso de que mi propia razén funcione correctamente cuando piensa. Pero hay algo
lo que no puedo dudar y es de que yo dudo. Por tanto es evidente que yo dudo y, por tanto que yo pienso
(Pensar, "cognitare”, tiene en Descartes un significado amplio e incluye toda actividad mental). Tenemos pt
una verdad indudable: "Yo pienso”. Pero si yo pienso es necesario que yo exista puesto que para pensar e:
necesario existir. De este modo, en el propio acto de la duda encuentra Descartes la evidencia de su existe
y llega asi a una verdad totalmente evidente e indudable: "PIENSO. LUEGO EXISTO"

Esta primera verdad servira a Descartes como punto de partida, como cimiento a partir del cual poder
construir deductivamente el edificio del conocimiento del hombre que era su proyecto originario.

En la Edad Moderna el hombre va a ocupar el lugar reservado a Dios (antropocentrismo). La llustracion fue
un movimiento cultural que se desarrollé en el Siglo XVIII, y que se corresponde con el ascenso de la
burguesia. La razdn, juega un papel importantisimo dentro del pensamiento llustrado. La razén es la que
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permite conocer y explicar no sélo el mundo fisico, sino también la sociedad y el proceso histérico.

Es en Kant donde mejor se reflejan los ideales de la llustracion y la explicacion de lo que podria ser el
hombre. Para Kant, es Gnicamente a través de la sociedad y, por lo tanto, de la Historia, donde el hombre
puede desarrollar algunas disposiciones de su naturaleza, en concreto alcanzar la libertad. Pero esa liberta
debe estar comprendida dentro de unos limites que permitan unificar el Poder del Estado y el Derecho, es
decir se salvaguarde la libertad de todos los ciudadanos. La Historia, a la vez que nos permitira finalmente -
libres e iguales, llevara finalmente a una sociedad de naciones (cosmopolitismo), donde finalmente brillara |
justicia, tanto entre las personas como entre los pueblos.

Los existencialistas afirmaban que el hombre carece de naturaleza y era sélo libertad, contradiciendo de es
modo el pensamiento clasico griego. Hoy dia parece extendida la idea de que el hombre al nacer carece de
naturaleza definida y tiene que irse haciendo asi mismo escogiendo lo que quiere ser 0, mas bien, llegar a ¢
La dignidad del hombre sera pues no lo que la naturaleza le conceda al nacer, sino lo que pueda llegar a
conseguir de acuerdo con las acciones que realiza en el marco de su libertad

La concepcidn de Hobbes, expresada en su celebre frase homo homini lupus, (el hombre es un lobo para e
hombre), contiene su idea de ese estado inicial anterior a la sociedad, y su visién la "naturaleza" humana,
basada en la fuerza y la violencia. EI hombre "natural”, seria un ser solitario, egoista y brutal. En ese estadc
tedrico, los hombres no podian vivir tranquilos ya que la inexistencia de leyes y autoridad hacia que reinase
ley del mas fuerte. En ese estado el hombre era totalmente libre ya que podia hacer lo que desease, pero r
habia nadie que le garantizase esa libertad mas que él mismo. El "estado de naturaleza", seria por lo tanto
situacion de violencia y guerra de todos contra todos, por imponer cada uno su libertad. La sociedad, el
Estado, tendria su origen por lo tanto en la cesién de parte de esa libertad, de manera voluntaria o forzosa,
sociedad que a cambio le garantizaria el ejercicio tranquilo del resto.

De esa forma se configuraria el Estado cuya funcidn seria garantizar el libre ejercicio de la libertad

La visidn de Rousseau, en sus fundamentos se sitla en las antipodas de la de Hobbes. El hombre ya no e
ser malvado por naturaleza, sino todo lo contrario, el hombre es naturalmente bueno, y es la sociedad la qu
pervierte e inculca en él sentimientos de maldad.

Para Marx el trabajo es la verdadera esencia del ser humano, el hombre para poderse realizar como tal det
realizar un trabajo socialmente productivo. Mediante el trabajo se humaniza la naturaleza y se realiza la
dimensién natural (social) del hombre. La finalidad del trabajo, ademas de la realizacion del individuo es la
produccién (de mercancias). Realmente desde el punto de vista marxista, el valor (de cambio) de las
mercancias viene determinado por el trabajo humano acumulado.

La filosofia moderna se caracteriza por bascular casi siempre en torno a dos posturas: El realismo, que es |
postura que parte de una creencia basica: lo real es lo que existe independientemente del sujeto, es decir, |
gque existe independientemente de que sea 0 no pensado por un intelecto, por una mente, y el idealismo, qt
es la postura contraria que considera que lo real lo es, precisamente, porque esta presente a un sujeto.

Para Ortega y Gasset ambas posturas caen en el mismo error: la realidad se concreta en algo particular. El
caso la NATURALEZA (realismo) y en el otro casg el INTELECTO (idealismo).

Ortega sostiene que el yo es un ingrediente de la realidad pero no la realidad primaria. Lo mismo ocurre col
las cosas. En el fondo, la realidad primaria y radical es El yo con las cosas. No se puede hablar de cosas si
ni de yo sin cosas. La realidad radical es ese quehacer del yo con las cosas que llamamos vida humana.

La vida es definida como lo que hacemos y lo que nos pasa. Este concepto de vida incluye por igual al suje
y al mundo. Asi lo expone el propio Ortega: "Yo me encuentro con las cosas en una circunstancia determin
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teniendo que hacer algo para vivir. Me encuentro pues en la vida.". En este punto adquiere todo su sentido
famosa afirmacién orteguiana: YO SOY YO Y MIS CIRCUNSTANCIAS"

Este concepto de CIRCUNSTANCIA es esencial en la filosofia de Ortega. Por circunstancia se entiende
nuestra propia limitacion, todo lo que no somos, todo aquello con lo que nos encontramos (incluido el propi
cuerpo y el propio psiquismo). Toda la sociedad, hombres, usos sociales, creencias, ideas y opiniones de
nuestro tiempo.

El YO no tiene sentido aparte de las circunstancias y es inseparable de ellas. La realidad circundante forme
pues la otra mitad de mi persona.

De todo lo visto anteriormente, podemos deducir que el hombre es un misterio para el propio hombre, todo
parece indicar que se tratara de un enigma indescifrable, porque se mire como se mire esta demasiado cer
si mismo, esta dentro de él.

Heraclito afirmé que Me he buscado a mi mismo, Sdcrates se inspiré en el famoso Condcete a ti mismo y
Ortega concluyé, Yo soy yo y mis circunstancias. Lo podemos conocer, intentamos explicarlo, pero es difici
comprenderlo.

El hombre es a la vez un individuo aislado y un grupo de entes dentro de la naturaleza, incluso organizado,
jerarquizado, estatalizado. EI hombre nace biol6gicamente terminado, pero al mismo tiempo con grandes
carencias y deficiencias, inadaptado al ambiente y debe de hacerse asi mismo a través de las circunstancic
que le rodean. El hombre es a la vez poco y mucho. Esta es la gran diferencia del hombre con cualquier otr
objeto o ser de la naturaleza, cuya vida parece prefijada y resuelta desde el principio.

Sin embargo, si tuviéramos que destacar una idea que subyace al intentar resolver el problema del hombre
intentar encontrar su respuesta, esta seria la idea de su complejidad: cambia, se transforma continuamente
posee infinitas facetas, adquiere muchisimos aspectos,... y todas ellas y todos ellos a veces estan de acuer
a veces se contradicen.

Luego... jqué dificil parece encontrar respuestas para este problema!

Cuando hablamos de cultura, nos referimos a Religién, Costumbres, Mitologia, etc.

La Religién, en términos generales, forma de vida o creencia basada en una relacién esencial de una persc
con el universo, o con uno o varios dioses. En este sentido, sistemas tan diferentes como budismo,
cristianismo, hinduismo, judaismo y shinto pueden considerarse religiones. Sin embargo, en un sentido
aceptado de una forma corriente el término religion se refiere a la fe en un orden del mundo creado por
voluntad divina, el acuerdo con el cual constituye el camino de salvacion de una comunidad y por lo tanto d
cada uno de los individuos que desempefien un papel en esa comunidad. En este sentido, el término se ap
sobre todo a sistemas como judaismo, cristianismo e islam, que implican fe en un credo, obediencia a un
cbdigo moral establecido en las Escrituras sagradas y participacién en un culto. En su sentido mas especifi
el término alude al sistema de vida de una orden monastica o religiosa.

Es imposible encontrar una definicion satisfactoria de religion o una forma realista de clasificar los diversos
tipos de lo que llamamos religién a causa de las importantes diferencias de funcién entre los diversos sister
conocidos. Un examen y comparacion general de religiones seria por lo tanto engafioso si el material a eva
fuera asumido en su totalidad como de la misma naturaleza. Es un accidente histérico que los primeros
estudiosos europeos de culturas extranjeras o primitivas utilizaran el término religiébn para denominar un
fenémeno del que sélo tenian un conocimiento rudimentario. Llegaron a la conclusién de que las otras
culturas debian tener instituciones del mismo tipo y papeles que las que tenian el cristianismo o el judaismc
en sus respectivas culturas. Afirmaciones y creencias tan arraigadas como prematuras constituyen el origel
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gran parte de tales discrepancias.

Un examen de las religiones a la luz de los conocimientos mas avanzados debe comenzar por lo tanto
limitando el término religién a aquellas instituciones para las que ha sido utilizado de forma habitual: el
judaismo y sus variantes, el cristianismo y el islam. Aungue esta limitacién resulte algo arbitraria tiene sin
embargo el mérito de facilitar una significacion mas clara limitdndola a instituciones que tengan numerosos
puntos de coincidencia.

El siguiente paso sera examinar las llamadas religiones identificadas en otras culturas, fijando el grado de
equivalencia con el término en su acepcién mas restringida y utilizando después nuevos sistemas para
clasificarlas cuando no se haya encontrado correspondencia. Dicha correspondencia no es cuestion de acu
o desacuerdo doctrinal, por ejemplo, en cuanto a nociones de Dios o de conducta moral. Es cuestion de de
si las instituciones a las que se ha llamado religiones tienen la misma funcién en sus diversos contextos
culturales como, por ejemplo, las que cumple una institucién como el cristianismo en Occidente.

Otra dificultad que se presenta al intentar examinar las religiones desde el punto de vista histérico es la noc
comun de la denominada religion primitiva, como forma de sentimiento y practica religiosa humana mas
antigua y elemental. Sin embargo, no es seguro asumir que las formas no occidentales de cultura que care
de desarrollo tecnoldgico sean por ello representativas de los primeros pasos en la carrera humana hacia I
ideas espirituales. Cuanto mas se sabe sobre diferentes criterios de culturas, mas dificultades aparecen pal
adecuarlas en un sencillo esquema evolutivo o0 en un sistema de criterios claro.

Se va a relacionar el tratamiento de la religiéon con un informe comparativo de las tres formas principales de
conciencia sobre la relacién humana con el universo o la deidad; una fundada en las religiones primitivas, ©
en las religiones definidas de una forma mas comun, y la tercera, en los diversos sistemas orientales de
creencias y practicas que pueden calificarse como '‘caminos de liberacién'. Los ritos sociales y morales que
fuera del ambito de este articulo.

Religiones primitivas

La diversidad de sentimientos y comportamientos conocidos como religion primitiva constituyen un tipo de
conciencia gue la civilizacion occidental ha perdido.

Mundo interior y exterior

El rasgo principal de la conciencia religiosa primitiva, segin se ha estudiado en pueblos polinesios y
africanos, es la ausencia de cualquier frontera definida entre el mundo espiritual y el natural, y por lo tanto
entre la mente humana o ego y el mundo circundante. El filosofo francés Lucien Lévy—Bruhl llamé a esta
ausencia de limites participacion mistica, indicando una sensacion de fusién entre el organismo humano y ¢
medio ambiente. Este sentimiento puede describirse como correspondiente en su campo a la moderna
comprension intelectual de la interrelacién de la humanidad y la naturaleza en la ciencia de la ecologia. Un:
ausencia de limites similar predomina también entre los mundos de la experiencia consciente y del suefio,
entre la voluntad individual y las emociones espontaneas y los impulsos de la psique. Como resultado, el
mundo exterior en su conjunto esta cargado de poderes que pueden llamarse mentales o espirituales. Los
objetos materiales, como rasgos estables y comprensibles del mundo exterior, no existen, ya que todas las
cosas parecen comportarse de un modo tan caprichoso como los acontecimientos en los suefios.
Descontrolados, cuando los contenidos de la experiencia se encuentren en este estado de animo, pareceré
Vivos, misteriosos y fascinantes, asi como terrorificos, que toda la naturaleza se vera bafiada por una
atmosfera impresionante y misteriosa. El historiador religioso aleman Rudolf Otto se refirié a una atmdsfera
asi llaméandola 'numinosa’.

Atmadsfera numinosa
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En un sentido mas amplio, la atmdésfera numinosa esta ligada al mundo natural en su totalidad y a cada obj
dentro de él. Un buen ejemplo puede verse en shinto, una religién 'primitiva’ que se practica actualmente er
sofisticada civilizacion de Jap6én. El término shinto (en japonés, shin, 'espiritu’) significa 'el camino de los
dioses' o0 'el camino del espiritu’. Segun shinto, cada roca, animal, o corriente tiene su propio shin o kami (e
japonés, 'dios' o0 'diosa’). Sin embargo, es una equivocacioén llamar dios a kami en alguno de los sentidos gt
palabra tiene en Occidente; de igual forma el término shin significa 'espiritu’ s6lo en un sentido muy vago, y
gue se utiliza con frecuencia como una simple exclamacion, similar a 'jmaravilloso!'. Shinto no tiene sistems
de doctrina, credo, ni ideas religiosas formuladas; se preocupa por expresar admiracion, respeto y temor he
todo lo que existe. Esta preocupacion implica el tratamiento de cada cosa como si fuera una persona, no
siempre en el sentido de que esté habitada por algin fantasma o espiritu con forma humana, sino en el ser
de tener una vida misteriosa propia y autbnoma que no hay que dar por supuesto.

Como es obvio algunas entidades como el sol, la luna, el océano y ciertas montafias y lugares de peculiar
fuerza y belleza parecen cargadas con mayor fuerza de la atmdsfera numinosa que otras. Como la intensid
de lo numinoso es distinta en cada lugar particular, también los aspectos o cualidades de la atmdsfera difiel
Los antropélogos utilizan a menudo las palabras polinesias mana y tabu para tipificar los aspectos positivos
negativos de lo numinoso. Cuando aparece como mana es potente y practica, pero si lo hace como tabu es
temible y prohibida.

En las religiones primitivas no sélo las cosas externas y lugares sino también los seres humanos resultan a
veces susceptibles de ser cargados con lo numinoso de una forma peculiar. El tipo de persona dotada de
acceso especial al mana, o aspecto terrenal de poder en estas religiones, es el chaman o hechicero. Este f
es muy diferente del sacerdote o pastor en una religibn como el cristianismo, ya que el poder del chaman n
tiene un origen tradicional sino personal. Es su propio descubrimiento particular realizado en solitario a part
de las relaciones con los suefios.

Lo numinoso es mas que la sensacion de temor y misterio en presencia de un mundo extrafio. La ausencia
una frontera clara entre la mente humana y su entorno, en un mundo en el que tanto los acontecimientos
exteriores como los interiores parecen suceder, provoca éxtasis y miedos. Entre los navajos, por ejemplo, €
aspecto cautivador de lo numinoso es llamado hozon, término referido a una sensacién de intensa belleza
paz, que puede ser evocada con rituales de canto, danza y pintura en la arena. Estos rituales de magia
compasiva, ya sean para provocar hozon, lluvia o buenas cosechas, tienen su origen en el mismo sentimiel
de fusion entre el mundo humano y el natural y entre los acontecimientos de la mente y los del mundo
exterior.

Ritual

El ritual tiene un importante papel en las culturas primitivas, aunque no sea reconocible en sentido alguno
como diferente de la llamada actividad practica. Es mas bien un intento para influir o armonizar uno mismo
con el ciclo de la naturaleza mediante la representacion dramatizada o simbdélica de acontecimientos tan
fundamentales como la salida y puesta del sol, la alternancia de las estaciones, el cambio de fases de la lul
la siembra y la cosecha anual. Ademas, el ritual supone la interpretacién externa de los grandes temas miti
gue en estas culturas ocupan el lugar de las doctrinas religiosas. El ritual, como aparece en las religiones
primitivas, puede por lo tanto describirse como una forma de arte que expresa y celebra la significativa
participacién de la humanidad en los asuntos del universo y de los dioses.

En culturas donde prevalece este tipo de sentimiento sobre el mundo, ninguna esfera de la vida es reconoc
de un modo concreto como religion. La religién esta tan implicada en lo cotidiano que es imposible distingui
lo sacro de lo profano. Sélo aparecen grados mayores 0 menores de lo sagrado. La religién no existe como
actividad especifica y los miembros de estas culturas tendrian una enorme dificultad para referirse a su
religion. No podrian distinguir los rituales previos a una buena caza de lo que la cultura occidental llamaria
pura técnica de caza. Formas simbdlicas de lanzas, barcos y utensilios domésticos no constituyen para ello
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adornos superfluos sino partes funcionales del objeto, que evocan a mana para su uso practico.
Mito

Estas culturas tampoco tienen doctrinas religiosas o conceptos abstractos sobre la naturaleza del numinosc
su diferencia de todo lo demas. Espiritu es un sentimiento mas que una idea; su lenguaje mas apropiado nc
consiste en conceptos sino en imagenes. Asi pues, en lugar de doctrina religiosa hay mito, o un conjunto
asistematico de historias transmitidas de generacion en generacion, puesto que estos relatos representan ¢
forma indefinida el significado del mundo. Segun las primeras interpretaciones antropolégicas del mito, corr
la del antropdlogo escocés sir James Frazer, los dioses y héroes miticos personifican los cuerpos celestes,
elementos; y los llamados espiritus de las cosechas y los rebafios y los mitos son explicaciones ingenuas d
naturaleza. Una interpretacién posterior es la aportada por el psicélogo y psiquiatra suizo Carl Gustav Jung
gue sugirié que los mitos se basan en suefios y fantasias que dan expresion concreta a los procesos
psicolégicos inconscientes. Seguin Jung el inconsciente psicolégico, como el cuerpo humano, tiene mas o
menos la misma estructura en todos los pueblos. Esta uniformidad justifica los extraordinarios parecidos en
los temas mitoldgicos de culturas de todo el mundo que no estan relacionadas entre si. Estaba convencido
ademas de que esos procesos inconscientes determinan el desarrollo mental y espiritual de las personas, y
por esta razén la imagineria mitolégica y su representacion en el ritual, es un tipo de sabiduria destinado a
consagrar el orden de la vida. Por eso, al creer que una danza tribal ayuda a la salida del sol, la representa
del rito ofrece a los miembros de la tribu un significado, el de desempefiar un papel significativo en la marct
del universo en su totalidad.

Una explicacion del mito, en cierto modo similar, ofrecié el investigador cingalés Ananda Coomaraswamy e
sus estudios sobre cultura india e indonesia; crey6 que los grandes temas miticos eran parabolas de una
filosofia intemporal, un conocimiento intuitivo del destino y la naturaleza humana que siempre ha estado
accesible a quienes en verdad desean sondear las profundidades de la mente humana. La filésofa america
Susanne K. Langer sostiene que el mito proporciona el primer ejemplo de ideas generales y, por lo tanto, d
pensamiento metafisico. Segun Langer el lenguaje esta mejor capacitado para expresar ideas nuevas por
medios metaféricos que por medios literales. Quiza haya que abandonar la suposicién de que los mitos sol:
de la fertilidad son intentos rudimentarios para explicar fuerzas naturales, como las explica la ciencia. Asi
como las culturas con mitos no distinguen entre espiritu y naturaleza, o religion y vida, tampoco discriminan
verdad simbdlica o fantasia de verdad literal o realidad. No se trata de confundir mito con realidad, puesto c
la idea de realidad literal ain no se ha planteado.

Las religiones

Las religiones surgen en culturas donde sus componentes han desarrollado un fuerte sentido de diferenciac
entre mente humana y entorno natural, conciencia subjetiva y realidad objetiva, y por lo tanto entre espiritu
materia. Este sentido de diferenciacion va ligado al desarrollo de civilizaciones agricolas estables, donde la
division del trabajo requiere que los individuos desempefien papeles diferentes en la comunidad. En las
culturas cazadoras, cada individuo varén es maestro en todas las artes necesarias para la supervivencia, p
en las culturas agricolas se requiere un grado de cooperacidon mucho mayor entre individuos con diferentes
artes y papeles. Tal cooperacion exige a su vez formas mas precisas de comunicacién entre las personas y
lo tanto de convencidn, o comin acuerdo, respecto a los simbolos de comunicacién, en especial a lo que a
al lenguaje y a su cometido.

Lenguaje, convencién y roles
Un lenguaje es mas eficaz cuanto mas amplio es su vocabulario. Un gran niumero de palabras indica adem
un alto grado de conciencia en la distincién entre cosas y entre acontecimientos diversos. Cada palabra es

signo distintivo de un tipo de experiencia, y el fundamento de la clasificacion consiste en que discrimina unz
cosas de otras. La necesidad de desempenfiar diferentes papeles en la comunidad también distingue a unos
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individuos de otros y para evitar confusiones requiere que los individuos se identifiquen con sus deberes.
Muchos nombres, por ejemplo herrero, panadero, sastre, carpintero y calderero, indicaban en principio role
desempefiados en sociedad. La palabra latina persona procede del término que conferia valor simbdlico a |
mascaras que llevaban los actores en el teatro grecorromano, y a su vez cada una de las mascaras identifi
los papeles que interpretaban los actores. Las personas desarrollaron una conciencia de su unicidad y
separacion de los demas, basada en parte en la aceptacion de roles particulares en la sociedad.

La separacion de los individuos por el rol y la creciente percepcién de la distancia respecto al mundo por el
lenguaje, se produjo a través de una convencion, que es a la vez divisiva y cohesiva. Sin embargo las
convenciones son complejas y se aprenden con cierta dificultad. Por eso las diferencias pactadas por la
sociedad tienen que ser respetadas, o mismo que ocurre con los nifios, que deben ser disciplinados para
aprender un idioma y para manejar las reglas de los juegos, del protocolo o las morales. La propia vida de |
comunidad depende de la observacién de las convenciones de comunicacion. La instrumentalidad de una
religiéon consiste ademas en garantizar el sistema completo de convenciones o las reglas de pensamiento y
lenguaje, conducta y rol. Para el judaismo y el cristianismo la idea de salvacion es inseparable de la idea de
pertenecer a una comunidad, la del llamado pueblo elegido; es decir, la Iglesia, considerada como un conju
de miembros o0 una asamblea (en latin ecclesia) sea Israel o la comunién de los santos.

Las relaciones entre un sistema de convencién social y un sistema de creencias sobre el universo requierel
una explicacidén adicional. La convencién social incluye recursos como gramaticas, vocabularios, nimeros
signos, sin los cuales una persona puede percibir el mundo pero no pensar sobre él. El linglista americano
Benjamin Lee Whorf sugirié que la estructura del lenguaje, es decir del instrumento de reflexion de una
persona, determina la opinion de ese individuo sobre la estructura de la naturaleza. Por eso es comprensib!
gue tanto las tradiciones religiosas semiticas como la indo—aria conciban el universo como si hubiera sido
creado por la palabra de Dios. Si el mundo es explicado, dominado y descrito por el pensamiento, es nature
suponer que haya sido creado por el pensamiento, y que las leyes de la naturaleza que la reflexién descubi
son la palabra o la ley de Dios, subyacente al mundo como una pauta primordial.

Puesto que una cultura elabora una imagen coherente y ordenada del mundo, es natural que sus miembros
crean gue el poder de lo numinoso que esté tras el mundo sea coherente y ordenado, y que tenga unidad.
comprension progresiva de que el orden natural del mundo tiene un modelo inteligente aparece acompaniac
de la sensacion de gue ellos no inventaron este modelo, aunque lo hubieran descubierto, que alguien debe
conocer en su totalidad. Por lo tanto ellos lo atribuyen a una inteligencia diferente de la propia. Cuanta mas
gente aprecia la complejidad del modelo mas se maravilla de la inteligencia que hay en su trasfondo, y a pe
de ahi se comienza a formular una concepciéon madura de Dios, como un ser que excede en sabiduria y po
y que es inmensurable y mas grande que cualquier mortal. De esta forma, contemplando la maravilla de su
propia estructura fisica, el salmista de la Biblia escribid: "maravillosa por extremo es para mi esta ciencia;
sublime; no la entiendo” (Sal 139,6).

Teismo

Religién en este sentido, es teismo, sin excepciones. Implica la creencia en un dios personal, vivo y espiritL
distinto del mundo que ha creado de igual forma que la mente humana se siente distinta de aquello que
conoce. Existen, sin embargo, diversas formas de teismo. El Antiguo Testamento muestra un progreso des
henoteismo (creencia segun la cual existe una deidad suprema y otras inferiores) a monoteismo (creencia ¢
gue este dios es el Unico Dios y al que se debe temor y fidelidad absolutos). Otras variantes son el politeisr
creencia en muchos dioses derivada del paganismo y que suele incluir al menos una vaga percepcion de q
mucho es un aspecto de lo uno; el panteismo, creencia de que Dios engloba todas las cosas en el universg
(aunque este tipo de creencia sea en la historia una idea filos6fica mas que una creencia religiosa); y
panenteismo, una creencia segun la cual cada criatura es un aspecto o una manifestacién de Dios, que es
concebido como el actor divino que desemperfia a la vez los innumerables papeles de humanos, animales,
plantas, estrellas y fuerzas de la naturaleza.
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La religién es por lo tanto fe comunitaria en, y conformidad con, el modelo que el pensamiento descubre o |
sido revelado, como voluntad o mandamiento de la inteligencia que se encuentra mas alla del universo. La
comunidad se vincula a este modelo como pauta de vida, que consiste en tres elementos: el credo, el cadig
el culto. Credo es la fe en el modelo revelado y en la inteligencia divina que lo constituyé. Cadigo es el
sistema de leyes humanas y morales que cuentan con sancién y autorizacion divina, que incluye las reglas
participacién activa en sociedad. Culto es el ritual de ceremonias o actos simbdélicos por medio de los cuale
comunidad pone su conciencia en armonia con la mente de Dios, ya sea mediante danzas ceremoniales o
reconstrucciones dramatizadas de las acciones de Dios, o por el sacrificio de alimentos celebrados en com
por Dios y su pueblo. La misa cristiana o la comunién procede de este Ultimo tipo.

Salvacioén

La salvacion religiosa es en sintesis la idea de la incorporacién a una comunidad divina, a través del
sometimiento a los deseos de Dios. En fases posteriores de la tradicion semitica, la salvacién comenzé a
englobar la idea de la supervivencia mas alla de la muerte, primero mediante la resurreccion milagrosa del
cuerpo y después, como resultado de las influencias griegas, en virtud de la mortalidad inherente del alma.
embargo, la salvacion quedaba subordinada y condicionada al ingreso en la comunidad divina. Después de
muerte, aquellos que no se han incorporado son proscritos espirituales enviados, por ejemplo, al gehena
judaico, al infierno cristiano o al iblis islamico. Por otra parte, la salvacion después de la vida mortal es
concebida como un estado de intima unién con Dios en el que, sin embargo, se mantiene la personalidad
diferente de cada miembro.

Aungue se considera que salvarse depende del cumplimiento de una regla de vida, todas las tradiciones
religiosas reconocen que por sus propias facultades las personas no puede cumplir las condiciones de
salvacion. Las escrituras hebreas, que judaismo, cristianismo e islam consideran de revelacion divina,
contienen la idea de una caida inicial, o pecado original, cometido por el primer hombre y la primera muijer,
Adan y Eva, y como consecuencia, la voluntad humana esta en esencia pervertida por el egoismo y la
soberbia. Por lo tanto, la salvacién es imposible sin ayuda divina. Las tres religiones ensefian lo mismo, que
Dios es sobre todo amor y misericordia y que su objetivo final es la redencién de toda la humanidad. Cuanc
los individuos se arrepienten de sus faltas, Dios ofrece su gracia con generosidad; es decir, la salvacién
considerada como un premio para quienes no la merecen. En la tradicién cristiana, el inico mediador o dac
de gracia es el JesUs de Nazaret historico, considerado como la personificacion humana o encarnaciéon del
propio Dios. Jesls ama tanto al mundo que viene a sufrir su dolor, a soportar su carga, y a transformarlo de
dentro.

Por lo tanto, en el presente esquema de clasificacion, judaismo, cristianismo e islam pueden llamarse las tr
'religiones mundiales’, es decir, religiones que tienen como ideal la totalidad de la especie humana.

Otras creencias de caracter mas local se adaptan a la definicién de religiéon, aunque estén mas vinculadas
concretamente con determinados esquemas de cultura. Estas creencias surgen de la comunidad sij en Indi
el zoroastrismo, la religién de los persas, en India e Irdn. Entre ciertas formas de religion, que ya no se
practican, figuran los cultos de Ra y Osiris del antiguo Egipto y los misterios clasicos del mundo
grecorromano.

Los caminos de la liberacién

En Asia existen ciertos tipos reconocidos de experiencia espiritual que en Occidente tienen lugar sélo de ur
forma casual y con un reconocimiento minimo de las tradiciones religiosas oficiales. Estos tipos de
experiencia no deberian identificarse siempre con el misticismo, o el sentimiento de unién con Dios, que
puede producirse en un contexto teistico y religioso. Por lo tanto parece mas apropiado utilizar un concepto
como 'caminos de liberacion' para describir estas formas de experiencia espiritual, ya que todas ellas se
ocupan de la emancipacién de la conciencia humana de ideas y sentimientos provocados por los
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condicionamientos sociales. Es decir, por los propios sistemas de convencién que garantiza una religién, et
sentido habitual del término. Estos caminos, sin embargo, no deberian ser considerados antirreligiosos, ya
no pretenden destruir la religién y la convencion sino utilizarlas sin verse condicionados por ellas. Intentan
superar el concepto del mundo, adquirido a través del uso del pensamiento y el lenguaje; consideran que e
concepto favorece divisiones y diferencias y tiende a hacer que las personas desatiendan su inseparabilida
del universo total. Entre los principales caminos de liberacion estan los que aparecen en el hinduismo (de
forma muy clara en el vedanta y el yoga), el budismo y el taoismo.

Hinduismo

Dentro de la complejidad cultural del hinduismo, que se puede considerar panenteista, existen una serie de
darshana o puntos de vista también legitimos, que el individuo puede adoptar. Los mas notables son el
vedanta, basado en las doctrinas de los Upanisad, un conjunto de escritos poéticos; y el yoga, una forma d
meditacion que se considera nativa de la India. Tanto el vedanta como el yoga se ocupan de la liberacién d
mundo, considerado como una ilusién de realidad.

Lo mas frecuente es que no se estudie el vedanta o el yoga hasta que el individuo ha llegado a la mitad de
vida, se ha establecido en su casta, que puede ser considerada su rol o vocacion, y esta preparado para
transmitir sus obligaciones sociales a los hijos. Por eso el vedanta y el yoga no suelen ensefiarse a 10s nific
como se hace con las Escrituras y las creencias de una religion como el cristianismo, sino sélo a los adulto:
disciplinados en los caminos de la sociedad. Estos caminos implican renunciar en concreto a la propia
identidad, abandonar la tarea de mantener las obligaciones sociales y prepararse para morir, y esto se expl
porque la muerte, cuando le llega a una persona que todavia cree que es un individuo aislado, se consider
calamidad.

Segun el vedanta, la idea de que el mundo es una pluralidad de cosas distintas es considerada maya o ungz
ilusién, producto de la forma convencional de pensamiento. Puesto que maya tiene la significacion original |
'medir', el mundo se considera medido o sefalizado por estas divisiones y clasificaciones de la experiencia
humana, que hacen posible las palabras y las ideas. Para describir una curva complicada hay que medirla
como si constituyera una serie de puntos distintos. De la misma forma, para describir y pensar sobre la
naturaleza hay que desglosarla en unidades o términos manejables; es decir, cosas y acontecimientos. Est
procedimiento, util en todo caso, sugiere que los acontecimientos son separables entre si, que uno podria
suceder sin el otro, y que el placer podria existir sin dolor o la vida sin la muerte. Una impresién parecida
predomina respecto a la separabilidad de las cosas.

El vedanta sostiene que todas las distinciones son relativas entre si y que contrarios como el conocedor y |
conocido, o el sujeto y el objeto, son distinciones tan indisolubles como las dos caras de una moneda. En o
palabras, el mundo s6lo se puede separar en cosas independientes mediante el pensamiento. En la realida
concreta el mundo es una unidad inseparable o, de forma mas precisa, una no dualidad, ya que la unidad €
también un pensamiento o idea que s6lo existe en relacién con la idea de diversidad. El verdadero estado c
mundo no es unidad o multiplicidad. El verdadero estado del mundo es mas bien inmensurable, indescriptik
e indefinible.

Un hombre, por lo tanto, puede reconocer que en su mas profunda consciencia (atman, en hinduismo) no e
ese individuo separado sino un brahman o la indefinible totalidad. Sin embargo ha sido inducido a
considerarse como un ser separado por el necesario caracter divisivo del pensamiento. No se puede decir (
es el brahman, ya que la realidad basica del mundo no pertenece a clase alguna a la que se pueda aplicar
palabra. Aunque un brahman no pueda ser captado en palabras o ideas, puede sin embargo ser experimen
y la realizacion de esta experiencia es la funcion del yoga. Esta realizacion consiste en la llamada unificacic
de consciencia; es decir, en la renuncia transitoria de todo pensamiento divisivo y en el abandono de todas
ideas y conceptos sobre la vida. El mundo podra ser experimentado entonces en su estado original, real e
inseparable.
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Este tipo de experiencia no significa, como podria suponerse, dejar la mente en blanco, lo mismo que la
realidad concreta de la naturaleza no es la coleccion de cosas separadas que concibe el pensamiento, ni u
mero espacio vacio. Si el estudioso de las religiones comparadas fuera a preguntar a un cristiano y a un
vedantista por sus ideas de lo que es real con caracter definitivo, el vedantista quedaria en silencio o diria |
gue no es, mientras que el cristiano describiria los atributos positivos de Dios, es decir, su amor, sabiduria «
inteligencia. El estudioso podria asumir por lo tanto que este Ultimo reconoce un Dios que existe de un mod
demostrable, y el primero un dios que es casi hada en absoluto.

Se utilizan dos diferentes modos de hablar para caracterizar experiencias espirituales. La expresion religios
se parece a intentar describir el color a una persona ciega diciendo con qué color podrian compararse, por
ejemplo, las variaciones de temperatura. La via de liberacion intenta al parecer describir a la persona ciega
gue no es color. Ambas formas de hablar serian validas. Una religién expresa la realidad dltima en término:s
especificos tales como los del pensamiento y la imaginacién, y de este modo su concepto de Dios queda
determinado y definido. Una via de liberacién dejaria el pensamiento al margen, en favor de la experiencia
directa y del sentimiento, y por esta causa su concepto seria indeterminado e indefinido.

Budismo

El budismo, la doctrina de Gautama Buda, surge como un movimiento de clarificacion y reforma del
hinduismo.

En muchos aspectos, los objetivos del budismo son los mismos que los del vedanta y el yoga. Gautama Bu
sin embargo, evité dar nombre, incluso el mas simple, a aquello que se considera basicamente real, ya en ¢
aspecto universal en cuanto brahman como en su aspecto humano, el yo mas profundo o atman. Creia que
tales términos eran transformados en ideas y formas de pensamiento con tanta facilidad que restarian valol
la experiencia directa. Su doctrina era que las personas sufren a causa de la avidya, o ignorancia, de la tote
relatividad del mundo de las cosas y los hechos. El pensamiento es avidya ya que es un proceso de ignoral
es decir, no puede concentrase en ningln aspecto de la experiencia sin ignorar todos lo demas. Es una for
de contemplar la vida faceta por faceta y no como totalidad, y conduce a su vez al apresamiento (trishna, el
budismo) o intento de arrebatar las partes deseables de experiencia del conjunto; sin embargo, puesto que
bien se halla siempre asociado al mal, esta separacion jamas puede realizarse. Del mismo modo, no se put
experimentar un sélido sin un espacio circundante, estando espacio y sélido relacionados entre si. Abandotr
la codicia conduce al ideal budista de nirvana, que Gautama Buda se negé a definir excepto en términos
negativos, como el vedantista define la liberacion.

La doctrina de Gautama Buda conduce a un malentendido al que vedanta es propenso también: que se pu
buscar la liberacion como un escape del sufrimiento o como un permanente estado de beatitud. Lideres
religiosos budistas posteriores, en especial los de la escuela Mahayana, corrigieron este malentendido
sefalando que la busqueda del nirvana como un escape seguia siendo codicia. Por eso su ideal del individ
sabio iba mas alla del mas antiguo concepto hindi de abandono del mundo, es decir, del mundo social, cor
preparacion para la muerte. Incluia el regreso a la actividad plena de la sociedad una vez liberado, hasta el
punto en que, libre del miedo, uno pudiera dedicarse a practicar actos de compasion con quienes siguen er
esclavitud de maya. Sin embargo la doctrina budista propugna moralidad y piedad, no como un mandamier
sino como una accién voluntaria, a la que la persona libre se compromete sin esperanza de recompensa ni
temor a recibir un castigo. En el budismo no aparece ningln pensamiento donde se presente la conducta
como obediencia a un modelo divino, ya que considera las normas morales como reglas de gramatica, es
decir, convenciones humanas necesarias para la existencia social, aunque sin ninguna autoridad absoluta.

Aunqgue Buda no dio nombre a lo que consideraba realidad absoluta, los maestros budistas posteriores
hablaron del verdadero estado del mundo como sunyata, o 'vacio', significando mas en concreto 'vacio de
cualquier caracteristica definible' o 'inclasificable'. Esta actitud filos6fica no equivale en sentido alguno al
ateismo o nihilismo occidentales, ya que lo que esta vacio no es la propia realidad sino cada una de las ide
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en que la mente humana intenta apresatrla.
Taoismo

Atribuido a los filésofos chinos Lao—-tsé y Zuang-zi, el taoismo es la forma especifica china de un camino d
liberacion. En ciertos aspectos se parece al budismo y esa es la razén de que se utilizaran términos taoista
la traduccion de textos budistas del sanscrito al chino. Sin embargo, se aparta mas aln que el budismo de |
conceptos occidentales de una religion; debe su origen a fildsofos adscritos a una corriente surgida del facil
seguir escepticismo filoséfico chino, que estudia la utilidad de la discriminacion intelectual y lingistica, y
tiene poco que ver con los dioses, los espiritus o los cultos. Como el vedanta y el yoga, el taoismo fue
adoptado en general por personas mayores que habian desempefiado su papel en sociedad segun los esq
basicos de convencion proporcionados por el confucianismo en China. En comun con el budismo Mahayan
el taoismo permite el regreso del sabio liberado a los asuntos materiales. Su texto principal, el Tao Té —Kin
Daodejing, atribuido a Lao-tsé, fue escrito como un manual de consejos para los gobernantes.

El verdadero taoismo, tal como aparece en las doctrinas de Lao-tsé y Zuang-zi, debe distinguirse con el
maximo cuidado del culto taoista de adivinacion, alquimia y magia, que solo tiene de taoista el nombre; es
mas bien una supervivencia de la religiéon china nativa. El taoismo puro nunca llegé a organizarse y ha
seguido siendo la obra de investigadores y filésofos independientes, tanto en China como en Jap6én, durant
mas de 2.000 afios. Considera el universo natural como la operacion del tao, que elude toda comprensién
verbal e intelectual. La experiencia del tao debe realizarse a través de guan (‘contemplacion silenciosa de I:
naturaleza') y de wu-wei (‘'la ausencia de tensién mental y fisica'), que representan el equivalente a la actitt
budista del no apresamiento. El taoismo subraya con insistencia la unién del individuo y la naturaleza,
sugiriendo que el control del entorno puede lograrse no luchando sino cooperando con él, como un mariner
gue cambia el rumbo de su embarcacion cuando el viento se pone en contra. El tacismo es la filosofia
subyacente en el jujitsu, la llamada forma cortés de defenderse basada en el empleo de la propia fuerza de
adversario para derrotarlo. De la misma forma, ensefia que uno debe controlarse confiando, mas que
oponiéndose, en los sentimientos e instintos naturales propios, canalizandolos en la direccién que uno quie
que tomen en lugar de resistirse a ellos.

Religibn comparada

El estudio de las tradiciones religiosas del mundo coincide con la expansion politica y econémica de Europ:
occidental.

Primeros investigadores occidentales

Los misioneros jesuitas del siglo XVII incluian con especial relevancia a los italianos Matteo Ricci en China
Roberto de Nobili en India, y el espafiol san Francisco Javier en Japon. En el siglo XVIII se despertd un gra
interés entre los investigadores y los fildsofos por las traducciones latinas de textos confucionistas y taoista
realizadas por los jesuitas. Durante cierto tiempo se idealiz6 la cultura china, especialmente por los deistas.
gue encontraron en ella pruebas para su tesis de que la moralidad podia crecer sin religion dogmatica. Entr
los pioneros en este campo estan los filésofos alemanes Johann Gottfried von Herder y George Friedrich
Wilhelm Hegel, y el fil6logo britanico Friedrich Miiller. Su trabajo lo continuaron el fil6sofo britanico

Edward Caird en The Evolution of Religion (1894) y el te6logo holandés Cornelius Petrus Tiele en Elements
of the Science of Religion (1897-1899). Pero debe destacarse la obra del filésofo y psicélogo estadouniden
William James en Las variedades de la experiencia religiosa (1902), primer estudio serio de psicologia de I:
religion.

Siglos XIX 'y XX

En los siglos XIX y XX hubo notables aportaciones especializadas al estudio de la religion comparada en lo
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trabajos chinos realizados por el investigador francés Noél Julien, llamado Stanislas Julien, y por el misione
jesuita Leon Wieger; en los estudios budistas del indianista y fil6logo holandés Jan Hendrik Kern y del
orientalista britanico Thomas William Rhys Davis; en el estudio del vedanta del filésofo e investigador de
sanscrito aleman Paul Deussen; los estudios sobre taoismo y confucianismo del misionero y sinélogo
britAnico James Legge, y en los estudios relativos a la India del investigador sanscrito sir Monier
Monier—Williams.

Gran parte de la obra sobre religiones comparadas la emprendieron misioneros que buscaban puntos en cc
entre las creencias ajenas y el cristianismo, asi como algunas pruebas de la superioridad espiritual del
cristianismo. Los fil6logos realizaron otro trabajo, cuyo interés residia en la forma linglistica mas que en el
contenido de los escritos sagrados de otras culturas. Sin embargo, el conflicto progresivo entre religion y
ciencia en el mundo occidental a finales del siglo XIX y principios del XX tuvo como resultado un general
descontento de las variantes fundamentalistas de la creencia cristiana. Este descontento llevo a su vez a ul
actitud mas comprensiva hacia el resto de las religiones. En este siglo, el estudio de las formas de liberacié
en particular, ha realizado importantes avances, ayudado sobre todo por la obra de eminentes investigador
asiaticos como los indios Surendra Nath Dasgupta y sir Sarvepalli Radhakrishnan, los japoneses Daisetzu
Teitaro Susuki y Junjiro Takakusu, el chino Fung Yu-lan y el cingalés Ananda Coomaraswamy.

En las tres décadas anteriores a su muerte, el nombre del historiador de las religiones norteamericano, de
origen rumano, Mircea Eliade se convirtié en sinénimo de los estudios comparativos. Investig6 lo sagrado e
creencias, ritos y experiencias religiosas de todos los pueblos y de todas las culturas.

Las Costumbres, son reglas sociales que definen el comportamiento de las personas en una sociedad y cu
violacién tiene como consecuencia una gran desaprobacién o un castigo. Las costumbres se diferencian de
tradiciones de un pueblo (es decir, el comportamiento comin a todos sus miembros) en que tienen una bas
organizativa y que cuando se transgreden son castigadas con mayor severidad. La violacion de las costuml
conlleva la imposicion de sanciones, tales como el aislamiento o el castigo fisico. A finales del siglo XX, y
especialmente en las sociedades occidentales, las costumbres tradicionales han pasado a ocupar un lugar
menos destacado al adquirir las libertades personales una mayor relevancia.

La Mitologia es el estudio y la interpretacion del mito y cuerpo de los mitos de una cultura particular. El mitc
es un fenédmeno cultural complejo que puede ser encarado desde varios puntos de vista. En general, es un
narracion que describe y retrata en lenguaje simbélico el origen de los elementos y supuestos basicos de u
cultura. La narracién mitica cuenta, por ejemplo, cémo comenz6 el mundo, como fueron creados seres
humanos y animales, y cdmo se originaron ciertas costumbres, ritos o formas de las actividades humanas.
todas las culturas poseen o poseyeron alguna vez mitos y vivieron en relacion con ellos.

Los mitos difieren de los cuentos de hadas en que se refieren a un tiempo diferente del tiempo ordinario
(véase Cuentos tradicionales). La secuencia del mito es extraordinaria, desarrollada en un tiempo anterior ¢
nacimiento del mundo convencional. Como los mitos se refieren a un tiempo y un lugar extraordinarios, y a
dioses y procesos sobrenaturales, han sido considerados usualmente como aspectos de la religiéon. Sin
embargo, como su naturaleza es totalizadora, el mito puede iluminar muchos aspectos de la vida individual
cultural.

Significado e interpretacion

Desde los inicios de la cultura occidental, el mito ha planteado un problema de significado e interpretacion,
gue ha generado controversias sobre el valor e importancia de la Mitologia.

Mito, Historia y Raz6n

En la herencia griega recibida por occidente, el Mito o mythos siempre ha estado en conflicto con la Razén
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Logos, que significaba el modo analitico y racional de llegar a una visién verdadera de la Realidad. Los
fildsofos griegos Jenéfanes, Platdon y Aristételes, por ejemplo, exaltaron la Razén e hicieron criticas caustic:
del mito como una supuesta manera de conocer la Realidad.

En la tradicion judeocristiana, la nocion de Historia se opone a la de Mito. Esta oposicién no es tan clara en
tanto que el concepto de Dios de los hebreos y cristianos, aunque existen fuera del tiempo y el espacio
ordinarios, se revela a la Humanidad dentro de la historia y la sociedad humanas. Por ejemplo, Dios se reve
a Moisés en el Egipto de los faraones.

Las distinciones entre Raz6n y Mito y entre Mito e Historia, aunque fundamentales, nunca han sido absolut
Para Aristoteles, algunos de los primeros mitos griegos sobre la creacidn, el logos y el mythos coincidian.
Platén usaba los mitos como alegoria y también como emblemas literarios en el desarrollo de un argument
Mythos, logos e Historia coinciden en el prélogo al Evangelio de San Juan, en el Nuevo Testamento; alli,
Jesucristo es retratado como el logos, que llegd desde la eternidad al tiempo histérico. Los primeros teéloge
cristianos, intentando comprender la Revelacién cristiana, discutian sobre los papeles del Mito y de la Histo
en la narracion biblica.

Tradiciones miticas occidentales

El debate sobre si Mito, Razén o Historia expresan mejor el significado de la realidad de los dioses, los
hombres y la naturaleza ha continuado en la cultura occidental como un legado de sus tradiciones mas
antiguas. Entre este legado figuran los mitos griegos. Adoptados y asimilados por los romanos (véase
Mitologia romana), proporcionaron inspiracion literaria, filos6fica y artistica incluso a periodos recientes
como el renacimiento y la época romantica. Las tribus germanas proporcionaron otro cuerpo de tradicion.
Después de que estas tribus llegaron a ser parte de la Cristiandad, elementos de sus Mitologias persistiero
como sustrato folclérico de varias culturas europeas.

Interés moderno en la Mitologia

La llustracion y el romanticismo estimularon el interés por el Mito, a través de teorias sobre su origeny la
aparicion de nuevas disciplinas académicas. Aungue la ilustracion acentuaba la racionalidad de los seres
humanos, dirigia su atencion a todas las expresiones humanas, incluidas la religién y la mitologia. Los
estudiosos ilustrados intentaron dar un sentido a los relatos miticos aparentemente irracionales y fantastico
Sus explicaciones incluian teorias histéricas evolucionistas la cultura humana avanzaria desde un primitivo
estado de ignorancia e irracionalidad hacia la cultura moderna de la racionalidad viendo a los mitos como
productos de las primeras épocas de ignorancia e irracionalidad. Los mitos eran también analizados como
resultado del evemerismo, es decir, la divinizacion de las virtudes heroicas de un ser humano. Sin embargo
desarrollaron disciplinas sistematicas dedicadas al estudio de la Mitologia. En nuevos campos, tales como |
antropologia social y cultural y la historia de las religiones, los estudiosos se vieron obligados a enfrentarse
con mitos de los mas antiguos periodos histéricos fuera de la tradicion occidental, y comenzaron a relacion:
el estudio del mito con una comprension mas amplia de la cultura y la historia.

El romanticismo se volco en los mitos indoeuropeos mas antiguos como fuentes intelectuales y culturales. |
estudiosos romanticos tendieron a ver en el mito una forma irreductible de la expresién humana; para ellos
mito, como un modo de pensamiento y percepcién, poseia un prestigio igual o a veces mayor que el domini
racional de la realidad.

El mito siempre ha formado parte de los estudios clasicos y teoldgicos en Occidente, pero desde el
neaoclasicismo, el interés por el mito, renacido con nueva intensidad, pudo ser observado en casi todas las
disciplinas universitarias mas recientes Antropologia, Historia, Psicologia, Historia de las religiones, Cienciz
politica y Lingliistica estructural. De estas disciplinas han surgido muchas teorias que se han difundido
ampliamente.
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Clases de Mitos
Los mitos pueden clasificarse segun el tema dominante que revelan.
Mitos cosmoganicos

Habitualmente el mito mas importante en una cultura, el que llega a ser el modelo ejemplar de todos los
demas mitos, es el mito cosmogdnico. Cuenta como fue el origen del mundo. En algunos relatos, como el
primer capitulo del Génesis biblico, la creacién del mundo procede de la nada (creatio ex nihilo). Los mitos
egipcios, australianos, griegos y mayas también hablan de la creacién a partir de la nada. En la mayoria de
estos mitos, las deidades son todopoderosas. La divinidad puede permanecer en el primer plano y converti
en el centro de la vida religiosa, como con los judios, o puede retirarse y llegar a ser una divinidad distante
periférica, como en los mitos de los aborigenes australianos, griegos y mayas.

Otros mitos cosmogonicos describen la creacién como una eclosion de los mundos inferiores. Entre los nav
y los hopi, por ejemplo, la creacién es el resultado de un ascenso progresivo desde los mundos inferiores,
eclosion desde estos ultimos es el avance final hacia el mundo de la humanidad. Un mito polinesio sitda las
diversas capas de tal avance en una cascara de coco. Formalmente semejantes a éstos son los mitos del r
surgido de un huevo, conocidos en Africa, China, India, el Pacifico Sur, Grecia y Japoén. En estos mitos, la
creacion se encuentra simbolizada por la ruptura sucesiva del huevo fecundo. El huevo es el elemento
potencial de toda vida y a veces, como en el mito del pueblo dogon del oeste africano, es definido como la
placenta del mundo.

Otra clase de mito cosmogoénico es el mito de los padres del mundo. En la historia babilénica de la creacior
Enuma elish, los padres del mundo, Apsu y Tiamat, procrean hijos que posteriormente se opondran y
derrotaran a sus padres, surgiendo el mundo del cuerpo inmolado de Tiamat. En los egipcios, zufii y
polinesios, los padres engendran hijos pero permanecen unidos en un estrecho abrazo; los hijos viven en I
oscuridad y, en su deseo de luz, empujan a sus padres, apartandolos y formando un espacio para que las
divinidades creen un mundo humano.

En los mitos difundidos entre los pueblos altaicosiberianos, en Rumania y en India, la creacion se produce
través de la accién de un pescador de tierra, un animal (tortuga o ave) que se sumerge en las aguas
primordiales para subir una pequefia porcion de tierra, de la que después esparcira por el mundo.

Un tema de varios mitos cosmogonicos es el sacrificio. En el mito babilénico, el cuerpo sacrificado de Tiam:
es la tierra, y en el mito hindu que se narra en el Rig—veda, el mundo entero es el resultado de un sacrificio
los dioses.

Relacionados con los mitos cosmogoénicos, pero en el otro extremo, estan los mitos que describen el fin del
mundo (mitos escatolégicos) o la entrada de la muerte en el mundo. Los mitos del fin del mundo son
habitualmente producto de tradiciones urbanas. Suponen la creaciéon del mundo por un ser divino moral, qu
finalmente lo destruye. Llegado ese momento, los seres humanos son juzgados y preparados para una
existencia paradisiaca o una de tormentos eternos. Estos mitos estan presentes entre judios, cristianos,
musulmanes y seguidores de Zoroastro.

En las versiones germanicas de la Mitologia indoeuropea se describe ampliamente una conflagracion
universal y una batalla final de los dioses. En la Mitologia azteca los dioses crean y destruyen varios mundc
antes de la creacion del mundo humano.

Los mitos acerca del origen de la muerte describen cémo la muerte entré en el mundo. En ellos, la muerte 1

estaba presente en el mundo durante un largo periodo de tiempo, pero surge por un accidente o porgue alg
simplemente olvida el mensaje de los dioses con respecto a la vida humana. En el Génesis, la muerte apar
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cuando los seres humanos sobrepasan los propios limites de su conocimiento.
Mitos de los héroes culturales

Otros mitos describen las acciones y el caracter de los seres que son responsables del descubrimiento de
artefacto cultural o proceso tecnolégico particular. Estos son los mitos del héroe cultural. En la Mitologia
griega Prometeo, que robé el fuego a los dioses, es un prototipo de esta figura. En la cultura de los dogone
herrero que roba semillas para la comunidad humana del granero de los dioses es semejante a Prometeo. |
Ceram, Indonesia, Hainuwele es también una figura de esa clase: de los orificios de su cuerpo, ella abastec
la comunidad con abundancia de bienes imprescindibles y superfluos.

Mitos de nacimiento y renacimiento

Habitualmente relacionados con los ritos de iniciacion, los mitos de nacimiento y renacimiento ensefian con
puede renovarse la vida, modificar el tiempo y transformar a los humanos en nuevos seres.

En los mitos sobre la llegada de una sociedad ideal (mitos milenaristas) o de un salvador (mitos mesianicos
los temas escatoldgicos se combinan con los temas del renacimiento y la renovacion. mitos milenaristas y
mesianicos se encuentran en culturas tribales de Africa, Sudamérica y Melanesia, asi como en el judaismo
cristianismo y el islam. Las Mitologias que acomparfian los cargo cults (literalmente cultos del carguero)
tienen invariablemente elementos milenaristas y mesianicos. Se trata de movimientos religiosos, registrado
en culturas tecnolégicamente pobres, tales como las de Melanesia a finales del siglo XIX, basados en la
esperanza de que llegue un envio o cargamento de los dioses. Segln esta creencia milenarista, surgida en
los nativos en su contacto con los navegantes occidentales, llegara un dia un navio cargado con toda clase
bienes deseables, procedentes de una sociedad opulenta.

Mitos de fundacién

Desde la aparicion de los centros urbanos, alrededor del siglo IV y Il a.C., algunos mitos de creacién han
narrado la fundacién de ciudades. Estas se desarrollaron fuera de los centros ceremoniales, que se
consideraban extraordinarias manifestaciones del poder sagrado. Esta manifestacion permitia la expresion
poder en un lugar especifico, lo que acentuaba el valor de la vida humana sedentaria. El mito de Gilgamest
Babilonia y el de Rébmulo y Remo en Roma son mitos de fundacion.

Estudios sobre el Mito

La Mitologia ha atraido a investigadores de muchos campos del saber. Algunos han estudiado los mitos co
ayuda de materiales de la Historia, la Arqueologia, la Antropologia y otras disciplinas. Otros han encontradc
en los mitos materiales Utiles para sus respectivas especialidades, como en el caso de la Linglistica y
Psicologia, por ejemplo.

Mito y lenguaje

Como el mito es una narracion, muchos intentos de comprensién se han centrado en su estructura lingiisti
Hay quien busca el significado del mito en la historia y estructura del lenguaje mismo.

El mas famoso defensor del mito como ejemplo del desarrollo histérico del lenguaje es Friedrich Max Miillel
un estudioso aleman que cumplié la mayor parte de su vida académica en Inglaterra, y cuyos trabajos mas
importantes tratan de la religion y los mitos de la India. Miiller creia que en los textos védicos de la antigua
India, los dioses y sus acciones no representan seres o hechos reales, sino que son productos de una conf
del lenguaje humano, de un intento, a través de imagenes sensuales y visuales, de dar expresion a los
fenémenos naturales (como el trueno o el mar).
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Mas reciente es la construccion del modelo linguistico estructural, a partir de las obras del linglista suizo
Ferdinand de Saussure, del rusoamericano Roman Jakobson y del folclorista americano Stith Thompson. L
linglistas de esta corriente interpretan el significado total del lenguaje como un sistema légico interno.
Examinan en particular la relacion entre dos niveles de lenguaje: por un lado, las palabras y el contenido gL
realmente transmiten, por otro, la estructura sistematica subyacente: gramatica, sintaxis y otras normas de
lengua.

El estudioso mas importante del mito desde esta perspectiva fue el antropélogo francés Claude Lévi-Strau:
Para él, el Mito representaba un caso especial de uso linglistico, un tercer nivel mas alla de la narracion
superficial y de la estructura subyacente. En el Mito, descubrié ciertos grupos de relaciones que, aunque
expresados en el contenido narrativo y dramatico, obedecen el orden sistematico de la estructura del lengu
Afirmaba que la misma forma logica esta presente en todos los lenguajes y culturas, en obras cientificas tal
como en mitos tribales. Véase Semantica.

Mito y conocimiento

Las teorias que afirman que el mito constituye una forma y una via de conocimiento son tan antiguas como
interpretacion misma del mito. Los filosofos clasicos griegos sefalaron la imbricacion de los modos mitico y
racional, lo que puede también observarse en la insistencia de Origenes, un padre de la Iglesia del siglo |ll,
gue la revelacion cristiana de Dios en Cristo puede comprenderse mejor en términos miticos.

En las formulaciones de la relacion entre mito y conocimiento, se presentan dos tendencias fundamentales.
la primera, el mito es examinado como un asunto intelectual y l6gico. En la segunda, el mito es estudiado e
su significado imaginativo e intuitivo, sea como un modo de percepcion diferente de las formas racionales y
I6gicas de conocimiento, o como uno que precede al conocimiento racional en la evolucidn intelectual
humana.

Una de las figuras fundamentales de la antropologia britanica, sir Edward Burnett Tylor, pensaba que el mit
en las culturas arcaicas estaba basado en una ilusion psicolégica y en una inferencia logica errada, a partir
una confusion de la realidad subjetiva y objetiva, de lo real y lo ideal. Tylor creia que el mito, aunque ilégico
tenia valor moral.

El linglista francés Maurice Leenhardt explicaba el mito como una expresién de la experiencia vivida de la

comunidad. Leenhardt, que pasé gran parte de su vida entre los melanesios, observé que éstos respondiar
pasivamente a las realidades no humanas de su entorno. No buscaban dominar el medio ambiente concep
o0 tecnoldégicamente, sino que intentaban adaptarse y conciliarse con sus poderes y fuerzas. Acufi¢ el térmii
cosmografico para esta actitud y asoci6 los mitos de los melanesios a su experiencia cosmografica del mur

Marett se referia a su teoria como preanimismo, para distinguirla de la de Tylor, quien habia llamado a la st
animismo. Marett situ6 el significado del mito en una fase intelectual anterior al surgimiento de la concienciz
racional. El fil6sofo francés Lucien Lévy—Bruhl desarroll6 posteriormente la nocién de mentalidad preldgica
como una explicacion del mito. Lévy—Bruhl sostenia que la gente de las culturas arcaicas experimenta el
mundo sin la ventaja de las categorias légicas, que ellos alcanzan su conocimiento del mundo a través de |
participacién mistica en la realidad, y que este conocimiento se expresa en mitos.

El investigador escocés del siglo XIX, Andrew Lang, y el antropélogo aleman Wilhelm Schmidt advirtieron
en la literatura etnografica la presencia frecuente de un dios superior, una divinidad que creaba el mundo y
después se distanciaba de él. Observaban en los mitos una distincién entre este tipo de divinidad y las otra
divinidades y espiritus. Argumentaban que este concepto de un creador provenia de la contemplacién
metafisica e intelectual y no de una evolucién del pensamiento de lo preldgico a lo racional. En su
formulacion, los mitos abarcan algo lo racional-légico y lo intuitivo al mismo tiempo.
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El rumano Mircea Eliade, historiador de las religiones, ofrecié una visién comprensiva y definitiva del mito
como algo légico-racional e intuitivo—imaginativo al mismo tiempo. En la interpretacion de Eliade, el mito
revela una ontologia primitiva, una explicacion de la naturaleza del ser. El mito, por medio de simbolos,
expresa un conocimiento que es completo y coherente; aunque los mitos puedan trivializarse y vulgarizarse
través de los siglos, la gente puede usarlos para volver al principio del tiempo y redescubrir y volver a
experimentar su propia naturaleza. Para el fildsofo francés Paul Ricoeur, el mito, expresado en simbolos, e
necesario para una seria valoracion de los origenes, procesos y abismos del pensamiento humano.

Mito y sociedad

La comprensioén filoséfica y especulativa del mito, plantea la cuestién del vinculo entre mito y sociedad, con
la del filésofo italiano Giambattista Vico, en su Scienza nuova (La nueva ciencia, 1725), Vico expuso una
teoria de cuatro etapas para el desarrollo del mito y la religion en Grecia. La primera etapa expresaba la
divinizacion de la naturaleza: el trueno y los cielos se convierten en Zeus, y el mar se convierte en Poseido
En la segunda etapa, aparecen los dioses relacionados con la domesticacién y la dominacién de la naturale
Hefesto, dios del fuego, Deméter, diosa del grano. En la tercera etapa, los dioses encarnan las institucione:
grupos civiles: Hera, por ejemplo, es la institucion del matrimonio. La cuarta etapa se expresa en la total
humanizacion de los dioses, tal como se encuentra en Homero.

El sociblogo francés Emile Durkheim, al examinar la relacion del mito con la sociedad, recurre a datos de la
culturas aborigenes australianas. Durkheim rechaza la nocién de que el mito surge de manifestaciones
extraordinarias de la naturaleza. Para él, la naturaleza era un modelo de regularidad y, por tanto, es predec
y representa el ciclo de lo ordinario. Concluia que los mitos surgen como respuesta humana a la existencia
social. Expresan la manera como la sociedad representa a la humanidad y al mundo, y constituyen a la vez
sistema moral, una cosmologia, asi como una historia. Los mitos y los ritos derivados de ellos sostienen y
renuevan estas y otras creencias morales, evitando que sean olvidadas, y fortaleciendo a las personas en ¢
naturaleza social.

El antropdlogo britanico nacido en Polonia Bronislaw Malinowski elaboré alin mas esta concepcién
sociologica del mito. Para Malinowski, el mito cumple en las sociedades arcaicas y tribales una funcion
indispensable: expresa, incrementa y codifica la creencia, salvaguarda y refuerza la moralidad, y contiene
reglas practicas para la guia de los individuos en estas culturas.

La aceptacion del significado sociolégico del mito es universal entre los antropélogos. Esta aceptacion no
implica, sin embargo, que se considere al mito como una funcién de la sociedad humana. En realidad, mito
sociedad coexisten; el orden sociopolitico puede entenderse como un reflejo inexacto del orden social o
cdésmico que se encuentra en los mitos, y éstos dan legitimidad al orden de la sociedad.

El antropdlogo britanico sir James Frazer, en The Golden Bough (La rama dorada, 1890), sugirié primero la
relacion del mito con el ritual. Su teoria sirvié para explicar el significado del mito en las sociedades letrada:
El holandés Henri Frankfort, el estadounidense Theodor Gaster y el danés Thorkild Jacobsen aplicaron los
hallazgos antropolégicos para comprender la religion y la sociedad de las culturas del antiguo Oriente
Préximo, donde se desarrollaron algunas de las mas arcaicas sociedades agricolas de la historia humana.
Jacobsen sefal6 que la imaginativa percepcion mitica de las plantas era la base practica y filosofica para Iz
domesticacion de la vida vegetal, y que la agricultura misma formaba parte de una percepcion tanto del ord
césmico como de la estructura de la sociedad.

Gaster sostenia que ciertos mitos y ritos tenian como funcién especifica la reposicion de la vida y la vitalida
En las sociedades agricolas, tales mitos y ritos estaban tan generalizados en su relacion con el orden césn
y social que otorgan un significado religioso y mitico a la cultura en su conjunto.

El linglista francés Georges Dumézil, llevé a cabo extensas investigaciones sobre el mito indoeuropeo en |
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culturas india, griega, romana, alemana y escandinava, entre otras, y dedujo una estructura cosmosociol6g
comun a cada una de esas variantes miticas. Encontré en todas las formas del mito indoeuropeo una estru
tripartita, con un sacerdote o soberano en la cuspide de la jerarquia, guerreros en el medio, y granjeros,
pastores y artesanos en la base. Estas clases estaban relacionadas con divinidades césmicas, y en la form
narrativa de la épica aparecen dramatizadas las interrelaciones, antagonismos y conflictos entre estas tres
clases. Dumézil no afirma que todas las sociedades indoeuropeas posean esta estructura social empiricam
sino que esta estructura actia como un lenguaje arquetipico para la enunciacion de significados ideales de
de las culturas indoeuropeas.

El filbsofo aleman Ernst Cassirer elabor6 las nociones acerca de los aspectos légico—intelectuales e
intuituivo—imaginativos del mito en su estudio de los significados del mito y del grupo social. Apoy6 ademas
a quienes dicen que el mito surge de las emociones. Insistio, sin embargo, en que el mito no es idéntico a |:
emocion de la que surge, sino que es expresion —objetivacién- de la emocion. En esta expresion u
objetivacion, la identidad y valores basicos del grupo reciben un significado absoluto. Cassirer creia que el
mito y los modos miticos de pensamiento forman un profundo sustrato en las culturas cientificas y
tecnoldgicas de Occidente.

Mito y psicologia

La psicologia encontrd en el mito material para delinear la estructura, el orden y los mecanismos tanto de I
vida psiquica de los individuos como del inconsciente colectivo de la sociedad. Sigmund Freud utilizé tema:
de las estructuras mitol6gicas mas antiguas para ejemplificar los conflictos y mecanismos de la vida psiquic
inconsciente (por ejemplo, en sus complejos de Edipo y de Electra). Carl Jung, en sus interpretaciones
psicolégicas del vasto cuerpo de mitos recogidos de diferentes culturas de todo el mundo, consideré evider
la existencia de un inconsciente colectivo que todos comparten. Desarroll6 la teoria de los arquetipos mode
de influencia decisiva, y a la vez emociones e ideas que se expresan en conducta e imagenes. Tanto Jung
como Freud consideraron los suefios como expresiones de la estructura y mecanismos de la vida del
inconsciente. El suefo, sefialaban, se asemeja en muchos de sus detalles a la narracion del mito en culture
las que éste aun expresa la totalidad de la vida.

Géza Réheim, un antropélogo hiangaro, aplicé la teoria freudiana a la interpretacién de mitos y religiones
arcaicas y, mas en general, a la explicacion del desarrollo de la cultura humana. El estudio mas extenso de
mitos desde la perspectiva de la psicologia, sin embargo, corresponde al investigador estadounidense Jose
Campbell. En Las mascaras de Dios (4 vols., 1959-1967), combiné hallazgos de la psicologia profunda
(sobre todo jungiana), teorias de difusion histérica, y analisis linglisticos desde la perspectiva de los
mecanismos que se encuentran en las formas miticas de expresién, para formular una teoria general del
origen, desarrollo y unidad de todas las culturas humanas.

En el mundo, existen y han existido diferentes culturas, de las cuales solo veremos unas pocas.

Arte y arquitectura de Egipto, conjunto de edificios, pinturas, esculturas y artes aplicadas del antiguo
Egipto, desde la prehistoria hasta la conquista romana en el afio 30 a.C. La historia de Egipto fue la mas lal
de cuantas civilizaciones antiguas florecieron en torno al Mediterraneo, extendiéndose casi sin interrupcion
desde aproximadamente el afio 3000 a.C. hasta el siglo IV d.C. La naturaleza del pais, desarrollado en torn
Nilo, que lo bafia y fertiliza, junto al casi total aislamiento de influencias culturales exteriores, produjo un
estilo artistico que apenas sufrid cambios a lo largo de sus mas de 3.000 afios de historia. Todas las
manifestaciones artisticas estuvieron destinadas, basicamente, al servicio del Estado, la religion y el faraén
considerado como un dios sobre la Tierra. Desde los primeros tiempos, la creencia en una vida después de
muerte dict6 la norma de enterrar al muerto con sus mejores pertenencias para asegurar su transito hacia I;
eternidad. La regularidad de los ciclos naturales, la crecida e inundacién anual del rio Nilo, la sucesién de I
estaciones y el curso solar que provocaba el dia y la noche fueron considerados como regalos de los diose
los habitantes de Egipto. El pensamiento, la moral y la cultura egipcias estuvieron arraigadas en un profund
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respeto por el orden y el equilibrio. El arte queria ser un arte Util; no se hablaba de piezas u obras bellas, sii
eficaces o eficientes. El cambio y la novedad nunca fueron considerados como algo importante por si mism
asi, el estilo y los convencionalismos representativos del arte egipcio establecidos desde un primer momen
continuaron practicamente invariables durante mas de 3.000 afios. Para el espectador contemporaneo el
lenguaje artistico egipcio puede parecer rigido y estatico (hieratismo); su intencién fundamental, sin embarg
no fue la de crear una imagen real de las cosas tal como aparecian, sino captar para la eternidad la esenciz
la persona, animal u objeto representado.

Periodo predinastico o arcaico

Los primeros pobladores prehistéricos se asentaron sobre las terrazas 0 mesetas formadas por los sedimel
gue el rio Nilo iba depositando en su recorrido. Las herramientas y Utiles dejados por estos primeros
habitantes de Egipto muestran su paulatina evolucion desde una sociedad de cazadores-recolectores
semindmadas a agricultores sedentarios. El periodo predinastico abarca desde el 3200 a.C. al 2755 a.C.
aproximadamente.

Se han encontrado restos de asentamientos organizados que datan de este periodo, asi como diversos
materiales asociados, sobre todo, a enterramientos. Tales objetos se introducian en la sepultura junto con ¢
cadaver a fin de que su espiritu pudiera disfrutar de ellos en la siguiente vida; gracias a eso se han conserv
una gran cantidad de efectos personales, ceramica, Utiles diversos y armas. La ceramica se solia decorar c
pinturas que reflejaban la vida y costumbres de la época. Entre los motivos representados se incluyen
imagenes de los pajaros y animales caracteristicos de las zonas proximas al Nilo, asi como también, ya al f
del periodo predinastico, minuciosas representaciones de embarcaciones con remeros sobre las aguas del
El cobre forjado se utilizd, en pequefias cantidades, para la elaboracién de collares y algunas herramientas
aungue la mayoria de los elementos se

obtuvieron de la piedra. Las espatulas hechas de piedra se utilizaron para pulverizar la pintura de ojos. Se
tallaron pequefias esculturas y figurillas en marfil y hueso, asi como también en arcilla.

Imperio Antiguo

El Imperio Antiguo de Egipto, dominado por las dinastias Ill a VI, abarca los cinco siglos comprendidos entr
los afios 2755 y 2255 a.C. Hacia el afio 3100 a.C. el pais se unificé bajo el mando de poderosos caudillos ¢
sur, pero la idea de un Egipto dividido en dos zonas bien diferenciadas (Alto Egipto al sur y Bajo Egipto al

norte) persistié durante algin tiempo. Es la época conocida como tinita, dominada por las dinastias | y Il, y |
ella destaca el rey Narmer (algunos historiadores lo identifican con el rey Menes), artifice de la unificaciéon y
fundador de la | Dinastia. En la Paleta de Narmer (c. 3100 a.C., Museo Arqueoldgico de El Cairo), en piedrz
tallada, se puede ver al propio faraén portando la corona del sur y subyugando a las gentes del norte, con ¢
animales entrelazados que significan la unificacién de las dos zonas de Egipto bajo el mando Unico del fara

—Arquitectura

Durante las primeras dinastias se construyeron importantes complejos funerarios para los faraones en Abic
y Saggara, a imitacién de los palacios y templos (la tumba era una sintesis de la nocion de templo y de
mansioén privada). La gran cantidad de ceramica, trabajos en piedra y tallas de marfil o hueso encontrados ¢
estas tumbas atestigua el alto grado de desarrollo de esta época. Los jeroglificos (escritura mediante dibujc
forma de escribir la lengua egipcia, se encontraban por entonces en su primer nivel de evolucion, y ya
mostraban su caracter de algo vivo, como el resto de la decoracién.

En la lll Dinastia la capital se traslad6 a Menfis y los faraones iniciaron la construccion de piramides, que

sustituyeron a las mastabas como tumbas reales. El arquitecto, cientifico y pensador Imhotep construyé pal
el faradn Zoser (c. 2737-2717 a.C.) el conjunto de Saqqgara; se trataba de una necrdpolis integrada por une
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pirAmide escalonada de piedra y un grupo de templos, altares y dependencias afines. La gran piramide
escalonada donde reposan los restos del faraén estd compuesta de varias mastabas superpuestas, y es el
ejemplo mas antiguo de arquitectura monumental conservado en la actualidad; ilustra también una de las fe
en el desarrollo de la piramide como tipologia arquitecténica.

La arquitectura del Imperio Antiguo puede considerarse monumental, dado que la caliza y el granito locales
utilizaron para la construccién de edificios y tumbas de grandes

dimensiones. Desarrollaron una extraordinaria técnica arquitectonica. Empleaban bloques colosales de piet
gue se ajustaban a la perfeccion sin utilizar argamasa, y empleaban medios de elevacién que desconocem
La béveda era conocida pero no se empleaba en la arquitectura en piedra. De los templos construidos dure
este periodo apenas se conservan unos pocos ejemplos.

El conjunto monumental de Gizeh, donde fueron enterrados los faraones de la IV Dinastia, pone de manifie
la destreza y habilidad de los arquitectos egipcios a la hora de construir monumentos que han permanecidc
como una de las siete maravillas del mundo, y muestran el esplendor de la civilizacion egipcia. Snefru
emprendio la construccion de la primera piramide sin escalones. Keops fue su sucesor y artifice de la gran
piramide, que lleg6 a alcanzar en su momento 146 metros de altura y esta formada por cerca de 2,3 millone
de bloques de piedra con un peso medio, cada uno, de 2,5 toneladas. Su hijo Kefrén levantd una piramide
menor, y Mikerinos fue el artifice de la tercera gran piramide de este conjunto monumental.

El fin que se perseguia con las piramides era preservar y proteger los cuerpos de los faraones para la
eternidad. Cada piramide formaba parte de un conjunto en el que figuraban un templo en el valle, un
embarcadero y un corredor de comunicacion entre unos espacios y otros, asi como también un espacio
reservado para realizar los ritos religiosos previos al enterramiento. Alrededor de las tres piramides mayore
de Gizeh (Keops, Kefrén y Mikerinos) creci6é una necrdpolis (ciudad de los muertos) integrada por sepulcros
denominados mastabas (en arabe mastabah, “banco de adobe'). De cubierta plana y paredes inclinadas,
recibieron ese nombre por su semejanza con las casas egipcias de adobe en forma de piramide truncada. |
mastabas fueron las tumbas de los miembros de la familia real, altos mandos, cortesanos y funcionarios.
Exteriormente parece una piramide truncada de planta rectangular que consta de una pequefia sala
denominada sirdab, donde se guardaba la estatua del difunto, considerada como un ser vivo, y la falsa pue
gue comunicaba el mundo de los muertos y de los vivos. Delante de ella se depositaban las ofrendas y se
realizaba el culto funerario. Bajo tierra se encontraba la cAmara sepulcral, a la que se accedia por un pasaj
gue se sellaba una vez depositado el cadaver.

Frente a la relativa abundancia de restos monumentales de caracter funerario conservados, apenas hay
ejemplos de arquitectura doméstica y construcciones civiles de las ciudades egipcias del Imperio Antiguo;
puede suponerse su disposicion sobre calles bien trazadas y planificadas, tal y como se hizo en las necrépr
pero la utilizacion del adobe (ladrillos de barro mezclado con heno o paja y cocidos al sol) para levantar los
palacios y viviendas no ha permitido su conservacion hasta nuestros dias. De este modo, los templos y
tumbas, edificados en piedra y construidos con una clara idea de eternidad, proporcionan la mayor

y casi Unica informacién acerca de las costumbres y forma de vida de los antiguos egipcios.
—Escultura

Desde las primeras figuras de arcilla, hueso y marfil del periodo predinastico, la escultura egipcia se
desarrollé con gran rapidez. En la época de Zoser (2737-2717 a.C.) se hicieron grandes estatuas de los
faraones y gobernantes sobre las que debian reposar los espiritus que perpetuaran la memoria de los difun
Hieratismo, rigidez, formas cubicas y frontalidad son las caracteristicas esenciales de la escultura egipcia.
Primero se tallaba un blogue de piedra de forma rectangular, y después se dibujaba en el frente y en las do
caras laterales de

31



la piedra la figura objeto de representacién. La estatua resultante era, en consecuencia, una figura destinac
ser vista principalmente de frente (ley de la frontalidad). No habia necesidad, pues, de esculpir la figura por
todos sus lados, ya que el objetivo era crear una imagen eterna que representara la esencia y el espiritu de
persona retratada, para lo cual bastaba una composicion frontal de la misma.

El artista egipcio no buscaba la representacion del movimiento. Desde los primeros tiempos del periodo
dinastico se tenia un perfecto conocimiento de la anatomia humana, pero se le daba una forma idealizada.
estatua sedente del faradn Kefrén (c. 2530 a.C. Museo Arqueoldgico de El Cairo), artifice de la segunda
piramide mas grande del conjunto funerario de Gizeh, engloba en si misma todas las caracteristicas que
hicieron memorable a la escultura egipcia de caracter regio. El faradn aparece sentado sobre un trono
decorado con el emblema de las tierras unificadas, con las manos sobre las rodillas, la cabeza erguida, rigi
de frente, y los ojos mirando al infinito. El halcdén que representa al dios Horus aparece detras de la cabeza
Kefrén, simbolizando que es él, el faradn, el "Horus viviente'. La estatua, tallada en diorita, presenta en su
conjunto una gran unidad y equilibrio, creando una potente imagen de la majestad divina.

Las representaciones de individuos y personajes particulares ofrecen diversos modelos y formas. Ademas «
las figuras individuales sedentes o en pie se hicieron otras emparejadas y también formando grupos
escultéricos en los que el difunto aparece con los miembros de su familia. Los materiales utilizados fueron |
piedra, la madera y, en menor proporcion, el metal. Las superficies se pintaban; los ojos eran piezas
incrustadas de otro tipo de material, como el cristal de roca, que realzaba la apariencia de realidad que
pretendia transmitir la estatua. Tales representaciones iban destinadas exclusivamente a los personajes
importantes; existid otro tipo de obras, no obstante, que representaban a los trabajadores en sus diversos
oficios y a las mujeres ocupadas en sus tareas domésticas. Todas tenian un destino comun: la tumba del
difunto. A finales de la IV Dinastia se introdujo una tercera posicion escultérica, tan asimétrica y estatica
como las dos anteriores (de pie y sentadas):

la del escriba sentado en el suelo con las piernas cruzadas. Otra invencion del Imperio Antiguo es el retrato
busto.

La escultura en relieve servia a dos propésitos fundamentales: en los muros de los templos para glorificar ¢
faraon; en las tumbas para preparar al espiritu en su camino hacia la eternidad. En las camaras funerarias
las tumbas privadas es frecuente la decoracién con escenas del muerto ocupado en las actividades cotidiar
gue desarrollé en vida. La forma de representacion del cuerpo humano en dos dimensiones (frente y perfil),
tanto en relieve como en pintura, vino determinada por el deseo de preservar la esencia de lo representado
buscaba, por encima de todo, la eternidad frente a lo transitorio. Como resultado de esto, se combina en la:
figuras la disposicién de perfil para la cabeza y extremidades inferiores con la frontal de los ojos vy el torso.
Esta regla o canon se aplic a los faraones y miembros de la nobleza, mientras que para los sirvientes y
campesinos no se llegé a utilizar de manera

tan exhaustiva. Los relieves solian pintarse para dar una mayor sensacion de realidad, siendo frecuente la
inclusion en ellos de diversos detalles sélo pintados, sin necesidad de haberlos tallado previamente en la rc
La pintura de caracter meramente decorativo aparece muy raras veces en las piezas del Imperio Antiguo g
se han descubierto hasta el momento presente.

El conocimiento que poseemos sobre la mayor parte de las costumbres y modo de vida de los egipcios se |
conseguido gracias a estos relieves de las tumbas. Las variedades de comida y sus formas de elaboracion,
métodos de pastoreo, la caza de animales salvajes, la construccién de embarcaciones y muchos otros ofici
estan perfectamente representados en estos relieves. Dispuestos en la pared por medio de bandas o regist
podian leerse facilmente como una narracién continuada; tales representaciones no fueron concebidas tant
como acontecimientos acaecidos en un momento determinado, sino como ocupaciones y oficios en genera
con un claro caracter de atemporalidad y eternidad. Para la escultura en relieve, al igual que para la exenta
de bulto redondo, los escultores trabajaron formando equipos o talleres con diferentes niveles de trabajo
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asignado a los distintos integrantes del grupo.
—Artes decorativas

En la ceramica, la rica decoracién del periodo predinastico se reemplazé por bellas piezas no decoradas, d
superficies pulimentadas y dentro de una gran variedad de formas y modelos destinados a servir de objetos
para uso cotidiano. En la antigliedad, la ceramica servia para los mismos propésitos para los que hoy
utilizamos el cristal, la loza, el metal, la porcelana o el plastico; en consecuencia, el abanico de posibilidade
abarca desde vasijas y recipientes para comer y beber hasta grandes envases y contenedores de almacen:
incluso depdésitos o cubos para la fermentacién de bebidas.

Las joyas se hicieron en oro y piedras semipreciosas, incorporando formas y disefios animales y vegetales.
toda la historia de las artes decorativas de Egipto hubo una gran predileccién por tales asuntos o motivos
artisticos. Se han conservado pocos ejemplos por lo que se refiere al mobiliario, pero la abundante presenc
de los mismos en las imagenes de las tumbas nos proporciona abundante informacion sobre el disefio de s
camas, escabeles, sillones y mesas. Generalmente los disefios fueron simples, sencillos, incorporando forn
vegetales y garras de animales para rematar los acabados inferiores de los muebles (patas de sillas y mes:
por ejemplo). No se utilizaban clavos, sino que las piezas se unian mediante espigas y mortajas o se pegak
Destacan los cabezales rodeados de genios para proteger el suefio. El mas bello conjunto de muebles del
Imperio Antiguo es el de la tumba de la reina Heteferes, madre de Keops, que destaca por su grandiosidad
sobriedad.

Al finalizar la VI Dinastia el poder centralista de Egipto habia disminuido; los gobernantes locales decidierot
emplazar sus sepulcros en sus propias provincias en lugar de enterrarse cerca de las necrépolis de los fara
a quienes servian. De esta dinastia data la estatua en

metal mas antigua que se conoce en Egipto: una imagen en cobre (c. 2300 a.C. Museo Arqueolégico de El
Cairo) de Pepi | (reind c. 2395-2360 a.C.). El primer periodo intermedio (VI a X dinastias) fue una época d
anarquia y agitaciéon. Hubo un débil intento por mantener las tradiciones artisticas de la edad de oro del
Imperio Antiguo, pero hasta la reunificacion del pais con los faraones de Tebas, en el sur, no se pudo reant
la actividad artistica para igualarla a su anterior época de esplendor.

Imperio Medio

Mentuhotep I, faradn de la Xl Dinastia, rein6 entre los afios 2061 y 2010 a.C., y fue el primer fara6n del
nuevo Egipto unificado del Imperio Medio (2134-1570 a.C.). Cre6 un nuevo estilo o una nueva tipologia de
monumento funerario, probablemente inspirado en los conjuntos funerarios del Imperio Antiguo. En la orilla
oeste de Tebas, al otro lado del Nilo, en el lugar denominado Dayr al-Bahari, construyd un templo en el val
conectado por un largo camino real a otro templo que se encontraba adosado a la ladera de la montafia.
Formado por una mastaba coronada por una piramide y rodeado de pérticos a dos niveles, los muros fuero
decorados con relieves del fara6n en compafiia de los dioses.

—Arquitectura

La arquitectura del Imperio Medio no esta bien representada, dada la escasez de ejemplos conservados. N
obstante, una pequefia construccion vinculada a Sesostris | (1962-1928 a.C.), faradn de la XIl Dinastia, ha
sido recuperada de uno de los ultimos pilonos (puertas monumentales) del templo de Karnak, para el que s
utilizaron sus ladrillos como material

de relleno. Esta pequefia capilla puede considerarse como el ejemplo tipico del estilo de la época.

Esencialmente cubica en su disefio y construida bajo un riguroso sistema de pilares y estructuras adintelad
este pequefio edificio tiene una pureza de lineas y unas proporciones tan equilibradas que le otorgan sin lu

33



a dudas un carécter de eternidad. Los entrepafios estan decorados con bellos relieves del faraén y divinida
egipcias.

—Escultura

La escultura del Imperio Medio se caracteriza por su inclinacién hacia el realismo. Las primeras obras de e:
periodo imitan claramente los ejemplos del Imperio Antiguo en un intento por restablecer las viejas
tradiciones, pero la escultura de la XlI Dinastia muestra un renovado interés por la realidad. Los retratos de
faraones como Amenemes lll y Sesostris Ill son muy diferentes de aquellos otros faraones del Imperio
Antiguo.

Durante la XII Dinastia las imagenes del faradén no se idealizan hasta el punto de convertirlo en dios. La
gravedad e importancia de su alto rango se reflejan de forma clara en el rostro. La estructura dsea se insint
bajo una superficie rigida, produciendo un tipo de realismo que nunca se habia dado con anterioridad en el
arte egipcio. Las estatuas de personajes privados tienden, como en todas las épocas, a imitar el estilo de Iz
los faraones; asi lo

vemos, por ejemplo, en los retratos de la nobleza de la XlI Dinastia, tendentes también hacia el realismo.
—Pintura

La costumbre entre los nobles de enterrarse en tumbas construidas en sus propios centros de influencia en
lugar de hacerlo en la capital, se mantuvo vigente. Aunque muchas de ellas estuvieron decoradas con relie
como, por ejemplo, las tumbas de Asudn, en el sur, otras como las de Beni—Hassan, en el Egipto Medio,
fueron por regla general decoradas exclusivamente con pinturas. Los ejemplos conservados muestran el
trabajo de los artistas y artesanos locales en su intento por adherirse a los modelos de los talleres regios.
Aparecen algunas novedades en los tipos y formas representativas, aunque los viejos modelos todavia ser
de guia para muchos temas y composiciones. La pintura también decoraba los sarc6fagos rectangulares de
madera tipicos de este periodo. Los dibujos eran muy lineales y reflejan una gran minuciosidad en los detal

—Artes decorativas

El Imperio Medio fue también una época en la que se produjeron magnificos trabajos en artes decorativas,
particular joyas realizadas en metales preciosos con incrustacion de piedras de colores. En este periodo
aparece la técnica del granulado. El barro vidriado alcanzé gran importancia para la elaboracion de amuletc
pequenfas figuras. Quiza lo mas

conocido fueron los hipop6tamos de barro vidriado en color azul decorados con pinturas de plantas acuatic
Imperio Nuevo

La Xl Dinastia tuvo faraones débiles e ineficaces, alcanzandose un nimero de unos 50 en 120 afos. El
segundo periodo intermedio (Xl a XVII dinastias) fue de nuevo para Egipto una época de gobierno divididc
Los hicsos, pueblos venidos del Asia occidental, entraron en Egipto proclamandose a si mismos faraones.
Impusieron su poder gracias a la utilizacién de caballos y carros de guerra. Esta circunstancia tuvo una
prolongada influencia, ya que los hicsos llevaron a Egipto nuevas tecnologias a la vez que también
proporcionaron una vision mas amplia de su lugar en el mundo mediterraneo. Una vez mas, sin embargo,
Tebas instig6 la reunificacién del pais, los extranjeros fueron expulsados y se restableci6 el poder central d
monarquia. El Imperio Nuevo (1570-1070 a.C.) comenz6 con la XVIII Dinastia, y fue una época de gran
poder, riqueza e influencia, como lo evidencia su importante comercio exterior y sus conquistas en el
extranjero.
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—Arquitectura

Los faraones de las dinastias XVIII a XX fueron grandes constructores de arquitectura religiosa. Tras el
restablecimiento de la capital en Tebas la realeza divina de los faraones se asoci6 al dios local Amén, que
lleg6 a ser la divinidad suprema mas importante de Egipto y

reinaba sobre los dioses secundarios. Casi todos los faraones del Imperio Nuevo se preocuparon por ampli
hacer nuevos afiadidos en el conjunto de templos de Karnak,

centro del culto a Amén, convirtiéndose asi en uno de los mas impresionantes complejos religiosos de la
historia. EI mayor de todos ellos es el de Karnak; sus gigantescos pilonaos, la gran sala hipéstila, los vestibu
plagados de columnas, los obeliscos y las estatuas dispuestas en numerosos lugares, llevan directamente
pensar en el poder y majestuosidad del faradn y el Estado de aquella época. Proximo a este conjunto deste
también el templo de Luxor, con una fachada compuesta de dos enormes muros macizos que flanguean la
entrada y conducen al patio. Ya en el interior encontramos una serie de recintos y capillas, dispuestos
simétricamente, que albergan el sanctasanctérum, una sala cuadrada con cuatro columnas.

En la ribera occidental del Nilo, cerca de la necrépolis de Tebas, se construyeron templos para el culto y
honras funebres de los faraones. Durante el Imperio Nuevo, los cuerpos de estos faraones se enterraron er
tumbas excavadas en la roca en el entorno denominado Valle de los Reyes, ya en pleno desierto, con los
templos funerarios o mortuorios a cierta distancia fuera del valle. De estos templos, uno de los primeros y n
insélitos fue el de la reina Hatshepsut en Dayr al-Bahari, levantado por el arquitecto Senemut (muerto haci
el

afio 1428 a.C.). Situado frente a los acantilados del rio Nilo, junto al templo de Mentuhotep Il, de la Xl
Dinastia, y probablemente inspirado en él, el templo es una extensa terraza con numerosas capillas para lo
dioses y relieves representando los éxitos logrados por Hatshepsut a lo largo de su reinado. Otros faraones
siguieron este precedente, y construyeron sus templos al borde de las tierras fértiles, lejos de los escarpadt
riscos del desierto.

Las tumbas del Valle de los Reyes fueron excavadas en el interior de la roca, en un esfuerzo casi nunca
conseguido por ocultar los sepulcros donde reposaban las momias de los faraones. Largos pasajes y
corredores, escaleras y camaras funerarias fueron decorados con relieves y pinturas de escenas de textos
religiosos destinados a proteger y amparar el espiritu del difunto para su préxima vida.

Durante la XIX Dinastia, en época de Ramsés Il, uno de los mas importantes faraones del Imperio Nuevo, ¢
levantaron los gigantescos templos de Abu Simbel, en Nubia, al sur de Egipto. Fueron excavados en el inte
de la roca, sobre la falda de una montafia y con las fachadas custodiadas por cuatro figuras monumentales
faradn y su esposa respectivamente. Entre 1964 y 1968 ambos templos tuvieron que ser desmontados en
bloques y trasladados a un lugar mas elevado con el fin de salvarlos de su inmersion bajo las aguas de la
nueva presa de Asuan.

Como en todas las épocas, la arquitectura doméstica y palaciega se hizo fundamentalmente con materiales
mas baratos que la piedra, como el adobe. No obstante, se han conservado los suficientes restos como par
una idea aproximada de la planificacién de los palacios y sus mdltiples estancias con pinturas y decoracion
diversas en suelos, paredes y techos.

Las viviendas de las clases privilegiadas formaban amplios conjuntos urbanos integrados por edificios
residenciales y para el servicio. Ejemplos de casas modestas para los obreros

pueden alun encontrarse, agrupadas junto a los pueblos, muchas veces como las del Egipto actual.
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—Escultura

Durante el Imperio Nuevo la escultura alcanzé una nueva dimension. La rigurosa y severa estilizacion del
Imperio Antiguo y el aspero realismo del Imperio Medio fueron reemplazados por un estilo cortesano en el
gue se combinaban perfectamente la elegancia y la cuidadosa atencién hacia los detalles mas delicados.
Iniciado durante los reinados de Hatshepsut y Tutmosis lll, este estilo alcanzara su madurez en tiempos de
Amenofis lll. Los retratos de los faraones y de los cortesanos fueron obras plenas de gracia y sensibilidad.

El arte en la época de Amenofis IV, hijo de Amenofis Ill, refleja la revolucion religiosa promovida por el
faradn. Amenofis adoraba a Atén, dios solar, e imaginé y proyecté una

linea artistica encaminada hacia esta nueva direccion, es decir, a eliminar el hieratismo tradicional del arte
egipcio. Al comienzo de su reinado se utilizé un realismo casi caricaturesco, pero poco a poco fue derivand
hacia un estilo de sutil belleza y profunda ternura, cualidades perfectamente ejemplificadas en la cabeza de
piedra caliza pintada de su esposa, la reina Nefertiti (c. 1360 a.C. Staatliche Museen, Berlin).

—Pintura

Mientras que el relieve se utilizé en el Imperio Nuevo principalmente para la decoracién de edificios
religiosos, la pintura predominara en la decoracién de las tumbas privadas. La necrdpolis de Tebas es una
fuente de informacion sobre la lenta evolucién de la tradicidn artistica, asi como también de excelentes
ilustraciones de la vida de aquella época.

El medio pictérico permiti6 mayores posibilidades que el escultérico, al conceder al artista la posibilidad de
crear coloristas imagenes de la vida alrededor del Nilo. Los funcionarios aparecen representados
inspeccionando los exoéticos tributos llevados a Egipto desde todos los rincones del mundo conocido. Los
oficios de los talleres regios estan representados con meticuloso detallismo ilustrando la elaboracién de tod
tipo de objetos, desde grandes esculturas a delicadas joyas. Los ritos funerarios, desde el cortejo funebre h
las ultimas plegarias elevadas a los espiritus, también se representan. Uno de los elementos comunes en |
pintura de las tumbas tebanas, conocido ya en el Imperio Antiguo, es la representacion del difunto cazando
pescando entre los papiros de las marismas, entretenimientos y actividades de las que desearia gozar dure
toda la eternidad.

—Artes decorativas

Durante el Imperio Nuevo las artes decorativas, al igual que la pintura y la escultura, alcanzan las mas
elevadas cotas de perfeccion y belleza. Los objetos de uso cotidiano utilizados por la corte real y la noblezz
fueron exquisitamente disefiados y elaborados con

gran destreza técnica. No hay mejor ejemplo para ilustrar esta afirmacion que el ajuar funerario de la tumbz
(descubierta en 1922) de Tut Anj Amon, donde con ricos materiales

alabastro, ébano, oro, marfil y piedras semipreciosas se crearon multiples objetos de consumada habilidad
artistica. La ceramica del Imperio Nuevo ofrece también este mismo gusto decorativo, con sus superficies
frecuentemente pintadas con motivos vegetales. En esta época se produce el apogeo del vidrio, técnica en
gue los artesanos mostraron una gran originalidad. En general, y a tenor de los restos conservados, se pue
decir que los egipcios de esta época encontraron un particular deleite en la riqgueza ornamental y en los vive
colores de las pinturas y artes decorativas.

Epoca tardia

A los poderosos faraones de las dinastias XVIII, XIX y parte de la XX les reemplazaron débiles monarcas q
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sumieron al pais en una nueva etapa de crisis y decadencia, con continuas usurpaciones del poder. Ramsé
fundador de la XX Dinastia (1198-1166 a.C.), levanté un enorme templo funerario en Madinat Habu, cerca
de Tebas, en la orilla occidental del Nilo, cuyos restos son de los mejor conservados en la actualidad. La
existencia de un palacio junto al templo indica que el faraén frecuenté y habité aquel lugar en bastantes
ocasiones. Escenas de batallas relatando las campafias de Ramsés Il contra los invasores extranjeros (pu
del mar) aparecen representadas con gran viveza en relieves distribuidos por los muros del templo.

Las dinastias XXI a XXIV estan consideradas como el tercer periodo intermedio, un lapso de tiempo de ma:
de 350 afios en el que diversos monarcas se establecieron paralelamente en Sais, Tanis y Bubastis, capita
del delta del Nilo, en un momento de division politica del pais. La reunificacién lleg6 con los faraones de la

XXV Dinastia; éstos fueron etiopes que penetraron desde Nubia avanzando hacia el delta y ocupando Teb:
Respetaron las creencias y divinidades egipcias, asumiendo también sus costumbres con la idea de ser ell
guienes tenian la obligacion de restablecer la gloria y el esplendor de Egipto. Restauraron los viejos templo
construyeron otros nuevos dedicados a sus dioses. Tomaron los nombres de los antiguos faraones y en su:
producciones artisticas copiaron e imitaron escenas y motivos de épocas pasadas. Recuperaron la tipologi:
la piramide como lugar de enterramiento. Durante su reinado los asirios, acaudillados por Asaradon, llegarc
hasta Tebas en el afio 671 a.C., pero fueron rechazados.

Poco después de este primer intento fallido, el rey asirio Assurbanipal conquista Egipto convirtiéndolo en
provincia asiria, hasta que Samético | (664-610 a.C.) libera al pais de la dominacion asiria y crea una nuev,
dinastia, la XXVI, denominada saita. Continuando la labor de restauracién de viejas tradiciones iniciada por
los etiopes, durante el periodo saita tiene lugar un florecimiento de las artes. Destacan los trabajos escultér
en bronce, de gran suavidad y blandura en el modelado, con tendencia hacia formas contorneadas. Tuvierc
contacto con los griegos, algunos de los cuales habian servido en el ejército

egipcio como mercenarios. También con los judios, a través de una colonia que éstos poseian en el sur, ce
de Asuan. El arte de la XXVI Dinastia utiliz6 muchas formas y

modelos del pasado, copiando a veces literalmente los motivos de los antiguos monumentos.

La XXVI Dinastia acaba con la invasién del Imperio persa, y, salvo breves periodos, Egipto nunca recuperé
su libertad de manos de la dominacion extranjera. La conquista del pais por parte de Alejandro Il el Magno
en el 332 a.C., y por los romanos en el afio 30 a.C., introdujo a Egipto dentro de la 6rbita del mundo clasico
aungue persistieron sus antiguas tradiciones artisticas. Alejandro (que habia fundado la ciudad de Alejandr
que

se convirtié en un importante foco de la cultura helenistica) y sus sucesores aparecen representados en los
muros de los templos como si fueran auténticos faraones en un claro estilo egipcio. Los templos construido
durante el periodo tolemaico (la dinastia fundada por Alejandro el Magno) repiten los modelos arquitectonic
tradicionales de Egipto.

El arte egipcio ejercié también una poderosa influencia sobre las culturas de sus invasores. En los primeros
artistas griegos se reconoce una clara deuda con Egipto. Los romanos también mostraron gran interés por
arte de este pais, se llevaron a Roma piezas originales extraidas de los templos y tumbas, e imitaron su es
en numerosas esculturas realizadas por artistas romanos. La influencia de Egipto, su cultura y su arte, asi
como la fascinacion que despiertan sus antigliedades, ha persistido hasta nuestros dias.

Cultura Asturiense, cultura epipaleolitica (entre el paleolitico y el neolitico) del norte de la peninsula Ibérica,
gue fue definida por el conde de la Vega del Sella en 1914, a raiz de la excavacién del yacimiento de El
Penicial. Se manifesté en cuevas proximas al litoral del oriente de Asturias y oeste de Cantabria, en cuyas
entradas, casi cegandolas, comparecen enormes depésitos de conchas de moluscos fruto de la actividad
recolectora de sus ocupantes. Su superposiciéon respecto al aziliense, por ejemplo en La Riera, acredita al
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asturiense como un epipaleolitico avanzado, mas bien boreal (c. 7500-5000 a. C.), que sorprende por la

tosquedad y pobreza de su instrumental mas representativo: grandes herramientas talladas sobre canto, cc
el 'pico asturiense', y escaso utillaje leptolitico y de asta. Los asturienses, que se dedicaban también, sobre
todo en verano, a la caza del ciervo, practicaban el marisqueo a lo largo de todo el afio, inclusive en inviern

Cultura de los Castros, también cultura castrefia, denominacion expresamente reservada a los numerosos
poblados fortificados o 'castros' protohistéricos del noroeste de la peninsula Ibérica, aun cuando es éste un
de habitat relativamente comun durante el | milenio a.C. en casi todo el territorio peninsular. Se extiende,
desde el bajo Duero, por el norte de Portugal, por Galicia y, hasta el Navia, por el occidente de Asturias,
siendo impreciso su limite con la Meseta. El sustrato de muchos de esos asentamientos (Torroso) se remot
al bronce final (Gltimo periodo de la edad del bronce), mas el apogeo castrefio viene a situarse avanzada la
segunda edad del hierro, cuando practicamente todos los poblados o citanias (Sabroso, Santa Trega) se
protegian tras fosos y murallas concéntricas mejorando sus, ya de por si, buenas condiciones defensivas. F
su interior se distribuyen, sin gran orden, las viviendas, circulares, cominmente de piedra en seco y a vece
con vestibulo, asi como algunos edificios singulares, alargados y con conducciones de agua, que debieron
cumplir la funcién de saunas (Briteiros, Santa Marifia, Coafia) y que se adornaban con unas grandes losas
labradas en forma de fachada de casa, las pedras formosas. Otras manifestaciones escultéricas tipicas sor
célebres guerreros, de piedra y esculpidos en bulto redondo, que se muestran en actitud de parada militar
exhibiendo tanto su armamento espada corta, escudo pequefio circular como sus adornos personales torgu
brazaletes, y ciertas representaciones zoomorfas, los verracos, que, a diferencia de los del area vettona,
exentos, servian como adorno de las casas empotrados en sus paredes. La ceramica, pese a lo pintoresco
algunas de sus decoraciones (estampados de patos y circulos, sogueados incisos), constituye una de las
manifestaciones menos brillantes de los artesanos galaicos, ain desconocedores del torno. Por el contraric
el trabajo del oro se alcanzaron cotas excepcionales, bien visibles en torques (Burela), arracadas, diadema
(Ribadeo) y lunulas. La conquista romana, producida en un momento de gran esplendor econémico,
demogréfico y cultural del mundo castrefio, lejos de doblegarlo, produjo simplemente su transformacion,
dando lugar a una sincrética cultura galaico-romana de muy lento declive.

Cultura Celtibérica, propia de los celtiberos, grupo de pueblos prerromanos que habitaron en la peninsula
Ibérica en torno al sistema Ibérico. Hunde sus raices en el sustrato indigena del bronce final (Gltima fase de
edad del bronce) y del primer hierro (inicios de la edad del hierro), momento este ultimo en el que, como
evidencian sus necrépolis, habrian iniciado su andadura, en torno al siglo VI a.C.; su final se sitla,
convencionalmente, en el 133 a.C., fecha de la caida de Numancia ante los romanos.

Sus habitats ocupan, por lo general, lugares estratégicos y de facil defensa, contribuyendo a ésta, ademas,
obras artificiales tales como murallas, torreones y fosos. Las viviendas, de piedra, son rectangulares, tiener
varias estancias y se ordenan en manzanas en torno a calles. Las diferentes categorias y dimensiones de |
asentamientos son reflejo de una ordenacién jerarquica del poblamiento.

Sus necroépolis, préximas al habitat, mantienen la tradicion incineradora de los 'campos de urnas',
depositandose directamente los restos de la cremaciones, en compafia de un ajuar, en hoyos o en urnas; |
tumbas se protegen, en ocasiones, con tumulos, sefialandose, mas raramente, mediante estelas que,
excepcionalmente, se ordenan en calles. Los ajuares incluyen ceramicas a mano y a torno, asi como objetc
metalicos de bronce y hierro, tales como armas (espadas y pufiales de antenas, soliferrea) y adornos (brocl
de cinturdn y fibulas de tipologia diversa), cuya cantidad y calidad ponen de manifiesto una estratificacion
social en la que destacan, por su alto estatus, los guerreros.

Los celtiberos, que hablaban una lengua celta, adoptaron tardiamente la escritura, sirviéndose para ello de
alfabeto ibero. Desde el siglo Il a.C., asimismo, acufiaron moneda, incorporando también los tipos de los
iberos. Por extensidn, el término 'cultura celtibérica' se aplica a los restantes pueblos prerromanos del valle
Duero (vacceos, vettones, y otros), en particular tras la adopcién por parte de los mismos, ya en la segundze
edad del hierro, del torno del alfarero, las ceramicas oxidantes pintadas y el molino circular.
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Cultura Chancay, cultura precolombina situada en los valles de Ancén, Rimac y Chancay, en la costa centr:
de Perq, a unos 60 km al noroeste de la actual ciudad de Lima, que florecié aproximadamente durante el si
XIV. La mayor parte de la informacién que poseemos procede del registro arqueoldgico y, sobre todo, del
contexto funerario. Se caracteriza por una ceramica tosca, de paredes delgadas, recubierta de pintura blan
sobre la que destacan dibujos geométricos en negro o sepia. Las formas son muy simples: vasos globulare
forma de cantimplora y figuras antropomorfas y zoomorfas estilizadas, entre las que merece la pena destac
las chinas (vasijas globulares cuyo gollete se transforma en una cara con las facciones pintadas) y los
cuchimilcos (figuritas femeninas de cortos brazos, peinado rectangular y ojos achinados). La rudeza de la
ceramica contrasta con la excepcional calidad de sus tejidos. Hay gasas soberbias, finas y transparentes,
decoradas con delicados motivos, y tejidos bicolores realizados con telar mecanico.

Cultura Cicladica, cultura que tuvo lugar en un pequefio grupo de islas, las Cicladas, situadas en el centro c
mar Egeo, las cuales desarrollaron una civilizacion Unica y distintiva que florecié aproximadamente desde €
3200 hasta el 1500 a.C., durante el periodo histérico conocido como edad del bronce. Pruebas arqueoldgic
principalmente procedentes de cementerios, permiten a los eruditos reconstruir algunos de los aspectos de
importante civilizacion.

Parece ser que los habitantes de estas pequefias y aridas islas vivian en poblados muy bien fortificados. St
recursos se basaban en una economia mixta de labranza, ganaderia y pesca. Segun parece realizaban
actividades marineras, como demuestra la presencia de productos cicladicos en Creta, Atica, el Pelopones:
Asia Menor, asi como las representaciones de barcos en la ceramica y el descubrimiento de maquetas de
piedra o cuero ilustrado con técnicas de construccion naval. Tecnolégicamente, el desarrollo mas important
gue tuvo lugar durante este periodo fue la expansion de la industria metallrgica.

Su ceramica estaba decorada de forma caracteristica con grabados, bien rectilineos o curvilineos (espirale:
circulos), que a veces estan rellenos con una masa blanca. La forma mas comun encontrada en las tumbas
un pequenio frasco redondo, mientras que la mas extrafa es la llamada sartén, normalmente decorada con
complicados motivos en espiral y rara vez con descripciones de barcos. Caracteristicas de este periodo sor
jarras con pitorro para beber.

Sin embargo, los productos mas atractivos de la cultura cicladica estaban hechos de marmol, que se puede
encontrar en abundancia en muchas de estas islas. Los primeros escultores usaron el marmol de la zona c
la mejor forma para expresar sus inquietudes artisticas, incluso hoy atractivas para el gusto moderno. El
marmol fue usado tanto para bases como para figuras. Los cuencos de marmol y las vasijas con elegante
cuello (los llamados candiles) se encuentran frecuentemente en tumbas como ofrendas al difunto.

Los productos en marmol mas caracteristicos incluyen figuras de diferentes tamafios y formas. Las primera
muestras son muy esquematicas, y adoptaron mas adelante formas mas naturales. Las figuras normalment
son femeninas y aparecen desnudas, con sus brazos cruzados sobre el vientre. Las cabezas son ovoides ¢
inclinadas hacia atras, con tan sélo la nariz marcada escultéricamente. Hay algunas variaciones como los
musicos sentados o de pie, que normalmente tocan el arpa o la flauta, o los cazadores—guerreros. El analis
estilistico de las caracteristicas de las figuras ha permitido a los especialistas identificar a varios escultores,
gue deberian ser considerados como los primeros artistas europeos de la edad del bronce.

La sencillez de sus formas ha influido a artistas modernos como Picasso, Modigliani y Brancusi, pero tambi
ha atraido a coleccionistas, quienes a lo largo de los afios han fomentado las excavaciones ilegales y las
exportaciones de un gran namero de ellas para colecciones privadas. Esta falta de contexto impide entende
funcién. Sin embargo, muchas estatuillas han sido halladas en tumbas y por ello lo mas probable es que es
asociadas a ritos funerarios, pero hay algunas de mayor tamafo que proceden de poblados o santuarios. L
caracteristicas femeninas predominantes en la mayoria de las figuras sugieren una divinidad relacionada c
la Gran Madre en el papel de diosa y guardiana del difunto.
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La cultura cicladica lleg6 a su fin hacia el 1500 a.C. Tras dominar el Egeo durante mas de 1.300 afios, el
desarrollo independiente de las pequefias islas Cicladas fue reemplazado progresivamente por la influencie
la Creta minoica.

Cultura de Cupisnique, cultura prehispanica, situada en la costa norte del actual Peru, que se desarrollé en
los afios 800 y 300 a.C., conformandose como una sociedad agricola bajo la direccién de una elite
especializada en las tareas de gobierno. Adoraban una divinidad con cuerpo humano y cabeza de felino y
enterraban a sus muertos en tumbas junto con un abundante ajuar de lujo que comprendia vasos de ceram
joyas. Se conservan algunos restos arquitecténicos construidos en piedra, con adobes conicos, 0 con ambc
materiales. La escultura alcanzé un considerable grado de desarrollo con tallas en hueso y piedras duras
(granito, cuarzo y turquesa), con las que elaboraban orejeras, narigueras, agujas, etc. Sus mejores logros
artisticos los realizaron en ceramica, siendo sus vasijas, de gran belleza y variedad, el mas claro anteceder
de las ceramicas mochica y chimu.

Cultura de Gallinazo, cultura prehispéanica, situada en la costa norte del Per(, que se desarroll6 en el valle
del Vira (del que también toma el nombre, en ocasiones) entre el 500 a.C. y el 350 d.C. Recibié la
denominacion de cultura de Gallinazo por llamarse asi su principal yacimiento. Se trataba de agricultores g
practicaban la irrigacion artificial y vivian en comunidades bien organizadas. Construyeron grandes piramid
de adobe y practicaron la metalurgia del oro y la plata, siendo su rasgo cultural mas caracteristico la
elaboracion de una ceramica pintada en negativo, donde los motivos eran cubiertos de cera, y desaparecia
durante la coccién, dejando la decoracidn en el color original de la arcilla. Recibid, sucesivamente, influenci
de otras culturas predominantes en la zona a lo largo de los siglos: la mochica (moche), la de Tiahuanaco y
de chima.

Cultura de Hallstatt, cultura de principios de la edad del hierro, extendida por Europa central y occidental y
por los Balcanes. Recibié su nombre de la localidad austriaca de Hallstatt, aproximadamente a 225 km de
Viena. En 1846 y 1899 se excav6 una necrdpolis en Hallstatt que contenia mas de 2.000 tumbas con un
importante ajuar.

Hallstatt fue una antigua comunidad centrada en torno a minas de sal en forma de pozo, que alcanzaron
aproximadamente 400 m de profundidad, cuyo origen se remonta hacia el final de la edad del bronce, pero
se desarroll6 fundamentalmente entre los siglos VIII y V a.C. Esta cultura se caracterizd por sus elaborados
ritos funerarios, que comprendieron, en diferentes etapas, la incineracion y la inhumacién. En general, la
cultura de Hallstatt estuvo marcada por el uso creciente del hierro debido a una progresiva destreza en su
fundicién, a pesar de que en ocasiones reaparecieron viejas técnicas y materiales de la edad del bronce. El
de Hallstatt desarrollé, ante todo, los herrajes, los trabajos de bronce y la ceramica, por lo general decorads
con motivos geomeétricos, simetrias rigidas y repetitivas, usada como decoracién de las tumbas.

El periodo cubierto por esta cultura transcurrié desde aproximadamente el 750 hasta el 450 a.C. vy,
geograficamente, su mayor desarrollo se alcanzé en la Alta Austria y Baviera, mas tarde se extendié hacia
occidente, a Suiza, Francia, Renania, y llegé incluso hasta el sureste de Inglaterra.

Cultura de Longshan (o Long—Shan), cultura neolitica china que se desarroll6 aproximadamente durante el
periodo comprendido entre los afios 2000 y 1850 a.C. en el curso medio del rio Huang He; posterior y mas
desarrollada que la cultura de Yangshao, es posible que derive de esta Ultima, aunque algunos eruditos cre
gue se trata de culturas independientes. Los pueblos de la cultura de Longshan, que aparecié en el norte d
China, vivian en poblaciones estables rodeadas por extensos muros de barro. Eran agricultores que cultiva
mijo y arroz, y criaban cerdos, ovejas, cabras y vacas. La gran calidad de los objetos de artesania Longsha
sugiere un cierto nivel de especializacién que a su vez hace suponer una evolucién de la estratificacion soc
El nimero de muertes violentas entre la poblacién también hace pensar en periddicos conflictos sociales.

En el campo de las artes, la cultura de Longshan se caracteriza por su hermosa alfareria negra, parecida a
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encontrada mas tarde en Persia y Asia Menor. También se entronca con el periodo que supuso la apariciér
la escritura en China, en forma de inscripciones sobre huesos de animales utilizados en la escapulomancia
rito en el que se adivinaban mensajes de los antepasados. La cultura se extendi6 rapidamente por el sur he
Canton (Guangzou) y Taiwan.

Cultura Mochica (o moche), cultura precolombina que tuvo lugar en la costa septentrional del Per durante
el periodo transcurrido, aproximadamente, durante los siete primeros siglos de la era cristiana, y que recibe
nombre de uno de los valles mas importantes donde se desarroll6 (Moche). Ocupé una franja costera de ur
trescientos kilbmetros que iba desde el valle de Lambayeque hasta la cuenca del rio Nepefia, siendo la zon
central la comprendida entre los valles de Chicama y Truijillo. La base de su economia fue la agricultura por
irrigacion que les permitié ampliar los terrenos utilizables mas de un 50 por cien. Las grandes construccione
de ingenieria hidraulica como el reservorio de San José, el acueducto de Ascope y la acequia de la Cumbre
utilizacion de fertilizantes (guano) y una racional organizacion del trabajo permitieron la obtencién de
excedentes y la formacién de una sociedad compleja. La economia se completaba con un comercio muy
activo, la pesca, la recoleccién de productos vegetales y la domesticacion de animales como el pato, el cuy
la llama.

Sus realizaciones arquitectonicas fueron monumentales y de una gran complejidad. En el valle de Moche
encontramos las huacas del Sol y la Luna, inmensas plataformas de caracter piramidal construidas en adot
Otros centros importantes son Pafiamarca, en el valle de Nepefia, Huaca Cortada, Huaca Blanca y Mocollo
La ceramica ha sido dividida en cinco fases (de Mochica | a Mochica V) y tanto su decoracidn pictérica com
escultérica han permitido conocer con bastante precision la vida y el pensamiento de aquellas gentes. En e
encontramos personajes, templos, viviendas, escenas cotidianas, rituales, mitolégicas, animales y plantas.
organizacion politica fue estatal, predominando los estamentos militares y sacerdotales, y contando con
especialistas y artesanos capaces de plasmar en diferentes soportes los mensajes fundamentales destinad
grupo. Una vision de su concepcion religiosa nos la proporciona la excavacion de la tumba del Sefior de Sij
(1987) donde un importante monarca aparece enterrado en compafiia de dos mujeres y dos hombres
sacrificados para acompafarle. Esta cubierto de mantas preciosas, abanicos, pectorales y adornos de oro,
y cobre. La cultura mochica es considerada el precedente de la denominada cultura chimda.

Cultura de las Moatillas, cultura de la edad del bronce espafiola, extendida por las llanuras manchegas de la
Submeseta sur. Su mejor exponente son ciertos poblados, denominados morras o motillas por su relevanci
paisajistica, que constan de una gran torre central y de varias murallas concéntricas, entre las que se
distribuyen cabafias de ramaje. Las mas representativas son las de Los Palacios, El Azuer y El Acequién, ¢
conocieron su apogeo en el bronce pleno. Fueron, pues, coetaneas de El Argar, y ello, unido a su vecindad
respecto al sureste peninsular, justifica la similitud de su equipamiento parecidas ceramicas lisas y piezas
metalicas, idénticos adornos de marfil y de sus costumbres funerarias, ya que las tumbas, individuales y de
inhumacion, yacen cominmente en el interior del habitat.

Cultura Nazca, cultura prehispanica, la cual, junto con la cultura mochica, es una de las mas representativa
del antiguo Perud. Asentada en la desértica costa sur, florecioé dentro del periodo llamado de desarrollo regic
o intermedio tardio (100-800 d.C.), aunque en realidad supone una continuidad con el periodo formativo
tardio y mas concretamente con la cultura de Paracas (600-100 a.C.), caracterizada por sus grandes necr¢
funerarias, viviendas semisubterraneas, piramides de uso ceremonial y sus inigualables tejidos. La econom
estaba basada en la agricultura, la pesca y la ganaderia, ocupando el comercio y la guerra un lugar muy
destacado. Para sus construcciones utilizaban muros de adobe, de forma conica, con los que realizaban ca
de planta rectangular que se agrupaban formando poblados. Existen también construcciones publicas con
templos piramidales rodeados de plazas y habitaciones, de entre los cuales destacan los restos de Cahuac

La ceramica es el rasgo mas conocido y caracteristico de esta cultura hasta el punto de que los investigadc

han realizado numerosas clasificaciones estilisticas. La mas aceptada es la que distingue Protonazca
(200-100 a.C.) con marcadas influencias de la ceramica
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Paracas; Nazca temprano (100 a.C-200 d.C.), donde aparece el estilo propiamente nazca; Nazca medio
(200-300 d.C.), evoluciéon hacia motivos cada vez mas simbdlicos; Nazca

tardio (300-600 d.C.), auge de los motivos complejos, donde incluso se alcanza a cubrir casi toda la superf
ceramica con dibujos (el denominado horror vacui, “horror al vacio'); y Nazca final (600-700 d.C.). La
decoracion, dispuesta en frisos, era realizada antes de la coccién, y se plasmaba en todo tipo de formas, el
platos, cuencos, vasos y jarras. Se distinguen tres estilos basicos: uno geométrico dispuesto en frisos; otro
naturalista con representaciones vegetales, animales y humanas; y uno simbdlico y abstracto con motivos
fantasticos, antropo—zoomorfos, de dificil interpretacion.

Trabajaron el metal en laminas de cobre, plata y oro, conociéndose también técnicas mas complejas como
fundicién a la cera perdida, el labrado, el repujado y la incision.

Quiza su realizacién mas conocida sean los famosos dibujos o lineas de Nazca, situadas en las Pampas de
Ingenio y Soccos, donde, sobre una extension de 500 km2, se realizaron en la roca dibujos lineales que
representan animales y plantas relacionados con el movimiento estelar, permitiendo asi la elaboracion de u
calendario agricola.

Cultura Nok, cultura de la edad de piedra que se desarrollé en Nigeria aproximadamente entre el 500 a.C. \
el 300 d.C. A finales de la década de 1920, se descubrieron fragmentos de una serie de figuras de arcilla
cocida (terracota) durante las labores de extraccion de estafio en las laderas de la meseta de Jos—Bauchi,
centro de Nigeria, en la localidad minera que da nombre a la cultura (Nok). Cuando se reconstruyeron,
resultaron ser animales y también cabezas humanas, con caracteristicas faciales muy estilizadas. Algunas
esculturas humanas eran de tamafio natural, y los fragmentos de otras partes del cuerpo sugieren que
originalmente formaban figuras humanas completas, aunque ninguna se ha encontrado intacta.

Cuando se descubrieron, no habia ningun arqueélogo profesional trabajando en Nigeria, y el mayor interés
provino de los historiadores del arte. Los hallazgos se agruparon juntos como vestigios de la cultura Nok pe
debido a que habian formado parte de la mineria industrial y se desconocian sus contextos originales, fue
imposible establecer su verdadera edad y sus relaciones.

Recientemente, las excavaciones arqueolégicas sistematicas han aclarado la situacién. Dos yacimientos
(Taruga y Samun Dukiya) contenian tipicas esculturas de arcilla Nok, ceramica de uso corriente y cuchillos
hierro, puntas de flecha y brazaletes. Las excavaciones también mostraron que el hierro se fundia y forjaba
las villas. Las fechas del radiocarbono para estos yacimientos sefialaron las villas que estuvieron ocupadas
entre el siglo V y Ill a.C. La mayoria de los arquedlogos que trabajaron en la regién creyeron que el mismo
tipo de artefactos se continu6 fabricando y utilizando hasta el 300 d.C.

El estilo artistico Nok es una prueba importante de las tradiciones culturales precoloniales de Africa
occidental y también de los antecedentes de una habilidad posterior: las cabezas humanas de laton y terrac
realizadas en Ifé y Benin muchos siglos después. Ademas, la prueba de la forja del hierro en los yacimientc
excavados y la probabilidad de que estos pueblos fueran agricultores que vivian en un asentamiento
permanente, son pistas importantes

en la busqueda tanto de los origenes de la agricultura como de la metalurgia en Africa occidental.

Cultura de Paracas, antigua cultura peruana gue tuvo lugar en el actual departamento costero y meridional
de Ica, cuya datacion a cargo de los especialistas ha ofrecido distintas cronologias que oscilan, para su
nacimiento, desde el 1200 a.C. hasta el 600 a.C., y, para su final, desde el 100 d.C. hasta el siglo VI de nue
era. Se trata del antecedente directo de otra importante cultura precolombina, la Nazca. Sus vestigios fuero
descubiertos en 1927 por el arquedlogo peruano Julio César Tello, quien observé la existencia de dos
yacimientos de caracteristicas diferentes que representaban aparentemente dos fases sucesivas de desarr
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Paracas Cavernas y Paracas Necropolis, nombres que responden a las distintas tipologias de los
enterramientos que contienen los hallazgos. En tanto que en Paracas Cavernas los cadaveres aparecen er
pozos excavados en la roca, en Necrépolis lo hacen en verdaderos mausoleos en forma de grandes camar
funerarias de arquitectura mas compleja. En cualquier caso, aunque hay evidentes indicios de evolucién en
unay otra fase, lo mas destacado del conjunto son los objetos de ceramica y, principalmente, los bellos teji
de

lana o algodén de vivos colores, que suponen unas elevadas dotes de calidad técnica en la confeccién text
Los temas que aparecen en esas ropas son mitolégicos o simbdlicos, combinandose el naturalismo con lo
geomeétrico, todo ello con una utilizacion variadisima de numerosos colores y tonos.

Cultura Talayética, desarrollada durante las edades del bronce y del hierro en las islas espafiolas de Mallor
y Menorca. Toma su nombre del término mallorquin talayot (atalaya).

El periodo pretalayético (c. 3000-1400 a.C.) comenzd con una economia neolitica y habitats en cueva. Poc
después del afio 2000 a.C. se introdujo el cobre junto a influencias campaniformes. En la etapa final, a part
del 1700 a.C., aparecieron los poblados de navetas habitaciones naviformes de planta alargada, que se
mantuvieron durante el arranque del periodo talayético, como Son Oms. Los enterramientos, de inhumacior
se realizaban en hipogeos y en cuevas. Proliferaron los pufiales triangulares, los aros, los punzones y las
puntas de flecha, todos ellos de bronce procedente del comercio exterior.

Alrededor del afio 1400 a.C. se produjo un significativo cambio sociocultural, iniciAndose la cultura
talay6tica, fuertemente vinculada a Cércega y Cerdefia. Se edificaron numerosos poblados fortificados que
mostraban una jerarquizacion y extrema division del territorio. Mejoraron las técnicas de fundicién del bronc
e irrumpieron una mas variada gama de productos metalicos, como espadas o pectorales. Se construyeron
talayots, grandes torres defensivas de mamposteria, troncopiramidales o troncocénicas, en inicio erigidas
individualmente y rodeadas de cabafias. Desde el afio 1000 se agruparon los lugares de habitat y se
amurallaron, caso de C'an Jordi o Es Pedregar.

En el siglo VIII a.C. se introdujo el hierro. Entre el 500 y el 100 a.C., fase final de la cultura talayética, se
manifestd una aculturacion exterior, primero punica y luego romana. Las taulas, recintos religiosos con un
gran monumento central en forma de T son exclusivas de Menorca y aparece una sola por poblado. Habria
sido introducidas a finales del siglo IV a.C.,

aungue continuaron en uso hasta el siglo Il d.C. Destacaron las de Sa Torreta de Tramuntana, Trepuco y
Torralba d'en Salord.

Cultura de Villanova, también llamada cultura vilanoviana o vilanoviense, cultura de principios de la edad
del hierro, que se desarrollé aproximadamente desde el 1000 hasta el 700 a.C. en el valle del Po, Toscana
norte del Lacio (todas ellas regiones de la peninsula Italica). Recibié su nombre de la ciudad de Villanova,
cerca de Bolonia, donde se encontraron restos de esta cultura en un cementerio en 1853. Mas tarde, se
descubrieron vestigios similares en otros emplazamientos, en el norte de Italia. Los artefactos de Villanova
reflejan avances notables en las técnicas del trabajo del metal, en comparacién con las utilizadas por los
habitantes de las viviendas lacustres de la edad del bronce, que habitaron zonas cercanas, en la cuenca de
Po.

Se cree que el pueblo que desarroll6 la cultura de Villanova, similar a la cultura de Hallstatt de Austria,
procedia de Europa central. En los ritos funerarios, los muertos eran incinerados y las cenizas se colocabar
urnas de ceramica tosca, decoradas con disefios geométricos.

Después se enterraban en sepulturas, por lo general junto con articulos de hierro y bronce. La civilizacién
etrusca reemplazo a la cultura de Villanova.
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Cultura de Yangshao, cultura neolitica que se desarroll6 en China desde aproximadamente el 3950 hasta e
1700 a.C. y que recibe su nombre del yacimiento homdénimo situado en la actual provincia de Henan.
Originaria del centro—este de China, principalmente de las actuales provincias de Shaanxi (Shensi), Shanxi
(Shansi) y Henan (Ho—nan), se trataba de una civilizacion de campesinos que utilizaban los métodos de tal
guema. Vivian en poblaciones semipermanentes de estructuras de zarzo y revestimiento, cultivaban mijo y
trigo y, al parecer, también practicaban una primitiva forma de crianza del gusano de seda. Aunque poseiar
cerdos, perros y, en menor medida, ovejas, cabras y vacas, casi toda su alimentacién seguia procediendo ¢
cazay la pesca. Sus herramientas de piedra eran pulidas y muy especializadas. Existian al menos dos clas
sociales (los dirigentes y los subditos), y existen pruebas de una incipiente organizacién gremial.

Lo mas tipico de la produccion artistica de Yangshao es la ceramica de color blanco, rojo y negro, por lo qu
esta cultura es también conocida como “cultura de la cerdmica pintada'. Esta ceramica hecha a mano, es d
sin la ayuda de un torno alfarero, se distingue por sus dibujos geométricos. Es posible que se utilizara
principalmente como ofrenda a los muertos.

Actualmente hay una ciencia que estudi la evolucidn cultural, esta ciencia se llama Arquologia.

La Arqueologia (del griego archaios, “viejo' o “antiguo', y logos, “ciencia'), es una disciplina que se dedica a
estudio de viejas o0 antiguas culturas humanas. La mayoria de los arquedlogos del pasado, que retrotrajerol
origen de su disciplina a los estudios de los anticuarios, definieron la arqueologia como el estudio sistemati
de los restos materiales de la vida humana ya desaparecida otros arquedlogos enfatizaron los aspectos
conductistas y definieron la arqueologia como la reconstruccion de la vida de los pueblos antiguos. En
algunos paises, especialmente en Estados Unidos, la arqueologia ha estado considerada siempre como un
subdisciplina de la antropologia; mientras que ésta se centraba en el estudio de las culturas humanas, la
arqueologia se dedicaba al estudio de las manifestaciones materiales de dichas culturas. De este modo, en
tanto que las antiguas generaciones de arquedlogos estudiaban un antiguo Gtil de cerdmica como un eleme
cronolégico que ayudaria a datar la cultura que era objeto de estudio, o simplemente como un objeto con ul
cierto valor estético, los antropélogos verian el mismo objeto como un instrumento que les serviria para
comprender el pensamiento, los valores y la cultura de quien lo fabricé.

La investigacion arqueoldgica ha estado vinculada fundamentalmente a la edad de piedra y a la antigliedac
sin embargo, durante las ultimas décadas la metodologia arqueolégica se ha aplicado a etapas mas recient
como la edad media o el periodo industrial iniciado a finales del siglo XVIII y principios del XIX. En la
actualidad, los arquedlogos dedican ocasionalmente su atencion a materiales actuales, investigan residuos
vertederos urbanos, con lo que esta naciendo la denominada arqueologia industrial.

La moderna arqueologia entra en relacién con otras disciplinas cientificas; asi, los arquedlogos, para
establecer la cronologia, suelen utilizar métodos de datacion desarrollados por otras ciencias: el sistema de
carbono 14 (radiocarbono) fue desarrollado por los fisicos nucleares, las técnicas de datacion geolégica se
deben a los gedlogos y las técnicas de estudio de los restos de fauna son obra de los paleontélogos. Adem
para reconstruir antiguas formas de vida, los arqueélogos se sirven de procedimientos utilizados por la
sociologia, la demografia, la geografia, la economia o las ciencias politicas.

Historia

La historia de la arqueologia puede dividirse en seis grandes periodos. Durante el primero, que se inicia en
renacimiento y acaba en el siglo XVIIl, los anticuarios coleccionaban obras de arte y otros objetos, y se
establecian postulados poco cientificos sobre su significado, aungue se asumid que los antiguos Utiles de
piedra eran obra del hombre. Tres hechos acaecidos en torno a 1800 marcaron el inicio de una nueva etap
John Frere descubri6é una serie de hachas paleoliticas (mas tarde reconocidas como propias del periodo
achelense) en una cantera de Sufolk, en un depdsito intacto que contenia huesos pertenecientes a animale
gran tamafio ya extinguidos, lo que le permitié atribuir a esos utiles una cronologia muy antigua. En 1807 s
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fundé el Museo Nacional de Dinamarca y sus piezas fueron clasificadas por Christian Thomsen, que
establecio la clasica division de la prehistoria en tres periodos: edad de piedra, edad del bronce y edad del
hierro. Mas tarde, el erudito francés Jacques Boucher de Crévecoeur de Perthes hall6 y estudi6 entre las
décadas de 1840 y 1850 Uutiles antiguos de piedra, asociados con total certeza a restos de animales extingt
en los depdsitos de grava del valle francés del Somme; su investigacion condujo finalmente a la aceptacion
la existencia de las culturas primitivas.

Todos estos estudios estaban basados en el trabajo de geélogos de finales del siglo XVIII y principios del
XIX, como Charles Lyell, que habia liberado a los estudios geol6gicos de los limites de una cronologia bibli
gue confinaba a la historia en un periodo de 6.000 afios, iniciado con la creacién divina en el 4004 a.C. Cas
de forma simultanea, el desciframiento de la inscripcion jeroglifica en la piedra de Rosetta, logrado por el
egiptologo francés Jean Francgois Champollion, y de la escritura cuneiforme persa en la trilingtie inscripcion
de Behistun por el profesor britanico Henry Creswicke Rawlinson, posibilitaron el estudio de las culturas
biblicas y las situaron sobre una base histdrica solida.

Hacia 1859 comenz6 una nueva fase, cuando Charles Darwin y Alfred Russell Wallace publicaron sus teori
sobre la evolucién organica, con sus obvias implicaciones para la evolucidn cultural. Con el paso del tiempc
los estudios iniciados en Francia desembocarian en la clasificacién del paleolitico efectuada por el
investigador Gabriel de Mortillet. Al mismo tiempo se llevaron a cabo excavaciones en el Oriente Préximo y
en las regiones caracteristicas del mundo clasico; la mas famosa de éstas fue la excavaciéon de Heinrich
Schliemann en Troya, descubrimiento tras el que los arquedlogos estadounidenses iniciaron investigacione
en la Grecia continental, los franceses en Delfos y los britanicos en Creta y Egipto. Como resultado de las
investigaciones en Europa (trabajos en el norte de Italia y Suiza sobre asentamientos lacustres, excavacion
analisis daneses en la zona del Baltico asi como los realizados por Augustus Pitt—Rivers de timulos, pobla
y fortalezas en Gran Bretafia) se desarrollaron importantes técnicas y métodos arqueol6gicos. Los arquedlc
comenzaron a trabajar en América, intentando unos determinar el origen de los constructores de tamulos,
mientras que otros buscaban testimonios del paleolitico en el Nuevo Mundo.

Nuevas tendencias y grandes descubrimientos

Los primeros afios del siglo XX vieron el nacimiento y el desarrollo de meticulosos estudios estratigréaficos,
ademas de métodos adecuados de excavacion y trabajo de campo. Los pioneros fueron William Matthew
Flinders Petrie en Egipto, Robert Koldewey en Babilonia y Pitt—Rivers en Gran Bretafa. Estas técnicas se
llevaron al Nuevo Mundo desde Europa, en particular por el arquedélogo de origen aleman Max Uhle, que
llev6 a cabo excavaciones estratigraficas en yacimientos de grupos concheros californianos y en Perd, don
estableci6 la primera cronologia regional.

Durante el periodo de entreguerras (1919-1939), se realizaron grandes proyectos en el Mediterraneo orien
y en el Oriente Préximo. Sir Leonard Woolley realiz6 excavaciones en Ur, sir Arthur Evans en Cnosos, Jam
Breasted en Megiddo, Howard Carter en Egipto y Claude Schaeffer en Ugarit; algunas de estas excavacion
sacaron a la luz impresionantes restos. Por lo que respecta a la arqueologia en el mundo clasico (Grecia y
Roma), la primera actuacion destacada quiza sea la excavacién del agora de Atenas, realizada por un equi
estadounidense. Al mismo tiempo se produjeron desarrollos cruciales en la metodologia para recuperar
informacién sobre el pasado; asi, se generaliz6 el uso de la fotografia aérea para descubrir y estudiar
yacimientos, o la palinologia para la datacion de restos a través de la vegetacion de la antigliedad.

Por ultimo, poco después de acabada la Il Guerra Mundial, la aparicién del método de datacién del
radiocarbono (o carbono 14), desarrollado por el quimico estadounidense Willard Frank Libby supuso una
autentica revolucion en el mundo de la arqueologia puesto que, gracias al mismo, fue posible obtener feche
absolutas a partir de materias organicas y de este modo se pudo establecer un cuadro cronolégico firme de
prehistoria.
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La nueva arqueologia

La obra Estudio de la Arqueologia (escrita en la década de 1940) del arquedlogo estadounidense Walter
Taylor origind otra revolucién, pero en este caso de diferente caracter; su autor expresaba el descontento g
los antrop6logos mostraban por la forma en que se desarrollaba la arqueologia estadounidense, y proponia
la arqueologia deberia ir mas alla de la mera clasificacion y andlisis de los objetos encontrados, para intent
conocer a la gente que los hizo; esta opinién arraigé en muchos jévenes arquedlogos que intentaron invest
cémo y por qué se produjeron los cambios culturales, en vez de limitarse a describirlos y datarlos; éstos
consideraban que la finalidad de la arqueologia debia ser la formulacion de las leyes del cambio cultural, lo
gue la convertiria ademas en una disciplina cientifica. En su opinién, la comprensién de los procesos de
cambio cultural en una zona objeto de estudio arqueoldgico, proporcionaria unos principios basicos que
podrian hacerse extensivos a otras areas. El lider de este nuevo movimiento, Lewis R. Binford, trat6 este te
hacia 1960, dando inicio a la llamada “nueva arqueologia'.

Sus caracteristicas basicas son el uso explicito de la teoria evolucionista, la utilizacién de sofisticados
conceptos culturales y ecolégicos que en ocasiones requieren una aproximacion interdisciplinar en el traba;
de campo y precisan de la informatica para el analisis de los datos, y el uso de la teoria de sistemas. A pes
de que en las décadas de 1970 y 1980 ya se hizo evidente que la nueva arqueologia habia fracasado en st
pretensidn de convertir la arqueologia en una ciencia generadora de leyes, no deben minimizarse las
aportaciones que la década de 1960 hizo a esta disciplina, facilitando, en gran parte, la estructura de la
arqueologia actual.

En la década de 1970, arquedlogos europeos reconacieron que la cronologia de la prehistoria establecida «
partir del carbono 14 era incorrecta, debido a las imperfecciones del método. Se han propuesto otros sisten
cronolégicos que han dado como resultado no sélo la datacién de monumentos concretos sino ademas (se
palabras del arquedlogo britanico Colin Renfrew), un nuevo enfoque del desarrollo cultural a lo largo de la
prehistoria. Anteriormente se consideraba que ciertos logros culturales, como el inicio de la metalurgia,
habian sido irradiados desde un Unico punto de origen localizado en Oriente Proximo; en la actualidad se
defiende la existencia de numerosos focos de irradiacion cultural, dando lugar a la idea de que el hombre e
mucho mas innovador de lo que se creia en un principio.

Durante la década de 1980 y comienzos de la de 1990, los arqueélogos estadounidenses, australianos y
neozelandeses han sido requeridos, de forma incesante, para que adapten sus estrategias de investigacior
deseos e intereses de los pueblos indigenas, que no sélo exigen la devolucién de ciertos objetos y de resto
humanos para volver a ser inhumados, sino también el respeto de sus valores culturales en las excavacion
gue realizan. La adecuacion de las estrategias cientificas de investigacion a la sensibilidad de las culturas
tradicionales sefiala una nueva direccion en la actividad arqueol6gica y supone un desarrollo que apenas s
contemplaba hace unas décadas, cuando se consideraba que la rigida objetividad cientifica dominaria en b
plazo la arqueologia.

Métodos y técnicas

El trabajo del arquedlogo puede dividirse en sucesivas fases: obtencion de datos, descripcion de los mismc
analisis preliminar e interpretacion.

Obtencion de datos

El trabajo de campo esta precedido por una exhaustiva revision de la literatura cientifica existente; antes de
iniciar la excavacién se consultan textos antiguos, articulos modernos y estudios geoldgicos y

medioambientales; luego se realiza un prospeccion arqueoldgica con el fin de localizar los yacimientos que
van a proporcionar los datos, procedimiento que tradicionalmente se ha basado en los hallazgos casuales
la investigacion histérica. La fotografia aérea es, desde mediados del siglo XX, un método de reconocimien
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adicional muy importante. A partir de la década de 1970 se han sumado un niimero notable de nuevas y
sofisticadas técnicas, como el uso del radar para estudiar el subsuelo, de sensores de rayos infrarrojos,
resistencias eléctricas, magnetémetros de protones y sensores remotos por satélites. Por lo que respecta a
arqueologia submarina, la introduccion de un nuevo sonar y de equipos sensores eléctricos ha permitido
mejorar la deteccion de los restos de barcos hundidos. En el campo de la arqueologia terrestre, el objetivo |
localizar yacimientos intactos, con depdsitos estratificados y sus correspondientes materiales. Desde un pu
de vista ideal, la aparicion de los materiales en un contexto estratigrafico claro permite establecer una
cronologia precisa y reconstruir (teniendo la suficiente informacién contextual), todo el sistema cultural en Ic
distintos niveles histoéricos; cuanto mejor sea la investigacion inicial, mas facil sera la excavacion y en genel
todo el trabajo de campo.

Esta labor preliminar conduce directamente a una intensa recogida de datos, llevada a cabo principalmente
mediante una excavacion realizada de forma sistematica. El objetivo de una excavacion es doble: establece
una cronologia y observar el contexto. El viejo y fiable sistema para establecer la cronologia consistia en la
excavacion de yacimientos con estratigrafia clara, estableciendo los distintos niveles de ocupacién que se
hallaban superpuestos. En la actualidad, se han desarrollado otros muchos sistemas para obtener una
cronologia relativa o absoluta. Gracias a técnicas interdisciplinares es posible conseguir tales datos en
cualquier yacimiento, estratificado o no. La obtencién del contexto de los distintos niveles de ocupacién
requiere unas cuidadosas técnicas de excavacion, prestando particular atencion a la localizacion de cada
artefacto y ecofacto (restos de antiguos materiales organicos); toda esta actividad debe ser complementads
datos medioambientales obtenidos mediante el uso de técnicas interdisciplinares, a partir de estudios
zooldgicos, botanicos, geolégicos, edafoldgicos y climaticos, con el objetivo de definir el ecosistema y el
medio ambiente donde se va a realizar la excavacion.

Descripcion y analisis preliminares

Los analisis de laboratorio y la descripcidn constituyen normalmente el paso siguiente a la recopilacién de
datos, aunque la realizacién simultdnea de todos estos trabajos puede mejorar en gran medida la excavaci
Los analisis preliminares durante la recopilacidn de datos pueden revelar huecos en la cronologia y en el
contexto e indicar dénde se deberian recoger mas datos para completar las lagunas de informacion. No
obstante, los analisis mas importantes tienen lugar mas tarde. Al igual que durante el proceso de recopilaci
de datos, su finalidad es doble: cronoldgica (por la que se establece las fechas absolutas o relativas) y
contextual (por la que los datos son situados en su contexto cultural).

Establecimiento de la cronologia

Aunque el uso de técnicas interdisciplinares pueda determinar un marco cronométrico ajustado, la cronolog
debe estar determinada fundamentalmente por la secuencia de los objetos procedentes de los distintos nive
estratigraficos excavados. No obstante, la estratigrafia no es el inico medio para determinar la cronologia
relativa. La datacién de los objetos segun la fecha de su estrato geoldgico, seglin su asociacién a restos fo:
de animales o de polen, o por su relacién con otros objetos datables, constituyen otros sistemas para estab
la cronologia relativa. Desde luego, en ciertas ocasiones es posible obtener una cronologia absoluta gracia
uso del carbono 14, de la dendrocronologia (sistema de datacién basado en las capas de los troncos de los
arboles), de la termoluminiscencia, o del arqueomagnetismo. En la actualidad se utilizan el espectrometro ¢
masas, el acelerador de particulas y otros métodos radiométricos para datar los objetos encontrados.

Establecimiento de los contextos culturales
Una vez fijada la cronologia se procede al estudio analitico del contexto cultural y medioambiental, un
proceso mas complicado cuya finalidad es reconstruir los sistemas culturales y ecoldgicos. Cada artefacto ¢

considerado, desde este punto de vista, no como un elemento cronoldgico sino mas bien como resultado ds
actividad humana en el tiempo en que fue fabricado. La ubicacién fisica de un artefacto puede ser determin
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por medios relativamente simples, como una excavacion cuidadosa, pero determinar con exactitud qué
actividad lo produjo y como esa actividad encaja en la antigua cultura de su hacedor es a veces problemati
La obtencién de datos interdisciplinares pueden revelar donde y en qué parte del ecosistema se localizaron
materias primas del artefacto y, lo que es mas importante, pueden establecer una relacion entre la cultura y
medio ambiente. Restos de desechos (por ejemplo huesos y restos de plantas) proporcionan informacion s
la forma de vida de quién los tird, sobre los elementos del ecosistema, sobre la estacionalidad de los patror
de asentamiento o sobre las relaciones comerciales. Las formas de enterramiento y los ajuares de las tumk
aportan mucha informacion sobre el pasado, particularmente en aspectos como la concepcién de la realeze
jerarquia, el rango social o las practicas religiosas; cada objeto refleja las actividades realizadas en el perio
en que los hombres ocuparon el yacimiento.

Interpretaciéon

Con toda esta informacion, el arquedlogo intenta sintetizar las cronologias regionales en una secuencia de
culturas y ecosistemas de areas mas amplias o de regiones relacionadas entre si. Esto conlleva idealmente
descripcion dinamica de los procesos que pueden ser analizados para determinar las causas del cambio
cultural, es decir, no s6lo como suceden los cambios, sino también por qué se producen.

El registro arqueoldgico

A continuacion se presentan algunas de las conclusiones a que han llegado los arquedlogos al estudiar el
pasado del hombre y se describen algunos de los yacimientos y objetos mas importantes descubiertos en I
dos ultimos siglos.

El Oriente Préximo

Ya desde los comienzos de la investigacion arqueoldgica realizada de una forma sistematica, el Oriente
Préximo (de Mesopotamia a Egipto, desde los tiempos mas antiguos hasta la época islamica) ha constituid
una de las principales zonas de investigacién y quizas sea la regién donde se han producido los
descubrimientos mas espectaculares.

Mesopotamia

La investigacion arqueoldgica en Mesopotamia comenzd con los trabajos que realizé C. James Rich en
Babilonia y Ninive. Guiado por sus informes, el cénsul francés Paul Emile Botta inici6 las excavaciones en
las ruinas de Ninive y en Jursabad (Jorsabad) entre los afios 1843 y 1845. Dos afios mas tarde, el viajero
britanico Austin H. Layard siguié los mismos pasos en Ninive y en Nimrud (la antigua Calach). Ambos
fueron apoyados por sus respectivos gobiernos. Henry C. Rawlinson, Edward Hincks y otros eruditos,
apoyandose en el desciframiento de la escritura cuneiforme persa por el primero de ellos, tradujeron la
escritura cuneiforme asirio—babilénica, con lo que pudieron leerse los textos grabados en piedra y en cientc
de tablillas de arcilla halladas en Ninive, y reconstruir la historia de los distintos reinos. Los grandes palacio
con numerosisimos relieves esculpidos, demostraban el poder de los reyes asirios, sélo conocido antes pot
referencias biblicas y de textos griegos. Las excavaciones en los palacios asirios han continuado de forma
esporadica hasta el presente.

Doce campafias de excavaciones arqueoldgicas britanicas entre 1949 y 1963 en Nimrud han sacado a la Iu
cientos de placas de marfil bellamente grabadas (decoracion de mobiliario), botin de los ejércitos asirios. Ul
equipo aleman excavo (1903-1913) las ruinas de Assur, capital del Imperio asirio; con gran habilidad fuerol
desenterrados los vestigios de templos y palacios construidos con adobes y fechados desde el Il milenio a
hasta el siglo 11l d.C. Esas estructuras mostraron la cultura de la antigua Asiria y su dependencia de Babilor
ademas, las numerasas inscripciones proporcionaron una importante informacion histérica. Un poco mas al
sur, otra mision arqueoldgica alemana, dirigida por Robert Koldewey, trabaj6é desde 1899 hasta 1914 en
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Babilonia y desvel6 la planta de la ciudad en su apogeo, es decir, durante el reinado de Nabucodonosor lI;
Puerta de Istar, recubierta de azulejos con motivos animalisticos en relieve, el templo de Marduk, el palacio
real, la muralla de la ciudad y un puente que en su dia cruzaba el Eufrates fueron los principales hallazgos.

En 1877, el cénsul francés Ernest de Sarzac descubrié en la ciudad de Lagash (la actual Tell al-Hiba, en Ir
una serie de magnificas estatuas del gobernante sumerio Gudea (c. 2144 a.C.-2124 a.C.), lo que proporcic
importantes pistas sobre el elevado nivel cultural que alli floreci6 hacia el 2130 a.C. y aument6 el interés po
Sumer y su civilizacién. Una expedicién estadounidense inici6é su trabajo en Nippur en 1887 y encontrd mile
de tablillas en escritura cuneiforme, con notables composiciones literarias en sumerio. La labor de Leonard
Woolley en Ur, entre 1922 y 1934, permitié descubrir las tumbas de los reyes sumerios (c. 2500 a.C.) con
espléndidos ajuares y unas casas bien construidas (c. 1800 a.C.). El arquedlogo francés André Parrot exca
en Mari (actual Tell Hariri), en el Eufrates medio, un gran palacio datado hacia el 1800 a.C. que ademas de
una serie de edificios, trajo a la luz diversas esculturas del Ill milenio a.C. Los hallazgos alemanes en Uruk
(actual Warka) desde 1928, han demostrado la gran capacidad técnica de arquitectos y artesanos del IV
milenio a.C. También han permitido la obtencién de los textos escritos conocidos mas antiguos. El trabajo
ininterrumpido desde la Il Guerra Mundial ha ampliado el conocimiento de todos los periodos, especialment
de los mas antiguos (c. 6000-3000 a.C.), correspondientes a los primeros asentamientos en Babilonia.

La investigacion sobre los vestigios de los imperios de los partos y de los reyes Sasanidas (c. 250 a.C.—65(
d.C.) han descubierto edificios palaciegos y templos en Hatra, Ctesifonte y Kis (todas ellas en Irak). Se han
excavado, o al menos prospectado, yacimientos islamicos como Samarra y Wasit; también se han restaura
los restos arquitecténicos que permanecen en pie.

Egipto

El conocimiento exhaustivo del antiguo Egipto comenzé cuando Napoledn | Bonaparte llevd consigo
cientificos para estudiar el pais durante la campafia de 1798. El descubrimiento de la piedra de Rosetta (un
blogue de basalto, ahora en el Museo Britanico), que presentaba una inscripcién en escritura jeroglifica,
demdtica y griega, permitié a Jean Frangois Champollion descifrar en 1822 los jeroglificos egipcios y a parti
de ese momento se pudieron leer las inscripciones de los monumentos. Karl R. Lepsius y otros investigado
comenzaron a estudiar los monumentos que aln permanecian en pie, trabajos que contindian siendo valios
hoy dia porque muchos de estos monumentos han sufrido dafios o han sido destruidos. Al mismo tiempo,
expoliacion a gran escala de objetos para colecciones particulares o publicas han originado la pérdida de
mucha informacion. En 1858 se fundé el Museo Nacional de Egipto en El Cairo y se fue controlando
progresivamente el saqueo de los yacimientos. Finalmente, en 1880, Flinders Petrie comenzé las excavacic
sistematicas e interpret6 sus hallazgos de forma mas metédica.

La investigacion en el sur del pais, desde la década de 1960, ha localizado yacimientos donde las poblacio
del paleolitico superior cultivaron cebada en los primeros intentos de aprovechar los ricos suelos de la cuer
del rio Nilo. Mas tarde, las culturas neoliticas iniciaron la auténtica agricultura, la produccién de ceramica y
de tejidos, que culminé en la cultura tasiense (del yacimiento arqueoldgico de Tasa), que en su fase final se
mezcla con el inicio de la metalurgia de la cultura badariense (del yacimiento de Badari), momento en que ¢
utilizé por primera vez el cobre. También aparece en Egipto una ceramica de superficie pulida de color rojo
con su borde superior en negro. El hallazgo entre 1894 y 1895 de 3.000 tumbas en Nayada (Nagada) realiz
por Petrie permitié conocer el periodo inmediatamente anterior al inicio de la etapa histdrica egipcia (c. 340(
a.C.); estudios posteriores han diferenciado la cultura del sur de Egipto de la del norte, donde las influencia
asiaticas occidentales fomentaron el progreso de la ceramica (pintada con representaciones de figuras
humanas y de barcas) y de la metalurgia.

Segun la tradicién, el rey Narmer (quizas al qgue denominaron Menes los griegos) unificé el Alto y el Bajo

Egipto al comienzo del periodo dinastico (c. 3100 a.C.). Una serie de paletas de pizarra de cosméticos de €
época representan escenas grabadas de batallas y de caza; la mas importante es la denominada paleta de

49



Narmer (c. 3100 a.C.). Grabados similares en cabezas de mazas y en asas, de piedra o marfil, revelan
contactos con otras culturas del Oriente Proximo; los textos jeroglificos conocidos mas antiguos proceden ¢
esta época. La historia mas lejana del norte de Egipto era virtualmente desconocida hasta que recientes
excavaciones han revelado testimonios de los periodos predinastico y dinastico. Con la aparicién de poderc
familias de gobernantes, surgen las primeras tumbas egipcias con ricos ajuares. Las necrépolis de Nayada
Abidos y Saggara suministran testimonios considerables sobre la historia y cultura de esta época. Las gran
piramides escalonadas (mastabas) de Saqgara son los antecesores de las grandes pirdmides posteriores,
la de Keops en Gizeh, que se construyen en bloques uniformes. A pesar de haber sido saqueadas a lo larg
tiempo, las piramides hablan de la habilidad de los canteros y de la maestria de los ingenieros para desplaz:
esos bloques en época tan remota. El mobiliario funerario de madera con planchas de oro de la reina Hetef
(c. 2600 a.C.), enterrada de nuevo tras haber sido saqueada su tumba, fue brillantemente restaurado a part
una masa de fragmentos por George A. Reisner, de la Universidad de Harvard, entre 1924 y 1927. El rey
Mikerinos (Micerinos) es conocido por su bella estatua, hallada por Reisner, que en la actualidad se conser
en el Museo de Bellas Artes de Boston.

Hasta hace poco, la arqueologia egipcia se centraba en las tumbas y en los templos, puesto que los antigu
poblados contindian habitados. Por lo general, se hallan situados en las tierras himedas del valle del Nilo,
donde los materiales perecederos no se conservan; los enterramientos se realizaron en el desierto, cuyo
ambiente seco ha conservado los restos y materiales organicos. Los utiles de madera usados en las activid
domésticas y depositados en las tumbas, las pinturas y grabados murales y los objetos enterrados con el
cadaver nos han proporcionado una visibn mas completa de la vida en el antiguo Egipto que en cualquier o
civilizacion. La tumba de Tut Anj Amon (reiné en 1334 a.C.—-1325 a.C.) destac6 por la riqueza del ajuar
hallado; la mayor parte de éste se exhibe en el Museo Nacional Egipcio en El Cairo. Cientos de tumbas des
la | Dinastia han mostrado las formas de vida de los distintos grupos sociales.

Préximo a los sepulcros reales del Valle de los Reyes se encuentra un poblado completo donde vivieron
generaciones de constructores de tumbas y artesanos. Ha sido excavado de forma cientifica y sus casas
complementan el material hallado en las tumbas, se han encontrado numerosas notas garabateadas en tro
de ceramica o lascas de piedra que identifican a algunos de los obreros y sus casas, proporcionandonos ds
sobre su trabajo, alimentacién y creencias.

Las creencias religiosas monoteistas de Ajnaton (Amenofis V), le hicieron fijar una nueva capital en Ajtator
(ahora Tell el-Amarna). El hallazgo casual en 1887 de unas 400 tablillas de arcilla con escritura cuneiforme
llamaron la atencién sobre el lugar; estas tablillas constituian la correspondencia mantenida entre los
principales estados del Oriente Proximo desde el 1375 a.C. hasta el 1330 a.C. La excavacién de la ciudad |
sacado a la luz casas de obreros, ademas de ricas villas. El arte de este periodo esta caracterizado por un
naturalismo inusual en el Egipto faraénico, como ilustra el exquisito busto de Nefertiti, la reina principal de
Ajnatén V.

Los estudios de los grandes templos de Karnak y Luxor han desvelado las distintas fases de construccion c
los mismos, y con frecuencia han conducido a la recuperacion de bloques esculpidos reutilizados, lo que
supone un autentico enigma para los actuales estudiosos, especialmente en la zona del delta del Nilo. Rarr
Il y sus sucesores vivieron en Pi-Ramsés, situada en el Delta. Al principio, los arquedlogos buscaron la
ciudad en Pelusio (Pelusa) y mas tarde en Tanis, donde la abundancia de bloques de piedra labrados con ¢
nombre de Ramsés sugeria que la ciudad habia estado alli. Esos bloques fueron transportados a Tanis en
periodo que abarca desde la XI Dinastia hasta el siglo VIII a.C., periodo en el que esta ciudad fue la capital
Egipto. La moderna investigacion sugiere que las piedras de Ramsés Il proceden de Qantir, 29 kildmetros ¢
sur de Tanis, donde Ramsés tuvo con certeza un palacio; de hecho Qantir ha sido identificado con Pi—-Ram

Los arquedlogos han detectado contactos comerciales entre el mar Egeo y Egipto desde el siglo XV hasta ¢

Xlll a.C. La asociacién de ceramica micénica con tumbas de reyes egipcios conocidos es vital para el estuc
de los inicios de la arqueologia griega, aunque no del todo satisfactoria. Comerciantes, mercenarios e inclu
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viajeros griegos estuvieron en Egipto desde el siglo VIl a.C., y dejaron testimonios de su presencia. Al
conquistar Alejandro Magno Egipto, la lengua griega comenzé a sustituir a la egipcia. Se han encontrado
miles de papiros en las ciudades de la regiéon de Fayum, cerca de El Cairo, abandonadas cuando el sistem:
regadios dej6 de funcionar; en otros yacimientos se han encontrado miles mas. Estos papiros recogen todo
los aspectos de la vida con sorprendente detalle y ademas constituyen las copias mas antiguas de muchos
libros griegos y del Nuevo Testamento.

Siria y Palestina

Los descubrimientos en Siria y Palestina son de particular importancia para el estudio de los inicios de la vil
sedentaria y, particularmente, por estar asociados a toda una rama del estudio histérico que es conocida cc
arqueologia biblica. Se han encontrado cuevas mesoliticas y yacimientos en terrazas pertenecientes a la
cultura natufiense (c. 10.800-8500 a.C.) en Monte Carmelo, excavados por la arquedloga britanica Dorothy
Garrod entre los afios 1929 y 1934 y también en el desierto de Judea. Los restos de casas en el valle del A
Jordan y de estructuras en Jericd son otros ejemplos de grupos natufienses. Durante la transicién del
mesolitico al neolitico surgieron varias comunidades agricolas, como la de Mureybat en el Eufrates medio,
yacimiento excavado a mediados de la década de 1960 y en los primeros afios de la de 1970. En algunos
yacimientos neoliticos donde no se fabricaba ain ceramica utilitaria, se enterraron bajo el suelo de las case
mascarillas de barro, modeladas con delicadeza sobre los craneos de los difuntos. Una vez que el uso de |
ceramica se extendi6 durante el neolitico (c. 6000-4000 a.C.), llegaron una serie de estimulos culturales
procedentes del norte, situacion que continué en los inicios del calcolitico, representado en Palestina por lo
yacimientos de Gasul, en el valle del Jordan, y otros préximos a Beersheba. Se han descubierto ciudades c
cierta planificacion, fechadas en el bronce antiguo (c. 3200-2200 a.C.) en Biblos, Tell el-Farah y Jerico, en
Palestina. Todas estas ciudades estaban amuralladas y contaban con torres cuadradas o semicirculares mi
cercanas unas de otras; el magnifico palacio de adobe de Ebla data de finales de este periodo. Los archivo
reales, con sus documentos escritos en una lengua semitica y cuneiforme sumerio, sobre tablillas de arcilla
iluminan brillantemente la historia de Siria desde el afio 2500 hasta el 2200 a.C. aproximadamente. Los sell
cilindricos y diversos objetos tallados en piedra, concha o madera, atestiguan el alto nivel de la produccién
artistica en Ebla.

Tras una etapa de declive, asociada por muchos investigadores a los movimientos de los amoritas, las
ciudades de la zona volvieron a florecer desde el 1900 hasta el 1200 a.C. Las excavaciones francesas en
Ugarit (en la costa siria), realizadas desde 1929, han aportado un buen ejemplo de una gran ciudad canane
Aqui, las ceramicas chipriota, cretense y griega demuestran la existencia de un comercio maritimo hacia el
oeste, y han aparecido otros objetos que indican relaciones con Egipto y Babilonia. Los escribas utilizaron
papiros en jeroglificos egipcios, babilonio (un dialecto del acadio), y lo hicieron en cuneiforme hurrita sobre
tablillas de arcilla. Para escribir en su propia lengua, el ugaritico, usaban (c. 1400 a.C.) una escritura alfabé
de 30 signos que esta considerada como el primer alfabeto, en el que se escribieron documentos de toda ¢
también mitos sobre sus dioses que nos dan una imagen Unica de la religion cananea.

Los edificios incendiados y arrasados testimonian la violenta destruccion de Ugarit y otras ciudades del
bronce final a principios del siglo Xl a.C., llevada a cabo por los invasores conocidos en los documentos
egipcios con el nombre de los “pueblos del mar', entre los que se encontraban los filisteos y otros pueblos. |
edad del hierro ha sido estudiada de forma mucho mas intensiva en Palestina que en Siria; en el rio Oronte
una expedicién danesa descubrié entre los afios 1931 y 1938 una ciudadela cuyos edificios habian sido
destruidos por tropas asirias en el 720 a.C. asi como piedras y marfiles con grabados. Mas al norte, las
excavaciones dirigidas por el Museo Britanico en Karkemish, en la frontera sirio—turca, desenterraron estele
de piedra y una estatua de estilo neohitita probablemente esculpida en el siglo IX a.C.

Todavia permanecen en pie algunos edificios monumentales de los periodos helenistico y romano en Siria

Palestina que han llamado durante mucho tiempo la atencién de los investigadores. En Petra (Jordania),
capital de los nabateos, las tumbas excavadas en la roca muestran una mezcla de motivos orientales y grie
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otros ejemplos de esta fusién de estilos pueden ser observados en Palmira, ciudad comercial situada en Si
donde se han llevado a cabo extensas excavaciones y en donde es evidente la planificacion urbana siguier
criterios romanos, como en muchas otras ciudades de la regién. Los edificios datados en el Bajo Imperio, Iz
iglesias bizantinas, las sinagogas y los posteriores edificios islamicos a veces estan adornados con mosaic
en sus suelos. La Gran Mezquita de Damasco esta erigida en el lugar de un antiguo templo romano, que lu
fue una catedral cristiana; su patio esta decorado con exquisitos mosaicos que representan jardines y edific
al lado de un rio. Los primeros gobernantes musulmanes aprovecharon la destreza de los artesanos locale:
como demuestran los mosaicos y el trabajo en piedra de la villa Omeya (c. 740 d.C.) de Qirbert al-Mafjar,
cerca de Jeric@; otras villas y fortalezas en el desierto sirio son ejemplos de los conocimientos existentes er
los inicios de la arquitectura islamica.

Varias instituciones gubernamentales de Siria, Libano, Jordania e Israel patrocinan excavaciones realizada
con personal propio o por cualificadas misiones arqueoldgicas extranjeras; las excavaciones estan
proporcionando continuamente nuevos hallazgos.

Otras zonas del Oriente Proximo

Turquia fue escenario de una de las mas famosas excavaciones en los comienzos de la arqueologia, cuant
Heinrich Schliemann trabajé en Troya. La joyeria de oro encontrada por aquél y las placas de oro halladas
tumbas de Alaca prueban la gran habilidad de los habitantes de Anatolia durante la edad del bronce antigu
Las observaciones realizadas por viajeros condujeron al descubrimiento de Hattusa (ahora Bogazkdy, al es
de Ankara), capital del Imperio hitita (c. 1800-1200 a.C.). Arquedlogos alemanes comenzaron a excavar all
en 1906 y los trabajos contindian aln. En el interior de la ciudad, fuertemente amurallada, hay complejos
palaciegos y templos, en algunos de los cuales han aparecido cientos de tablillas de arcilla con textos escri
en lengua hitita.

Mas antigua que Troya es Catal HOyUk, excavada entre 1961 y 1965. En este lugar, habitado por una
comunidad agricola y ganadera, se cre6 durante el mesolitico y neolitico un poblado formado por pequefias
casas, muy estrechamente unidas, a las que se accedia por el techo; algunos pequefios santuarios estabat
adornados con relieves que representan a la diosa madre, figuras animalisticas y pinturas murales de escel
de caceria. Todos estos descubrimientos, favorecidos por nuevas técnicas para recuperar restos de plantas
iniciado una nueva fase en el conocimiento de los primeros asentamientos humanos en Anatolia.

La peninsula Arabiga, desde el punto de vista arqueolégico, la zona peor conaocida de la region. Se han
recogido Utiles de piedra del paleolitico en diversos lugares, pero apenas han sido hallados materiales que
antecedan a la ceramica del tipo ubaidi (de EI-Obeid) mesopotamico (c. 4000 a.C.). Hay un intervalo de un
3.000 afios antes de la siguiente etapa documentada, en la que las ciudades del suroeste se enriquecieron
gracias al comercio de incienso. Las excavaciones en Adén y Yemen han desvelado templos construidos e
piedra, inscripciones propias del sur de Arabia y objetos de metal que indican la existencia de relaciones
comerciales con Romay la India.

Europa

La secuencia de los periodos correspondientes al neolitico, calcolitico (edad del cobre), edad del bronce y «
edad del hierro describe la evolucidn de la civilizacion europea sobre la base del material mas empleado er
fabricacién de Utiles; esta evolucién se produjo con un ritmo mas rapido y bajo circunstancias diferentes tan
en la zona del mar Egeo como en la Grecia continental. La historia de esta zona aporta fechas correlativas
el resto de Europa, donde la edad del bronce duré desde el 2000 hasta el 700 a.C. aproximadamente.

Por lo general, la practica de la arqueologia en Europa ha crecido de forma evidente en la Ultima generacié

Cientos de investigadores de paises de todo el mundo trabajan en disciplinas que hoy son fundamentales f
la arqueologia.
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Grecia

La arqueologia de Grecia comprende el estudio de la edad del bronce centrada en la denominada civilizaci
del Egeo, que protagonizaron las culturas minoica y micénica, al final de la cual se desarroll6 en Grecia la
edad del hierro. El estudio de la arqueologia griega durante la edad del hierro esta dividido en cinco periodc
protogeométrico (c. 1050-900 a.C.); geométrico (c. 900-700 a.C.); periodo arcaico (c. 700-500 a.C.),
denominado asi por el estilo artistico que se desarrolla; periodo clasico (c. 500-330 a.C.), etapa que vio
destacables logros en el arte, la arquitectura y en la literatura, convirtiéndose en un punto de referencia cla:
para muchas civilizaciones posteriores; y, por ultimo, el periodo helenistico (c. 330-50 a.C.), en el que la
cultura griega se difundi6 a lo largo de gran parte del Mediterraneo central y oriental, en una expansién
iniciada por las campafas de Alejandro Magno y continuada por sus sucesores. Durante todos estos perioc
gue abarcan unos 1.000 afios, la civilizacion griega desarroll6 formas artisticas, arquitecténicas, literarias y
politicas que han tenido un impacto muy duradero, especialmente en la cultura occidental.

Los periodos protogeométrico y geométrico se desarrollaron en Grecia continental y en la costa jonica de A
Menor. A finales del geométrico y durante gran parte del periodo arcaico, las ciudades—estado griegas,
incitadas por el crecimiento de las actividades comerciales y quiza por un notable crecimiento demografico
fundaron colonias en Sicilia, en el sur de Italia (que fue conocido en la antigiiedad como Magna Grecia) y e
la zona del mar Negro. Los arquedlogos han podido establecer la cronologia de todo este periodo al relacio
las fechas de fundacién de esas colonias en las fuentes literarias antiguas con los materiales hallados en la
excavaciones, particularmente en Sicilia y en la Magna Grecia. Las cronologias del periodo clasico y
posteriores tienen un respaldo mayor en las fuentes literarias ya que éstas son mas numerosas. Mientras q
centro de la cultura griega arcaica y clasica se localiza en Grecia continental, principalmente en ciudades
como Atenas, Esparta y Corinto, el periodo helenistico cuenta con sus centros mas importantes hacia el es
el oeste, en ciudades como Efeso (en la costa de Asia Menor), Alejandria (Egipto), Siracusa (Sicilia) y la
propia Roma.

Recientes excavaciones en la isla de Creta han aportado un amplio testimonio material de los inicios de la
edad del hierro que, en ausencia de documentos escritos, ha sido denominada en ocasiones como la “edac
oscura'. Estas investigaciones, asi como las realizadas en otros yacimientos prehistéricos y clasicos a lo lat
del Mediterraneo han estado favorecidas por el desarrollo y aplicacién de amplios estudios topograficos, de
analisis palinoldgicos (estudio de restos de polen) y arqueozooldgicos (estudio de los restos de animales).

Las excavaciones en Sicilia, particularmente en su costa oriental, y en Italia (desde el sur de Napoles) han
sacado a la luz ceramica y otros objetos que muestran claras relaciones con la Grecia continental desde fin
de la edad del hierro en adelante; es especialmente abundante la ceramica de Corinto y Atenas, muy
apreciadas en el comercio. La ciudad de Atenas en particular sobresale en el conocimiento que se tiene de
Grecia continental, puesto que sus ciudadanos han legado un copioso nimero de textos escritos en miles ¢
inscripciones, libros y obras que han pervivido a lo largo de los afios. Atenas ha sido también el centro de |z
investigacion arqueoldgica desde hace siglo y medio, cuando fue nombrada capital de la moderna Grecia e
1834. El trabajo de los arquedlogos ha permitido conocer una cantidad ingente de objetos: esculturas,
figurillas, ceramica, joyas, monedas y utensilios de la vida cotidiana, ademas de restos arquitecténicos que
ilustran la civilizacién ateniense con gran detalle. Se han efectuado otras investigaciones en varios centros
griegos, entre ellos Corinto y Esparta, dos de las mas poderosas ciudades—estado, y los grandes santuario.
lugares sagrados) de Olimpia y Delfos, excavados desde finales del siglo XIX por misiones alemanas y
francesas respectivamente. Las recientes excavaciones, realizadas por arque6logos griegos en el norte de
Grecia, especialmente en las enormes necrdpolis en las ciudades de Vergina y Pella, han aportado informa
novedosa sobre el nacimiento del reino de Macedonia, cuyos reyes Filipo y su hijo Alejandro expandieron I
civilizacion helénica a lo largo del Mediterraneo oriental y el norte de la India. Véase también Arte y
arquitectura de Grecia; Periodo helenistico.

Roma
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La arqueologia de Roma ha sido dividida en diversas fases: la edad de hierro, que abarca casi el mismo laj
cronolégico que en el mundo griego; el periodo arcaico, en el que Roma estuvo gobernada por una serie de
reyes; la Republica y, por ultimo, el Imperio. El periodo arcaico acabé a finales del siglo VI a.C. (segun la
tradicion en el 509 a.C.), cuando la monarquia dio paso a la Republica. El final de la Republica y el inicio de
Imperio se fechan, de forma convencional, en el 31 a.C., con la victoria total de Octavio (el futuro emperadc
Augusto) sobre sus rivales y la acumulacion del poder en manos de una sola persona.

Durante siglos las enormes ruinas de la Roma imperial y la inmensa cantidad de textos escritos centraron |
atencion de los arquedlogos sobre la historia tardia de Roma, pero las investigaciones llevadas a cabo en €
siglo XX han sacado a la luz numerosos restos arqueoldgicos de la edad de hierro y de la época republican
Las excavaciones en la colina Palatino (una de las siete colinas de Roma) han mostrado un modesto pobla
de la edad del hierro caracterizado por una serie de casas simples, similares a cabafas. La arqueologia tar
ha desvelado el proceso por el cual este poblado y los otros cercanos se unieron para formar una ciudad qt
con el paso del tiempo, reemplazé el dominio etrusco sobre ltalia central. Durante este periodo, equivalente
periodo arcaico griego, se desarrollé en Roma una arquitectura monumental y la fase inicial de un area urb:x
central planificada, en la que habia un sofisticado sistema de drenaje.

Durante el periodo de la Republica, Roma sometié toda ltalia y Sicilia, y gradualmente expandié su dominio
durante la época helenistica hacia el Mediterraneo oriental. La arqueologia ha trazado el crecimiento de Ro
siguiendo la construccién de monumentos en la ciudad, donde la mezcla de las formas locales con las
adoptadas del mundo griego originaron un estilo arquitecténico propio que hace su aparicién en esta época
Una de las mayores contribuciones de Roma a la arquitectura fue el uso de un material similar al hormigén,
gue liberé a los arquitectos de las restricciones impuestas por el rectilineo sistema adintelado, al permitirles
construir estructuras abovedadas como la clpula del Panteén.

Quiza el mas importante y completo testimonio arqueoldgico de finales de la Republica y comienzos del
Imperio procede de las ciudades sepultadas de Pompeya y Herculano, al sur de Napoles; destruidas por la
erupcién del Vesubio entre el 24 y el 25 de agosto del 79 d.C. y enterradas por materiales volcanicos, estas
ciudades fueron descubiertas en el siglo XVIII por medio de excavaciones que aln hoy contindian
realizandose aungue de forma mas meticulosa que hace 200 afios. Ambas ciudades han ofrecido un testim
de gran valor sobre todos los aspectos de la vida, no so6lo en estas ciudades de provincia sino también de |
misma capital. Las pinturas murales de Pompeya, de gran importancia para la historia del arte, han servido
los arquedlogos para establecer la clasificacion y cronologia de la pintura romana de finales de la Republic:
comienzos del Imperio.

El emperador Augusto y sus sucesores continuaron extendiendo las fronteras del Imperio romano, que, cor
paso del tiempo, abarcaria casi todo el territorio comprendido desde las islas Britanicas hasta el mar Caspic
Las legiones romanas construyeron nuevas ciudades en todos los rincones del Imperio. La investigacion
arqueoldgica de muchas de ellas ha revelado una sorprendente uniformidad en su planificacion, a pesar de
variaciones locales. Basada en un sistema reticulado, la ciudad tipo romana presenta un centro oficial que
comprende la basilica (edificio rectangular para el desarrollo de multiples actividades), templos sobre un
podio elevado, termas de gran tamafio, gimnasios, estadios, teatros, bibliotecas, mercados al aire libre y
cubiertos, y, en muchos casos, sistemas de conduccién de agua y de alcantarillado por medio de cloacas; |
a estas caracteristicas generales existen fuertes elementos de caracter local. Las excavaciones en estas
ciudades han aportado informacién sobre la vida y sociedad hasta los inicios de la edad media. Véase tamt
Urbanismo; Foro romano; Arte y arquitectura de Roma.

Otras zonas europeas
El neolitico y el calcolitico son los periodos en gque se introdujeron la agricultura y ganaderia en Europa, que

mas tarde, se adaptaron al clima templado de la Europa transalpina. Como en Grecia e ltalia, la edad del
bronce constituy6 en el resto de Europa la fase de formacion de la que emergerian los patrones de posteric
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y mas diversificadas culturas. Debido a la ausencia de testimonios escritos, la identificacién de pueblos y de
culturas especificos continlia siendo objeto de investigacion. Los nombres usados por los autores clasicos
contemporaneos para referirse a determinados pueblos, a pesar de tener probablemente una representativi
limitada para las antiguas poblaciones europeas organizadas en tribus, son todavia Utiles: celtas para los
habitantes de Europa occidental, pueblos germanos para los habitantes de Europa central y escitas para la
tribus de las estepas al sur de Rusia, entre los Carpatos y el Caucaso. Sus construcciones (también las
fortificaciones) eran de madera y por tanto muy efimeras. La pintura y la escultura eran ajenas al interés de
estos pueblos, si bien su habilidad en la confeccién de manufacturas goz6 de una impresionante calidad
artistica a finales del | milenio a.C.

La cultura de Hallstatt (denominaciéon procedente de un yacimiento austriaco) es el nombre que se utiliza p:
referirse a la primera fase de la edad del hierro en el centro y suroeste de Europa (c. 750-450 a.C.). La
excavacion de tumbas de timulos han desvelado complejos enterramientos, con ricos ajuares formados po
cuencos, joyas y armas de metal, ademas de productos de lujo importados de zonas tan alejadas como Gre
incluso se han encontrado carros. Estos enterramientos sugieren la existencia de una estratificacién social |
los inicios de una economia mercantil europea relativamente sofisticada.

La fase siguiente, que se extiende por Europa central y Noroccidental, se denomina La Téne (c. 450-58 a.(
por el nombre de un yacimiento localizado en un lago suizo donde se hallaron armas, Utiles y joyas. En
ocasiones, la decoracion en los objetos de La Téne no es figurativa y presenta complejos motivos circulare:
gue en muchos casos proceden de prototipos mediterraneos. Todo ello, junto a las representaciones
expresionistas de animales derivadas del arte escita, constituye un importante estilo por ser precursor del e
“barbaro’ que florecié durante las migraciones de los pueblos germanicos durante los primeros siglos de la
cristiana.

Por lo que respecta a los territorios que actualmente conforman Espafia, su suelo ha sido generoso en
aportaciones a la ciencia arqueoldgica, permitiendo conocer sus mas remotos origenes. El paleolitico inferi
(con sus restos culturales y humanos asociados) esta bien representado en los yacimientos del Aculadero
(Puerto de Santa Maria, Cadiz), Orce (Granada) y especialmente en el de Atapuerca (Burgos), donde los
nuevos hallazgos realizados en la década de 1990 anuncian una auténtica revolucion de los conocimientos
existentes sobre la prehistoria, no ya espafiola sino europea. Destacados son igualmente los restos
arqueoldgicos del paleolitico medio (cueva de Morin, Cantabria) y superior, en cuya transicion hacia el
neolitico se sitllan las muestras artisticas de los ciclos de pintura levantina y macroesquematica, asi como ¢
denominada cerdmica cardial.

Profusos son los estudios arqueoldgicos de la edad de los metales en Espafia: desde la muy antigua cultur
cobre de Los Millares, hasta las brillantes muestras del bronce de El Argar y Las Matillas, y las del hierro,
tales como la cultura de los castros o la baleérica cultura talayoética.

Asia

En tanto que en algunas regiones de Asia la investigacioén arqueolégica se inicié hace mas de 100 afios, ot
regiones son desconocidas desde el punto de vista arqueolégico. Por consiguiente, la calidad y cantidad de
datos arqueoldgicos en este continente varian cronoldgica y espacialmente.

Suroeste asiatico

El subcontinente indio pudo haber sido poblado por migraciones procedentes del norte que cruzarian la
meseta irania, o bien por otra corriente migratoria a través de la costa suroccidental desde Africa. Los resto
humanos mas antiguos (un fragmento de craneo de un arcaico Homo sapiens) fueron hallados en el valle d
rio Narmada (antiguo Narbada) en la India central. Aungue el craneo de Narmada no estaba asociado a res
materiales de ningln tipo, hay varios yacimientos arqueoldgicos que potencialmente lo fechan con una
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antigtiedad superior a los 300.000 afios. La India y el Sureste asiatico manifiestan la presencia mas orienta
achelense, fase cultural del paleolitico inferior que también aparece en Africa, Europa y Proximo Oriente. L¢
yacimientos achelenses se caracterizan por numerosos Utiles de piedra como bifaces, choppers y perforad
asi como una amplia variedad de lascas usadas para cortar y raspar. Son raros los hallazgos de restos faul
y de plantas, pero indudablemente esos grupos humanos eran cazadores-recolectores. En las regiones m¢
norte, los yacimientos donde no se han encontrado bifaces han sido atribuidos a la cultura soaniense (asi
denominada por haber aparecido principalmente sus restos en el valle del rio Soan), aunque poseen Utiles
similares. Existen diversos estadios pertenecientes al paleolitico medio y superior a lo largo del sur de Asia
pero se sabe poco de sus patrones culturales, ya que son escasos los lugares de habitacion y los datos
medioambientales. La informacién obtenida de diversos yacimientos sugiere que la tecnologia paleolitica y
forma de vida cazador-recolectora persistieron en el sur de Asia hasta alrededor del 10.000 a.C., e incluso
época mas moderna.

Hace unos 25.000 afios, en pleno desarrollo de la tecnologia litica, se produjo la sustitucién de los grandes
Gtiles por instrumentos mas pequefos y con formas geométricas, denominados microlitos, que se utilizaron
para cortar, raspar, perforar, hendir y grabar. Los yacimientos en que se encuentran estos microlitos
evidencian la explotacién de todos los recursos naturales disponibles; este utillaje aparece en campamento
temporales o estacionales en los que, a causa de una mas larga ocupacién, se encuentran también diversc
enterramientos. Las estructuras varian segln las zonas: desde sencillas tiendas a cabafias de techo de paj
recubierto con barro, realizadas en madera, en bambU o con ambos materiales a la vez. Se documenta hac
5000 a.C. la fabricacién de ceramica y objetos de adorno personal, como pulseras y anillos en el valle del ri
Ganges. La asociacion de Utiles de hierro con grupos de cazadores—recolectores, como en Langhnaj, cerce
Ahmadabad (India), indican que éstos mantenian relaciones con otros grupos con un mayor desarrollo
tecnoldgico y social; incluso algunos pueblos se habian dedicado a una incipiente agricultura. Hay indicios
gue el arroz estaba siendo cultivado en Koldihwa, en el valle del rio Ganges, antes del 5000 a.C.

En Mehrgarh, cerca de Sibi (Pakistan), se identificaron restos de diversos cereales cultivados, como trigo y
cebada, y de animales domesticados, especialmente ganado vacuno, pero también cabras y ovejas. Este
antiguo poblado con estructuras construidas con adobe tiene una fecha anterior al 6500 a.C. Sus pobladore
también realizaron diversas actividades artesanales,como la cesteria, el trabajo de piedras semipreciosas,
ornamentos en cobre y, a partir del 5000 a.C., la produccién de ceramica; las necrépolis fueron localizadas
dentro del propio pueblo. Algunas de las tumbas descubiertas contienen objetos artisticos y restos de cabre
domesticadas.

La edad del bronce antigua en el noroeste vio la aparicién de diversos grupos agricolas caracteristicos: las
culturas de Amri, Sothi y Kot Diji (que reciben su nombre de sus respectivos yacimientos), todos ellos en
Pakistan. Cada una tiene su propio estilo en la ceramica y son abundantes los objetos de piedra, hueso, co
y metal. Sus habitantes vivian en poblados de casas de adobe, y sélo unos pocos yacimientos son lo
suficientemente grandes como para poder ser calificados como ciudades. Estas culturas mantuvieron ciertc
contactos entre ellas, reflejados en el comercio de conchas marinas, objetos metalicos y piedras semiprecic
sintomas de que existieron otros tipos de relaciones. Aunque cada una de estas culturas compartieron rasg
caracteristicos comunes con la civilizacion del valle del Indo, no existe consenso entre los investigadores p:
sefialar en particular a una de ellas como la precursora directa. Con el paso del tiempo, algunas de estas
culturas sobrevivieron y fueron contemporaneas de la civilizacion del valle del Indo.

La civilizacidon del valle del Indo (2500-1700 a.C.), también conocida como cultura de Harappa, segun el
nombre de la antigua ciudad de Harappa, se extendié por todo el valle de este rio. El yacimiento mas
importante de esta civilizacion es la ciudad de Mohenjo—Daro, al sur de la actual Larkana (Pakistan),
excavada por el arquedlogo britanico John Marshall en la década de 1920. Los centros urbanos se caractel
por una gran similitud entre los objetos, como la cerAmica roja y negra, joyas, utensilios metalicos, pesas de
piedra y sellos con una escritura caracteristica aln sin descifrar. Todos los asentamientos tienen edificios
publicos y una planificacion urbana, aunque aun no se han encontrado ejemplos definitivos de templos,
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palacios o cementerios reales. Los cambios ecoldgicos ocurridos después del 2000 a.C. forzaron el abandc
de muchos asentamientos del valle del Indo, especialmente las ciudades, por lo que se produjo una corrien
migratoria desde el este hacia el valle del rio Ganges y desde el sur hacia la regién de Gujarat. La ultima et
de la cultura de Harappa se caracteriz6 por la aparicion de pequefias comunidades agricolas. Se conocen
algunos grandes poblados pero todavia no han sido excavados. Continud la produccion de los objetos
caracteristicos de esta cultura y se detecta un aumento de las variaciones regionales, aunque los sellos y I
escritura parecen mas inusuales en esta época final y no se conocen ciudades del periodo tardio de esta
cultura.

Los inicios del periodo histdrico estuvieron caracterizados por el surgimiento de una organizacion estatal, e
uso de instrumentos de hierro y al menos dos tipos nuevos de ceramica: la ceramica gris pintada (1100-30
a.C.) y la ceramica brufiida negra del norte (500-100 a.C.). Los productores del primer tipo vivian
principalmente en poblados de casas de adobe y de ramaje recubierto de barro; en algunos yacimientos es
cultura era contemporanea de la fase final de la cultura de Harappa, y por tanto enlaza el bronce final con I
fase inicial de la edad del hierro. Durante el periodo de la ceramica brufiida negra se constituy6 el Imperio ¢
la dinastia Maurya y los documentos escritos complementan los datos arqueoldgicos. Véase también Arte
arquitectura de la India.

China

Los restos de un Homo erectus hallado en la cueva de Zhoukoudian, cerca de Pekin, asociado a huesos de
animales, Utiles liticos usados para cortar, raer y hendir y huellas de hogares, han sido datados con una fec
gue se remonta a casi medio millon de afios. La mayor parte de los huesos encontrados en la cueva fueron
posiblemente llevados alli por animales carnivoros, seguramente hienas. Los sencillos hogares en este lug:
representan el testimonio mas antiguo del uso del fuego por seres humanos, al margen de escasos y
controvertidos casos en Africa. EI hombre lleg6 al Lejano Oriente procedente de Asia central o del Sureste
asiatico, donde se han hallado ejemplares de Homo erectus primitivos de hace 1,8 millones de afios.
Paoblaciones de este hominido quiza persistieran hasta unos 250.000 afios en China, mucho mas que en
ninguna otra parte.

Es reducido el numero de testimonios de grupos de cazadores y recolectores a finales del pleistoceno en
China; tan sélo en el norte se han encontrado algunos yacimientos, como el de Sjara—o0sso—gol, zona que t
unos 30.000 afios estaba ocupada por grupos que establecieron campamentos cercanos a recursos acuife
aire libre y que vivian, probablemente, en sencillas chozas y empleaban Utiles liticos para raer y cortar; se t
conservado algunos restos de animales. Durante la época posglacial proliferaron los asentamientos a lo lar
de rios y lagos, especialmente en el sur, cuyos habitantes explotaron las plantas y animales que habia
alrededor de rios y lagos; con el paso del tiempo acabarian por plantar semillas.

La primera etapa de produccion de alimentos en China se fecha entre el 7000 y el 5500 a.C. en Pengtoush
en el valle medio del Yangzi Jiang, donde los arqueélogos han identificado granos de arroz cultivado. Entre
5000 y el 3000 a.C. surgi6 la cultura agricola de Ma—xia—pang, en la region del lago Tai Hu, en el valle bajo
del Yangzi Jiang; alli se localizan poblados de casas de madera en elevaciones del terreno o sobre timulos
artificiales cercanos a los recursos acuiferos. Los cultivos principales fueron el arroz y las calabazas, y se
domesticaron el perro, el bafalo de agua y el cerdo, aunque continué siendo importante la actividad
recolectora y la caza. Ademas de los (tiles liticos, los arquedlogos han encontrado hachas, azuelas y azadx
de hueso, una variedad de instrumentos de madera, bamb( y de hueso de cornamentas, asi como ceramic
llamada cultura Ho—mu-tu, localizada en una pantanosa region al sur de Shanghai, se desarrollé
paralelamente a la anterior; este grupo construyo palafitos de madera y produjo ceramica cordada impresa,
la que se han hallado variedades regionales en los primeros poblados agricolas a lo largo del este y sur de
China. Hacia el 5000 a.C. un grupo similar en Taiwan (Formosa) se dedic6 a la pesca y recoleccién de
conchas marinas y al cultivo de cereales. Grupos agricolas semejantes se expandieron por el sur y este de
China hacia el 3000 a.C.; las excavaciones de enterramientos en esta zona muestran el nacimiento de
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sociedades jerarquizadas, fendbmeno que continué durante la edad del bronce al desarrollarse los primeros
poderes politicos. El resto de los datos arqueol6gicos de estos grupos son insignificantes.

En el noroeste de China y hacia el IV milenio, se localizan los poblados agricolas de la cultura de Yangshac
en torno al valle del rio Huang He (o rio Amarillo), que han sido también asociados a la ceramica cordada
impresa. Los investigadores dudan sobre el grado de desarrollo de la agricultura en esta cultura. Los
pobladores explotaron las plantas silvestres y la fauna de la zona en especial el cultivo del panizo comdn y
domesticacion de perros y cerdos. El yacimiento de Banpocun en la provincia de Shaanxi, prototipo de
asentamiento de esta cultura, estaba rodeado por un foso y poseia numerosas construcciones de habitacio
zarzo recubiertas de barro y parcialmente subterraneas. En el centro del poblado habia una estructura gran
elaborada que acaso fuera la casa de un importante personaje o quiza un edificio publico. Ademas de la
agricultura, los pobladores criaron gusanos de seda, tejieron hilo, tallaron jade y en las dltimas fases
elaboraron una caracteristica ceramica pintada. Dado que los objetos hallados en los distintos yacimientos
sorprendentemente similares, algunos investigadores piensan que surgieron grupos socioeconémicos de
artesanos especializados.

Tras una serie de complejos cambios sociales, politicos y econdmicos que afectaron a los grupos de la cult
de Yangshao, surgio la cultura de Longshan en el norte de China. Como en la cultura anterior existe una gr
similitud entre los objetos hallados en los distintos poblados de la cultura de Longshan, especialmente en |z
bella cerdmica negra. Los poblados aumentaron de tamafio, los rodearon de grandes murallas y estuvieron
habitados durante mas tiempo. Continu6 el cultivo de cereales y se introdujo el arroz, procedente del sur.
También hay testimonios de la fabricacion de armas y de muertes violentas, lo que induce a pensar en la
existencia cada vez mas frecuente de conflictos sociales. Aparece por vez primera la escritura sobre hueso
gue servian de oraculos y tenian grabados simbolos cuyo significado esta relacionado con técnicas
adivinatorias. La excelencia de los objetos de artesania, la escritura, las murallas y la variada riqueza de
ajuares funerarios sugieren la compleja estratificacion social de la cultura de Longshan.

Los cambios internos que se produjeron en la cultura Longshan permitieron su evolucién gradual hasta dar
origen a la primera civilizacién china, que engloba las dinastias Xia y Shang. La mayor parte de la
informacién sobre este periodo procede de los yacimientos cercanos a Zhengzhou, y durante la dinastia Sh
aparecen los primeros documentos escritos, al igual que la arquitectura monumental, la especializacion
artesanal, las ciudades y una notable jerarquizacién social y politica: Anyang, la segunda capital de la dinas
Shang, tenia un recinto amurallado que aislaba a las residencias nobiliarias, mientras que los artesanos y Ic
agricultores vivian en el exterior; estos artesanos fabricaron los objetos caracteristicos de este periodo, ent
los que destacan las manufacturas de bronce.

Cerca de Anyang se han excavado el centro administrativo y ceremonial de Xiaotun y la necrépolis real de
Xibeigang; estos yacimientos de la dinastia Shang han proporcionado miles de huesos utilizados para la
adivinacion gue ofrecen nueva informacion sobre esta cultura. Los espectaculares objetos de arte y otros
signos de riqueza, ademas de los indicios de numerosos sacrificios humanos aparecidos en el cementerio 1
muestran el poder politico y econdmico de la nobleza. Todos los rasgos caracteristicos de la civilizacion chi
estaban ya establecidos en el momento en que la dinastia Shang fue sustituida por la Zhou a finales del Il
milenio a.C.

Véase también Arte y arquitectura de China.

Otros paises asiaticos

Los fragmentos de Homo erectus hallados en el Sureste asiatico, especialmente en Java (Indonesia), han ¢
fechados en 1.800.000 afios atras. Los restos culturales del paleolitico se limitan a dispersos hallazgos de

bifaces, choppers, raederas sobre lascas y cuchillos, que evidencian la actividad de grupos cazadores y
recolectores. Parece que entre el 15.000 y el 10.000 a.C. se explotaron intensivamente plantas silvestres c
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el arroz, la batata y el taro (planta de la zona cuyos tubérculos son comestibles) ademas de la caza. En la
cueva del Espiritu (Tailandia, 7000-5700 a.C.) uno de estos grupos cazadores-recolectores fabricod azuela
piedra, cerAmica y una especie de cuchillo de pizarra, que ha sido asociado en periodos posteriores al culti
del arroz, aunque no se han evidenciado testimonios directos del cultivo de cereales. Otros yacimientos en
Tailandia que indican un probable cultivo del arroz son: Khok Phanom Di, en la costa (entre el 2000 y el 14(
a.C. aproximadamente), la cueva del valle de Banyan en el norte, con depdsitos que pueden ser datados el
el 5500 a.C., como fecha mas antigua, y el 800 a.C. como fecha mas reciente, y Non Nok Tha en el rio
Mekong (c. 3000-2000 a.C.), donde existen pruebas de la domesticacion de ganado. La polémica rodea la
aparicion de la metalurgia en Tailandia. Se han encontrado sofisticadas hachas de bronce en el cementerio
de Non Nok Tha, fechado inicialmente en el 3700 a.C. pero cuya cronologia se considera en la actualidad c
abarca desde el 2000 hasta el 1000 a.C. aproximadamente. Algo parecido ocurre con los sofisticados bronc
de la necrépolis de Bang Chieng, en el norte de Tailandia, que fueron fechados inicialmente en torno al 210
a.C., fecha que también ha sido cuestionada. Recientes excavaciones en Non Pa Wai en el noreste de
Tailandia han revelado amplias actividades de fundicién de cobre que se han datado aproximadamente en
2000 a.C. como fecha mas antigua. Se han recuperado objetos de bronce similares a éstos en yacimientos
vietnamitas, fechados en el Il milenio a.C.

Japoén estuvo habitado durante el pleistoceno, han aparecido en muchos yacimientos utiles liticos similares
los de la culturas asiaticas de este periodo. A finales del pleistoceno, grupos de cazadores y recolectores
explotaron los recursos marinos y plantas silvestres, tendencia que persistio hasta la introduccion en el sur
cultivo del arroz y de la cebada poco después del 1100 a.C. Los miembros de la cultura jomon, como es
conocido este periodo, vivian en pequefos poblados de casas semienterradas, asociadas a monticulos
concheros, donde se han encontrado restos de ceramica datados en el 14.000 a.C., los primeros conocidos
el mundo antiguo. En Honshu, la principal y mas grande de las islas que conforman Japén, también se ha
hallado ceramica jomon muy sofisticada en grandes grupos de casas bien construidas en madera, que se f
aproximadamente poco después del 5000 a.C. El periodo jomon pervivio hasta el 350 a.C. aproximadamen
fue seguido por el periodo yayoi, durante el cual se fue conformando la cultura tradicional japonesa. Véase
también Arte y arquitectura de Japon.

El continente americano

Los estudios arqueoldgicos en América han revelado cinco etapas, generalmente sucesivas aungque a vece
superponen, de la prehistoria de este continente: los periodos litico, arcaico, de formacién, clasico y
posclasico.

El periodo litico

Esta primera etapa comenzé cuando grupos cazadores—recolectores, probablemente mongoloides, alcanz:
el continente americano cruzando el estrecho de Bering, antes tierra firme, que unia Asia y América durante
periodo glacial; los primeros seres humanos quiza llegaron hace unos 50.000 afos. Las evidencias
arqueoldgicas sugieren cuatro oleadas migratorias, aunque modernos estudios lingtisticos sobre tribus
actuales consideran que fueron solo tres.

Los arquedlogos han estado profundamente divididos sobre cuando llegaron por primera vez esos primeros
pobladores del continente americano. Algunos mantienen gque no hay testimonios sélidos de una presencia
humana anteriores a los 11.500 afios, fecha de las puntas de lanza halladas en Clovis (Nuevo México); otrc
consideran que los hallazgos arqueoldgicos en lugares como Meadowcroft Rockshelter (Pennsylvania) o
Monte Verde (Chile), fechados hace 16.000 y 13.000 afios respectivamente, prueban una presencia anterio
la de Clovis, lo que permite establecer una fecha incluso mas antigua para otros hallazgos de naturaleza m
fragmentaria.

Los utiles de este periodo litico, procedentes de hallazgos escasos y dispersos, muestran una progresion
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generalizada durante el transcurso de 20.000 afios, desde los cantos de piedra y huesos trabajados por un:
cara, pasando por puntas bifaciales en forma de hoja hasta llegar a las puntas con estrias, como las utilizac
por los habitantes de Clovis, con las que cazaban mamuts y otros grandes animales hasta el final del

pleistoceno; en algunas zonas, como la Tierra del Fuego, el periodo litico perduré hasta tiempos histéricos.

El periodo arcaico

Al extinguirse la macrofauna pleistocénica, muchos grupos abandonaron la caza mayor y se dedicaron a la
recoleccion; esta nueva situacion ofrecié muchas posibilidades de subsistencia que a veces condujeron a
formas de vida dependientes de las diversas estaciones climatoldgicas. Quiza el modo de vida mas
caracteristico de este periodo fue el adoptado en el este de Estados Unidos entre el 9000 y el 4000 a.C., dc
los grupos humanos, en ocasiones asentados a lo largo de los rios, desarrollaron técnicas especiales para
caza mayor y menor con utilizacién de dardos, propulsados por una especie de arco. También aprovecharc
los recursos acuaticos, usando frecuentemente redes con plomadas; recolectaron raices que molturaban cc
piedras de moler y usaron diversas clases de raederas con filo en forma de ufia para multiples funciones.

Los grupos recolectores de los bosques boreales de Canada y Alaska y los de la costa del océano Artico h:
el estrecho de Bering mantuvieron cierta relacién con los anteriores; también procedian de Asia y
representaron un nuevo sistema de vida en la parte mas septentrional de Norteamérica. Entre sus utensilio:
mas significativos destacan diversas clases de microlaminas en forma de lengua hechas con huesos de fru
similares a las encontradas a menudo en Siberia, Mongolia y Jap6n. Practicaron la caza mayor con dardos
lanzas, capturaron animales pequefios con trampas y se dedicaron a la pesca en los lagos. El pueblo de
tradicion microlaminar del noroeste, que vivié fundamentalmente en tierras del interior, contrasta con el que
habit6 a lo largo de la costa, que pertenecia a la tradicion microlitica; aunque con el paso del tiempo fabricé
microlitos, puntas de flecha y otros objetos adaptados para la caza del caribu en las tierras interiores y para
arponear animales acuaticos.

Durante este periodo, tanto en el norte como en el sur del continente, muchos pueblos se adaptaron a la vic
en las zonas costeras, donde se han encontrado grandes monticulos formados por conchas, sin embargo
existen muchas diferencias locales entre estos grupos. Los del noroeste del Pacifico trabajaron la pizarra 'y
construyeron una especie de canoas, los grupos californianos se hicieron sedentarios y recolectaron molus
mientras que los pueblos que habitaron la costa atlantica de América del Norte decoraron dagas hechas en
hueso y placas de pizarra y enterraron a sus muertos realizando ceremonias complejas en las que destaca
uso de pintura roja. En Mesoamérica algunos grupos comenzaron a construir botes con los que quiza
alcanzaron las Antillas. Otros grupos, como los peruanos, explotaron ciertas areas (lomas) del interior de la
regiones costeras en una estacion y el mar en otra.

En general, los pueblos del periodo arcaico del desierto suroccidental de Estados Unidos y de las tierras alt
de México y Peru contrastan de forma muy notable con los grupos recolectores descritos anteriormente.
Aunque también pueden ser considerados recolectores, su entorno medioambiental les ofrecia plantas
potencialmente cultivables y sus actividades de caracter estacional, en las que explotaban diferentes
ambientes, requerian sistemas de almacenamiento; algunos de estos grupos comenzaron a cultivar plantas
Con el paso del tiempo, estos primeros cultivos condujeron a la agricultura y con ello a la vida urbana y a la
fabricacién de ceramica, caracteristicas propias del periodo de formacion. No obstante, la vida urbana agric
del periodo de formacion nunca lleg6 a desarrollarse en muchas zonas, como las tierras bajas tropicales de
California, la Gran Cuenca (Great Basin) estadounidense, la Pampa argentina o los bosques del norte de
Canada. En todas ellas perduré bastante tiempo el periodo arcaico.

El periodo de formacién

La fase Woodland, desarrollada en el este de Norteamérica, constituye uno de los primeros estadios del
periodo de formacion. Comenz6 hacia el 500 a.C. y continu6 hasta el siglo XI de nuestra era; estuvo
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caracterizada por sus rituales con tumbas en forma de timulos y una ceramica tosca a veces decorada cor
impresiones cordadas. A la fase Woodland sucedid, especialmente en el sur y sureste de Estados Unidos, |
segunda etapa caracterizada por templos en timulos, una agricultura mas avanzada, ceramica incisa y gra
poblados con empalizadas, similares a las del posterior periodo clasico.

Quiza la cultura mas caracteristicas de este periodo de formacién sea la desarrollada por los hoy llamados
indios pueblo, en el suroeste de Estados Unidos, y sus diversos predecesores, asi como los denominados

"hombres de las cavernas' (poblaciones agricolas que cultivaron y molieron maiz y judias y produjeron una
hermosa ceramica blanca y negra, también policromada, con motivos geométricos). Este periodo de formac
de los indios pueblo, iniciado a comienzos de la era cristiana, perdura hasta el presente.

Contemporaneos son los grupos del este de Estados Unidos que usaron una ceramica sin pintar y practical
una agricultura de subsistencia. Aunque cultivaron las mismas plantas, su agricultura era menos intensiva y
sus poblados no estaban construidos con piedras o tapias sino con troncos de madera sin descortezar.

El periodo de formacién comenz6 entre los pueblos que habitaron las Grandes Llanuras de Estados Unidos
Canada mas tardiamente, incluso ya iniciada la era cristiana. Estos pueblos fabricaron ceramica tosca y sin
pintar y la mayoria no practicé la agricultura o lo hicieron de forma muy superficial, su economia se basaba
la caza de bufalos. Sélo a lo largo del rio Missouri desarrollaron una vida urbana y agricola justo antes del
inicio de la época historica.

Mas al norte existieron otros grupos gue parecen pertenecer a este periodo de formacién, aunque realment
es asi; los inuits, por ejemplo, usaron la cerdmica y junto a los aleutianos vivieron en poblados, pero en lug:
de la agricultura desarrollaron una economia fundada en la caza de ballenas. Los pueblos de la costa noroe
también dependian de los recursos marinos para su subsistencia y ademas emplearon barcos de navegaci
altura. Vivieron en poblados de casas de tablones de madera, no desarrollaron la ceramica, pero son famo:s
por sus tétems y objetos tallados en madera; a pesar de no practicar la agricultura (el rasgo mas caracteris
del periodo de formacién), su nivel de vida era ciertamente mas elevado que el de los pueblos del periodo
arcaico.

El auténtico periodo de formacién se inicié principalmente en América Central y sus proximidades; su zona
mas destacada se extendid, no obstante, desde México hasta PerU. Los pueblos de este area desarrollaror
vida urbana con casas estables y con caracteristicas piramides, una ceramica cuidadosamente pintada y
figurillas de arcilla. Practicaron una agricultura de subsistencia cuyos alimentos basicos eran maiz, judias
(frijoles) y diversas frutas; en México cultivaron amaranto, aguacates, habichuelas y otras diversas plantas;
América Central, en la zona septentrional de América del Sur y en las Antillas se cultivo tapioca como
elemento adicional a esos productos basicos; en Peru se cultivé la patata (papa) y el cacahuete (mani) y se
domesticaron la alpaca, la llama, los cobayas y el pato.

En el nlcleo central de esta zona, todos estos progresos del periodo de formacion desembocaron en la
formacion de culturas mas complejas en la Gltima etapa del periodo, pero fuera de él, en el sur, en la
Amazonia, el norte de Chile y Argentina, sus pobladores continuaron manteniendo el nivel de vida de este
periodo de formacién hasta épocas histdricas.

El periodo clasico

Soélo en el area mencionada anteriormente, después del periodo de formacién surgieron culturas mas
complejas, con la creacidn de pueblos y auténticas ciudades que requerian una organizacion politica muy
jerarquizada y una divisiéon social del trabajo, aparecieron trabajadores especializados a tiempo completo, r
solo en el sector textil (como en Per0), sino también en la metalurgia (Colombia y América Central) y en el
trabajo de la piedra para la realizacion de sus obras arquitecténicas y escultéricas (Guatemala y México). G
parte de todos estos avances tuvieron lugar inmediatamente antes del inicio de la era cristiana. Esta fase lle
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hasta el 700 0 1100 d.C. pero en Centroamérica y el norte de Sudamérica perdurd hasta la conquista espat
El periodo posclasico o imperial

Solo en Mesoameérica (concreta y principalmente, en México y Guatemala) y en la zona central andina (Per
norte de Bolivia y sur de Ecuador) el desarrollo nativo alcanz6 este ultimo periodo, caracterizado por el
nacimiento de estados o imperios y de una autentica civilizacion. Los dos mejores ejemplos de este periodc
son los aztecas de México y los incas de Per(, pero ambos tuvieron precedentes culturales en otros grupos
vecinos. Los predecesores de los aztecas fueron los olmecas y los toltecas. Entre otros grupos contemporéa
en Mesoamérica, destacan los mixtecos y los mayas. En Perd, la civilizacion asentada en la ciudad de Hua
la cultura chimu precedieron al Imperio inca. Todos ellos muestran las caracteristicas basicas del periodo
posclasico: la existencia de estados organizados, ciudades, una especializacién del trabajo, division en clas
sociales, sistemas econdmicos y comerciales complejos, arquitectura monumental, sistema numérico y una
agricultura intensiva. Eran civilizaciones urbanas cuyo apogeo cultural fue cortado bruscamente por la
conquista espafiola en el siglo XVI. Véase también Pueblos indigenas americanos; Chavin de Huantar;
Chichén Itza; Machu Picchu; Monte Alban; Palenque; Arte y arquitectura precolombinas; Tenochtitlan;
Teotihuacan; Tiahuanaco; Tula.

Africa

Los arquedlogos se enfrentan en el Africa subsahariana con miles de lugares de ocupacion conocidos que
retrotraen a los inicios de la vida humana, ademas de multitud de problemas relativos a los origenes del sel
humano, a las migraciones y a la existencia de multiples culturas. También se encuentran con el problema |
la ausencia de una de las fuentes basicas de datos arqueoldgicos: los habitantes de Africa realizaron sus
construcciones con materiales perecederos, en especial madera y adobes. Excepto en Etiopia, Zimbabwe \
Africa oriental, los arquedlogos han de trabajar con una minima parte de los testimonios disponibles con los
gue trabajan sus colegas del Oriente Préximo.

Los arquedlogos que investigan en Africa oriental, entre los que han sobresalido los paleoantrop6logos Lou
Seymour Bazett Leakey, Mary Douglas Leakey y Richard Erskine Leakey, han encontrado restos de los ma
antiguos ancestros conocidos del hombre. Uno de los descubrimientos mas destacable es el hallazgo en
Etiopia, en 1974, de los restos del esqueleto de un Australopithecus afarensis femenino al que dieron el
nombre de Lucy, datado en 3.180.000 afios, y que constituye el primer hominido conocido, asi como el de 1
Homo erectus joven de 1.600.000 afios, hallado en Kenia en 1984. Se han identificado cientos de
asentamientos paleoliticos por toda Africa, aunque sélo unos pocos han sido estudiados con profundidad. S
ha utilizado el método de datacion del potasio—argon en Africa oriental para determinar la cronologia de
restos de hominidos y de Uutiles liticos hallados en la garganta de Olduvai (proxima al lago Victoria), en
Tanzania, y en Hadar (Etiopia).

El descubrimiento y estudio detallado de una serie de yacimientos de la edad del hierro en el sur de Africa
meridional durante este siglo, ha revolucionado el conocimiento de la historia y desarrollo del pueblo bantu.
Los yacimientos de la edad del hierro, fechados entre los siglos Xl y XIll, a lo largo del rio Limpopo, en
Bambandyanelo y Mapungabwe, han demostrado la existencia de relaciones comerciales con la costa orier
en las que el marfil y el oro fueron las principales mercancias intercambiadas. El yacimiento de
Broederstroom, al suroeste del Transvaal, aport6 pruebas de las relaciones mantenidas entre los banties y
grupo de poblacion conocido con el nombre de khoisan desde el siglo IV hasta el VII. Se han llevado a cabc
excavaciones en Lydenberg, yacimiento fechado entre los siglos V al VlII, donde se encontraron unas cabe
de terracota Unicas; en Mzonjani (provincia de Natal), que ha proporcionado el yacimiento mas meridional ¢
Africa, de comienzos de la edad del hierro (siglo IIl); en el yacimiento del siglo VIII de Phalaborwa en el
Transvaal Oriental (actual Mpumalanga), que ha aportado numerosos objetos de hierro y cobre; y en el de
Toutesewemogale, en Botswana, donde se ha localizado un gran poblado del siglo VIl que demuestra la
importancia que ya por entonces tenia el cuidado del ganado.
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S6lo en pocos yacimientos del final de la edad del hierro en Africa han pervivido estructuras de piedra de
edificios, de monumentos o de estelas; el mejor ejemplo es el antiguo reino de Aksum. En otras partes de
Etiopia, estructuras de piedras testimonian la evolucion social acaecida durante 1.500 afios. Otro area
importante es el sur de Zimbabwe, donde se han detectado restos de poblados y fortalezas construidas en
piedra en las cimas de cerros; la Gran Zimbabwe, construida por los pueblos shona y rozwi (siglos XI-XVIlI
con sus vastos muros ciclopeos, edificios interconectados y con sus torres conicas, es el mejor ejemplo de
construccion pétrea al sur de Sudan. Los constructores musulmanes de Africa oriental también han dejado
hermosos ejemplos de edificios en piedra, como es el caso de la ciudad de Gedi (siglos XI-XVI), en Kenia.

Los hallazgos arqueoldgicos en otras partes de Africa son mas modestos. Se han descubierto los cimientos
edificios en yacimientos donde se supone estaban las capitales de los imperios de Ghana y de Kanem-Bor
Se han excavado varios de los numerosos circulos de piedras hallados en la zona de Senegambia y se har
encontrado restos humanos y diversos objetos fechados en el siglo XIV. Los fragmentos de ceramica
procedentes de distintos yacimientos han permitido a los investigadores especular sobre migraciones bant(
Nigeria ha proporcionado gran informacion, en especial en el terreno artistico: la cultura Nok (c. 500
a.C.—-300 d.C.) ha sido reconstruida parcialmente a partir de los descubrimientos en la regién de Bauchi, en
norte de Nigeria; las numerosas terracotas y estatuas de bronce y de piedra de estilo naturalista, junto con
numerosos objetos hallados en Ifé, confirman el elevado grado cultural de los yorubas. Los bronces
procedentes de Benin muestran un panorama notable del pasado del reino, desde el siglo XIV en adelante,
los descubrimientos en Igbo—-Ukwu, realizados en 1959, revelan la existencia de un poderoso reino al sur d
Nigeria a partir del siglo IX.

Desenlace

Este trabajo, se me a echo un poco pesado, debido a su extensién. Una vez ya he terminado, me doy cuen
gue he aprendido cosas que no sabia o en las que estaba de cierta manera equivocado. Mi opinién es que
tema en el cual me a tocado trabajar es interesante lo que pasa es que es dificil encontrar informacién que
Gtil para su elaboracion.

Para la elaboracién de este trabajo, he tenido que emplear todos los medios que han estado a mi disposicic
Toda la informacion que este trabajo contiene, la he sacado de:

* Internet

« Enciclopedia Multimedia Encarta '99

« Enciclopedia Multimedia Encarta 2000
e Gran Enciclopedia Larousse
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