


EXAMEN TIPO E

1.-Respecto de la sintaxis de un programa ensamblador es CIERTO que:

a) en los lenguajes ensambladores que emplean un formato fijo cada
campo de una instruccién comienza en una posicién concreta y tiene
una longitud determinada.

b) en laactualidad los ensambladores mas empleados son los de
formato fijo, ya que evitan el uso de delimitadores de campo.

c) en los lenguajes ensambladores de formato libre no se permite que
la posicion y la longitud de los campos de una instruccién pueda
variar.

d) los delimitadores de campos de una instruccién son los mismos en
todos los ensambladores, a modo de un estandar.

2.- Las instrucciones de ramificacién y salto:

a) permiten variar los valores de bits individuales de un valor entero.

b) permiten programar sumas y restas en cédigo BCD.

c) nos permiten interrumpir orden normal de ejecucion de
instrucciones, accediendo a direcciones no consecutivas.

d) provocan en movimiento del procesador.

3.- Indicar cual de las siguientes afirmaciones es CIERTA:

a) en la estructura de bus unico, la E/S y la memoria no se gestionan
por los mismos buses.

b) la estructura de bus Gnico implica que el sistema tiene un unico bus
por el que viajan sefiales de direccion, datos y control.

¢) la estructura de bus dedicado implica que el sistema tiene un bus
para las sefiales de direccion, datos y control de los periféricos, y
otro para la memoria.

d) en la estructura de bus dedicado se distingue entre la memoria y los
dispositivos de E/S.

4.- Se dice que un computador emplea memoria virtual cuando:

a) mejora la gestion de la memoria principal haciendo que residan en
ella las informaciones que son necesarias en cada caso.

b) existen tres tipos de memoria virtual, la de solapamiento, la de
paginacion y la de segmentacion.

¢) ejecuta sus programas en tiempo virtual en lugar de tiempo real.

d) el niimero de direcciones logicas esta referido a la memoria
principal.

5.- En los registros de datos del M68000 es FALSO que:

a) se pueden utilizar para almacenar temporalmente operandos y
resuitados de operaciones.

b) cada registro de datos conste de 32 bits.

¢) permiten manejar bytes, palabras y palabras largas.

d) si el dato es de menor longitud que el registro se almacenan a partir
del bit mas significativo.

6.- En la deteccion y correccion de errores en la transmision de una

secuencia de codigos:

a) utilizando simultaneamente las paridades longitudinal y transversal
se puede detectar la posicion de un bit erréneo.

b) la correccién de un bit de un codigo se realiza complementando a 2
dicho cédigo.

¢) siempre es necesario afiadir un bit de paridad a los c6digos que no
sean densos.

d) se detectan mejor los errores si el cddigo es de paridad impar que de
paridad par.

7.- Se define una funcién en el algebra de Boole binaria o funci6n légica

como:

a) el conjunto de variables relacionadas entre si por cualquiera de las
operaciones matematicas de division, producto y exponenciacion.

b) el conjunto de variables relacionadas entre si mediante cualquier
operacion matematica.

c) el conjunto de variables relacionadas entre si por cualquiera de las
tres operaciones basicas de adicion, producto y complementacién o
de sus combinaciones.

d) aquella funcién que tiende a infinito, independientemente del valor
de sus variables.

8.- Se dice que el direccionamiento es inmediato si:
~a) accede rapidamente a la direccion deseada.
b) la instruccion contiene la direccion real del objeto.
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' 9.- Un programa que partiendo de un programa fuente genera un
programa objeto es un:
a) un programa generador.
b) un programa traductor.
¢) un programa cargador
d) un programa ensamblador

10.- En un sistema de representacion numérica de complemento

se cumple:

a) cuando en la suma de dos niimeros aparece un acarreo en la
posicion, el resultado debe incrementarse en 1 unidad.

b) cuando en la suma de dos niimeros aparece un acarreo en la
posicion, este se desprecia.

¢) La extension de signo se limita a repetir el bit de la izquierda.

d) Lasumay la resta consisten en la suma directa de los operand

11.- Representar el nimero decimal -2728 en 16 bits complement
a) 1550 b) 0AA8 ¢) 7D30 @ﬁsss

12.- Simplifique la funcién [(A+B)*-C+A’+(B’-D)+(B-D]’ median
algebra de Boole:

a) A+(B-D-D’-B’)

b) A-(B-D+D’-B’)

c) O

d) A-(B-D+D-B’)+ A+(B-D'D’-B’)

13.- Represente el nimero 3ED4 (en formato IEEE754 de 32 bits)
decimal: ’
a) 1,1875

b)0,203125 ¢) 1,140625 d)0,1410625

14.- La suma en complemento a 2 de los numeros de 16 bits 04D4
SFF1:
a) 25797 b) A316

c) 64C5 d) A09C

15.- Obtener la expresion en Maxterms de la funcién f(A,B,C,D)-
mytm;+mytmetm;;+ms:
a) f(A,B,C,D)=M;MyMyM;MyMio MiyMi3-Myq

£(A B,C,D)=MyM;- M MyM,; -Mys

c) f(AB,CD)=M;-M;yMj; My,

d) f(ABCD)= M;M;- Mg MyMy M5

PROBLEMA 1
16.- AND.L (A6),D6: '

a)CD96  b) CCAS c)CC96  d)CDAS8
17.- MOVE.B (A1)+,D2:

a) 1449 b) 288A ) 1849  d)1424
18.- BCLR DO,DI:

a) 0281 b) 0141 )0202  d)0181
19.- LSR.L #2,D1: ,

a) D449 b) E447 c)E489  d)E509
20.- ADD.L (A4),Dt:

a) 024A b) 0294 €)0194  d)014A

PROBLEMA 2

21.- Valor de Al la 1® vez que se ejecuta el codigo hasta la 1° la
instruccion de condicion de salto:
a) $FFFF FFFF b) $0000 c) $0000 0003 d) $ 0000 2¢
22.- Valor de A0 la 1 vez que se ejecuta el cddigo entré la.etiqﬁe
BUCLE vy la siguiente instruccion de salto:
a) $2002 b) $01 c) $2006 d) $00
23.- Valor de D1 la 2? vez que se ejecuta el codigo entre la etique
BUCLE y la siguiente instruccion de salto:
a) $2003 b) $ FFFF FFFF ¢) $01 d) $00
24.- Valor de (A0) la 3% vez que se ejecuta el codigo eptre la etiqu
BUCLE y la siguiente instruccion de salto:
a) $0000 FFFF b) § 2004 ¢) $0000 2008 d) $ 00

28 - Valor de DO una vez finalizado el programa:



