MESOPOTAMIA
I. INTRODUCCION

Mesopotamia (en griego, 'entre rios'), region que se convirtié en uno de los primeros centros de civilizacion
urbana, situada entre los rios Tigris y Eufrates, en la zona que en la actualidad ocupan los estados de Irak
(principalmente), Iran y Siria.

La riqueza natural de Mesopotamia siempre ha atraido a pueblos procedentes de las regiones vecinas mas
pobres, y su historia es la de continuas migraciones e invasiones. La lluvia es escasa en la mayor parte de
region, pero cuando el fértil suelo se riega a través de canales produce abundantes cultivos.

Il. PRIMEROS ESTADOS MESOPOTAMICOS

La necesidad de autodefensa y riego llevé a los antiguos mesopotamicos a organizar y construir canales y
asentamientos fortificados. Desde el 6000 a.C. los asentamientos aumentaron, convirtiéndose en ciudades
el IV milenio a.C. El primer asentamiento de la region fue probablemente Eridd, aunque el ejemplo mas
destacado es Uruk (la Erech biblica) al sur, donde los templos de adobe se decoraron con fina metalurgia y
piedras labradas. El desarrollo de una administracion también estimulé la invencién de una forma de escritt
la_cuneiforme. Los sumerios probablemente fueron responsables de esta primera cultura urbana que se
extendio hacia el norte del Eufrates. Otros asentamientos importantes de Sumer fueron Adab, Isin, Kis, Lar:
Nippur y_Ur.

Hacia el 2330 a.C. la region fue conquistada por los acadios, pueblo semitico del centro de Mesopotamia. €
rey, Sargén | el Grande (que reind hacia el 2335-2279 a.C.), fundé la dinastia de Acad, y en su época la
lengua acadia comenzd a sustituir al sumerio. Los gutis, tribu de las colinas del este, acabaron con el domir
acadio hacia el 2218 a.C., y, después de un intervalo, la lll Dinastia de Ur llegé a dominar gran parte de
Mesopotamia. En Ur, hubo un florecimiento final de las tradiciones sumerias. Los invasores precedentes de
reino nortefio de Elam destruyeron la ciudad de Ur hacia el 2000 a.C. Bajo su dominio ninguna ciudad
consiguio6 el control total hasta mediados del siglo XVIII, cuando Hammurabi de Babilonia unificé el pais
durante algunos afios al final de su reinado. Al mismo tiempo, una familia amorrea obtuvo el control de Assl
en el norte; sin embargo, tanto Babilonia como Assur pronto cayeron a manos de los recién llegados. Hacia
1595 a.C. los hititas tomaron Babilonia que poco después cay6 bajo el control de los casitas. Durante los 4(
afios siguientes Babilonia se desarroll6 notablemente; sus reyes adquirieron un poder similar al de los farac
de Egipto y su poblacién establecié amplias relaciones comerciales. Assur cay6é en manos del reino de
Mitanni, fortalecido por los hurritas procedentes del Caucaso, quienes probablemente estaban relacionados
con el pueblo de Urartu. Los hurritas habian estado en Mesopotamia durante siglos, pero después del
1700 a.C. se extendieron por todo el norte y también por Anatolia.

Ill. IMPERIO ASIRIO Y CALDEO

Hacia el 1350 a.C., el reino_de Asiria, al norte de Mesopotamia, comenz6 destacar. El ejército asirio derroté
Mitanni, conquistando en poco tiempo Babilonia hacia el 1225 a.C., y llegando al Mediterraneo hacia el
1100 a.C. Durante los dos siglos siguientes, esta expansion fue detenida por las tribus arameas procedente
la estepa siria y, con la ayuda de tribus caldeas, invadieron Babilonia. Asiria combati6é a éstas y a otras tribt
expandiéndose de nuevo después del 910 a.C. Durante su mayor extension (c. 730-650 a.C.) el Imperio as
controlé Oriente Préoximo desde Egipto hasta el golfo Pérsico. Las regiones conquistadas quedaron bajo el
mando de reyes vasallos 0, si existian problemas, eran anexionadas. Siguiendo una antigua practica, los
individuos rebeldes eran deportados, produciéndose una mezcla de razas en todo el Imperio. Las frecuente
revueltas precisaban una fuerte potencia militar, pero no se pudo mantener el control en un dominio tan
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amplio durante mucho tiempo. Las presiones internas y los ataques de los pueblos de Media y los caldeos
Babilonia provocaron el colapso en el 612 a.C. Los medos tomaron la parte elevada del pais, dejando
Mesopotamia a los caldeos bajo el gobierno de Nabucodonosor Il. Los caldeos rigieron Mesopotamia hasta
539 a.C., cuando Ciro el Grande de Persia, quien habia conquistado Media, capturé Babilonia.

IV. DOMINIO PERSA

Bajo los persas, Mesopotamia se dividio en las satrapias (provincias) de Babilonia y Assur, desempefiando
Babilonia un papel fundamental en el Imperio. La lengua aramea, ampliamente hablada con anterioridad, s¢
convirtié en el idioma coman, y el establecimiento de un gobierno imperial trajo consigo la estabilidad a la

region. Sin embargo, al final, el régimen fue demasiado opresivo y la prosperidad de Mesopotamia decliné.

V. EPOCA HELENISTICA Y ROMANA

Tras la conquista de Asia Menor por Alejandro Magno en el 331 a.C., la dinastia helenistica de los Seléucid
fundada par Seleuco | goberné en Mesopotamia. Se fundaron una docena de ciudades, la mas importante
las cuales fue Seleucia del Tigris, trayendo la cultura, el comercio y una renovada prosperidad helenistica a
region. También se construy6 un nuevo sistema de canales, el Nahrawan. Hacia el 250 a.C. los gobernante
Arsacidas de Partia tomaron Mesopotamia a los Seléucidas. Los partos organizaron su imperio ademas de
organizar distintos estados vasallos, en los que las ideas griegas y persas se mezclaron. Tras rechazar los

atagues romanos, los partos cayeron en el 226 d.C. a manos de los Sasanidas de Persia, cuyo dominio se

extendio desde el Eufrates hasta el actual Afganistan. Establecieron un gobierno eficaz, con una jerarquia c
funcionarios, y mejoraron el sistema de canales de riego y drenaje. El conflicto intermitente en el noroeste ¢
la provincia romana de Siria, posteriormente parte del Imperio bizantino (después del 395), y con los arabes
en las zonas fronterizas del desierto, condujeron a la destruccion del Imperio de los Sasanidas en el 635 a

manos de los arabes, quienes llevaron consigo la nueva religién islamica.

VI. EPOCA MEDIEVAL Y MODERNA

Entre el 635 y el 750 Mesopotamia fue gobernada por los califas Omeyas de Damasco. Durante este tiemp
las hordas de las tribus establecidas en esta tierra y la lengua arabe, desplazaron al griego y al persa. Los
conflictos entre los musulmanes culminaron en la creacién de Bagdad como nueva capital de un imperio
musulman durante el califato Abasi. Los califas introdujeron guardias turcos, quienes gradualmente tomaroi
el control, estableciendo dinastias propias en la zona. Después del sagueo mongol de Bagdad, en 1258, la
decadencia administrativa y los posteriores ataques de beduinos y mongoles (1401) condujeron al deteriorc
del sistema de canales, reduciendo la agricultura y maleando el suelo.

Los gobernantes turcos otomanos y los persas Safawies compitieron por el control de Mesopotamia desde
siglo XVI al XVIII, cuando las dinastias familiares controlaron Bagdad y otras ciudades mesopotamicas. Los
turcos prevalecieron al final. Durante la | Guerra Mundial las tropas britanicas tomaron la zona después de

una encarnizada lucha. Actualmente, el territorio mesopotamico pertenece en su mayoria a Irak, y en parte
suroeste de Iran y al noreste de Siria.

Escritura cuneiforme

I. INTRODUCCION

Escritura cuneiforme (del latin cuneum, 'cufia’), término que se aplica a los signos que tienen esta forma, pc
lo que reciben el nombre de cuneiformes, grabados en tablillas de arcilla y también se han encontrado

grabados en las inscripciones hecha en metales, piedras, estelas y otros materiales.

Un pueblo muy antiguo que vivi6 en el occidente de Asia empled6 esa técnica. Los textos mas antiguos que
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escribieron asi tienen 5.000 afios y los mas modernos proceden del siglo | d.C. La escritura cuneiforme, cu
origen procede del sur de Mesopotamia, se cree que la inventaran los sumerios, quienes escribieron por es
procedimiento la lengua sumeria; posteriormente se adapt6 para escribir el acadio, lengua de la que se der;
tanto el asirio como el babil6nico. Como el acadio, por considerarlo como lengua de intercambio entre los
pueblos fue después el idioma de los habitantes de Sumeria, se estudié en las escuelas de todos ellos, y a
difundio el empleo de la escritura cuneiforme por Asia Menor, Siria, Persia y también fue la escritura de los
documentos diplomaticos del imperio egipcio. Se usé ademas como forma de escritura de las lenguas que
hablaban en esas zonas, y no sélo para usos internacionales, por eso se escribieron con ella otros idiomas,
como el hurrita del norte de Mesopotamia, Siria y Asia Menor, el eblaita de Siria, el hitita, el luvio, el palaico
y el atico, que se hablaron en Anatolia y Asia Menor, el urartio, también conocido como vanico, de Armenia
el elamita de Persia. Por otro lado, se desarrollaron nuevos sistemas de escritura, que empleaban las cufia
como formas basicas para sus caracteres, pero que diferian de las formas babildnicas tanto en las
configuraciones como en el uso estricto de ellas. Tales sistemas dieron lugar en Siria a la aparicién de la
escritura ugra de la lengua ugra, una lengua semitica, y en Persia a la aparicion de la escritura persa que
represento el persa arcaico desarrollado en el periodo aqueménida (del 550 a.C. al 330 a.C.).

II. PROCEDIMIENTOS INICIALES DE LAS INSCRIPCIONES CUNEIFORMES

Las primeras inscripciones cuneiformes estaban formadas por pictogramas. No puede decirse que fuera m:
sencillo el grabar lineas rectas en la arcilla con un punzoén, que trazar las lineas irregulares de los pictogran
Se invent6 un punzén afilado a propdsito para realizar las inscripciones y, poco a poco los trazos de los
pictogramas se fueron convirtiendo en los esquemas de los caracteres cuneiformes, que se fueron estilizan
cada vez mas, de forma que apenas recordaban la perfil inicial de aquellos pictogramas de donde surgieror
En un primer momento cada signo solo representaba una palabra. Pero como habia palabras que no se po
expresar por medio de un pictograma, se representaron con los de otros objetos que los recordaban (por
ejemplo, bien por medio de una estrella, estar de pie o ir por medio de un pie) y asi ciertos simbolos
representaban mas de una palabra. Puesto que las palabras del sumerio fueron en su mayoria monosilabic
desde los primeros momentos los signos se emplearon como meras silabas, sin tener en cuenta su signific
original. Los simbolos que tenian mas de una lectura, como palabras y como ideogramas, también adquirie
el valor de silabas. Por eso, con tantas lecturas fueron polisémicos, o polifonos. Junto a esto hay que tener
cuenta que el sumerio es un idioma con bastantes palabras de sonido parecido o igual, es decir, habia muc
simbolos homonimos.

Una vez desarrollado completamente, el sistema cuneiforme posee mas de 600 signos. Casi la mitad se
emplearon como ideogramas o como silabas, los restantes solo fueron ideogramas. Algunos signos sirvierc
como determinantes, conocidos por determinativos, que indicaban la clase a la que pertenecia la palabra (c
tipo hombre, arbol, piedra). A lo largo de su existencia, el sistema era una mezcla de ideogramas y silabas.
Cuando se aplicaba a una lengua diferente, los ideogramas se podian emplear, porque se entendian al
representar objetos. Con el tiempo se tendié a simplificar la escritura y a reducir el nimero de signos, sobre
todo los polisémicos o polifénicos, para evitar la ambigliedad, con lo que se daba el primer paso para
establecer el alfabeto, en el que cada signo representa un sonido, cosa que nunca habia ocurrido en el sist
cuneiforme; este estadio s6lo lo han conseguido las escrituras ugras y persa antigua.

lll. LOS INTENTOS DE TRADUCCION

Nadie sospecho el significado de las cufias cuando los primeros viajeros que descubrieron unas ruinas
encontraron en ellas escrituras cuneiformes, especialmente en las ruinas de la ciudad de Persépolis que es
en lo que hoy es Iran. Pietro della Valle, un viajero italiano, en el afio 1621 dio cuenta de la existencia de ur
inscripcion de 413 lineas que habia en la pared de una montafia en Behistun, al oeste de Persia y copio
algunos signos. En 1674 un mercader francés llamado Jean Chardin publicé grupos completos de caractere
cuneiformes y se dio cuenta de que las inscripciones aparecian siempre en series de tres formas paralelas.
primer progreso real en aras a descifrar la roca de Behistun lo realizé Carsten Niebuhr, un aleman que
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formaba parte de una expedicion cientifica danesa a Oriente Proximo entre 1761y 1767. Tuvo el acierto de
pensar que la triple inscripcién habia que transcribirla como un Unico texto que estuviera escrito bajo tres
tipos distintos de escrituras, aunque fueran desconocidas, y en 1777 publicé la primera copia correcta de la
inscripcion de Behistun. Aquella gran inscripcion trilinglie de Dario | rey de Persia estaba escrita en caracte
cuneiformes en tres idiomas: persa, elamita (antes llamado lengua de Susa) y babilonio. Esos sistemas de
escritura fueron los que emplearon los reyes de Persia de la dinastia Aqueménida para conseguir que sus
normas legales fueran conocidas por las tres naciones que dominaban.

La escritura del persa en caracteres cuneiformes fue la primera que se descifré. Los investigadores aleman
Oluf Gerhard Tychsen y Georg Friedrich Grotenfend y el fil6logo danés Rasmus Christian Rask identificaror
algunos signos. Casi todo el sistema fue descifrado por el orientalista francés Eugéne Burnouf; por otro lad
el britanico Henry Creswicke Rawlinson, especialista en Asiria, interpreté el texto que habia copiado por si
mismo de la montafia de Behistun y publicé sus resultados en 1846. Se consiguid descifrar antes la escritut
cuneiforme persa por el conocimiento que se tenia de la lengua india pahlevi. El sistema persa es el mas
sencillo y reciente entre las escrituras cuneiformes. Consta de 36 caracteres que son practicamente alfabét
aungue algunos signos se usaron con valor silabico. Ademas posee una palabra que sirve para dividir. Su
empleo quedd restringido a los limites que fijan los afios 550 a.C. al 330 a.C. El texto mas antiguo podria
tratarse de una inscripcion de Ciro el Grande en Pasargada y el mas reciente el de Artajerjes en Persépolis
(que reind entre 358 a.C. al 338 a.C.).

La escritura del elamita en caracteres cuneiformes suele recibir el nombre de segunda forma, porque apare
en segundo lugar en las inscripciones trilingties de los reyes agueménidas. Quien primero intenté descifrarl
fue el orientalista danés Neils Ludvig Westergaard en 1844. A la hora de traducirla, fue de gran importancia
hecho de que estuviera repetida palabra a palabra en las inscripciones trilingiies, porque no sirvié de ayude
ninguna lengua conocida, moderna ni muerta. Contiene 96 signos silabicos, 16 ideogramas y 5
determinativos. Los caracteres del elamita estan bastante claros, aunque haya dudas en el caso de unas cl
palabras. La version babildnica del texto de Behistun se descifré gracias al trabajo conjunto del orientalista
francés Jules Opert, el orientalista irlandés Edward Hincks, el arquetlogo francés L. Fréderick Joseph
Caignart de Saulcy y Rawlinson. La lengua escrita bajo este tercer sistema cuneiforme presentd una gran
similitud con los dialectos semiticos que eran ya muy conocidos, hecho decisivo a la hora de descifrarla. La
inscripciones de Behistun fueron la primera pista, pero se sabe que el babilonio empled escritura cuneiform
2.000 afios antes de que se grabara la piedra de Behistun. Se han encontrado muchos testimonios muy
antiguos bajo escritura cuneiforme en Babilonia, Ninive y otros lugares cerca de los rios Tigris y Eufrates. S
grababa en sellos, cilindros, piedras, obeliscos, estatuas y en las paredes de los palacios. Han aparecido
muchas tablillas de ceramica, algunas de 22 centimetros de largo por 15 de ancho y otras son mucho mas
pequefas aln de unos dos centimetros y medio. A menudo su escritura es muy pequefia. En algunas tablil
hay seis lineas en el espacio de dos centimetros, por lo que hay que leerlas con lupa.

IV. CONOCIMIENTO MODERNO DE LA ESCRITURA CUNEIFORME

La prueba definitiva de que los primeros signos fueron pictogramas no se tuvo hasta que se encontraron la
primeras inscripciones. El aleman Friedrich Delitzch sostuvo en 1897 un punto de vista contrario, al manten
gue los pictogramas surgieron a partir de un nimero relativamente pequefio de signos basicos. Las
combinaciones de estos signos, mantenia Delitzch, dieron lugar con el paso del tiempo a cientos de signos
cuneiformes. Esta teoria ha recibido un cierto apoyo, aunque otros investigadores se inclinaron por el origel
pictografico de los signos cuneiformes. El orientalista estadounidense George Aaron Bartonin lo demostro €
1913 en su obra Origen y desarrollo de la escritura babilénica, que presentaba una coleccion de 288
pictogramas pertenecientes a las inscripciones cuneiformes mas tempranas y fijaba su evolucién. Seguin
Bartonin, los primeros signos se dibujaron siguiendo el cuerpo humano y sus partes; luego mamiferos,
pajaros, insectos, peces, arboles, estrellas y nubes, tierra, agua, construcciones, barcos, mobiliario, utensili
domeésticos, fuego, armas, ropas, objetos de culto, mallas, redes, cacharros e instrumentos musicales. Las
excavaciones realizadas por los arqueélogos alemanes, que se llevaron a cabo desde 1928 hasta 1931 en



gue hoy es Warka, en Irak, proporcionaron los ejemplos mas antiguos que se conocen y eran unas tablillas
arcilla que tenian inscritos unos pictogramas.

La transcripcion de la escritura cuneiforme ha contribuido en gran medida al conocimiento que hoy se pose
sobre Asiria, Babilonia y el antiguo Oriente Proximo. El Codigo de Hammurabi, con sus caracteres
cuneiformes, es uno de los monumentos mas importantes que nos ha dejado la antigiiedad precristiana. La
inscripciones que se descubrieron en 1929, gracias a las excavaciones francesas en Ras Shamra al norte ¢
Siria, han demostrado que sus caracteres cuneiformes correspondian a un alfabeto consonantico. Se cree
se uso entre el 1400 a.C. y el 1200 a.C. La mitologia escrita en este alfabeto conocido por el Ras Shamra, |
arrojado luz sobre la vida religiosa de la antigua Siria y ha obligado a reinterpretar ciertos aspectos de la
Biblia.

Escritura cuneiforme

Las antiguas civilizaciones de Oriente Proximo utilizaron la escritura cuneiforme, que seguramente surgié e
Sumeria, para las inscripciones de piedras y tablillas. Consta de mas de 600 caracteres que representan ur
silaba o una palabra. Se empez6 a descifrar tras el descubrimiento de la Roca de Behistun (hacia el 3000 ¢
un talud situado al oeste de Iran. Las inscripciones estaban en tres lenguas: persa antiguo, babilonio y elan
gue utilizaban un mismo sistema de escritura, el cuneiforme. La traduccién fue posible gracias a las

similitudes del persa y del babilonio con las lenguas modernas, y a que las tres transcribian el mismo texto.

Mesopotamia y el Imperio persa
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Mesopotamia, una regién que abarcaba lo que en la actualidad es el este de Siria, el sureste de Turquia y |
mayor parte de Irak, estaba situada entre los rios Tigris y Eufrates. Su nombre es de origen griego y signific
“entre rios'. Las comunidades mas antiguas de esta zona datan del 7000 a.C., y en ella florecieron diversas
civilizaciones. Pas6 a formar parte del Imperio persa en el siglo VI a.C.

La torre de Babel




La torre de Babel, segun la describe la Biblia, fue un zigurat construido en el reino de Babilonia. La
ilustracién es una representacion ficticia pintada por Pieter Brueghel, el Viejo, en 1563.

Zigurat

Zigurat, santuario en forma de torre tradicional de la arquitectura religiosa en la_antigua Mesopotamia. Esta
estructuras se realizaron entre el cuarto milenio y el afio 600 a.C. Estaban construidas con adobe, en ocasi
recubierto de ladrillo vidriado y consistian en una serie de rampas que ascendian hasta un pequefio templo
santuario que coronaba el conjunto. No se sabe con exactitud el papel que desempefiaban en l0s ritos. LoS
importantes fueron el de Etemenanki (conocido a través de la tradicién hebrea como la torre de Babel) y el
templo de Marduk en Babilonia, reconstruido por el rey Nabopolasar (que rein6 entre los afios 625 y 605 a.!
y su hijo_ Nabucodonosor Il. Las ruinas mas extensas son las del zigurat Elamita en Tchoga Zambil (actual
Dur-Untash, Iran, siglo XIlIl a.C.), con una planta cuadrada de 102 m de lado. Sin embargo, las mejor
conservadas son las del zigurat del dios de la luna Nanna, construido por el rey Ur—-Nammu (que reind entr
los afios 2113 y 2095 a.C.), primer rey de la tercera dinastia de Ur y su hijo Shulgi (que reind entre los afos
2095y 2047 a.C.), que fue reformado por completo por Nabonidus (que rein6 entre 556 y 539 a.C.), ultimo
rey babilénico, antes de la conquista de Mesopotamia por los persas.

Arte y arquitectura de Mesopotamia
I. INTRODUCCION

Arte y arquitectura de Mesopotamia, conjunto de obras realizadas por las civilizaciones del antiguo Oriente
Proximo que habitaron la region comprendida entre los rios Tigris y Eufrates, actual Irak, desde la prehistor
hasta el siglo VI a.C. Las tierras bajas de Mesopotamia abarcan una llanura fértil, pero sus habitantes se
tuvieron que enfrentar al peligro de las invasiones, las extremas temperaturas, los periodos de sequia, las
violentas tormentas y los ataques de las fieras. Su arte refleja al mismo tiempo su adaptacién y su miedo a
estas fuerzas naturales, asi como sus conquistas militares. Establecieron nicleos urbanos en medio de las
llanuras, cada uno dominado por un templo, que fue el centro del comercio y la religién hasta que fue
desbancado en importancia por el palacio real. El suelo de Mesopotamia proporcionaba el barro para los
adobes que fueron el material constructivo mas importante de esta civilizaciéon. Los mesopotamicos tambiéi
cocieron esta arcilla para obtener terracota, con la que realizaron ceramica, esculturas y tablillas para la
escritura. Se conservan pocos objetos en madera. En la escultura emplearon basaltQ. arenisca, diorita 'y
alabastro. También trabajaron algunos metales como el bronce, el cobre, el oro y la plata, asi como nacar y
piedras preciosas en las piezas mas delicadas y en las labores de incrustacién. En sus sellos cilindricos us:
piedras de todas las clases, como lapislazuli, jaspe, cornalina, alabastro, hematites, serpentina y esteatita. |
obstante, algunas de estas piedras escaseaban en la zona, por lo que tuvieron que importarlas.

El arte de Mesopotamia abarca una tradicion de 4.000 afios que en estilo e iconografia es aparentemente
homogénea. De hecho, fue creada y mantenida por las sucesivas oleadas de pueblos invasores, diferentes
étnica como linglisticamente. Hasta la conquista por los persas en el siglo VI a.C. cada uno de esos grupo:
hizo su propia contribucién al arte mesopotamico. Los sumerios fueron el primer pueblo que controlé la
region y establecio su arte, seguidos por los acadios, babilonios y asirios. El control politico mesopotamico |
sus influencias artisticas se extendieron a las culturas vecinas, llegando incluso en ocasiones a zonas tan
alejadas como la costa sirio—palestina, de modo que los motivos artisticos de estas areas lejanas influyeror
los centros mesopotamicos y viceversa.

Il. EL PERIODO PREHISTORICO
Los vestigios artisticos y arquitectonicos mas antiguos conocidos hasta la fecha proceden del norte de

Mesopotamia, del asentamiento proto—neolitico de Qermez Dere en las colinas de Jebel Sinjar. Niveles
arqueoldgicos fechados en el noveno milenio a.C. han revelado que existieron cabafas de planta circular, ¢
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uno o dos pilares de piedra enlucidos en yeso. Ademas, cuando se abandonaron estas construcciones, se
colocaron sobre el suelo calaveras humanas, hecho que indica alguna practica ritual.

Los periodos neolitico y calcolitico del arte mesopotamico (c. 7000 a.C.-c. 3500 a.C.), anteriores a la
aparicion definitiva de la escritura, se designan por el nombre de sus yacimientos arqueolégicos: Hassuna,
el norte, es una localidad donde se han hallado algunas viviendas y ceramica pintada; Samarra, cuyos dise
ceramicos abstractos y figurativos parece que tuvieron significado religioso, y Tell Halaf, lugar en el que se
realizé ceramica decorada y estatuillas de mujeres sedentes que se interpretan como diosas de la fertilidad
el sur los primeros periodos reciben las denominaciones de ElI-Obeid (c. 5500—-c. 4000 a.C.) y antiguo y
medio Uruk (c. 4000-c. 3500 a.C.). La cultura_ de El Obeid se caracteriza por su ceramica brillante decorad:
en negro encontrada en dicha localidad, aunque existen otros ejemplos posteriores en Ur, Uruk y Eridd. Un
de los rasgos principales de la larga secuencia de niveles arqueolégicos descubiertos en Erida es la exister
de un pequefio santuario cuadrado (c. 5500 a.C.) reconstruido con una hornacina que pudo alojar la estatu:
culto, delante de un altar ritual. Los templos superpuestos posteriormente son mas complejos, presentando
cella central o verdadero santuario rodeado por pequefas habitaciones con porticos. El exterior estaba
decorado con hornacinas y contrafuertes, elementos tipicos de los templos mesopotamicos. En cuanto a la
escultura en barro del periodo de El Obeid, se conservan la figura de un hombre de Erida y de una mujer
sujetando un nifio en Ur.

En varios de los lugares mencionados anteriormente se han encontrado diferentes objetos pertenecientes &
ultimo periodo de Uruk y al Jemdet Nasr, también conocido como periodo protoliteral (c. 3500—-c. 2900 a.C.]
La ciudad mas importante fue Uruk, la Erech de la Biblia, actual Warka en Irak. El templo de caliza fue el
edificio principal del quinto nivel en Uruk (c. 3500 a.C.). Aunque su superestructura no se ha mantenido, se
conservan algunos restos, en un estrato de tierra compacta, que nos permiten intuir que fue un edificio con
hornacinas de tamafio monumental (76x30 m). Algunas construcciones del cuarto nivel de Uruk estaban
revestidas con mosaicos a base de conos de arcilla policromada que se incrustaban en los muros formandc
disefios geométricos. Otra de las técnicas decorativas fue el encalado o blanqueado de los muros. Esto ha
hecho que se denomine como templo Blanco a un edificio construido en el area de Uruk, dedicado al dios
sumerio Anu, que tuvo en su interior un santuario encalado, estrecho y largo. Situado sobre un elevado poc
el templo media 12 metros desde el nivel del suelo, prefigurando la tipica construccion religiosa
mesopotamica, el zigurat o torre escalonada, cuya funcién consistia en acercar un poco mas a los sacerdot
soberanos a los dioses celestiales, o servir de estrado para que la deidad pudiera descender a comunicars
los que la adoraban.

En Uruk se han descubierto excepcionales esculturas en piedra. La mas hermosa es una cabeza de mujer
diosa realizada en piedra caliza (c. 3500-c. 3000 a.C., Museo de Irak, Bagdad), que supuestamente tuvo
incrustaciones decorativas en las cejas, en los grandes 0jos abiertos y en la profunda raya central de su
cabello. También en el Museo de Irak se conserva una vasija ritual de alabastro (3500-3000 a.C.)
compartimentada en registros o bandas horizontales. La banda superior representa una procesion en la qu
rey ofrece a la diosa de la fertilidad Inanna (véase Religién sumeria), 0 a su sacerdotisa, un cesto de frutas;
sacerdotes desnudos llevan ofrendas en la central y en la franja mas baja aparece una hilera de animales s
formas vegetales. El Gltimo periodo Uruk incorporé el sello cilindrico, seguramente en estrecha asociacion
con el primer uso de las tablillas de barro cocido. Su forma cilindrica permanecera como prototipo de sello
mesopotamico en los 3.000 afios siguientes. Estas pequefias piedras grabadas se usaron como forma de
identificacidn personal en cartas y documentos, envolviéndose en una banda de arcilla hiimeda para obtent
una impronta continua o escena simbdlica en miniatura. Los sellos mas antiguos exhiben motivos decorativ
toros, sacerdotes o reyes portando ofrendas, crias de ganado, motivos marinos o de caza, arquitecturas, le
con cabeza de serpiente y otras figuras grotescas. Los animales, reales o imaginarios, se reprodujeron con
vitalidad, incluso cuando fueron interpretados de forma estilizada. El arte de los grabadores de sellos fue ur
expresion de la cultura mesopotamica tan importante como las artes monumentales.

lll. EL PERIODO PROTODINASTICO
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La primera época histérica del dominio sumerio se extendié desde aproximadamente el 3000 a.C. al 2340 ¢
Al mismo tiempo que se continuaron las antiguas tradiciones constructivas se introdujo una nueva tipologia
arquitecténica: el templo oval, un recinto con plataforma central que sustenta un santuario. Las
ciudades—estado dirigidas por gobernantes o soberanos que no eran considerados seres divinos se localize
en Ur, Umma, Lagash (actual Tell al-Hiba), Kis y Esnunna (actual Tell Asmar). Muchos de los objetos
realizados en este periodo son conmemorativos: relieves que describen escenas de banquetes, celebracior
victorias militares o construcciones de templos. Muchas de ellas, como la estela de piedra caliza (conserva
en el Museo del Louvre de Paris) del rey Eannatum de Lagash, se utilizaban frecuentemente como mojone:
Dicha estela representa en uno de los lados al rey a la cabeza de su ejército en una batalla y por el otro lad
dios Ningirsu sosteniendo una red que contiene al enemigo derrotado. El Estandarte de Ur (c. 2700 a.C.,
Museo Britanico de Londres) es una tabla adornada con conchas marinas, esquisto, lapislazuli y piedras
rosaceas que muestra escenas religiosas o procesiones ordenadas en tres bandas.

En los sellos cilindricos tallados, asi como en la escultura en metal, los temas mitolégicos son los motivos
mas habituales de representacion. En un gran relieve en cobre del templo de El Obeid (c. 2340 a.C., Musec
Britanico), un aguila con cabeza de ledn o leontocéfala, con las alas extendidas, se cierne sobre dos ciervo
Las figuras, mitad hombre, mitad toro, fueron motivos destacados, asi como las figuras femeninas luchandc
con leones. Sin embargo, hoy dia no se pueden identificar todos estos motivos mitolégicos. Se han encontr
también objetos refinadamente trabajados, como coronas, pufiales, vasijas y otras piezas decorativas. Leor
Wooley, entre los afios 1926 y 1931, encontré muchos de estos elementos en la necrépolis real de Ur

(c. 2600 a.C.). Dos de los mas hermosos representan a dos cabras rampantes (Museo Universitario de
Filadelfia y Museo Britanico de Londres) que descansan sus patas delanteras sobre un arbol dorado que
termina sus ramas en rosetas simbdlicas. El arbol, las cabezas y las patas de las cabras estan cubiertas de
repujado, los vientres estan hechos de plata, su piel con conchas marinas y las barbas, pelaje y cuernos es
tallados en lapislazuli.

La escultura sumeria, generalmente de alabastro, exhibe una gran variedad de estilos, y sus formas
geométricas pueden ser muy expresivas. Incluye figuras oferentes, sacerdotes o gobernantes, algunas de ¢
femenino. En el templo de Abu en Tell Asmar se encontraron doce de ellas. Estas esculturas de piedra

(c. 2740 a.C.-2600 a.C., Museo de Irak, Instituto Oriental de la Universidad de Chicago, Museo
Metropolitano de Nueva York), con sus brazos dispuestos delante del pecho con las manos juntas, tienen o
enormes, redondos y desorbitados de mirada fija, realizados con conchas marinas y caliza negra. Ligerame
mas naturalista, el Museo del Louvre conserva una figura masculina sedente (c. 2400 a.C.) de alabastro
procedente de Mari. La arquitectura de este periodo en Mari (actual Tell Hariri, Siria), muestra influencias dt
area occidental de Mesopotamia.

IV. EL PERIODO ACADIO

Los pueblos semitas acadios alcanzaron gradualmente el dominio de la zona hacia finales del siglo XXIV a.
Bajo Sargon | el Grande, que rein6 aproximadamente entre el 2335 a.C. al 2279 a.C., extendieron su domir
sobre_Sumer, unificando toda Mesopotamia. Aunque subsisten pocos vestigios de su arte, los restos
conservados estan dotados de una maestria técnica y una fuerte energia. En las ciudades acadias de Sipp
Assur, Esnuna, Tell Brak y en su ain no encontrada capital Acad, el palacio se convierte en el edificio mas
importante en sustitucion del templo. Una magnifica cabeza de cobre de Ninive (Museo de Irak), que
representa probablemente a Naram-Sin, el nieto de Sargdn que reind durante los afios 2255 a.C. al 2218 &
enfatiza la nobleza de estos soberanos acadios, que asumieron el aspecto de semidioses. El propio Naram
es el protagonista de una estela en piedra arenisca, habilmente realizada (Museo del Louvre), que muestra
de sus victorias en las montafias. El rey viste la tiara con cuernos, simbolo de la divinidad y, a diferencia de
iconografia de la estela de Eannatum, el dios protector no se reconoce por su ayuda en el éxito militar. Las
fuerzas celestiales estan simplemente insinuadas por estrellas solares situadas en la cumbre. Perfectamen
adaptado a la forma de la piedra se destaca el movimiento ritmico del ejército triunfal de Naram-Sin subien
la montafia y haciendo caer al enemigo.
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Los entalladores de sellos aplicaron las innovaciones acadias mas significativas. El pequefio espacio de ca
sello se rellena con escenas agitadas: dioses y héroes luchando cuerpo a cuerpo contra animales salvajes,
monstruos y carros procesionales. Las escenas de presentaciéon u ofrenda, en las que un intermediario o ur
deidad personificada presenta a otra figura ante un dios sedente de mayor importancia, constituyen una
innovacién tematica acadia que evolucioné en los periodos siguientes. Algunos de los temas descritos en Ic
sellos acadios han sido identificados con historias del Poema de Gilgamesh, aunque todavia muchas de ell
no han sido interpretadas.

V. EL PERIODO NEOSUMERIO

Después de un mandato de siglo y medio, el Imperio acadio cay6 bajo dominio de los gutis, pueblos némac
gue no centralizaron su poder. Esto permitié reorganizarse a las ciudades sumerias de Uruk, Ur y Lagash,
iniciandose asi la edad neosumeria o tercera dinastia de Ur (c. 2121-2004 a.C.). En Ur, Erida, Nippur y UrL
se construyeron impresionantes santuarios que incorporaban zigurats realizados con ladrillos y adobe. Gud
(c. 2144-2124 a.C.), soberano de Lagash, contemporaneo de Ur—-Nammu el fundador de la tercera dinastic
Ur se conoce por mas de 20 estatuas que lo representan, realizadas en dos tipos de piedras negras y dura:
dolomita y la diorita. Sus manos estan cruzadas al viejo estilo sumerio, pero su cara redonda y su ligera
musculatura en brazos y hombros muestran el deseo del escultor por plasmar en este dificil soporte unas
formas mas naturales. La excepcién aparece en las figuras antropomarficas que combinan rasgos zoomorfi
porque son mas estaticas que el resto de las representaciones escultdricas. Los mas realistas son unos
pequenios relieves y estatuillas de terracota que representan a fieles haciendo sacrificios de animales, héro
legendarios, musicos e incluso una mujer amamantando a su hijo.

VI. PERIODO ARCAICO BABILONIO O PERIODO PALEOBABILONICO

Tras el declive de la civilizacion sumeria, Mesopotamia fue una vez mas unificada por gobernantes semitas
(c. 2000-1600 a.C.), como Hammurabi de Babilonia. La representacioén en relieve del soberano en su famo
cédigo legal (c. 1780 a.C., Museo del Louvre) no es muy diferente de las estatuas de Gudea, aunque sus
manos no estén cruzadas ni aparezca como intermediario ante el dios solar Shamash. De Mari procede el ¢
mas original del periodo babil6nico, incluyendo arquitectura, escultura, metalisteria y pintura mural. La
representacion de animales, como en la mayor parte del arte mesopotamico, es mas natural que la de los s
humanos. Los pequefios frisos de Mari y otras ciudades muestran escenas de la vida cotidiana con musico:
boxeadores, carpinteros y campesinos. Estas representaciones son mucho mas reales que las del solemne
religioso u oficial.

VII. LAS DINASTIAS CASITA Y ELAMITA

Los casitas, pueblo de origen no mesopotamico, aparecieron en Babilonia poco después de la muerte de
Hammurabi en el afio 1750 a.C., sustituyendo a los gobernantes anteriores hacia el 1600 a.C. Los casitas
adoptaron la cultura y el arte mesopotamicos. Los elamitas del oeste de Iran destruyeron el reino casita hac
el 1150 a.C. Su arte parece una imitacién provinciana de los primeros estilos mesopotamicos. De hecho, st
admiracion por el arte acadio y babilonio les hizo llevarse la estela de Naram-Sin vy el Cédigo de Hammural
a Susa, su capital irani.

VIIl. EL IMPERIO ASIRIO

La primitiva historia del arte asirio, desde el siglo XVIIl al XIV a.C., es aln en gran parte desconocida. El ar
del periodo asirio medio o mesoasirio (1350 a.C. al 1000 a.C.) muestra su dependencia de las tradiciones
estilisticas babilénicas. Por ello, los temas religiosos se presentan de una forma solemne, mientras que las
escenas profanas se representan de una manera mas naturalista. El zigurat fue la principal forma de la
arquitectura religiosa asiria. El uso de ladrillos vidriados policromos fue muy comuin en esta etapa
mesopotamica. Con el paso del tiempo se convirtieron en la tipica decoracién arquitectdnica neobabilénica,
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gue las fachadas de los edificios se recubrieron con ceramica vidriada. El arbol de la vida vy los grifos
(animales mitolégicos con cabeza de aguila y cuerpo de ledn), que aparecen en los sellos cilindricos y en |z
pinturas murales de los palacios, pueden proceder del arte hurrita de Mitanni, al norte de Mesopotamia. A
diferencia de las antiguas, las decoraciones vegetales se volvieron estilizadas y artificiosas. Las imagenes
simbdlicas sustituyeron frecuentemente a las representaciones de los dioses. Tukulti-Ninurta I, rey entre lo
afios 1244 a.C. y 1207 a.C., encarg6 gran parte de las obras artisticas y arquitecténicas que se realizaron ¢
Assur, donde también construy su propio palacio—ciudad, Kar Tukulti-Ninurta. En el arte de ambos
asentamientos se acentla la diferencia entre los dioses y los seres humanos. El friso narrativo, derivado de
escenas de estelas y sellos, sera el elemento artistico mas importante del arte asirio.

El arte asirio genuino va a desplegarse en el periodo neoasirio o periodo asirio tardio (1000-612 a.C.), en |;
época de los grandes constructores. El primero de los ultimos reyes asirios importantes fue Assurnasirpal
gue reind del 883 al 859 a.C., y convirtid la ciudad de Nimrud (antigua Calach de la Biblia) en capital militar.
Dentro de los muros de Nimrud, que abarcaba un area cercana a las 360 hectéareas, se alzaban la ciudadel
las principales construcciones reales, como el palacio real del noroeste, decorado con esculturas en relieve
Sargon I, que reind entre el 722 y el 705 a.C., llevé las riendas del imperio desde una ciudad de nueva plar
Dur Sharrukin (actual Jursabad), que abarcaba 2,6 km2 y estaba rodeada por una muralla con siete puertas
tres de ellas decoradas con relieves y ladrillos vidriados. En el interior de dicho recinto se encontraba el
palacio de Sargdn, que contaba con mas de 200 habitaciones y patios, un gran templo, residencias y templ
de menor categoria. A su muerte sélo se habia terminado parte del complejo arquitecténico. Su hijo y suce:s
Senaquerib, que rein6 entre los afios 705 y 681 a.C., trasladé la capital a Ninive, donde construyé su propic
palacio al que denomind 'palacio sin rival', también conocido como el palacio del suroeste. Assurbanipal, gt
reind del 669 al 627 a.C., construy6 al norte de Ninive otro palacio.

Los asirios adornaron sus palacios con magnificos relieves escultéricos. El alabastro verdadero, una piedra
blanda que abundaba en la parte mas alta del rio Tigris, se podia tallar mas facilmente que las piedras dure
utilizadas por los sumerios y los acadios. Para impresionar a los visitantes y realzar su poder ante l0s 0jos ¢
sus subditos expusieron en letra cuneiforme, talladas en bandas horizontales por toda la superficie de los

muros del palacio, crénicas que relataban su superioridad en las cacerias y en los campos de batalla. Aden
el visitante que se acercara a las puertas de Nimrud o Jursabad, debia hacer frente a unas enormes escultl
guardianes antropomorficos, leones, esfinges aladas con cabeza humana o toros con cinco patas para ofre
un punto de vista frontal y otro lateral. A veces estos seres mitoldgicos se representaban iconograficamente
la figura de Gilgamesh y su cachorro de lebn o como oferentes que llevan animales al sacrificio. Una de las
mejores muestras es el retrato idealizado de Sargon Il en Jursabad, con un ibice entre sus manos (Museo ¢
Louvre, c. 710 a.C.). Sin embargo, el tema principal de estos relieves de alabastro es puramente profano: e
rey cazando leones y otros animales, el triunfo de los asirios sobre el enemigo o el rey deleitandose en su

jardin. En la escena de Assurbanipal en Ninive (del siglo VII a.C., Museo Britanico), el arpista y unos pjaro
desde los arboles interpretan muisica para los soberanos, que estan, reclinado él y sentada ella, bebiendo v
bajo una parra, mientras sus sirvientes los protegen de las moscas con abanicos, reconfortando asi a la pa
real. La cabeza cortada del rey Elam, que cuelga de un arbol préximo, recuerda discretamente el poder asii

Los escultores realizaron excelentes escenas de caza. Las fieras se representaban con mas esmero que lo
seres imaginarios antropomorficos. El ledn y la leona moribundos, detalles de una escena de caza del palas
de Assurbanipal en Ninive (c. 668 a.C., Museo Britanico), se consideran los mas hermosos estudios de
animales del mundo antiguo. Otros relieves de este edificio presentan escenas militares: batallas, asedio y
asalto a ciudades, vida cotidiana en los campamentos del ejército, captura de prisioneros o el trato violento
que se daba a los rebeldes.

Los relieves arquitecténicos de los palacios de Nimrud, Jursabad y Ninive son importantes no sélo porque
representan el punto culminante del arte mesopotamico, sino porque son valiosos documentos histéricos.
Aungue las ciudades, vistas marinas y paisajes no se representaron con el realismo y la perspectiva del art
occidental posterior, las construcciones fortificadas, los barcos, carros, trampas, sistemas de caza, armas,
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libaciones rituales y el vestuario se describen con tal nitidez que el observador actual puede hacerse una id
bastante exacta de su apariencia. Los diferentes pueblos que habitaban Mesopotamia, Siria y Palestina en
primer milenio a.C. estan pormenorizados con gran realismo y pueden identificarse por su vestimenta, rasg
faciales y peinados.

Entre los relieves de Nimrud del siglo IX a.C. y los de Ninive del siglo VIl se observan diferencias estilistica:
En las escenas mas antiguas los ejércitos se representan con pocos soldados, sin tomar en consideracion
tamario diferente que existe entre los seres humanos y los edificios. Las figuras se disponen en franjas
superpuestas para sugerir profundidad. En las escenas de Ninive, las figuras talladas en bajorrelieve llenan
todo el espacio pictérico, y no sélo hay un mayor estudio de los detalles, sino que a veces las figuras
sobresalen, dando al espectador la impresion de que los personajes y los animales ocupan un espacio
tridimensional.

El arte de la gliptica o de los entalladores de sellos del tltimo periodo asirio es una combinacién de realism
mitologia. En las escenas naturalistas incluso aparecen simbolos de los dioses. En esta etapa se hicieron €
Nimrud y en Jursabad fabulosas esculturas de marfil. En Nimrud se han encontrado miles de estas figurillas
elefantinas, que manifiestan una gran variedad de estilos. Muchas, como los frisos de las leonas, quedaron
abandonadas en los pozos del palacio del noroeste cuando la ciudad fue saqueada hacia el 612 a.C. Entre
piezas de Nimrud destacan un par de frisos que representan a leonas atacando un etiope (Museo de Irak y
Museo Britanico). Estan realizadas en marfil, miden aproximadamente 10 cm de alto y presentan
incrustaciones de lapislazuli y cornalina roja para darles brillo. Estas delicadas esculturas, que guardan un
cierto parecido con los objetos sirio—fenicios encontrados en Arslan Tash, en la parte méas alta del Eufrates,
en _Samaria, capital del reino israelita, pudieron realizarse fuera de Asiria. Los bajorrelieves de las leonas
incorporan iconografia egipcia y se asemejan a los prototipos de la artesania fenicia. La que se conserva el
Museo Britanico tiene en su base, presumiblemente como marca del artifice, la letra fenicia aleph. Quizas s
importaron de Eenicia, o tal vez fueron realizadas por artesanos fenicios en tierras asirias.

El arte de los pueblos que vivieron en la periferia del Imperio asirio suele carecer del atractivo estético del
realizado en la capital. En Tell Halaf el palacio de un gobernante local fue decorado con extrafios relieves y
esculturas, entre cuyas figuras aparece un hombre—escorpion. En Tell Ahmar, en el norte de Siria (antigua
Barsip, la ciudad asiria de Kar Salmanasar), se descubri6é un palacio decorado con pinturas murales asirias
Algunas se han datado a mediados del siglo VIII a.C. y otras en el siglo VIl a.C. en la reconstruccioén realiza
bajo Assurbanipal. En los muros méas antiguos aparecen escenas con genios alados, la derrota y ejecucion
despiadada de tropas enemigas, audiencias concedidas a oficiales y escribas consignando los botines de [
naciones sojuzgadas. Las decoraciones pictdricas de Jursabad, mas formalistas, consistian en motivos
repetidos en franjas, rematadas por dos figuras rindiendo homenaje a la divinidad. Las excavaciones en
Luristan, region montafiosa al oeste de Iran, han sacado a la luz exquisitos bronces con criaturas fantastica
probablemente realizadas a mediados del Gltimo periodo asirio y utilizadas como ornamento en arneses, ar
y otros utensilios.

IX. EL ARTE SIRIO, FENICIO Y PALESTINO

Al encontrarse Siria, Fenicia y Palestina en la ruta terrestre entre Asia Menor y Africa, el arte antiguo de est
regiones muestra la influencia de aquellos que la conquistaron, la atravesaron o comerciaron con sus
habitantes. Se han encontrado sellos cilindricos mesopotamicos del periodo artistico Jemdet Nasr tanto en
ciudad israeli de Megiddo, como_en Biblos, capital de Fenicia. Los hurritas del norte de Siria se especializar
posteriormente en la talla de estos sellos. Las estatuillas en bronce encontradas en Biblos, asi como los
pufiales y otras armas ceremoniales de comienzos del segundo milenio a.C., son ya marcadamente fenicio
Aunqgue los motivos utilizados por los artistas locales proceden de mas alla de su regién inmediata (Creta,
Egipto, el Imperio hitita y Mesopotamia), la técnica empleada en los objetos artisticos encontrados en Biblo.
y Ugarit, con todo su significado cultural, es especificamente fenicia. Los orfebres y plateros fenicios fueron
diestros artesanos, pero la calidad de su trabajo dependié de la sensibilidad de su clientela. Quizas gracias
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competencia egipcia, el trabajo en marfil fue siempre excelente. Los fenicios vendieron sus mercancias por
todo Oriente Préximo, y la expansion de su iconografia, como la de su alfabeto, puede atribuirse a que fuer
grandes comerciantes de la antigledad.

X. EL PERIODO NEOBABILONICO

Los babilonios, en coalicién con los medos y los escitas, derrotaron a los asirios en el afio 612 a.C., saguesz
las ciudades de Nimrud y Ninive. Ellos no establecieron un nuevo estilo o iconografia. En los mojones de
piedra, por ejemplo, se representaron las antiguas escenas de los reyes acompafiados por simbolos divino:
creatividad neobabil6nica se manifiesta en la arquitectura de Babilonia, la capital del reino, que alcanz6 su
maximo esplendor entre el 626 a.C. y el 539 a.C. Esta enorme ciudad, destruida en el 689 a.C. por Senaqu
rey de Asiria, se reconstruy6 por iniciativa del rey Nabopolasar y su hijo Nabucodonosor Il. Dividida por el
Eufrates, se necesitaron 88 afios para construirla y protegerla con doble muralla. E-Sagila, el templo de
Marduk, fue su edificio principal junto con Etemenanki, un zigurat cercano de siete pisos conocido mas tard
como la torre de Babel. El zigurat alcanzaba una altura de 91 metros; en el piso mas alto se alzaba un temy
construido con adobes secados al sol y revestido de ladrillos cocidos. Al norte del templo de Marduk se
extendia un camino procesional de paredes decoradas con figuras esmaltadas de leones. Atravesando la F
de Istar se llegaba a un pequefio templo, donde se celebraban las ceremonias religiosas del afio nuevo. Al
oeste habia dos complejos palaciegos. Al este de la via procesional se establecid, desde los tiempos de
Hammurabi, una zona residencial. Se conservan pocos vestigios de la ciudad y de los famosos jardines
colgantes del palacio de Nabucodonosor I, una de las siete maravillas del mundo. La Puerta de Istar

(c. 575 a.C.) es una de las pocas estructuras conservadas.

El dltimo rey babilonio, Nabonides, cuyo reinado se extiende entre los afios 556 a.C. y 539 a.C., reconstruy
la antigua capital sumeria de Ur, incluyendo el zigurat de Nanna, que competia en esplendor con el zigurat
Etemenanki en Babilonia. Su estado de conservacion es bueno y la fachada de ladrillo ha sido recientemen
restaurada.

El afio 539 a.C. el reino neobabilénico cay6 bajo el dominio de Ciro 1l el Grande, rey Aqueménida de los
persas. Mesopotamia se incorpor6 al Imperio persa, y en Babilonia, que se convirtié en una de sus capitale
administrativas, se construy6 un palacio real. Entre los vestigios babildnicos de los tiempos de Alejandro el
Magno, el conquistador del Imperio persa, se conserva un teatro en la actual localidad de Humra. El esplen
de Babilonia acab6 aproximadamente el 250 a.C., cuando los habitantes de dicha ciudad se trasladaron a
Seleucia, ciudad construida por los sucesores de Alejandro.

Asiria
I. INTRODUCCION

Asiria, antiguo pais de Asia, que se extendia hacia el sur desde aproximadamente la frontera norte del actu
Irak y abarcaba el valle del rio Tigris y uno de sus afluentes mas importantes, el Zab, formando una zona c
forma similar a un triangulo invertido. La parte occidental del pais era una estepa Unicamente adecuada pa
una poblacion némada. Sin embargo, la parte oriental era apropiada para la agricultura, con colinas boscos
fértiles valles bafiados por pequefios rios. Al este de lo que fue Asiria se encuentran los montes Zagros; al
norte, un escalonamiento de terrazas conducen al accidentado territorio armenio; al oeste se extiende la lla
de Mesopotamia. Al sur se encontraba el pais conocido primerg_ como Sumer, después Sumer y Acad, y m:
tarde Babilonia. Mesopotamia es el nombre que los antiguos griegos dieron a toda la regién en la que
surgieron estos paises, incluido Asiria. Las ciudades mas importantes de Asiria, todas situadas en el territol
del actual Irak, eran Assur, actualmente al-Shargat: Ninive, de la cual los Unicos vestigios que sefialan en |
actualidad su localizacién son dos grandes tells, Quyunyik y Nabi Yunas; Calach, ahora Nimrud, y Dur
Sharrukin, actualmente Jursabad (Jorsabad).
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II. PRIMEROS ASENTAMIENTOS

Desde comienzos de la época paleolitica, los territorios que se conocieron como Asiria estuvieron habitado.
Este hecho ha sido confirmado por el descubrimiento de dos craneos de personas adultas neandertales en
cueva en el borde noreste de la region. Sin embargo, la vida agricola sedentaria no comenzé en esta zona
cerca del 6500 a.C. Aunque se desconoce la composicion étnica de las primigenias comunidades agricolas
Asiria, los primeros habitantes pueden haber pertenecido a un pueblo conocido posteriormente como subar
quienes hablaban una lengua aglutinante en lugar de una flexional. Probablemente en el 11l milenio a.C.,
noémadas semiticos conquistaron la region y convirtieron su lengua flexional, muy préxima al babilonio, en e
idioma dominante de la regién. La escritura asiria era una version ligeramente modificada de la cuneiforme
babil6nica.

A comienzos del VII milenio a.C., los granjeros de Asiria cultivaban trigo y cebada y poseian ganado vacun
ovejas, cabras y cerdos. Construian sus casas de arcilla compacta (algunas de ellas tenian cuatro habitacic
utilizaban hornos redondos para cocer harina molida y almacenaban grano en grandes tinajas recubiertas c
betln. Este pueblo agricola tejia prendas con la ayuda de husos con poleas; fabricaba cuchillos de obsidiar
silex, piedra similar al pedernal, y utilizaba formones, objetos fabricados de piedra, azuelas y azadones. Su
ceramica era notable; en su mayoria realizada con arcilla habilmente cocida y pintada con atractivos motivc
La obsidiana y otras piedras duras fueron convertidas en vasos, cuentas, amuletos y sellos. Modelaron en
arcilla figuras femeninas para fines religiosos. Los muertos, que solian ser enterrados en posicién flexionad
con las rodillas dobladas hacia el pecho, eran sepultados entre las casas en lugar de en cementerios.

lll. CULTURA'Y COSTUMBRES

La cultura asiria se asemejaba a la babil6nica en muchos aspectos. Exceptuando los anales reales, por
ejemplo, la literatura asiria era practicamente idéntica a la babilénica, y los reyes asirios mas cultos,
especialmente Assurbanipal, alardeaban de almacenar en sus bibliotecas copias de documentos literarios
babilénicos. La vida social o familiar, las costumbres matrimoniales y las leyes de propiedad eran muy
parecidas a las de Babilonia. Las tres colecciones asirias de documentos de la corte y legales que se han
encontrado son muy similares a la legislacion sumeria y babilénica; sin embargo, los castigos establecidos
para los infractores de la legislacién asiria eran habitualmente mas brutales y barbaros. Las practicas y
creencias religiosas asirias eran practicamente idénticas a las de Babilonia, incluso, el dios nacional asirio,
Assur, fue sustituido por el dios babilonio Marduk. La principal contribucion cultural de los asirios se
desarrollé en los campos del arte y de la arquitectura.

En el lll milenio a.C., Asiria, como la mayor parte de Oriente Préximo, estuvo bajo la influencia de la
civilizacion sumeria en el sur. Un templo de este periodo, excavado en la ciudad de Assur, contiene estatua
de estilo y apariencia similares a las encontradas en los templos de Sumer. Hacia el 2300 a.C., Asiria formc
parte del imperio de Sumer y Acad. Tras el colapso de ese imperio hacia el 2000_a.C., los amorreos, pueblc
semitico némada del desierto de Arabia, se infiltraron y conquistaron gran parte de Mesopotamia, incluida
Asiria. Hacia el 1850 a.C. mercaderes asirios colonizaron partes del area central de Anatolia (Asia Menor),
donde desarrollaron un floreciente comercio de cobre, plata, oro, estafio y productos textiles.

IV. EXPANSION Y DEPENDENCIA

Hacia el 1810 a.C. un rey asirio, Samsi—Adat | (que rein6 hacia el 1813-1780 a.C.), consigui6 extender el
territorio asirio desde los montes Zagros hasta el mar Mediterrdneo. Samsi—Adat | puede haber sido el prim
gobernante en establecer un imperio centralizado en el antiguo Oriente Proximo. Dividi6 su reino en distrito
al frente de los cuales coloc6 a administradores y consejos especialmente nombrados, estableci6 un sisten
correos y realiz6 con regularidad un censo de la poblacion. Sin embargo, el primer Imperio asirio no dur6
mucho tiempo; el hijo de Samsi—Adat, Isme—Dagan | (que rein6 hacia 1780-1760 a.C.), fue derrotado hacic
el 1760 a.C. por el rey babilonio Hammurabi, y Asiria comenz6 a formar parte del Imperio babil6nico.
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El Imperio babil6nico también fue efimero. Los casitas, pueblo no semitico, invadieron Babilonia en el siglo
XVI a.C. y se hicieron con el poder politico. Otro pueblo no semitico de las montafias, los hurritas, ocupé la
mayor parte del norte de Mesopotamia, llegando incluso a Palestina en el oeste. Poco después de los hurrii
y hasta cierto punto entremezclado con éstos, llegé un pueblo indoeuropeo cuyo nombre se desconoce. Cc
resultado de estas migraciones, el siglo XVI a.C. se presenta sumido en la confusién en la historia
mesopotamica.

Hacia el 1500 a.C. Asiria se hizo dependiente de Mitanni, un reino de proporciones imperiales que extendié
influencia por todo el norte de Mesopotamia. Asiria continué bajo su control hasta comienzos del siglo XIV,
cuando el reino de Mitanni sufrié una grave derrota a manos del naciente imperio de los hititas en el norte.
Aprovechandose de la posterior confusion, el rey asirio Assur—Uballit | (que reind en 1364-1328 a.C.) liber¢
Asiria del reino de Mitanni e incluso anexioné algunos de sus territorios.

Assur-Uballit | fue sucedido por una serie de gobernantes enérgicos, principalmente Adat—Nirari | (que rein
en 1306-1274 a.C.), Salmanasar | (que reind en 1274-1244 a.C.), y Tukulti-Ninurta | (que rein6 en
1244-1207 a.C.). Tuvieron éxito al ampliar ain mas las fronteras de Asiria y al mantener a raya a sus fuerte
vecinos: urarteos, hititas, babilonios y lullubis.

V. SURGIMIENTO DE UN IMPERIO EN GUERRA

Hacia el 1200 a.C., una nueva ola de migraciones cambi6 profundamente la composicion de Asia occidente
Desde la peninsula Balcanica, con toda probabilidad, llegé un conglomerado de pueblos, conocidos como
pueblos del mar, que acabaron con el Imperio hitita en Anatolia y se introdujeron en Siria y Palestina. Un
pueblo indoeuropeo denominado mushki, que se asenté al este de Anatolia, se convirtié6 en una amenaza
constante para Asiria en el noroeste. Al oeste de Asiria, un grupo semitico némada, los arameos, también
estaba en movimiento. Asiria resistio ferozmente, y en su mayor parte con éxito, a las presiones y ataques
sus nuevos vecinos. Durante su amarga lucha por la existencia, desarrollé6 una maquina militar proverbial p
su crueldad y que se convirtio en el azote y terror de todo Oriente Proximo.

Al principio, las campafias adoptaron la forma de escaramuzas a la busqueda de botin y tributo. Teglatfalas
(que reiné en 1115-1076 a.C.), por ejemplo, defendid las fronteras asirias contra arameos y mushkis, y rea
incursiones por el norte, hasta el lago Van, en Urartu (actualmente al noreste de Turquia), y por el oeste, he
Palmira (en la actual Siria). En la mayoria de los casos, los pueblos amenazados huian al conocer que se
aproximaban sus ejércitos, y aquéllos que se quedaban eran masacrados o llevados a Asiria. Los pueblos
ciudades eran saqueados y arrasados, pero no se hizo ningln intento de anexionar estos territorios.

Gradualmente, este modelo de conquista vari6, los gobernantes asirios comenzaron a convertir Asiria en el
centro de un nuevo imperio, incorporando las tierras conquistadas a sus dominios, aunque probablemente :
seguir un plan consciente. Hacia finales del siglo X a.C., por ejemplo, Adat—Nirari Il anexioné el estado
arameo cuyo centro era Nisibis, al este del rio Jabur. Su hijo, Tukulti-Ninurta Il, anexiond varios estados
arameos alrededor de la ciudad de Harran y el valle central del Eufrates, asi como la regién entre los dos ri
conocidos respectivamente como el Gran Zab y el Pequefio Zab.

VI. EXTENSION DEL DOMINIO ASIRIO

Assurnasirpal 11, hijo de Tukulti-Ninurta I, gobern6 desde el 884 hasta el 859 a.C. y extendié el dominio
asirio al norte y al este. Sus terribles y brutales campafias devastaron las tierras de las fronteras de su Impe
aunque fue suficientemente prudente para no atacar a los vecinos fuertes, Urartu al norte, Babilonia al sur \
Aram al oeste. En una campafa llegd hasta el mar Mediterraneo. A su regreso construy0 la ciudad de Cala
a la que convirtié en su nueva capital, en lugar de la antigua Assur. En las ruinas de Calach se han encontr
numerosos monumentos con inscripciones de Assurnasirpal, convirtiéndole en uno de los gobernantes mej
documentados del antiguo Oriente Préximo.
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Salmanasar Il (que rein6é en 859-824 a.C.), hijo de Assurnasirpal, realizé 32 campafias durante los 35 afio
que duré su reinado. Muchas de estas campafias se dirigieron contra las tierras al oeste del Eufrates,
concretamente contra el poderoso reino de Aram. Aunque tuvo algunos éxitos e incluso recibié un
considerable tributo de los aliados de Aram, incluido Israel, fracasé en conquistar el propio Aram. Dos de st
monumentos, actualmente en el Museo Britanico, son particularmente notables: el Obelisco Negro, en el gL
se representa a Jehu, rey de Israel, besando el pie de Salmanasar, y las placas de bronce batido conocida:s
como las Puertas de Balawat.

VIl. IMPERIO MUNDIAL

A finales del gobierno de Salmanasar se inicia una revuelta en la corte asiria, a la que siguen varios afios d
guerra civil. Asiria cae en la oscuridad y su poder se reduce. Sin embargo, a mediados del siglo VIII a.C., la
prosperidad resurge con la subida al trono de Teglatfalasar Ill (que reiné en 745-727 a.C.), quien comenzé
vigorosamente a convertir a Asiria en un imperio mundial. Empez6 reafirmando la autoridad del trono y
reduciendo el poder de los nobles problematicos de la corte. Fundd un Ejército permanente, compuesto
principalmente por tropas extranjeras, y proyectd sus campafas con el objetivo de anexionar el territorio
enemigo. Los pueblos que conquisto fueron deportados y situados dentro del dominio de Asiria para rompe
su conciencia y cohesion nacionales. Liberd a Asiria de la presién de las tribus arameas que amenazaban e
valle del Tigris central, expulsé a los urarteos de Siria, anexiond los estados arameos de Arpad y Damasco
sojuzgo las ciudades de Palestina y se convirtié en el gobernante de Babilonia.

Sargon Il (que reiné en 722-705 a.C.), que siguid en el trono al inmediato sucesor de Teglatfalasar lll,
Salmanasar V (que reiné en 727-722 a.C.), extendio la dominacién asiria en todas direcciones, desde el su
Anatolia al golfo Pérsico. Al inicio de su reinado deport6 a la poblacion de Israel, que Salmanasar V habia
conquistado poco antes de su muerte. Durante su reinado, Sargén dirigi6 campafas contra Urartu y los me
anexiond numerosos estados de Siria y el sur de Anatolia, y derrot6 a los arameos en el valle del Tigris cen
y a los caldeos en el valle del Eufrates inferior. Para asegurar un control eficaz de su gran Imperio, que se
extendia desde la frontera de Egipto hasta los montes Zagros y desde los montes Taurus al golfo Pérsico,
Sargon lo dividio en 70 provincias aproximadamente, cada una dirigida por un gobernador que era
responsable directo ante el rey. En su capital, Calach, cred una organizacion administrativa central y delegc
algo de su poder en su hijo Senaquerib (que reiné en 705-681 a.C.). Al final de su reinado, Sargén constru
una nueva ciudad, Dur Sharrukin, al norte de Ninive, erigié su palacio junto a la muralla de la ciudad y lo
adornd con impresionantes bajorrelieves. También creé en Ninive una biblioteca. EI comercio y la agricultur
se fomentaron en todo el imperio.

VIII. INICIO DE LA DECADENCIA

Bajo Sargon I, el Imperio asirio fue mas fuerte y extenso de lo que habia sido jamas. Los pueblos estaban
muy unidos en cuanto a lengua, religién y cultura. Parecia muy razonable pensar que duraria siglos. Sin
embargo, los sucesores de Sargén establecieron como objetivos principales la conquista de Eqgipto y Elam:
completa subyugacién de Babilonia. Para asegurar su victoria sobre estas lejanas tierras, los asirios retirarc
algunas de sus fuerzas de la regiones fronterizas del norte y del noreste. En estas regiones nortefias, los m
y dos nuevos grupos de pueblos ndmadas, cimerios y escitas, pudieron por tanto fortalecerse.

Senaquerib mantuvo las tierras conquistadas por su padre e incluso amenazé la frontera egipcia. Trasladé
capital de Dur Sharrukin a Ninive, donde construyd su palacio. Fue el primer gobernante asirio que utilizd Iz
marina, con la que en el 694 a.C. persiguié a los rebeldes caldeos y les derrot6. En el 689 a.C., cuando
Babilonia cooperaba con los caldeos contra Asiria, Senaquerib lanz6 una serie de fieros ataques contra am
estados, que culminaron en la captura y saqueo incluso de Babilonia, a pesar de su tradicional categoria de
ciudad sagrada. El hijo de Senaquerib, Asaradén (que rein6é en 681-669 a.C.), mas predispuesto hacia
Babilonia, ayudé a reconstruirla. Su principal éxito militar consistié en cruzar hasta Egipto y tomar Menfis, s
capital. Su hijo, Assurbanipal, continué controlando Egipto y penetrando al sur hasta Tebas. También saque
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Susa (actualmente Shush, Iran), capital de los elamitas. Aparte de su fama como conquistador, Assurbanip
destaca por la gran biblioteca que cre6 en su palacio de Ninive.

IX. FIN DEL IMPERIO

A la muerte de Assurbanipal, en el 627 a.C. siguié una revolucién en la corte. Sobre los acontecimientos de
Asiria después de esa fecha se sabe poco. Los medas tomaron la ciudad de Assur en el 614 a.C. y, con ay
babilénica, capturaron Ninive en el 612. El Ejército asirio, dirigido por el dltimo rey asirio, Assur—Uballit ||
(que reiné en 612-609 a.C.), se replegé a Harran, a cierta distancia al noroeste de la capital asiria. Esta de|
supuso el final del Imperio asirio.

A través de su historia, el poder de Asiria dependi6é practicamente por completo de su potencia militar. La
fuerza principal del Ejército estaba compuesta por infanteria ligera y pesada, y equipada con picas, arcos y
espadas cortas, aunque Unicamente la infanteria pesada iba protegida con armadura. La caballeria estaba
equipada de modo similar y montaba sin silla. Los carros pesados iban conducidos por tres hombres, y se
utilizaban torres de asedio y arietes para atacar y romper murallas y fortificaciones.

El rey era comandante en jefe del Ejército y normalmente dirigia sus campafias. Aunque en teoria era mon
absoluto, en realidad los nobles y cortesanos que le rodeaban, asi como los gobernadores que nombraba f
administrar las tierras conquistadas, adoptaban frecuentemente decisiones en su nombre. Las ambiciones
intrigas de éstos fueron una amenaza constante para la vida del gobernante asirio. Las revueltas y revoluci
de palacio eran habituales, especialmente hacia el final de los reinados, cuando la eleccién de un sucesor ¢
convertia en un asunto crucial. Esta debilidad central en la organizacién y administracién del Imperio asirio
fue en gran medida responsable de su desintegracién y colapso.
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IMPERIO ASIRIO  [IH]1800-1600 aC. []1244-1208 aC. []699-627 aC.

Asiria florecio en un territorio cuyo eje era el curso medio del rio Tigris, en la region denominada
Mesopotamia. Creada hacia el 1368 a.C., se desarrollé hasta el 600 a.C.

Babilonia (imperio)
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I. INTRODUCCION

Babilonia (imperio), antiguo reino de Mesopotamia, conocido originalmente_ como Sumer y después como
Sumer y Acad, situado entre los rios Tigris y Eufrates, al sur de la actual Bagdad (Irak). La denominacion d
este territorio, que llegd a constituirse como un gran imperio, deriva del nombre de la ciudad de Babilonia.

Il. CIVILIZACION BABILONICA

La civilizacién babilonica, que duré desde el siglo XVIII hasta el VI a.C., era, como la sumeria que la
precedid, de caracter urbano, aunque se basaba en la agricultura mas que en la industria. El pais estaba
compuesto por unas doce ciudades, rodeadas de pueblos y aldeas. A la cabeza de la estructura politica es
el rey, monarca absoluto que ejercia el poder legislativo, judicial y ejecutivo. Por debajo de él habia un grup
de gobernadores y administradores selectos. Los alcaldes y los consejos de ancianos de la ciudad se ocup
de la administracion local.

Los babilonios modificaron y transformaron su herencia sumeria para adecuarla a su propia cultura y carac
El modo de vida resultante demostré ser tan eficaz que sufrié relativamente pocos cambios durante
aproximadamente 1.200 afios. Influyé en sus paises vecinos, especialmente en el reino de Asiria, que ador
la cultura babilénica practicamente por completo. Afortunadamente, se ha encontrado una coleccion
importante de obras de literatura babilénica gracias a las excavaciones. Una de las mas importantes es la
magnifica coleccién de leyes (siglo XVIIl a.C.) frecuentemente denominada Cédigo de Hammurabi, que,
junto con otros documentos y cartas pertenecientes a distintos periodos, proporcionan un amplio cuadro de
estructura social y de la organizacién econdmica.

A. Sociedad

La sociedad babilénica estaba compuesta por tres clases sociales representadas por el awilu, persona libre
clase superior; el wardu, o esclavo; y el mushkenu, persona libre de clase inferior, que se encontraba
legalmente entre el awilu y el wardu. La mayoria de los esclavos eran prisioneros de guerra, aunque algunc
eran reclutados entre la poblacién babilonia. Por ejemplo, las personas libres podian ser hechas esclavos c
castigo por algunos delitos; los padres podian vender a sus hijos como esclavos en momentos de necesida
un hombre incluso, podia someter a toda su familia a los deudores como pago de una deuda, pero no durau
mas de tres afios. Los esclavos eran propiedad de su amo, como un bien mueble, podian ser marcados y
azotados, y eran severamente castigados si intentaban escapar. Los esclavos tenian algunos derechos leg
podian realizar negocios, prestar dinero y comprar su libertad. Si un esclavo se casaba con una persona lib
tenian hijos, éstos eran libres.

A.l. Vida familiar

La familia era la unidad basica de la sociedad babilénica. Los matrimonios eran dispuestos por los padres y
los esponsales se reconocian legalmente tan pronto como el novio presentaba un regalo nupcial al padre d
novia; la ceremonia matrimonial normalmente concluia con un contrato inscrito en una tablilla. Aunque el
matrimonio se consideraba principalmente un acuerdo practico, hay pruebas que sugieren que no eran
completamente desconocidas las relaciones prematrimoniales clandestinas. La mujer babilonia tenia algune
derechos civiles importantes. Podia tener propiedades, realizar negocios y actuar como testigo en un juicio.
Sin embargo, el marido podia divorciarse de ella por cuestiones triviales 0, si no le habia dado hijos, podia
contraer matrimonio con otra mujer.

A.2. Ciudades

El nimero de habitantes de una ciudad variaba probablemente entre 10.000 y 50.000. Las calles de la ciud
eran estrechas, sinuosas e irregulares, flanqueadas por los muros altos y sin ventanas de las casas. Las ce
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no estaban pavimentadas ni tenian alcantarillas. La casa media era una estructura pequefia, de una planta
ladrillos de barro, compuesta de distintas habitaciones agrupadas alrededor de un patio. Por otra parte, la c
de un préspero babilonio era, probablemente, una residencia de dos pisos de ladrillo con aproximadamente
una docena de habitaciones, con muros interiores y exteriores enlucidos y enjalbegados. La planta inferior
tenia una habitacién de recibimiento, una cocina, un cuarto de aseo, las habitaciones del servicio y, a vece:
incluso una habitacién privada para el culto. Los muebles incluian mesas bajas, sillas con respaldo y camas
con armazoén de madera. La vajilla doméstica estaba fabricada de arcilla, piedra, cobre y bronce, y los cestt
las arcas de cafia y madera.

Las casas frecuentemente se construian sobre un mausoleo donde se enterraban a los miembros de la fan
Los babilonios creian que las almas de los muertos viajaban al siguiente mundo, y que, al menos en cierto

grado, la vida seguia alli como en la tierra. Por ello, enterraban junto al muerto tarros, herramientas, armas
joyas.

B. Tecnologia

Los babilonios heredaron los logros técnicos de los sumerios en riego y agricultura. EI mantenimiento del
sistema de canales, digues, presas y depdsitos construidos por sus predecesores necesitaba de un conside
conocimiento y habilidad de ingenieria. La preparacién de mapas, informes y proyectos implicaban la
utilizacion de instrumentos de nivelacion y jalones de medicién. Con fines matematicos y aritméticos,
utilizaban el sistema sexagesimal sumerio de numeracién, que se caracterizaba por un Util dispositivo
denominado notacién lugar—valor que se parece al actual sistema decimal. Continuaron utilizandose las
medidas de longitud, area, capacidad y peso, normalizadas anteriormente por los sumerios. La agricultura e
una ocupacion complicada y metodica que necesitaba prevision, diligencia y destreza. Un documento escrit
en sumerio recientemente traducido, aunque utilizado como libro de texto en las escuelas babilonicas, resu
ser un verdadero almanaque del agricultor, y registra una serie de instrucciones y direcciones para guiar la
actividades de la granja, desde el riego de los campos hasta el aventamiento de los cultivos cosechados.

Los artesanos babilonios eran diestros en metalurgia, en los procesos de abatanado, blanqueo y tinte, y en
preparacion de pinturas, pigmentos, cosméticos y perfumes. En el campo de la medicina, se conocia bien I
cirugia y se practicaba frecuentemente, a juzgar por el Cédigo de Hammurabi, que la dedica varios parrafos
También se desarroll6, sin lugar a dudas, la farmacopea, aunque la Gnica prueba importante de ello proced
una tablilla sumeria escrita algunos siglos antes del reinado de Hammurabi.

C. Sistema legal y escritura

Ley y justicia eran conceptos fundamentales en el modo de vida babilénico. La justicia era administrada po
los tribunales, cada uno de los cuales tenia entre uno y cuatro jueces. Los ancianos de una ciudad
frecuentemente formaban un tribunal. Los jueces no podian revocar sus decisiones por ninguna razén, aun
podian dirigirse apelaciones contra sus veredictos ante el rey. Las pruebas consistian en afirmaciones de
testigos o de documentos escritos. Los juramentos, que desempefiaban un papel importante en la
administracion de justicia, podian ser prometedores, declaratorios o exculpatorios. Los tribunales aplicaban
castigos que iban desde la pena de muerte al azote, la reduccién del estado social a la esclavitud y el desti
Las compensaciones por dafios iban desde 3 a 30 veces el valor del objeto perjudicado.

Para asegurar que sus instituciones legales, administrativas y econémicas funcionaban eficazmente, los
babilonios utilizaban el sistema de escritura cuneiforme desarrollado por los sumerios. Para formar a sus
escribas, secretarios, archiveros y demas funcionarios administrativos, adoptaron el sistema sumerio de
educacion formal, bajo el cual escuelas seglares servian como centros culturales. El plan de estudios consi
principalmente en copiar y memorizar ambos libros de textos y los diccionarios sumero—babilénicos que
contenian largas listas de palabras y frases, incluidos los nombres de arboles, animales, pajaros, insectos,
paises, ciudades, pueblos y minerales, asi como una gran y diversa coleccion de tablas matematicas y
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problemas. En el estudio de la literatura, los alumnos copiaban e imitaban distintos tipos de mitos, epopeya
himnos, lamentaciones, proverbios y ensayos en lengua sumeria y babil6nica.

. HISTORIA

Largos periodos de la historia del antiguo Oriente Proximo no pueden datarse con exactitud. La Relacion de
Reyes Sumerios ofrece una sucesion de gobernantes hasta el final de la | Dinastia de Isin, hacia el 1790 a.
pero no es fiable para las fechas anteriores a la dinastia de Acad, hacia el 2340 a.C. Se establece una
cronologia relativamente fiable para el periodo que comienza con la dinastia de Acad hasta el final de la |
dinastia de Babilonia, cerca del 1595 a.C. Sin embargo, este periodo es seguido por mas de 700 afios de
oscuridad, durante el cual las fechas son Unicamente aproximadas. Se utilizan tres sistemas cronolégicos
principales para el antiguo Oriente Proximo: alto, medio y bajo, dependiendo de si la fecha asignada al prirr
afio de reinado de Hammurabi de Babilonia es 1848, 1792 0 1728 a.C. Las fechas de este articulo siguen I
denominada cronologia media, y se data el primer afio de reinado de Hammurabi en el 1792 a.C.

A. Los sumerios

Hacia finales del Il milenio a.C., el reino de Sumer y Acad cubria una gran zona regida por una dinastia
sumeria conocida como la Il Dinastia de Ur. El catalizador de su caida fue la migracién de un gran grupo d
noémadas semiticos, los amurru, 0 amorreos biblicos, desde los desiertos arabigos hasta el oeste. Tomaron
serie de ciudades importantes como lIsin, Larsa, Babilonia y Esnunna (actualmente Tell Asmar) donde
establecieron nuevas dinastias. Hacia el 2000 a.C. el tltimo gobernador de la lll Dinastia de Ur fue captura
por los elamitas. El reino de Sumer y Acad se desintegré y se inici6 la guerra civil. Al principio la ciudad de
Isin intentd controlar Sumer y Acad, pero su autoridad fue retada por Larsa, algo alejada hacia el sur, y las
ciudades estuvieron constantemente en guerra. Hacia el 1790 a.C. el rey Rim-Sin | de Larsa (que reind ha
1823-1763 a.C.) conquistd y ocupd Isin, acontecimiento considerado tan importante que marcé el comienz
de una nueva, aunque limitada, época de datacion en los anales de los escribas.

B. Hammurabi

Rim-Sin era incapaz de explotar su victoria, porque al mismo tiempo, en la hasta entonces modesta ciudad
Babilonia, el gobernante Hammurabi empezaba a destacar. Como rey, Hammurabi combinaba la astuta
diplomacia con el liderazgo militar; derroté a Rim-Sin, asi como a los reyes de Elam, Mari y Esnunna, y
hacia el 1760 a.C. se convirtié en el gobernante de un reino unificado que se extendia desde el golfo Pérsic
hasta el rio Jabur. Se considera que la historia de Babilonia se inicia con Hammurabi.

Administrador inusualmente activo y capaz, Hammurabi ofrecié su atencion personal a detalles tales como
limpieza de canales de irrigacién y la introduccién de un mes mas en el calendario. Era un extraordinario
legislador; el Cadigo de Hammurabi es uno de los documentos legales mas importantes jamas descubierto.
También era un inspirado lider religioso; durante su reinado el dios de la ciudad babilénica Marduk se
convirtié en el lider reconocido en el pantedn de las deidades.

C. Los casitas y la Il Dinastia de Isin

Durante los reinados de Hammurabi y de su hijo Samsu-lluna (que rein6 hacia 1750-1712 a.C.), quien le
sucedid, la civilizacién babilénica alcanz6 el cenit de su desarrollo cultural y poder politico. Algunas de las
ciudades mas importantes de Babilonia comenzaron a buscar la independencia y, durante el reinado de
Samsu-lluna, lgs casitas invadieron por primera vez el pais. Aunque Samsu-lluna tuvo éxito en expulsarle:
durante los siglos siguientes se infiltraron definitivamente en Babilonia. Samsu-lluna también habia tratado
con el lider rebelde, lluma-Ilum, quien fundé una dinastia en el sur de Babilonia, en la frontera con el golfo
Pérsico, en el territorio conocido comunmente como el pais del mar.
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Con los sucesores de Samsu—-lluna, Babilonia sufrié6 un grave deterioro en cuanto a su poder y territorio.
Cuando, hacia el 1595 a.C., un ejército hitita penetrd por el sur hasta Babilonia y llevaron prisioneros y
riguezas babilénicas hasta la alejada Anatolia, en el reino comenz6 el desorden. Durante un breve periodo,
Babilonia cay6 bajo el dominio de la dinastia del pais del mar. Finalmente, hacia mediados del siglo XVI a.(
el gobernante casita Agum (que rein6 hacia el 1570 a.C.) tomé Babilonia y extendio su territorio desde el ri
Eufrates a los montes Zagros.

Bajo dominio casita, Babilonia de nuevo se convirtié en un poder de considerable importancia. Asi, a
comienzos del siglo XV a.C., era uno de los cuatro poderes principales de Asia occidental, los otros tres ere
los imperios egipcio e hitita, asi como el reino de Mitanni.

Después de la recuperacion de la independencia de Asiria respecto de la dominacién de Mitanni a principio
del siglo X1V a.C., sus gobernantes comenzaron a interferir en los asuntos de Babilonia e intentaron
controlarla politicamente. Finalmente, tuvieron éxito y Babilonia estaba tan debilitada que cay6 a manos de
los elamitas, que la invadieron por el este, depusieron al rey casita y la redujeron a un estado de vasallaje.
el sur y centro de Babilonia surgié una revuelta y se fundd una nueva dinastia, conocida como Il Dinastia d
Isin. Hacia finales del siglo Xl a.C., Nabucodonosor | (que rein6 hacia 1125-1103 a.C.), uno de los reyes d
Isin, derrotd a los elamitas y atac6 Asiria. No mucho después, grandes grupos de némadas arameos emigr:
a Babilonia. Durante dos siglos aproximadamente, el pais estuvo en un estado de caos politico.

D. Periodo caldeo

Una de las tribus que rodeaban Babilonia era el poderoso grupo conocido como los caldeos. Se asentaron
dominaron el territorio a lo largo del golfo Pérsico. Desde el siglo IX al VI a.C., los caldeos desempefaron
una parte importante en la conformacién de la historia de Asia; sus gobernantes ayudaron a destruir el Impe
asirio y, al menos durante un breve periodo, se establecieron en Babilonia (a la que se comenzé a conocer
gradualmente como Caldea), el poder dominante de Mesopotamia.

Uno de los principales reyes caldeos fue Merodak—Baladan Il (que reiné en el 722-710 a.C.), quien luché
amarga y valerosamente, aunque sin éxito, contra cuatro poderosos monarcas asirios: Teglatfalasar Il (que
reind en 745-727 a.C.), Salmanasar V (que reind en 727-722 a.C.), Sargon Il (que reiné en 722-705 a.C.)
Senaquerib (que reind en 705-681 a.C.), destructor de Babilonia. Los sucesores de Senaquerib, Asaradén
reind en 681-699 a.C.) y Assurbanipal, mantuvieron el control politico a pesar de las numerosas rebeliones
deserciones. Sin embargo, en el 626, cuando Asiria estaba sumida en desérdenes y amenazada por meda:
escitas y cimerios, un caldeo llamado Nabopolasar (que reiné en 626-605 a.C.) se autoproclamo rey de
Babilonia. Aliandose con los medas, ayud6 a destruir el poderio asirio.

Aprovechandose de la débil posicién de Asiria, Egipto comenzé a amenazar Palestina y Siria. En el 605 a.C
Nabucodonaosor Il marché contra los egipcios y los derroté en Karkemish (en la actual Siria). Nabucodonos:
I, que reind durante 43 afios, extendié el control politico babilénico sobre la mayor parte de Mesopotamia.
Entre los estudiosos biblicos se le conoce como el destructor de Jerusalén y como el rey que llevé a los jud
cautivos a Babilonia. Para los arquedlogos e historiadores es conocido como gran constructor y restauradol
Reconstruyd Babilonia, su capital, con un estilo lujoso y restaur6 muchos templos en todo el Imperio.

La resurreccion babilénica no duré mucho tiempo. Tras la muerte de Nabucodonosor en el 562 a.C., hubo
prolongada lucha por el poder entre los distintos partidos e individuos. En el 556 a.C. Nabonides, uno de lo:
gobernadores de Nabucodonosor, se convirtié en rey de Babilonia (donde reiné en 556-539 a.C.). Figura

enigmatica en cierto modo, se opuso a la influyente clase sacerdotal de Babilonia. Nabonides dejé la ciudac
de Babilonia bajo el control de su hijo Baltasar y vivié durante cierto tiempo en la ciudad de Harran y despu
en el oasis de Tema (Tayma), en el desierto de Arabia. En el 539 a.C. los babilonios fueron derrotados por
rey persa Ciro Il el Grande, quien también habia derrotado a Media. Nabonides fue capturado en Sippar (ce
de la actual Bagdad, Irak); los persas entraron en Babilonia sin encontrar resistencia. Babilonia fue entonce
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anexionada a Persia y, de este modo, finalmente perdié la independencia.
E. El legado babilénico

Mas de 1.200 afios pasaron desde el glorioso reinado de Hammurabi hasta la subyugacion de Babilonia po
persas. Durante este largo lapso de tiempo, la estructura social, la organizacién econdémica, el arte y la
arquitectura, la ciencia y la literatura, el sistema judicial y las creencias religiosas babilonicas sufrieron una
considerable modificacién, aunque en general Gnicamente en los detalles, no en la esencia. Basados
practicamente por completo en la cultura de Sumer, los logros culturales de Babilonia dejaron una profunda
impresion en el mundo antiguo, y particularmente entre los hebreos y los griegos. La influencia babilénica e
evidente en las obras de poetas griegos tales_.como Homero y Hesiodo, en la geometria del matematico gri
Euclides, en astronomia, en astrologia, en heraldica y en la Biblia.

El reino de Babilonia
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Babilonia fue la cuna de una de las primeras grandes civilizaciones de la historia. Se desarrollé en la region
bafiada por los rios Tigris y Eufrates que forma parte del denominado Creciente Fértil.

UR

l. INTRODUCCION

Ur, antigua ciudad de_Mesopotamia, situada aproximadamente entre la actual ciudad de Bagdad (Irak) y el
extremo del golfo Pérsico, al sur del curso bajo del rio Eufrates, en el borde del desierto de al-Hajarah. El
yacimiento arqueolégico de Ur se encuentra actualmente en Tell al-Mugayyar (Irak). En la antigiiedad, el ri
Eufrates fluia cerca de las murallas de la ciudad; controlando su salida al mar, Ur estuvo muy bien situada
para el desarrollo del comercio y para ampliar su hegemonia.

Il. EL DESARROLLO HISTORICO

Ur fue el centro principal del culto al dios lunar de la religion sumeria, Nanna, mas tarde llamado Sin por los
babilonios. El gran zigurat de esta deidad, uno de los mejor conservados de Irak, se eleva unos 21 m sobre
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desierto. EI nombre biblico 'Ur de los caldeos' hace referencia a los caldeos (pueblo semita de lengua aram
gue se asentaron en la zona hacia el 900 a.C. El Génesis describe Ur como el punto de inicio de la migraci
hacia Palestina de la familia_.de Abraham, hacia el 1900 a.C.

Ur fue uno de los primeros asentamientos fundados hacia el 4000 a.C. por la cultura de EI-Obeid en Sume
Antes del 2800 a.C., Ur se convirtié en una de las ciudades—-estado sumerias mas présperas. Segun antigu
fuentes, Ur tuvo tres dinastias de gobernantes que, en distintos momentos, extendieron su control sobre toc
Sumer. El fundador de la | Dinastia de Ur fue el conquistador y constructor del templo, Mesanepada (quien
reind hacia el 2670 a.C.), primer gobernante mesopotamico mencionado en documentos de la época. Su hi
Aannipada (que reiné hacia el 2650 a.C.) construy6 el templo de la diosa Ninhursag, excavado en tiempos

recientes en el tell de EI-Obeid, a unos 8 km al noreste del yacimiento de Ur. De la Il Dinastia de Ur existe

poca informacion.

Ur—Nammu (que reind entre los afios 2113 y 2095 a.C.), primer rey de la lll Dinastia de Ur, revivi6 el imperi
de Sumer y Acad, consiguié el control de la salida al mar hacia el 2100 a.C. y convirtié a Ur en la ciudad m¢
rica de Mesopotamia. Su reinado marcd el inicio del denominado renacimiento del arte y de la literatura
sumerios en Ur. Ur—Nammu y su hijo y sucesor Sulgi (que rein6 desde el 2095 hasta el 2047 a.C.)
construyeron el zigurat de Nanna (c. 2100 a.C.) y magnificos templos en Ur y en otras ciudades
mesopotamicas. Los descendientes de Ur—Nammu siguieron en el poder durante mas de un siglo, hasta el
2003 a.C., cuando los elamitas derrotaron al rey de Ur Ibi-Sin (que reiné entre el 2029y el 2004 a.C.) y
destruyeron la ciudad.

Reconstruida poco después, Ur paso a formar parte del reino de Isin, después del reino de Larsa y finalmer
se incorpor6 a Babilonia. Durante el periodo en el que Babilonia fue gobernada por los casitas, Ur continu6
siendo un importante centro religioso, y, bajo la dominacién asiria de Babilonia fue una capital de distrito co
gobernadores hereditarios.

Después de que se estableciera la dinastia caldea en Babilonia, Nabucodonosor Il inicié un nuevo periodo
actividad constructora en Ur. El Gltimo rey babilénico, Nabonides (que reiné en 556-539 a.C.), quien nombr
a su hija mayor suma sacerdotisa de Ur, embelleci6 los templos y remodelé por completo el zigurat de Nani
rivalizando incluso con el templo de Marduk en la ciudad de Babilonia. Después de que, en la primera mitac
del siglo VI a.C., Babilonia fuera controlada por Persia, Ur comenz6 a decaer. Hacia el siglo IV a.C., la
ciudad fue practicamente olvidada, quiza como resultado de un cambio en el curso del rio Eufrates.

lll. LAS EXCAVACIONES ARQUEOLOGICAS

Las ruinas de Ur se encontraron y fueron excavadas por primera vez, en los afios 1854 y 1855, por el consi
britanico J. E. Taylor, quien descubri6 parte del zigurat de Nanna. El Museo Britanico comenzo las
excavaciones en este lugar y en el vecino tell de EI-Obeid, en 1918 y 1919, bajo la direccién de los
arqueologos britanicos Reginald C. Thompson y H. R. H. Hall. Estas excavaciones fueron continuadas desc
1922 hasta 1934 por una expedicién conjunta del Museo Britanico y el Museo de la Universidad de
Pennsylvania (Estados Unidos), bajo la direccién del arqueélogo britanico Leonard Woolley.

Ademas de excavar completamente el zigurat, la expedicién desenterrd toda la zona del templo y partes de
barrios residencial y comercial de la ciudad. El descubrimiento mas espectacular fue el de la tumba real, qu
data de hacia el 2600 a.C. y que contenia tesoros artisticos de oro, plata, bronce y piedras preciosas. Los
descubrimientos demostraron que la muerte del rey y la reina de Ur fue seguida por la muerte voluntaria de
sus cortesanos y asistentes personales y de los soldados y musicos de la corte. Dentro de la ciudad se
descubrieron miles de tablillas cuneiformes que contenian documentos administrativos y literarios que
comprendian un periodo transcurrido desde el 2700 hasta el siglo IV a.C. aproximadamente. Los niveles m:
profundos de la ciudad mostraron huellas de una inundacion, supuestamente el diluvio de las leyendas
sumeria, babilonia y hebrea. Sin embargo, todas las pruebas cientificas indican que fue simplemente una
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inundacion local.

Zigurat de Ur

La antigua ciudad mesopotamica de Ur fue el centro principal del culto a Nanna, el dios lunar de la religién

sumeria. El gran zigurat de esta deidad, uno de los mejor conservados de cuantos se hallan en el actual Ira
como se puede apreciar en esta fotografia, se eleva unos 21 m sobre el desierto donde se asienta. Erigido

desde aproximadamente el 2100 a.C. por el rey sumerio Ur—-Nammu (que rein6 entre los afios 2113 y 2095
a.C.), el hijo y sucesor de éste, Shulgi (que rein6 desde el 2095 hasta el 2047 a.C.), finaliz6 su construccior
Fue reformado por completo durante el reinado del dltimo monarca babilénico, Nabonides (que reiné entre «
556 y el 539 a.C.).

Religion sumeria

Religion sumeria, creencias religiosas de los pueblos del antiguo Sumer. Los sumerios creian que el univer
estaba gobernado por un pantedn que abarcaba un grupo de seres vivientes, de forma humana pero inmor
y poseedores de poderes sobrehumanos. Estos seres, segun creian, eran invisibles a los ojos mortales y
guiaban y controlaban el cosmos segun un plan prefijado y leyes rigurosamente prescritas.

Los sumerios tenian cuatro divinidades fundamentales, conocidas como los dioses creadores. Estos dioses
eran An, el dios del cielo; Ki, la diosa de la tierra; Enlil, el dios del aire; y Enki, el dios del agua. Cielo, tierra,
aire y agua se consideraban los cuatro componentes mas importantes del Universo. El acto de creacion,
sostenian, implicaba el cumplimiento cabal de la palabra divina; la divinidad creadora solamente tenia que
pensar en su designio o proyecto y pronunciar el nombre de la cosa que se pretendia crear. Para mantener
COSmMOSs en un movimiento continuo y armonioso y evitar la confusion y el conflicto, los dioses concebian el
me, una serie de reglas y leyes universales e inmutables que todos los seres estaban obligados a obedece
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Préximas en importancia a las deidades creadoras estaban las tres divinidades celestiales: Nanna, dios de
luna; Utu, el dios sol; e Inanna, la reina de los cielos. Inanna era también la diosa del amor, la procreacion y
guerra. Nanna era el padre de Utu e Inanna. Los poetas sumerios compusieron numerosos mitos sobre las
hazafas de Inanna. Otro dios de gran importancia era Ninurta, la divinidad a cargo del violento y destructive
viento del sur. Uno de los dioses mas queridos era el dios pastor Dumuzi, el biblico Tamuz. Dumuzi era
originalmente un gobernante mortal cuya boda con Inanna aseguré la fertilidad de la tierra y la fecundidad
procreadora. Esta boda, sin embargo, segiin un mito cuyo desenlace ha salido hace poco a la luz, acaba er
completa tragedia cuando la diosa, ofendida por la insensible conducta hacia ella, le impuso la obligacién d
encargarse del otro mundo durante seis meses al afio: de ahi los meses aridos y estériles del caluroso vera
En el equinoccio de otofio, que sefiala el comienzo del nuevo afio sumerio, Dumuzi volvia a la tierra. El
reencuentro con su mujer hacia que toda la vida animal y vegetal se revitalizara y se hiciera fértil una vez nr
Cada afio nuevo, los sumerios celebraban la boda entre Dumuzi e Inanna. El momento culminante de la
celebracion era una unién ritual en la que el rey encarnaba a Dumuzi; a Inanna la encarnaba una de sus
sacerdotisas principales.

Otros dioses sumerios eran los encargados de los rios, las montafias y las llanuras; de las ciudades, campt
granjas; y de Utiles tales como piquetas, moldes de ladrillos y arados.

Cada una de las divinidades importantes era patrona de una o mas ciudades importantes sumerias. Se
construyeron grandes templos en nombre del dios, que era venerado como el divino regidor y protector de |
ciudad. Los ritos del templo estaban a cargo de muchos sacerdotes, sacerdotisas, cantantes, musicos,
prostitutas sagradas y eunucos. Diariamente se ofrecian sacrificios.

Los sumerios creian que los seres humanos estaban hechos de barro y que el propdsito de su creacion ere
abastecer a los dioses con comida, bebida y proteccidn, para que pudiesen dedicar todo el tiempo libre a sl
actividades divinas. La vida era considerada como el bien mas preciado de la humanidad, aunque sometide
la amenaza de la incertidumbre y la inseguridad. Segun la creencia sumeria, cuando los seres humanos
morian, sus espiritus descendian al mundo inferior, donde la vida es mas desgraciada que sobre la tierra.

25



