Los Sistemas Operativos mas Populares son:

Los sistemas operativos empleados normalmente son UNIX, LINUX, Macintosh OS, MS-DOS, 0S/2,
Windows 95, Windows NT y NetWare.

SISTEMA OPERATIVO UNIX:

Los sistemas operativos UNIX desarrollados en los Laboratorios Bell se cuentan entre los éxitos mas notab
en el campo de los sistemas operativos. Los sistemas UNIX ofrecen un ambiente amable para el desarrollo
programas y el procesamiento de textos. Brindan facilidad para combinar unos programas con otros, lo cua
sirve para fomentar un enfoque modular, de piezas de construccion y orientado a las herramientas, para el
disefio de programas. Una vez transportado un sistema operativo UNIX a otra maquina, un enorme acervo
programas de utilidad general queda disponible en la maquina de destino.

El sistema operativo UNIX de 1981 era un sistema de tecleo intensivo que requeria una larga lista de
mandatos con diversas sintaxis. La generacion mas reciente de sistemas UNIX ofrece en muchos casos
interfaces amab les con el usuario, orientadas al uso de ratén y de ventanas tales como X Window System
MIT, NeWS de Sun Microsystem y Open Look de AT&T.

Los sistemas UNIX se han convertido en los sistemas operativos para computadora personal preferidos pol
usuarios de potencia, y es probable que lo mismo suceda con millones de usuarios mas.

Casi todos los fabricantes importantes de computadoras ofrecen en la actualidad alguna forma de sistemas
UNIX. Muchas compafiias que habian estado ofreciendo sistemas UNIX ademas de sus propios sistemas,
ahora promueven los sistemas UNIX dandoles por lo menos igual importancia.

Historia

Entre 1965 y 1969, los Laboratorios Bell participaron con General Electric (Mas tarde Honeywell) y Project
MAC (Del Massachusetts Institute of Technology) en el desarrollo del sistema Multics. Este sistema disefia
do para la macrocomputadora GE-645, era demasiado grande y complejo. Los disefiadores de Multics teni
en mente un programa de utilidad general que pudiera ser en esencia "todo para el mundo”.

Al avanzar los trabajos se hizo evidente que aunque Multics proporcionaria con toda probabilidad la
diversidad de servicios requerida, seria un sistema enorme, costoso y torpe. Por estas y muchas otras razo
los L aboratorios Bell se retiraron del proyecto en 1969. Algunos de los miembros de investigaciéon de Bell
comenzaron a trabajar en un sistema mucho menos ambicioso. El grupo, dirigido por Ken Thompson, busc:
crear un ambiente de computacion sen cillo para investigacion y desarrollo de programas potentes. La prim
versién de un sistema UNIX se cre6 para un DEC PDP-7 y se escribié en lenguaje ensamblador.

Thompson llevé a la practica un sistema de archivos, un mecanismo de control de procesos, programas pal
manejo general de archivos y un intérprete de mandatos (Comandos). En 1970 Brian Kernighan acuf ;6 el
nombre "UNIX" haciendo un juego de palabras con Multics; de hecho, en el sentido en que Multics era
"multi”, los sistemas UNIX eran sin duda servicios de computacion "uni", limitados.

Cuando apareci6 la PDP-11, su atractivo precio permitioé al grupo adquirir la maquina. No contaba con apo
para la multiprogramacioén; la computadora tenia s6lo 24K y el sistema ocupaba 16K ; por tanto quedaban &
reservados para el usuario. El tamafio maximo de archivo era de 64Kbytes. La aplicacion principal era el
procesamiento de textos. No habia proteccion del almacenamiento, de modo que el sistema pod& iacute;a
caerse con facilidad durante la prueba de un programa nuevo. El disco era pequefio, apenas ¥2 Megabyte.



Dennis Ritchie se unio a la labor de desarrollo y ayudé a reescribir los sistemas UNIX en C en 1973. Esto
ayudd a que los programas de los sistemas UNIX se volvieran mas portatiles y comprensible s.

Las contribuciones de Thompson y Ritchie recibieron como reconocimiento el premio Turing, el de mas
prestigio en la comunidad de computacion.

Antes de la liberalizacion, AT&T no tenia permiso para competir en la industria de la informatica, por lo que
ofrecié los sistemas UNIX a las universidades por una cuota nominal. Ademas de di stribuir el codigo fuente
fomentando asi el desarrollo adicional y las innovaciones.

En 1975 los sistemas UNIX se habian popularizado muchisimo en las universidades y asi aparecié una
organizacién de usuarios gue evolucioné hasta convertirse en el grupo llamado USENIX.

Los sistemas UNIX satisfacen necesidades de los programadores que crean software y de los administradc
que deben controlar las labores de desarrollo de programas. Sin embargo, no estaban disefiados para sust
los sist emas operativos comerciales "de trabajo pesado” que dan apoyo a un procesamiento masivo de da

El sistema de tiempo compartido UNIX, séptima edicion, editado en 1979, hizo que los sistemas UNIX
estuvieran mas cerca de convertirse en productos comerciales validos. Los archivos podian llegar a un tam
de mil millones de bytes. El sistema se hizo todavia mas portatil y se amplié el lenguaje C. Se llevo a la
practica un shell (Intérprete de los mandatos del usuario) mas potente g ue incluia variables de cadena,
programacion estructurada, manejo de trampas y otras caracteristicas. Se afiadié la capacidad de afadir
archivos entre una maquina y otra.

Reconaociendo el valor de los sistemas UNIX, Microsoft anunci6é en 1980 que ofreceria XENIX, una version
comercial de sistema UNIX, en microporcesadores de 16 bits. Para mejorar la viabilidad, Microsoft agreg&c
cute; recuperacion de errores por hardware, reparacién automatica de archivos después de caidas, detecci
fallas en el suministro de energia y errores de paridad, segmentos compartidos de datos y una me jor
comunicacion entre procesos.

En 1980, la Universidad de California en Berkeley recibi6é fondos del Departamento de Defensa para
evolucionar los sistemas UNIX de sistemas operativos pequefios de tiempo compartido a sistemas apropiac
para estudiar ambientes de computacion distribuida. Esto redundé en el desarrollo del sistema 4.1 BSD,
después AT&T comercializé el sistema UNIX System Ill en 1982, este evoluciond hasta convertirse en
System V.

Concepto

Es un sistema operativo de tiempo compartido, controla los recursos de una computadora y los asigna entrt
los usuarios. Permite a los usuarios correr sus programas. Controla los dispositivos de periféricos conectad
la maquina.

Posee las siguientes caracteristicas:
El Shell:

El shell es el mecanismo de los sistemas UNIX para lograr la comunicacion entre los usuarios y el sistema.
un intérprete de comandos que lee lineas tecleadas por el usuario y hace que se ejecuten las fu nciones de
sistema solicitadas. Es un programa de aplicacién como cualquier otro; no es parte del nlcleo. Es frecuente
que los sistemas UNIX manejen varios shells diferentes. El shell no reside permanentemente en la memori
principal como e | ncleo; puede intercambiarse cuando se necesite.



El Nucleo:

Los sistemas UNIX contienen un nicleo, uno o mas shells y diversos programas de utilidad general. El ndc
es la parte central de los sistemas operativos UNIX; encapsula el equipo y ofrece servicios de si stemas UN
a los programas de aplicaciones. El nlcleo se encarga de la administracién de procesos, de memoria, de E
del reloj. Asi como el shell proporciona servicios a los usuarios, el nlcleo proporciona servicios a los p
rogramas de aplicacion, incluyendo al shell.

El Sistema de Archivos:

Los sistemas UNIX utilizan un sistema de archivos jerarquicos con su origen en el nodo raiz (Root). Los
nombres de archivos aparecen en directorios que son a su vez archivos UNIX. Cada entrada de directorio
conti ene el nombre del archivo y un apuntador al inodo del archivo; el inodo contiene apuntadores a los
bloques del archivo en disco. El nlcleo se encarga de mantener la estructura de directorios del sistema de
archivo. Desde el punto de vista del siste ma, un directorio es idéntico a un archivo ordinario excepto por la
restriccion de que los usuarios no pueden escribir en los directorios, aunque si pueden leerlos.

Caracteristicas Generales:

* Fue desarrollado por los Laboratorios Bell en 1969.

« El sistema operativo UNIX era, en 1981, un sistema de comando por linea, con varias opciones de
sintaxis.

« El sistema operativo, ahora soporta raton e interfaz de ventanas como X-Window System de MIT,
News de Sun Microsystem y Open Look de AT&T.

Caracteristicas Especificas:

« Es un sistrema operativo multiusuario, con capacidad de simular multiprocesamiento y procesamien
no interactivo.

« Estéa escrito en un lenguaje de alto nivel : C.

« Dispone de un lenguaje de control programable llamado SHELL.

» Ofrece facilidades para la creacion de programas y sistemas y el ambiente adecuado para las tarea
disefios de software.

» Emplea manejo dinamico de memoria por intercambio o paginacion.

» Tiene capacidad de interconexion de procesos.

» Permite comunicacion entre procesos.

» Emplea un sistema jerarquico de archivos, con facilidades de proteccién de archivos, cuentas y
procesos.

« Tiene facilidad para redireccionamiento de Entradas/Salidas.

« Garantiza un alto grado de portabilidad.

El sistema se basa en un Nucleo llamado Kernel, que reside permanentemente en la memoria, y que atienc
todas las llamadas del sistema, administra el acceso a los archivos y el inicio o la suspencién de las tareas
los usuarios.

La comunacion con el sistema UNIX se da mediante un programa de control llamado SHELL. Este es un
lenguaje de control, un intérprete, y un lenguaje de programacion, cuyas caracteristicas lo hacen sumamen
flexible para las tareas de un centro de cémputo. Como lenguaje de programacion abarca los siguientes
aspectos:



» Ofrece las estructuras de control normales: secuenciacion, iteracion condicional, seleccion y otras.
» Paso de parametros.

* Sustitucién textual de variables y Cadenas.

» Comunicacion bidireccional entre 6rdenes de shell.

El shell permite modificar en forma dinamica las caracteristicas con que se ejecutan los programas en UND

Las entradas y salidas pueden ser redireccionadas o redirigidas hacia archivos, procesos y dispositivos; es
posible interconectar procesos entre si.

Diferentes usuarios pueden "ver" versiones distintas del sistema operativo debido a la capacidad del shell p
configurar diversos ambientes de ejecuciéon. Por ejemplo, se puede hacer que un usuario entre directament
Su seccion, ejecute un programa en particular y salga automaticamente del sistema al terminar de usarlo.

Sistema Operativo Windows NT:

Windows NT es un sistema operativo que ayuda a organizar la forma de trabajar a diario con la PC. Las leti
NT significan Nueva Tecnologia. Fue disefiado para uso de compafiias grandes, por lo tanto realiza muy bi
algunas tareas tales como la proteccidn por contrasefias

Windows actdia como su ejecutivo personal, personal de archivo, mensajeros, guardias de seguridad, asiste
administrativos y mantenimiento de tiempo completo.

Quiere dar la impresion de ser su escritorio, de manera que encuentre en pantalla todo lo que necesite, gra
a su interfaz gréfica con iconos de colores y dibujos.

Lo que Windows NT no hace bien son los juegos y la multimedia, ya que no ha sido creado para tales usos
Evaluacion:
Ventajas de Windows NT:

« La instalacion es muy sencilla y no requiere de mucha experiencia.

* Multitarea.

* Multiusuario.

» Apoya el uso de mdltiples procesadores.

« Soporta diferentes arquitecturas.

* Permite el uso de servidores no dedicados.

» Soporta acceso remoto.

» Ofrece mucha seguridad en sesiones remotas.

« Brinda apoyo a la MAC.

« Apoyo para archivos de DOS y MAC en el servidor.

« El sistema esta protegido del acceso ilegal a las aplicaciones en las diferentes configuraciones.

* Ofrece la deteccion de intrusos.

» Permite cambiar periédicamente las contrasefias.

» Soporta multiples protocolos.

» Carga automaticamente manejadores en las estaciones de trabajo.

« Trabaja con impresoras de estaciones remotas.

» Soporta multiples impresoras y asigna prioridades a las colas de impresion.

* Muestra estadisticas de Errores del sistema, Caché, Informacién Del disco duro, Informacién de
Manejadores, No. de archivos abiertos, Porcentaje de uso del CPU, Informacién general del servido
de las estaciones de trabajo, etc.



 Brinda la posibilidad de asignar diferentes permisos a los diferentes tipos de usuarios.

» Permite realizar diferentes tipos de auditorias, tales como del acceso a archivos, conexion y
desconexion, encendido y apagado del sistema, errores del sistema, informacion de archivos y
directorios, etc.

» No permite criptografia de llave publica ni privada.

» No permite realizar algunas tareas en sesiones remotas, como instalacién y actualizacion.

Desventajas de Windows NT:

« Tiene ciertas limitaciones por RAM, como; No. Maximo de archivos abiertos y almacenamiento de
disco total.

» Requiere como minimo 16 Mb en RAM, y procesador Pentium a 133 MHz o superior.

 El usuario no puede limitar la cantidad de espacio en el disco duro.

* No soporta archivos de NFS.

* No ofrece el bloqueo de intrusos.

» No soporta la ejecuciéon de algunas aplicaciones para DOS.

Vision General
Seguridad:

Windows NT ofrece gran seguridad por medio del acceso por cuentas y contrasefias. Es decir un usuario di
tener su cuenta asignada y una contrasefia para poder tener acceso al sistema.

Contiene protecciones para directorios, archivos, y periféricos, es decir que todo esto se encuentra con una
contrasefia para poder ser utilizados.

CONCEPTO DE DERECHOS: Permite a un grupo de usuarios efectuar determinadas operaciones.
CUENTA ADMINISTRADOR: Controla todos los permisos y con ellas se puede:

» Dar de alta

« Asignar cuentas

» Cancelar derechos
Comunicacion:

* Permite acceder y compartir discos en red.

» Permite compartir limitadamente ciertos equipos de solo lectura.
» Permite compartir archivos, directorios y periféricos.

Sistemas de Archivos:

Tiene 3 diferentes tipos y uno nuevo desarrollado por NT. Los primeros 3 son para compatibilidad:



e FAT para DOS.
e HPFS para OS/2.
* CDFS se usa para acceder discos compactos.

NTFS es el sistema de archivos propio de Windows NT, el cual estd basado en un sistema de transaccione
decir gue tiene la capacidad de almacenar una gran cantidad de operaciones a disco para que en el caso d
alguna f alla este elemento pueda ser usado para la reconstruccién del sistema de archivos del disco.
Multitarea:
Para la ejecucién simultdnea de multiples tareas NT utiliza:

* Manager.

» Scheduler.

« Manejador de excepciones e interrupciones.

» Mecanismos de sincronizacion.
El usuario puede dejar ejecutando alguna tarea en una ventana y seguir trabajando en otra.
Memoria Virtual:
NT tiene un manejador de memoria virtual que permite el uso de un espacio de direccionamiento de 2 GB.
Este espacio de direccionamiento esta protegido de otros procesos del sistema. Traduce direcciones virtual
direcciones fisicas. Y también se encarga del problema de traer y llevar paginas de disco a memoria y de
memoria a disco.
Redes:
Soporta servicios basicos de redes de trabajo:

» Manejadores de impresion.

* Manejo de mensajes.

« Seqguridad directa.
» Tienen soporte para sistemas distribuidos y concurrencia real.

Advanced Server:

Permite designar a uno de los equipos de la red para que en el se almacenen los archivos de autorizacion
sea éste, el que consulte y actualice cuando se entre a cualquiera de los equipos de la red.

ARCHIVO DE AUTORIZACION: Contiene los nombres de las cuentas y las contrasefias. A este equipo se |
llama Domain Server, ademas se usa como servidor de discos para los demas equipos.

FILE MANAGER: Es la ventana por medio de la cual comparte archivos y directorios. Contiene:
* Arbol de discos.
* Arbol de directorios .

* Arbol de archivos.

Se seleccionan los archivos o directorios por menus para hacerlos compartidos.



La Conexién con Internet:

Windows NT también hace uso del FTP que es nativo del WEB. Este le permite introducir los nuevos rasgo
punto a punto que estan relacionados con Internet, al igual que con el protocolo PTPP y el TCP / IP esto
puede ayu dar a consolidar la posicion de NT como la plataforma del servidor de Internet.

Microsoft adopta finalmente el estilo de UNIX referente a los dominios y lo implanta como una norma. Es
sencillo hacer uso de éste, Unicamente basta con nombrar el servicio DNS.

Puede teclear ahora en DNS el nombre del dominio y se conseguira que el IP se direccione automaticamer
ademas se reconoceran los nombres validos, aunque el funcionamiento del DNS es un poco arrogant e, el
organizador lo tiene disponible.

La autorizacion para el uso de Windows NT:
Las versiones nuevas gue conservan las caracteristicas del Servidor 3.51 muestran dos tipos de autorizacic

* Por usuario
» De conexién concurrente

Esto es que cada usuario requiere de autorizacion para tener acceso al sistema que conectara, pero la licel
del sistema deja libre la conexion a cualquier nimero de sistemas.

Las ultimas licencias que se han otorgado de un servidor es por un niumero especifico de usuarios.

Un rasgo aplicable tanto a las versiones de Workstation y Server es la facilidad de conectar una red de
computadoras servidores y administradores.

Por primera vez, Microsoft proporciona un conjunto de herramientas que permiten que un sistema NT se
encuentre completamente preconfigurado sin la intervencién de un ser humano, sino, que es por medio de
video y escenas pr egrabadas de diferentes aplicaciones de la red.

Perfeccionamientos de la Ejecucion:

En una Workstation al igual que en la version Server 4.0, se realizaron pruebas de ejecucién para poner a
punto totalmente. De nuevo, se puede confirmar mejoras en ejecuciéon del video, aunque éste sea de valor
cuestionable en un servidor. Mas alla de ese, Microsoft exige dichas mejoras de la interfaz de transporte de
red que ha llevado a la ejecucién en Ethernet significativamente mas rapida.

Fallas:

Aparte de los problemas con los manejadores de hilos y otras aplicaciones, encontramos que es
particularmente frustrante la falta de una documentacién adecuada que pueda prevenir totalmente una falla

Podriamos hacer una conexion y utilizar el IP bajo un modo nivelado con utilidades "Ping" al igual que " FTI
", pero cualquier intento por ver archivos compartidos e impresores fallaron. Encontramos documentaciéon p
ra muchos nuevos rasgos en particular, para la asignacién "Built—In" que es para la asignacion de ruta del
multiprotocolo y la garantia de IP esta completamente inadecuada.

Los cambios que presenta la version revisada de Windows NT son significativos en cuanto a las diferencias
gque presentan con las versiones anteriores. Las combinaciones de Windows NT nos proporcionan mejoras
cuanto a la ejecuci 6n, proporcionan rasgos nuevos y los usuarios cuentan con la versién revisada de Wind



NT 3.x.
Sistema Operativo NetWare de Novell:
Introduccién al uso de la Red NetWare.

El sistema de redes mas popular en el mundo de las PCs es NetWare de Novell. Este sistema se disefio cc
finalidad de que lo usaran grandes compafiias que deseaban sustituir s us enormes maquinas conocidas c
mainframe por una red de PCs que resultara mas econdmica y facil de manejar.

NetWare es una pila de protocolos patentada y se basa en el antiguo Xerox Network System, XNS O pero ¢
varias modificaciones. NetWare de Novell es previo a OSl y no se basa en él, si acaso se parece mas a TC
que a OSI.

Las capas fisica y de enlace de datos se pueden escoger de entre varios estandares de la industria, lo que
incluye Ethernet, el token ring de IBM y ARCnet. La capa de red utiliza un protocolo de interred poco
confiable, si n conexién llamado IPX. Este protocolo transfiere paquetes de origen al destino en forma
transparente, aun si la fuente y el destino se encuentran en redes diferentes. En lo funcional IPX es similar
IP, excepto que usa direcciones de 10 bytes en lugar de direcciones de 4 bytes.

Por encima de IPX esta un protocolo de transporte orientado a la conexién que se llama NCP (Network Cor
Protocol, Protocolo Central de Red). EI NCP proporciona otros servicios ademas del de transporte de datos
u suario y en realidad es el corazdn de NetWare. También esta disponible un segundo protocolo, SPX, el ct
solo proporciona transporte. Otra opcién es TCP. Las aplicaciones pueden seleccionar cualquiera de ellos.
ejemplo, el sistema de archivos usa NCP y Lotus NotesO usa SPX. Las capas de sesién y de presentacion
existen. En la capa de aplicacion estan presentes varios protocolos de aplicacion.

La clave de toda la arquitectura es el paquete de datagrama de interred sobre el cual se construye todo lo
demas. El campo Suma de verificacién pocas veces s e usa puesto que la capa de enlace subyacente tamt
proporciona una suma de verificacion. El campo Longitud del paquete indica qué tan grande es el paquete,
decir suma el encabezado mas datos y el resultado se guarda en 2 bytes. El campo Control de transporte
cuenta cuantas redes ha atravesado el paquete; cuando se excede un maximo, el paquete se descarta. El
Tipo de paquete sirve para marcar varios paquetes de control. Cada una de las dos direcciones c ontiene u
namero de red de 32 bits, un nimero de maquina de 48 bits (La direccién 802 LAN) y la direccién local
(Socket) de 16 bits en esa maquina. Por Ultimo se tienen los datos que ocupan el resto del pa quete, cuyo
tamafio maximo esta determinado por la capa subyacente.

Servidor de Archivos de NetWare:

NetWare esta disefiado para ofrecer un verdadero soporte de servidor de archivos de red. En el modelo OS€
software de servidor de archivos de Novell reside en la capa de aplicaciones, mientras que el software opet
ivo de disco (DOS) reside en la capa de presentacion. El software de servidores de archivos forma una
cubierta alrededor de los sistemas operativos, como el DOS, y es capaz de interceptar comandos de progre
de aplicaciones antes de que lleguen a | procesador de comandos del sistema operativo. El usuario de las
estaciones de trabajo no se da cuenta de este fenbmeno, simplemente pide un archivo de datos o un progr
sin preocuparse acerca de dénde esta ubicado.

Administracion de Archivos en NetWare:
Ciertos usuarios quizas deseen ejecutar aplicaciones individuales en un ambiente de usuarios mdltiples. El

administrador del sistema puede determinar que un programa o archivo sea compartible (Capaz de ser
compartid 0) o no compartible (Restringido a un usuario a la vez). NetWare también contiene una funcién



predeterminada de bloqueo de archivos, lo cual significa que los programas de un solo usuario pueden ser
utilizados por diferentes usuarios, pero uno a la vez.

Seguridad del Sistema:

Aunqgue los fabricantes que se dedican exclusivamente a los sistemas de seguridad de redes pueden ofrect
sistemas mas elaborados, NetWare de Novell ofrece los sistemas de seguridad integrados mas importante:s
mercad o. NetWare proporciona seguridad de servidores de archivos en cuatro formas diferentes:

« Procedimiento de registro de entrada
* Derechos encomendados

* Derechos de directorio

« Atributos de archivo

Puentes, Ruteadores y Compuertas de NetWare hacia otras Redes:

NetWare hace posible que las redes se comuniquen con otras redes, asi como con macrocomputadoras. U
ruteador conecta redes que usan hardware diferente. Una red puede usar las tarjetas de interfaz y el cablec
de ARCnet, mientra s que otra red utiliza las tarjetas de interfaz y el cableado de Token Ring de IBM.
NetWare proporciona el software de ruteador, el cual permite que estas dos redes compartan informacion.

El software puede residir en una estacién de trabajo dedicada (ROUTER.EXE) pero ahora esta integrado e
sistema operativo de NetWare y, por tanto, es otro proceso que el servidor de archivos puede manejar. Par
manejar internamente el enrutamiento, debe haber al menos dos ranuras de expansién disponibles, una pa
cada tarjeta de interfaz de red en cada red respectiva. El ruteador permanece invisible a los usuarios cuanc
opera en una estacion de trabajo P C dedicada o como un proceso en el servidor de archivos de NetWare.

Sistema Tolerante a Fallas de NetWare:

Toda compafiia que dependa por completo en las computadoras para el procesamiento de su informacién t
que ocurra una falla del sistema. Novell ha desarrollado System Fault Tolerant NetWare (NetWAre con
toleran cia a fallas de sistema) para superar este desastre potencial. Existen tres niveles diferentes de
tolerancia a fallas del sistema, dependiendo del grado de proteccion requerido.

Lo que hace gque el método de Novell sea tan poco frecuente es que aunque proporciona las herramientas
software para duplicacién de hardware (Para prevenir la interrupcién del sistema), el usuario puede compra
hardware especial para lograr ahorros significativos.

El Nivel 1 protege contra la destruccién parcial de un servidor de archivos proporcionando estructuras
redundantes de directorios. Para cada volumen de la red, el servidor de archivos mantiene copias adicional
de las tablas de asignacion de archivos y de las entradas de directorios en cilindros diferentes del disco. Si
falla un sector del directorio, el servidor de archivos se desplaza de inmediato al directorio redundante. El
usuario, para su conveniencia, no esta ; consciente de este procedimiento automatico.

Cuando se activa un sistema de Nivel 1, realiza una revisién de autoconsistencia completa en cada director
redundante y en cada tabla de asignacion de archivos. Realiza una verificacion de lectura—después-d
e—escritura después de cada lectura de disco para asegurar que los datos escritos en el servidor de archivc
puedan volverse a leer.

La funcién de reparacion en caliente del software del Nivel | revisa un sector antes de intentar escribir datos
en él. Si una area de disco esta dafada, el controlador de la unidad de dis co escribe sus datos en un area
especial para la reparacion en caliente. La caracteristica de arreglo de emergencia, afiade los blogues dafi:



a la tabla de bloques dafiados; de esta manera no existe posibilidad de perder datos al escribirlos en estos
bloques dafiados en el futuro.

El software del Nivel Il incluye la proteccion que se ofrece en el Nivel |, mas algunas caracteristicas
adicionales. En este nivel, Novell ofrece dos opciones para proteger a la LAN contra la falla total de un serv
dor de archivos. La primera opcidn son las unidades en espejo, lo cual implica el manejo de dos unidades ¢
disco duro duplicadas con un solo controlador de disco duro.

Cada vez que el servidor de archivos realiza una funcién de escritura a disco, refleja esta imagen en su dis
duro duplicado. También verifica ambas unidades de disco duro para asegurar la exactitud plena. Si hay un
falla de disco duro, el sistema conmuta a la unidad reflejada y continlGia las operaciones sin inconvenientes
para el usuario.

La segunda opcién en el Nivel Il son las unidades duplicadas: se duplica todo el hardware, incluida la interf;
y el controlador de disco duro.

Evaluacion
Ventajas de NetWare:

* Multitarea

* Multiusuario.

* No requiere demasiada memoria RAM, y por poca que tenga el sistema no se ve limitado.

 Brinda soporte y apoyo a la MAC.

« Apoyo para archivos de DOS y MAC en el servidor.

« El usuario puede limitar la cantidad de espacio en el disco duro.

« Permite detectar y bloquear intrusos.

» Soporta multiples protocolos.

» Soporta acceso remoto.

» Permite instalacion y actualizacién remota.

» Muestra estadisticas generales del uso del sistema.

 Brinda la posibilidad de asignar diferentes permisos a los diferentes tipos de usuarios.

» Permite realizar auditorias de acceso a archivos, conexién y desconexidn, encendido y apagado del
sistema, etc.

« Soporta diferentes arquitecturas.

Desventajas de NetWare.

« No cuenta con listas de control de acceso (ACLs) administradas en base a cada archivo.
» Algunas versiones no permiten criptografia de llave publica ni privada.

» No carga automaticamente algunos manejadores en las estaciones de trabajo.

« No ofrece mucha seguridad en sesiones remotas.

» No permite el uso de multiples procesadores.

* No permite el uso de servidores no dedicados.

Sistemas Operativos MS-DOS:
El significado de estas letras es el de Microsoft Disk Operating System. Microsoft es el nombre de la
compafiia que disefio este sistema operativo, e IBM la compafiia que lo hizo estandar al adoptarlo en sus

microordenadores.

Este sistema operativo emplea discos flexibles con una organizacion determinada. Los discos se pueden
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grabar por una o por dos caras Y la informacion se organiza en 40 pistas de 8 6 9 sectores de un tamafio de
caracteres, reservandose el sistema para la propia informacion del disco, que puede ser disco removible o
disco duro, teniendo en el segundo mas capacidad pero similar estructura.

Los nombres de los ficheros en MS—-DOS, para los que se emplean tanto letras como nimeros, se compon
de dos partes: el nombre del fichero y la extensién, estando ambos datos separados por un punto. Las
diferentes unidades de disco son identificadas por el MS-DOS a través de una letra seguida de dos puntos
Los tipos de extension mas habituales son como apareceria la memoria cargada con ellos; es decir, que pu
cargar directamente a memoria sin el auxilio del sistema operativo.

Los de extension .EXE precisan que el cargador del DOS los coloque en memoria, lo que significa que el
sistema operativo debe estar en memoria. Los del tipo .BAT son los compuestos de comandos que se ejeci
secuencialmente.

Este sistema tiene varios componentes que son:

« Rutinas de control, que funcionan con el programa IBM.DOS, y se encargan de las operaciones de
entrada / salida.

» Procesador de comandos, también llamado COMMAND.COM, que procesa los dos tipos de
comandos de que dispone el DOS; es decir, los residentes en memoria o internos, y los no resident:
externos, que residen en el disco del sistema operativo.

* Rutinas de servicios accesibles desde el programa control.

» También existe la posibilidad de subdividir el disco en subdirectorios que permiten un empleo mas
agil de toda la informacion.

MS-DOS esta lejos de ser el sistema operativo ideal, ya que, de momento, se trata de un sistema monotar
pero aunque esto se resolviera, seguiria presentando problemas de disefio que provocan que el
comportamiento de la maquina sea poco fiable. A pesar de estas desventajas y de que existen otros sistem
operativos en el mundo de la microinformatica, hay que tener siempre presente la enorme cantidad de
software que se ha desarrollado para DOS y que conviene aprovechar en lo posible.

Sistemas Operativos OS/2:

Desarrollado inicialmente por Microsoft Corporation e International Business Machines (IBM), después de
gue Intel introdujera al mercado su procesador 80286. Pero la sociedad no duro mucho ya que IBM veia a
Windows como una amenaza para el SO/2.

Pero IBM continuo desarrollando este sistema operativo. El OS/2 al principio fue muy parecido al MS-DOS
tiene una linea de comando, pero la diferencia que existe con el DOS es el intérprete de comandos, el cual
un programa separado del kernel del sistema operativo y aparece Unicamente cuando se hace clic en uno ¢
los iconos OS/2 prompt dentro del Workplace Shell. Otra diferencia es que este si en un sistema operativo

multitarea.

En el OS/2 muchos de los comandos son idénticos a los de su contra parte pero tiene mas comandos debic
gue es mas grande, completo y moderno.

El ambiente grafico es el Workplace Shell (WS), es el equivalente a un administrador del area de trabajo pa
el WS.
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Sistema Operativo Macintosh OS:

El sistema operativo constituye la interfaz entre las aplicaciones y el hardware del Macintosh. El
administrador de memoria obtiene y libera memoria en forma automatica para las aplicaciones y el sistema
operativo. Esta memoria se encuentra normalmente en un area llamada ctimulo. El cédigo de procedimient
de una aplicacion también ocupa espacio en el camulo.

Ahora se presenta una lista de los principales componentes del sistema operativo:

« El cargador de segmentos carga los programas por ejecutar. Una aplicacion se puede cargar completa o
puede dividirse en segundos individuales que se pueden cargar de manera dinamica conforme se necesi

« El administrador de eventos del sistema operativo informa de la ocurrencia de diversos eventos de bajo

nivel, como la presién de un botén del mouse o el tecleo. En condiciones normales, el administrador de

eventos de la caja de herramientas transfiere estos eventos a las aplicaciones.

El administrador de archivos se encarga de la entrada / salida de archivos; el administrador de dispositivc

se encarga de la entrada / salida de dispositivos.

Los manejadores de dispositivos son programas con los cuales los diversos tipos de dispositivos pueden

presentar interfaces uniformes de entrada / salida a las aplicaciones. Tres manejadores de dispositivo es

integrados al sistema operativo en ROM: el manejador de disco se encarga del acceso a la informacion e

discos, el manejador de sonido controla los generadores de sonido, y el manejador en serie envia y recib

datos a través de los puertos seriales (estableciendo asi la comunicacién con dispositivos periféricos en

serie como impresoras y moédems).

« Con el manejador de impresoras las aplicaciones pueden imprimir datos en diversas impresoras.

» Con el administrador de AppleTalk las aplicaciones pueden transmitir y recibir informacién en una red de

comunicaciones AppleTalk.

El Administrador de retrazado vertical programa las actividades por realizar durante las interrupciones de

retrazado vertical que ocurren 60 veces cada segundo cuando se refresca la pantalla de video.

El manejador de errores del sistema toma el control cuando ocurre un error fatal del sistema y exhibe un

cuadro de error apropiado.

Los programas de utilidad general del sistema operativo ofrecen diversas funciones atiles como la

obtencion de la fecha y la hora, la comparacion de cadenas de caracteres y muchas mas.

El paquete de iniciaciéon es llamado por el paquete de archivos estandar para iniciar y nombrar discos; se

aplica con mas frecuencia cuando el usuario inserta un disco al que no se le han asignado valores inicials

El paquete de aritmética de punto flotante ofrece aritmética de doble precisién. El paquete de funciones

trascendentales ofrece un generador de nimeros aleatorios, asi como funciones trigonométricas,

logaritmicas, exponenciales y financieras. Los compiladores de Macintosh generan en forma automatica

llamadas a estos paquetes para realizar manipulaciones numéricas.

Sistema operativo linux:

Linux es un Unix libre, es decir, un sistema operativo, como el Windows o el MS-DOS (sin embargo, a
diferencia de estos y otros sistemas operativos propietarios, ha sido desarrollado por miles de usuarios de
computadores a través del mundo, y la desventaja de estos es que lo que te dan es lo que tu obtienes, dich
otra forma no existe posibilidad de realizar modificaciones ni de saber como se realiz6 dicho sistema.), que
fue creado inicialmente como un hobbie por un estudiante joven, Linus Torvalds, en la universidad de
Helsinki en Finlandia, con asistencia por un grupo de hackers a través de Internet. Linus tenia un interés er
Minix, un sistema pequefio 0 abreviado del UNIX (desarrollado por Andy Tanenbaum); y decidido a
desarrollar un sistema que excedi6 los estandares de Minix. Queria llevar a cabo un sistema operativo que
aprovechase la arquitectura de 32 bits para multitarea y eliminar la barreras del direccionamiento de memol
Torvalds empez06 escribiendo el ndcleo del proyecto en ensamblador, y luego comenzé a afadir cédigo en
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lo cual incrementé la velocidad de desarrollo, e hizo que empezara a tomarse en serio su idea.

El comenzé su trabajo en 1991 cuando él realizé la version 0,02, la cual no la dié a conocer porque ni siqui
tenia drivers de disquete, ademas de llevar un sistema de almacenamiento de archivos muy defectuoso.
Trabajo constantemente hasta 1994 en que la version 1,0 del ntcleo(KERNEL) de Linux se concret6. La
versién completamente equipada actual es 2,2 (version concluida el 25 de enero de 1999), y el desarrollo
continta.

Linux tiene todas las prestaciones que se pueden esperar de un Unix moderno y completamente desarrolla
multitarea real, memoria virtual, bibliotecas compartidas, carga de sistemas a—demanda, compartimiento,
manejo de debido de la memoria y soporte de redes TCP/IP.

Linux corre principalmente en PCs basados en procesadores 386/486/586, usando las facilidades de proce
de la familia de procesadores 386 (segmentacion TSS, etc.) para implementar las funciones nombradas.

Caracteristicas de Linux:

En lineas generales podemos decir que se dispone de varios tipos de sistema de archivos para poder acce
archivos en otras plataformas. Incluye un entorno grafico X window (Interface grafico estandard para
maquinas UNIX), que nada tiene que envidiar a los modernos y caros entornos comerciales. Esta orientado
trabajo en red, con todo tipo de facilidades como correo electronico por ejemplo. Posee cada vez mas softw
de libre distribucion, que desarrollan miles de personas a lo largo y ancho del planeta. Linux es ya el sistem
operativo preferido por la mayoria de los informéaticos.

Un ejemplo de la popularidad que ha alcanzado es sistema y la confianza que se puede depositar en él es |
incluso la NASA ha encomendado misiones espaciales de control de experimentos a la seguridad y la efica
de Linux.

Por lo tanto, la gran popularidad de Linux incluye los siguientes puntos:

 Se distribuye su codigo fuente, lo cual permite a cualquier persona que asi lo desee hacer todos los
cambios necesarios para resolver problemas que se puedan presentar, asi como también agregar
funcionalidad. El Unico requisito que esto conlleva es poner los cambios realizados a disposicion del
publico.

» Es desarrollado en forma abierta por cientos de usuarios distribuidos por todo el mundo, los cuales |
red Internet como medio de comunicacién y colaboracién. Esto permite un rapido y eficiente ciclo de
desarrollo.

« Cuenta con un amplio y robusto soporte para comunicaciones y redes, lo cual hace que sea una op
atractiva tanto para empresas como para usuarios individuales.

« Da soporte a una amplia variedad de hardware y se puede correr en una multitud de plataformas: P
convencionales, computadoras Macintosh y Amiga, asi como costosas estaciones de trabajo.

Linux y sus Shells:

Cada usuario de un sistema Linux tiene su propia interfaz de usuario o Shell. Los usuarios pueden
personalizar sus shells adecuandolos a sus propias necesidades especificas. En este sentido, el Shell de u
usuario funciona mas como un entorno operativo que el usuario puede controlar.

Linux permite la utilizacién de distintos tipos de shell programables. Para aquellos que se pregunten qué es
shell es como el command.com de ms—dos, es decir, un intérprete de comandos. Es basicamente la interfa
modo de comunicacion, entre el usuario y el sistema. Cada shell tiene sus caracteristicas propias. La princi
diferencia que existe entre los distintos tipos de shell radica en la sintaxis de la linea de comandos. No es
necesario aprender a programar con todos los tipos de shell ya que sabiendo uno los conocemos todos, as
es mucho mas sencillo de lo que parece. Concluyendo podemos decir que un shell conecta las ordenes de
usuario con el Kernel de Linux (el nicleo del sistema), y al ser programables se puede maodificar para
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adaptarlo a tus necesidades. Por ejemplo, es muy Uutil para realizar procesos en segundo plano.
LinuxesMultitarea:

La multitarea no consiste en hacer que el procesador realize mas de un trabajo al mismo tiempo (un solo
procesador no tiene esa capacidad), lo Gnico que realiza es presentar las tareas de forma intercalada para
se ejecuten varias simultaneamente. Por lo tanto en Linux es posible ejecutar varios programas a la vez sin
necesidad de tener que parar la ejecucién de cada aplicacion.

LinuxesMultiusuario:

Para que pueda desarrollar esta labor (de compartir los recursos de un ordenador) es necesario un sistema
operativo que permita a varios usuarios acceder al mismo tiempo a través de terminales, y que distribuya lo
recursos disponibles entre todos. Asi mismo, el sistema deberia proporcionar la posibilidad de que mas de
usuario pudiera trabajar con la misma version de un mismo programa al mismo tiempo, y actualizar
inmediatamente cualquier cambio que se produjese en la base de datos, quedando reflejado paratodos.
Pues bien, este sistema operativo no lo tenemos que inventar puesto que ya esta inventado. Pero no todo ¢
bonito como se pinta ya que el hecho de que se conecten a tu ordenador mas usuarios significa que es ma:
dificil mantener tu seguridad. Otra de las caracteristicas referentes a esta tema es que Linux es
multiplataforma. Fue disefiada para plataforma Intel pero ha sido facilmente exportado a diversos tipos de
sistema. En conclusién, en el sistema multiusuario, varios usuarios pueden acceder a las aplicaciones y
recursos del sistema Linux al mismo tiempo. Y, por supuesto, cada uno de ellos puede ejecutar varios
programas a la vez (multitarea).

LinuxesSeguro:

El concepto de seguridad en redes de ordenadores es siempre relativo. Un sistema puede ser seguro para
determinado tipo de actividades e inseguro para otras. Por ejemplo, no seria recomendable guardar secretc
estado en un sistema Linux al que pudiera acceder mucha gente y careciese de un administrador dedicado
absolutamente a la tarea, ya que segun todos los hackers, no hay sistema cuya seguridad sea perfecta. El
sistema de contrasefas que protege el acceso al sistema se basa en el algoritmo DES, el mas probado de
algoritmos de seguridad. Pero claro, por muy bueno que sea el algoritmo, si después permitimos a sus
usuarios poner como contrasefia su nombre de usuario, de nada servira la contrasefia y todos sus esfuerzc

Si se quiere que el sistema sea seguro, se debe administrar de tal forma que se tengan controlados a los
usuarios en todo momento, para poder aconsejarles e incluso regafarles, en caso de que cometan alguna
imprudencia, todo ello con el fin de mantener la propia seguridad de sus datos y de los nuestros. Para ayud
a mantener la seguridad surgen nuevas herramientas constantemente, tanto para detectar intrusos como p:
encontrar fallos en el sistema y evitar asi ataques desde el exterior.

Linux y suControldeDispositivos:

Una vez instalado Linux se podra acceder a un directorio llamado /dev

Dentro de él se observa un montén de archivos con nombres tan dispares como hdal(Disco Duro IDE) o
mouse. Estos son los controladores de dispositivos del sistema. La mayoria de los sistemas operativos par:
ordenadores personales, como Ms-Dos, llevaban parcialmente implementadas en el nicleo las facilidades
acceso a los distintos dispositivos, como el disco duro o el raton, de tal modo que a no ser que se reescriba
nucleo, dificiimente se podra tener el control sobre nuevos tipos de dispositivos.

Los controladores son tratados de forma independiente al nlcleo del sistema, y por lo tanto se podra afadil
tantos controladores como dispositivos nuevos se vayan afiadiendo al ordenador. Por otra parte todos los
dispositivos son tratados de igual forma, y gracias a ello se podra redirigir datos de la misma manera al disc
duro o a la impresora.
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Linux y las Redes de Ordenadores:

Cuando se trabaja con Linux se esta ante un sistema operativo orientado al trabajo de redes de ordenadore
dice esto porque cuando se trabaja con un sistema como Ms—Dos se sabe que todas las operaciones que
conlleva las érdenes ejecutadas se llevan a cabo dentro de la carcasa del ordenador mientras que en Linux
se puede garantizar esta afirmacion.

Linux dispone de varios protocolos como PPP, SLIP, TCP/IP, PLIP, etc.., para la transferencia de archivos
entre plataforma. Tiene a su disposicién multitud de aplicaciones de libre distribucién que permiten navegar
través de Internet y enviar y recibir correo electrénico. Posee gran variedad de comandos para comunicacic
interna entre usuarios que se encuentren ubicados en plataformas distintas (gracias a utilidades como telne
En fin, un universo de posibilidades de comunicacion a recopilar las distintas aplicaciones escritas para Lini
y ponerlas en uno u otro formato, con diferentes facilidades de instalaciéon, mantenimiento y configuracion. |
licencia garantiza la libre distribucién de las aplicaciones, pero las empresas pueden cobrar por el trabajo d
agrupar un determinado conjunto de esas aplicaciones y hacer mas sencilla su instalacion.

Lo Unico que no varia para nadie es el nlcleo del sistema, que se desarrolla de forma coordinada y con
actualizaciones sistematicas. Es por ello que antes de instalar Linux hemos de elegir qué distribucion nos
interesa mas.

Independencia de dispositivos:

Linux admite cualquier tipo de dispositivo (mdédems, impresoras) gracias a que cada una vez instalado uno
nuevo, se aflade al Kernel el enlace o controlador necesario con el dispositivo, haciendo que el Kernel y el
enlace se fusionen. Linux posee una gran adaptabilidad y no se encuentra limitado como otros sistemas
operativos.

Comunicaciones:

Linux es el sistema mas flexible para poder conectarse a cualquier ordenador del mundo. Internet se creé y
desarrollo dentro del mundo de Unix, y por lo tanto Linux tiene las mayores capacidades para havegar, ya c
Unix y Linux son sistemas practicamente idénticos. Con linux podra montar un servidor en su propia casa s
tener que pagar las enormes cantidades de dinero que piden otros sistemas.

Linux no sacrifica en ninglin momento la creatividad, tal y como lo hacen algunas companiias informaticas.
Linux es una ventana abierta por la que es posible huir hacia un mundo donde la verdadera informatica pue
ser disfrutada sin limites ni monopolios.

Linux es distribuido mediante una serie de distribuciones como RedHat, Slackware, Debian ... las cuales se
diferencian por su método de instalacion y por los paquetes (software) que viene incluido. Es posible que
encuentre a la venta versiones de Linux y piense: "si, si.... decian que era gratis..." No se asuste, todo el
software de Linux esta regido por la licencia de GNU, con la cual cualquier persona puede modificar un
programa y venderlo segln el desee, con la condicidn que la persona que compra ese producto puede real
la misma accién o simplemente hacer copias para todos aquellos que lo quieran sin tener que pagar mas (f
lo tanto no se extrafie si encuentra distribucion comerciales). Esta licencia es la garantia que afirma la abso
libertad de este sistema operativo. Si no desea ni siquiera pagar esa misera cantidad puede descargarselo
Internet totalmente gratis (bueno, sélo tendra que pagar la factura de teléfono ).
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