<<HISTORIA DE INTERNET>>

A principios de los afios sesenta, investigadores de instituciones de reconocido prestigio como el Instituto
Tecnolégico de Massachusetts (MIT) sentaron las bases tecnolégicas que facilitaron en afios posteriores la
creacion de la red Internet. Leonard Kleinrock (MIT) fue el primero que hablé sobre la teoria de conmutacio
por paquetes (PS) en su articulo "Flujo de Informacién en Redes Amplias de Comunicaciéon”. J.C.R. Licklide
y W. Clark, también del MIT escribieron "Comunicacién hombre — computadora en linea" y Paul Baran,
RAND publicé "Redes de Comunicacion Distribuida”, en el que hablaba de redes conmutadas por paquetes
sin punto Unico de interrupcion.

En 1965 la U.S. Defense Advanced Research Projects Agency, DARPA (Agencia de Proyectos de
Investigacion para la Defensa) promueve un estudio sobre "Redes cooperativas de computadoras de tiemp
compartido”, y al afio siguiente, Larry Roberts, del MIT, publica "Hacia una red cooperativa de computadore
de tiempo compartido”. En los afios sucesivos se van presentando proyectos sobre redes conmutadas por
paquetes, como en el simposio sobre principios operativos de 1967

Con todo esto, a finales de los afios sesenta, una de las preocupaciones de las Fuerzas Armadas de los Es
Unidos era conseguir una manera de gque las comunicaciones estuvieran descentralizadas, es decir, evitar |
centro neuralgico de comunicaciones que pudiera ser destruido en un eventual ataque militar con armas
nucleares y gue asi, aun sufriendo el ataque, las comunicaciones no se bloguearan, sino que solamente se
perdiera un nodo.

En 1969 la DARPA, junto con la comparfia Rand Corporation desarrollé una red sin nodos centrales basad:
conmutacién de paquetes. La informacién se dividia en paquetes y cada paquete contenia la direccion de
origen, la de destino, en nimero de secuencia y una cierta informacion. Los paquetes al llegar al destino se
ordenaban segln el nimero de secuencia y se juntaban para dar lugar a la informacion. Al viajar por la red
paquetes, era mas dificil perder datos ya que, si un paquete concreto no llegaba al destino o llegaba
defectuoso, el ordenador que debia recibir la informacion sdlo tenia que solicitar al ordenador emisor el
paquete que le faltaba. El protocolo de comunicaciones de llamé NCP (Network Control Protocol). Esta red
en principio solo unia a un pequefio nimero de computadoras y se denominé DARPANET, pero en 1972 se
cambio el nombre por ARPANET, cuando ya conectaba a unos cuarenta nodos. En 1971 se creo6 el primer
programa para enviar correo electronico. Fue Ray Tomlinson, del BBN, y combinaba un programa interno d
correo electrénico y un programa de transferencia de ficheros. También en este afio un grupo de
investigadores del MIT presentaron la propuesta del primer "Protocolo para la transmision de archivos en
Internet" (RFC 114). Era un protocolo muy sencillo basado en el sistema de correo electrénico pero sento I
bases para el futuro protocolo de transmisién de ficheros (FTP).

Fue en este momento cuando las instituciones académicas se interesaron por estas posibilidades de conex
La NSF (National Science Foundation) dio acceso a sus seis centros de supercomputacion a otras
universidades a través de la ARPANET. A partir de aqui se fueron conectando otras redes, evitando la
existencia de centros para preservar la flexibilidad y la escalabilidad.

Se penso que la red debia ser lo mas sencilla posible facilitando las implantaciones. Asi, los cambios de
tecnologia afectarian a los extremos de la red, las computadoras, pero no al tejido que las unia. La red
Unicamente debia encargarse de entregar bien los paquetes que eran enviados a través de ella, y las tarea
complejas deberian hacerse en los extremos. Contribuy6 decisivamente a esta sencillez el empefio de DAF
en lograr implementaciones a bajo coste.

Los afos setenta transcurren con instituciones conectandose directamente o conectando otras redes a
ARPANET vy con los responsables desarrollando estandares y protocolos, como Telnet, la especificacion de



transferencia de archivos o el protocolo de voz en redes (NVP, Network Voice Protocol). Vinton Cerf y Bob
Kahn publican "Protocolo para Intercomunicacién de Redes por paquetes” que especifica en detalle el disel
del Programa de Control de Transmision (TCP). En 1979 ARPA crea la primera comision de control de la
configuracioén de Internet y tras varios afios de trabajo, por fin en 1981 se termina de definir el protocolo
TCP/IP (Transfer Control Protocol / Internet Protocol) y ARPANET lo adopta como estandar en 1982,
sustituyendo a NCP. Son las primeras referencias a Internet, como "una serie de redes conectadas entre si
especificamente aquellas que utilizan el protocolo TCP/IP". Internet es la abreviatura de Interconnected
Networks, es decir, Redes interconectadas, o red de redes. Ademas en estos afios se fundan Microsoft (19
Apple (1976)

En 1983 ARPANET se separa de la red militar que la origind, de modo que ya sin fines militares se puede
considerar esta fecha como el nacimiento de Internet. Es el momento en que el primer nodo, militar, se des
dejando abierto el paso para todas las empresas, universidades y demas instituciones que ya por esa époc
poblaban la joven red. En este afio sale la primera version del Windows de Microsoft.

En estos afios ochenta, la expansion es enorme. Cada vez se conectan mas maquinas a la red, y se van
mejorando los servicios. Por ejemplo, el servidor desarrollado en la Universidad de Wisconsin ya no requiet
que el usuario tenga que conocer la ruta exacta para acceder a otros sistemas.

En 1985, quince afios después de la primera propuesta, se termina el desarrollo del atn vigente protocolo |
la transmisién de ficheros en Internet (FTP), basado en la filosofia de cliente—servidor.

Un punto fundamental en el éxito fue el hecho de que ARPA distribuyera a bajo coste los protocolos, que
fueron adoptados por el UNIX de BSD (Berkeley Software Distribution), muy difundido entre las
universidades. De esta forma se crearon una gran cantidad de servicios y se provocé un importante avance
el desarrollo de la red. Por esta época se crea el sistema de denominacién de dominios (DNS, Domain Nan
System)

A partir de 1987 empez6 la gran expansion, en parte debida a que el afio anterior se cre6 la NSFNET, que
estableci6 cinco centros de supercomputadoras para proveer un alto poder de proceso. Es ahora cuando s
incorporan a Internet diversas redes de Europa. También en ese afio encontramos la primera aplicacion
informatica de hipertexto. Fue Hypercard para Macintoch, y estaba pensada para crear y compartir 'pilas’ de
informacién. Dentro de cada pila podia haber vinculos de hipertexto de un elemento de informacién a otro.
Hasta 1991, la red IRIS no se conectaria desde Espafia a Internet para dar servicio a las universidades
espariolas.

A finales de los ochenta se publica "Cuckoo's Egg" de Clifford Stoll que relata la historia real de un grupo de
crackers alemanes que lograron acceder a varios organismos estadounidenses, lo que quiere decir que se
empieza hablar de hackers, crackers y demas colectivos de gente relacionados con la red. En 1988 un viru:
gusano ataca 6.000 de los 60.000 hosts de Internet.

En los Estados Unidos el gran aumento de usuarios provocé en 1990 la retirada de la agencia ARPA, y su |
paso a estar a cargo de la NSF. Internet comenzé a saturarse y, para evitar el colapso, se restringieron los
accesos. Eran afios de incertidumbre ya que nadie habia ideado la red para los fines y las dimensiones que
estaban alcanzando, y los responsables se veian desbordados. Durante estos afios de incertidumbre se
reforzaron las redes dorsales y se ide6 el World Wide Web (telarafia global) en el CERN, gracias a Tim
Berners-Lee, su inventor, que creb las bases del protocolo de transmision HTTP, el lenguaje de documentt
HTML y el concepto de los URL.

En 1993 aparecié Mosaic, el primer navegador, y la World Wide Web comenzé a despuntar. En septiembre
1993 se inicid el primer servidor Web en espafiol. En estos momentos se aumenta la potencia de las redes
troncales de EE.UU., y en 1994 se eliminan las restricciones de uso comercial de la red y el gobierno de



EE.UU. deja de controlar la informacion de Internet. En este momento nace una empresa: Netscape, y con
un nuevo navegador, Navigator.

1995 es el afio del gran "boom" de Internet. Puede ser considerado como el nacimiento de la Internet
comercial. Desde ese momento el crecimiento de la red ha superado todas las expectativas. Este hecho se
produce porque es en este afio cuando la WWW supera a ftp—data transformandose en el servicio mas pog
de la red, después de que el afio anterior superase a telnet. A partir de aqui empiezan a incrementarse de
manera casi exponencial el nimero de servicios que operan en la red, ya que para esta época ya operan b
en la red (First Virtual), una radio comercial de difusion exclusiva en Internet (Radio HK). Gobiernos de todc
el mundo se conectan a la red, y el registro de los dominios deja de ser gratuito para pagarse una cuota an
de $50.

A partir de aqui la escalada de tecnologia es impresionante. Se desarrollan los motores de busqueda que
rapidamente afladen basquedas inteligentes en varios idiomas. El lenguaje Java empieza a pegar fuerte y ¢
desarrollan tecnologias como entornos virtuales (VRML) o el teléfono por Internet, que permite la conexiéon
con todo el mundo a precio de llamada local. Se desarrolla de una manera definitiva el comercio electrénicc
para comprar productos y servicios a través de internet. Se pueden ver cientos de televisiones y escuchar
radios de todo el mundo en tiempo real. Los bancos se asientan en la Red y la gente empieza a ceder en s
miedo inicial, confiando en la seguridad que ofrecen los servidores seguros. Aparecen los primeros virus de
HTML. Son virus de macro incrustados en documentos de Word, que se transmiten por correo electrénico
como "attachment" y se ejecutan en las maquinas sin proteccion contra virus de macro.

FUTURO

El dia 15 de Abril de 1998 el vicepresidente de los EE.UU. se presentd ante la prensa para anunciar una
revolucion "mas importante que la invencion de la imprenta”, segun sus palabras. Se presentaba Internet2.
finales de 1996 se reunieron 34 universidades de los Estados Unidos con el fin de acordar los pasos que
deberian seguir para desarrollar una infraestructura, tanto en el plano fisico (hardware), como en el l6gico
(definicion de nuevos estandares, desarrollo del software necesario, etc.) en la que fuera posible explotar
aplicaciones avanzadas. Una red de alta velocidad, que se estima entre 100 y 1.000 veces mas rapida que
actual, donde la investigacion y las experiencias avanzadas encuenten su caldo de cultivo ideal.

Al proyecto se le han ido sumando mas universidades, mas de 160 en la actualidad, el gobierno de los EE.|
y diversas empresas que han aportado mucho dinero para el protecto. En la pagina de Internet2 se sientan
bases diciendo que:

"Construida sobre el tremendo éxito que en los Ultimos diez afios ha tenido la generalizada y adaptada
investigacion de la tecnologia de Internet para necesidades académicas, la comunidad universitaria se ha
unido con el gobierno y la industria como socios para acelerar el proximo paso del desarrollo de Internet en
la ensefianza. El proyecto Internet2 esta dando energia y recursos para el desarrollo de una nueva familia
avanzadas aplicaciones para encontrar lo que la educacion demanda en investigacion, ensefianza y
aprendizaje. Las universidades de Internet2 trabajando con la industria, el gobierno y otras organizaciones
de investigacién y de educacion conectadas se estan dirigiendo al mayor desafio para dar un soporte de re
la nueva generacion de universidades."



