RESUMEN

La Tierra se ve amenazada por una tercera guerra insectora y la humanidad busca un candidato capaz de

acabar con ellos. Para encontrarle implantan monitores en los nifios para ver lo que ellos ven, sentir lo que
sienten y tras un programa en el que estudian su comportamiento, deciden que Andrew Wiggin, el tercer h
de una familia que habita en un mundo en el que solo esta permitido tener dos descendientes, sea el elegic
le llevaron a la Escuela de Batallajunto con otros nifios, para formarlos como los mejores soldados del mun

Desde el principio Ender, apodo de Andrew, se siente desplazado debido al comportamiento de los oficiale:
porque destacaban sus habilidades sobre las de los demas y le granjearon el odio del resto de sus compaifi
Asi, durante el viaje a la Escuela, ya tuvo un enfrentamiento con Bernard, un compariero de lanzamiento.

Cada recluta tenia una consola desde la cual podian jugar al juego libre en el que era imposible ganar aunc
Ender lo consigui6 gracias a su asombrosa inteligencia que le permitié disefiar un sistema de seguridad pal
consola. Asi fue como con menos de siete afios, cuando estaba comenzando a tener amigos dentro de su
equipo de lanzamiento, fue ascendido a la escuadra Salamandra de la que es comandante Bonzo Madrid.
Desde que lleg6 a la escuadra le decian que querian intercambiarle y que no formaria parte de ningan bata
ni, por supuesto, participaria en ninguna maniobra, pero él hacia practicas en su tiempo libre con Petra, que
era la mejor tiradora de la Escuela. Tras un dia observando las maniobras de su escuadra, Ender decide fo
su propio batallén con reclutas; de este modo podria practicar lo que veia hacer en la sala de batalla. Esta
decision le acarre6 problemas con el comandante Bonzo, aunque al final logré que le permitieran hacer
practicas con chicos de su grupo de lanzamiento. Después de unos dias se entabld la primera batalla contr
escuadra Coéndor, en la que no tenia permiso para hacer nada, ni tan siquiera para desenfundar su pistola.
decision le colocé como lider en la lista de eficacia, ya que como no habia disparado no tenia ningun fallo.

Transcurre el tiempo y Ender cumple siete afios y recuerda a su hermana Valentine, la persona que mas le
apoyado en el mundo y a la que echa mucho de menos.

Unl dia el enemigo es la escuadra Leopardo. Cuando Salamandra iba perdiendo la batalla, Ender,
desobedeciendo las 6rdenes que habia recibido, se decidi6 a disparar y gracias a su habilidad logré que el
juego quedara en empate. Tras este éxito fue intercambiado a la escuadra Rata, que era todo lo contrario a
Salamandra, ya que se caracterizaba por la indisciplina y el desorden, no existian reglas, no admiraban a Ic
gue les gustaban las matematicas, estaba prohibido usar la consola es decir, lo Unico importante eran las
batallas. Formé parte del batallon de Dink Meeker que los entrenaba a parte de los demas, con disciplina y
rigor . Por fin llegé el dia en el que Ender participaria en una batalla formando parte de un batallon y demos
su valia ayudando de forma importante a que la escuadra Rata se alzara con la victoria la primera vez que
desempefiaba el papel de un soldado normal.

Tras esta batalla Dink habla con Ender y le comenta que los verdaderos enemigos son los propios profesor
gue son quienes les obligan a pelearse y a odiarse. Para ellos vencer en el juego lo es todo y no les tratan
a verdaderos nifios que pueden perder y nadie se preocupa por ello. También le dice que los nifios normale
son comandantes y por supuesto, no tienen mando sobre otros. Por primera vez, desde que Ender llegé,
escucha a alguien hablar de su familia. Le quiere hacer ver que la Escuela de Batalla no les ha creado, ent
otras cosas porque no es capaz de crear nada, so6lo de destruir. Le avisa que los comandantes le tienen en
manos y que mientras él piensa que le valoran porque le van ascendiendo, la realidad es que le estan
manejando y aislando continuamente.

Ender iba consiguiendo popularidad en la Escuela, y gran cantidad de chicos acudian a las practicas que
organizaba. Pronto, los comandantes hicieron correr la voz de que no querian en sus escuadras a chicos q
habian sido estropeados por él y que algunos de los muchachos habian sufrido accidentes por su culpa. As



consiguieron que disminuyera el nUmero de muchachos que iban a las practicas y cuando se planteé
abandonarlas, sus amigos Shen y Alai se negaron. Un dia los chicos mayores se rieron de ellos y lo que
comenzd6 como una simple burla se convirtié en una verdadera batalla con sangre y sed de venganza. Los
profesores no hicieron nada para detenerla falseando incluso los informes médicos. Asi fue como se dio
cuenta de que Dink tenia razén y le habia dicho la verdad.

Continua su formacion militar y cada vez es mas popular en la Escuela, convirtiéndose poco a poco en un
lider nato; de esta forma llega a tener su propia escuadra con la que consigue muchas victorias a pesar de
le habian asignado los soldados mas inexpertos pero que tenian la cualidad de aprender rapidamente. Entr
ellos, destaca Bean, el mas joven de todos y en el que Ender se ve reflejado y se da cuenta de que cada ve
parece mas a Bonzo en su actitud. Asi comprende que el aislamiento al que habia estado sometido
continuamente era para obligarle a demostrar que era el mas competente de todos. Sucesivamente, los
profesores van estableciendo prohibiciones encaminadas a que consiga valerse por si mismo. Incluso le
consiguen separar de su mejor amigo, Alai, asignando una escuadra a éste Gltimo y convirtiéndole en un
extrafio para Ender.

Sigue formando a su escuadra y practican maniobras que nunca antes se habian llevado a cabo. Después
mes de entrenamiento estaba convencido de que estaba al mando del mejor grupo de combate que habia
participado en el juego. Con un tiempo de entrenamiento inferior al de los demas, ganaron su primera batal
con gran facilidad colocando a Ender en el primer puesto de las clasificaciones de los comandantes, lo que
contribuyd a que éstos le aislaran desde el primer momento, con la excepcién de su instructor Dink y de su
contrincante en la batalla, Carn Carby que le felicita por su victoria y le dice que debe ganar a todos los der
de la misma manera. En contra de lo habitual, libré y gané siete batallas en los siete dias siguientes,
consiguiendo que ningln comandante creyera que estaba a la cabeza de las clasificaciones por suerte y le
comienzan a atacar fuera de la sala de batalla ya que comprendian que en ella nunca le iban a ganar. Ende
despreciaba secretamente, mientras ellos empiezan a copiar sus tacticas.

Comienza a estudiar las estrategias de los insectores reconstruyendo los videos de las dos guerras anterio
Un dia el comandante Graff, director de la Escuela, le comunica que va a sostener una batalla contra la
escuadra Salamandra del comandante Bonzo y que sélo cuenta con diez minutos para preparar a su escua
Aungue sus muchachos estaban muy cansados, gracias a la estrategia elaborada por Ender, consiguieron
la batalla antes de que a él le diera tiempo a entrar en la sala. No se sintié feliz con la victoria porque no ha
sido un juego limpio y esa misma noche le pide ayuda a Bean, diciéndole que va a contar con su propio
batallén al que debera entrenar separadamente y ensayar con ellos situaciones que no se hayan dado jam:
muy tontas que parezcan. Asi logra colocar a sus cuarenta muchachos entre los cincuenta primeros puesto
la clasificacién. Eran lo mejor de lo mejor y habian logrado crear un grupo en el que confiaban los unos en |
otros.

Después de superar un intento de asesinato por parte de Bonzo, en el que muere este Ultimo, Ender libra s
Gltima batalla contra dos escuadras al mismo tiempo. Después de vencer, recrimina a los profesores el moc
en gue le estan tratando y se oyen murmullos de asentimiento incluso desde las filas contrarias. Dice que y
no le interesa el juego y que para él ha acabado todo. Esa misma noche se entera de que han desmantelac
escuadra y de que él ha sido trasladado a la Escuela de Alto Mando, a pesar de que no reline los requisitos
edad y de no lleva los tres afios necesarios en la Escuela de Tacticas 6 Apoyo.

Mientras Ender estaba en la Escuela, sus hermanos Peter y Valentine habian inventado e interpretado los
personajes de Locke y Deméstenes respectivamente con el fin de introducirse en los circulos politicos a los
gue no podian acceder debido a su edad. Tuvieron bastante éxito, hasta el punto de tener numerosos
seguidores sobre los que tenian mucha influencia Valentine se sorprendié a si misma mas de una vez
pensando como lo hubiera hecho Demdstenes.

El comandante Graff acompafi6 a Ender en su viaje a la Tierra y debido a que este Gltimo cada vez estaba



menos decidido a continuar con su instruccion, le prepara un encuentro con su hermana Valentine para que
intente convencerle. Ella accede al encuentro cuando Graff la dice que sabe quienes son Locke y Demdéste
y que su hermano pequefio esta llamado a salvar el mundo. Sabe que la estan volviendo a utilizar como ter
para Ender, aprovechandose de los lazos tan fuertes que les unian cuando vivian juntos. Valentine intenta

convencerle diciéndole que es el Unico capaz de vencer a los insectores y que podria llegar a ser tan famos
como Mazer Rackham. Ella sabia que el Gnico capaz de destruir a Ender era su hermano Peter y que si vel
a los insectores vencia a Peter, pero Ender no queria destruir a su hermano, solo pretendia que éste le qui
Valentine se despidi6 de él diciéndole que le queria.

Durante el viaje a la Escuela de Alto Mando en el planeta Eros, Graff le conté todo lo que sabian de los
insectores, siendo lo mas importante que se comunicaban telepaticamente. Habian construido un instrumer
con el que las maquinas se podian comunicar entre si y le habian enviado a los sistemas domésticos de los
insectores; por ello sabian donde estaban. Todo estaba preparado para el combate con la excepcion de qu
faltaba un jefe. Ender sabia que todas las cosas que Graff hacia y decia formaban parte de un plan para
convertirle en una maquina de combate y se esforzara al maximo.

En la Escuela habian disefiado un curso de estudios especifico para Ender, que nuevamente se vuelve a s
aislado. Habia un simulador, el videojuego mas perfecto al que habia jugado y al que consiguié dominar al
cabo de un afio. Llegado a este punto le asignaron un compafiero, un maestro que se definié desde el princ
como su enemigo. Ahora tendria que programar las estrategias del simulador y aprender a derrotar a su
enemigo. Su maestro no era otro que Mazer Rackham, con el que pudo ver en video las batallas completas
contra los insectores y también le ensefiaba cosas que él no veia por si mismo. Por primera vez, Ender hat
encontrado una mente viva a la que podia admirar. Mazer le cont6 que los insectores no hablaban sino que
pensaban entre si, de tal forma que todos los pensamientos estaban presentes a la vez y que habia una rei
gue lo controlaba todo. Viendo los videos se dieron cuenta de que era una nave en concreto la que tomaba
decisiones, la reina, y que fue por eso por lo que cuando Mazer la maté, murieron todos.

Le cambiaron el simulador y ahora gobernaba una flota de verdad, formada por jefes de escuadrén a los gL
tenia que ensefar sus tacticas. Entre ellos se encontraban Alai, Shen, Bean, Petra,., en resumen, los mejol
estudiantes que habian luchado con o en contra de Ender en la Escuela de Batalla. Todo era diversion, era
juego y en tres semanas Ender sabia de lo que era capaz cada uno de ellos. La confianza entre todo el equ
era total y el trabajo rapido y positivo, hasta tal punto que ya eran tan rapidos como los insectores. A medid
gue aumentaba la confianza de los jefes de escuadrén en Ender como su superior, iba disminuyendo su
amistad.

El nimero de batallas fue aumentando, hasta dos diarias y Ender redujo las practicas al minimo. Se
encontraba agotado, tenia pesadillas e incluso algunos lapsus; ya no libraba batallas en las que no perdiere
lo menos un caza. Habia demasiada presién sobre él y los dias desfilaban batalla tras batalla hasta que se
instal6 en la rutina de la destruccion de si mismo, desmoronandose poco a poco. Asi llegé el dia del exame
final en el que sus evaluadores y sus jefes de batallén estallaron en vitores cuando gand la batalla. De esta
forma se enterd de que, en realidad, nunca ha luchado contra Mazer, sino que las batallas eran reales y qu
formaban parte de la tercera invasion. Habia vencido a los insectores. Pero en lugar de sentirse feliz, se sie
como un asesino y le da todo igual. Sus amigos intentan animarle.

Valentine va a Eros para ir con el primer grupo de colonos al mundo de los insectores. Ender forma parte di
este grupo con el fin de ser el gobernador de la hueva colonia. Valentine escribe la historia de la colonia.
Ender sale a explorar con la segunda nave colonizadora y vi6 en el paisaje imagenes del juego de la Escue
de Batalla; también encuentra una crisalida de un insector reina, preparada para lanzar al mundo nuevos
insectores. La oculta y la lleva con él a todas partes. Finalmente escribe un libro con la voz de la reina
insectora contando lo que habian pretendido hacer y lo que habian hecho. El libro se titulaba La Voz de los
Muertos.



DESCRIPCION DE LOS PERSONAJES

Ender

Ender es el tercero de tres hermanos que han sido seleccionados por la flota internacional como posibles
estrategas para la guerra contra los insectores. Desde el inicio de su formacién Ender es observado muy de
cerca y finalmente ingresa en la Escuela de Batalla a la edad de seis afios, alejandose de su familia. En la
Escuela recibira una despiadada instrucciéon a manos de los profesores. Ender deslumbra a sus comparierc
profesores por su habilidad, inteligencia, estrategias y su capacidad de analizar todo rapidamente para don
cualquier situacién sin esfuerzos. Se hace el mas popular de la escuela por encabezar todas las clasificacic
se le considera desde el principio como el Unico capaz de ganar la guerra insectora para la que todos se es
preparando. Durante su aprendizaje tiene algunos seguidores, pero también tiene muchos enemigos.

Es ascendido prematuramente a la Escuela de Alto Mando para que Mazer Rackham, el mayor estratega d
historia y vencedor de la segunda invasion, le entrene y le instruya. Con él practica en simulaciones del ma
alto nivel.

Ademas de las cualidades que he mencionado antes, yo mencionaria la perseverancia de Ender, que siem
continua hacia delante, a pesar de las dificultades y del aislamiento al que se ve sometido en todo moment
ya gue cada vez que establece una relacion de amistad con alguien, es ascendido o trasladado. Por otra pe
es un lider natural y tiene una gran aptitud para ejercer el mando. El aprendizaje no logra hacerle olvidar su
sentimientos ni acallar su conciencia.

Mazer Rackham

Es el mayor estratega de la historia y dirigio las tropas vencedoras en la segunda guerra insectora.

Esta vivo gracias a los efectos de la relatividad; la batalla se libré setenta afios antes del tiempo en el que
transcurre la historia. Pasa cincuenta afos en el espacio con el fin de ensefiar todo lo que habia aprendido
los insectores a Ender, el comandante que dirigiria las tropas en la siguiente invasion.

Valentine

Es la hermana de Ender y el personaje mas importante de su vida afectiva. Al igual que su hermano esta
dotada de grandes cualidades aunque no es seleccionada para la Escuela de Batalla debido a su gran cap:
de empatia. Da vida al personaje de Demdstenes con el que llega a conseguir una gran influencia en circul

politicos.

Peter

Es el hermano mayor de Ender y la Unica persona en el mundo capaz de acabar con él. Con la creacion de
Locke se convierte en un lider politico de la Tierra. Nunca ha tenido una relacién afectiva con su hermano.

Bonzo

Es un comandante de la Escuela de Batalla que llega a ser un enemigo muy peligroso para Ender, al que
incluso intenta matar después de haber sido vencido por él en una batalla. Al fina muere él a manos de Enc

Graff

Es el director de la Escuela y maneja a Ender aprovechandose de sus sentimientos. Su verdadera finalidad
convertirle en el vencedor de la tercera invasion.



OPINION PERSONAL

El Juego de Ender ha resultado ser un libro bastante interesante. En él se expone la manera en que un gok
puede dominar la vida de las personas desde su nifiez encaminando su educacion a un objetivo que no tier
por qué ser justo, como en este caso, ya que cuando la batalla ha sido ganada, el vencedor lejos de sentirs
feliz se considera a si mismo un asesino y dedica su tiempo a escribir un libro sobre la civilizaciéon que ha
destruido. Esto me parece muy triste, ya que Ender ha sufrido mucho y ha sido separado de todo lo que
aprecia para lograr un objetivo en el que él no cree por si mismo sino que se le ha inculcado.

También me sorprende como a pesar de ser aislado continuamente, sometido a las pruebas mas duras y d

no recibir muchas muestras de carifio, en ningin momento deja de luchar por conseguir la meta que le han
marcado.

Por otra parte, me ha llamado mucho la atencion el que sean unos nifios tan pequefos los encargados de ¢
el mundo.

También me gusta el final, cuando Ender recoge la crisalida de la reina de los insectores y se la guarda. Te
hace pensar con qué finalidad lo hara: ¢,cémo un recuerdo?, ¢ para tener la posibilidad de dominar él al mur
si domina a la reina?, ¢ para que los insectores vuelvan a existir y tengan una nueva civilizacién ya que él s
considera un asesino por haberlos destruido?.



