MITOLOGIA CLASICA
TEMA 1: INTRODUCCION AL ESTUDIO DE LA MITOLOGIA Y EL ARTE

Mitologia (mitos = fabulas; logos = la palabra exacta o correcta). Una definicion es la entendida como una
narracion poética referente al nacimiento, vida o hechos de los antiguos dioses y héroes o semidioses.

En este sentido el término leyenda coincide con el término griego de fabula (= tradicién fantastica
transmitida por via oral). Pero no es lo mismo mito que leyenda.

Un debate decidi6é que mito es el término aplicado sobre todo a las narraciones gque tienen por contenido la
vida o los hechos de los dioses, mientras que las referentes a las hazafas de los héroes suelen referirse la
leyendas.

Nosotros debemos entender los mitos como narraciones sagradas que tratan de seres sagrados y también
héroes semidivinos y del origen de todas las cosas. Este origen es producido por mediacion de estos seres
sagrados. Por lo tanto entramos en el ambito religioso, cultural.

Pero mas que al origen de las cosas hacen referencia a las tradiciones, como se pasa de una cosa a otra,
como el caos se transformd en cosmos, como los inmortales se hicieron mortales, como se formaron las
estaciones o0 como los seres andréginos se convirtieron en hombre y mujer. Por tanto los mitos son
fenémenos liminales (limes = transicion).

Por otro lado, los mitos no son simples inventarios o reglas de conducta, sino que explican como las cosas
han llegado a ser lo que son. Es decir, un mito no describe lo que se debe hacer, sino lo que es o lo que
tiene que ser por orden divino. Por esto, muchos autores han pensado lo que es el concepto de realidad en
los mitos. Tres definiciones:

1. MALINOWSKY (antropd6logo): segun él el mito tal como existe en una comunidad primitiva no es
simplemente una historia contada, sino una realidad viva. No es una fabula vana, sino una fuerza activa.
Cuando se equipara mito con cuento aparece el problema del concepto de realidad. Un cuento si es
inventado, pero el mito arranca de una tradicion.

2. CARL JUNG (psicologo suizo): la mentalidad primitiva no inventa mitos, los experimenta. Los mitos son
todo menos alegorias de procesos fisicos. Los mitos tienen un significado vital.

3. M. ELIADE (historiador de las religiones): el mito consiste siempre en el relato de una creacioén, se
cuenta como se efectlia algo, cémo comenzd a ser. Por eso esta vinculado a la ontologia.

Interpretaciones:

* Su definicién alude a la tradicion cultural, con lo cual hay que estudiar la cultura de cada pueblo.

« Jung dice que los mitos son todo menos alegorias de procesos miticos como las estaciones. Esto existe
porque el ser humano sufre estos cambios de la naturaleza.

 Los mitos estan vinculados a lo sagrado. Hay cosas inexplicables porque pertenecen al ambito de lo mas
sagrado, a lo que quiza nosotros no podamos llegar.

EL ORIGEN DE LOS MITOS

La gran mayoria de los mitos deben su origen ala observaciéon de la naturaleza y por tanto a todos los



elementos derivados de ella. Lo primero que nos llama la atencién es la observacion de la naturaleza (las
estrellas, el viento...). Cuando mas primitiva sea la comunidad mas en contacto estaran con la naturaleza,
con sus seres, fendbmenos... y por tanto tendran que realizarles ritos, cultos... para mantenerlos contentos.

Se crearan arboles genealégicos y segun una comunidad esté mas civilizada tendra un arbol genealdgico
mas grande.

TEMA 2: FUENTES PARA EL ESTUDIO DE LOS GRANDES MITOS DEL MUNDO
EGIPTO

Se conservan pocas narraciones y la mayoria de los mitos se han reconstruido a partir de los testimonios
orales. Sin embargo si existe un habeas de textos religiosos de caracter funerario, ritual o también himnos
para los cultos divinos. En alguna ocasion se han conservado textos de magia.

Una de las fuentes principales es El libro de los Muertos. Leyendo esta literatura podemos deducir la
mitologia. Como apoyo estaran las fuentes artisticas, obras de arte. Dependiendo de la cultura este arte
sera mas o menos espectacular (sarcofagos, relieves, papiros, tumbas...).

PROXIMO ORIENTE

Sobre todo Mesopotamia. Hay que distinguir entre religiones animistas y religiones oficiales. La religion
animista esta en contacto con la naturaleza. Las tradiciones que tenemos son conjuros para alejar a
demonios, o textos para la adivinacion...

Junto con la religién animista convivia la oficial, con sus grandes templos, complicados rituales. De estos
templos arrancaran las fuentes escritas sobre mitologia, en escritos en las tablillas cuneiformes (en
ciudades como Ur, Babilonia y Ninive).

Uno de los textos mas completos es el Poema de Cilgamesh, texto acadio que aparecio en la biblioteca de
Asurbanipal.

Otro texto es el Poema Babilénico de la creacién, centrado en Barduk como dios principal. Es un poema
litirgico de caracter magico y que se recitaba en el festival primaveral del afio nuevo (festividades
relacionadas con la naturaleza).

En cuando a expresiones artisticas, sobre todo relieves, esculturas...

EXTREMO ORIENTE

Las primeras alusiones a los dioses proceden de los himnos védicos siendo el mas importante el Rigueda,
texto que recoge toda la tradicion védica. Los vedas fueron los primeros habitantes de la India, consideradz
como la poblacién local.

Ya en lengua sanscrita tenemos las grandes epopeyas de la India. Las primeras alusiones a estos origenes
miticos eran grabados o dibujos sobre palma. Las grandes epopeyas de la India seria el Ramayana, que
cuenta las aventuras de Rama (dios). Rama era la reencarnacién de unos de los dioses principales de la
India, Vishnu.

La otra gran epopeya es el Mahabharata, que habla de toda la lucha de los descendientes del dios Bharata

Hay un texto como un anexo del Mahabharata, que es el Bhagavadgita. Este relata los amores de Krishna



(el dios mas adorado de los hindles) y Rada. Krishna es otra reencarnacion de Vishnu.
En cuanto a textos sobre yoga tantrico, son textos religiosos alusivos al tantra.

En cuanto a manifestaciones artisticas se crea arquitectura monumental para adorar a los dioses
principales, relieves (vishnu con Lhaksmi, serpientes y oros seres o dioses del pantedn de la India: Indra,
Shiva, Krishna, Rama y Brahma).

Paralelamente a la religién hinda se desarrollé en la India la religién budista que supo absorber a estos
dioses del hinduismo para que todos vivieran. Es a partir del budismo que llamamos Mayana que se
empieza a representar a buda en el arte y sus vidas anteriores o jatakas. (Relieve con el nacimiento de
Shiddarta, no ha llegado a buda).

El budismo se extiende por la India y penetra con mucha fuerza en el Tibet, siendo éste exclusivamente
budista. Son importantes los templos en los que viven los monjes budistas.

Entre las representaciones artisticas del Tibet estan los Tangkas, telas que se enrollan con imagenes de
buda (antes de buda fue Shakiamuni). En los tangkas vemos hazafias de buda o santos del budismo. Uno
de los santos del budismo es el Vajrapani.

EXTREMO ORIENTE

En China entre las mejores fuentes se encuentran los textos recogidos por los fildsofos, siendo uno de los
mas conocidos el Zhvangzi, recogido por un erudito del mismo nombre en el siglo IV a.C.: recoge toda la
narracion acerca de la creacion.

En China hay manifestaciones numerosas de este tipo que relatan escenas de la corte, miticas, de hazafa:
de sus ancestros...

Los soportes mas importantes son la porcelana (una con la representacion de un dragén) o la seda.
Soportes similares encontramos en Japén donde la fuente mas importante de la mitologia japonesa es el
Kojiki, traducido como archivo de asuntos antiguos. Es la genealogia imperial mas antigua que se
conserva recopilada por un cortesano en el siglo XIll, en funcién de relatos anteriores de los que no se
conserva nada. Esta escrito en una mezcla de japonés y chino arcaico y recoge el origen de los dioses, los
antepasados divinos imperiales y termina con la muerte de uno de los emperadores del siglo XII.

En toda la antologia literaria japonesa encontramos referencias a los origenes miticos.

Soportes: porcelana, seda, ceramica y biombos ilustrados con escenas miticas, epopeyas...

AMERICA

Es tan variada que no solo hay una unica fuente. Entre las fuentes escritas principales la escritura mas
desarrollada es la Maya, ademas de jeroglifica era fonética (se puede leer). La escritura esta plasmada en

mucos soportes, uno de ellos es El soporte de Drede (hay cuatro).

Estos codices se solian hacer en elementos vegetales, sobre todo en amatle estucado y encima se pintaba
En él podemos ver dioses del pante6n Maya.

Cadices tuvieron también los Aztecas y Mixtecos. Ninguna de estas civilizaciones alcanzo la escritura
maya, sino gue tenian unos simbolos para identificar nombres (personajes y ciudades). Cuando llegaron



los espafioles aparecera grafias espafiolas. Son codices del siglo XVI.

Uno de ellos es el codice Mendoza: aguila sobre nepalu y encima una serpiente. Sobre la fundacién de
Tenochtitlan. La lengua es la natural.

En Norteamérica no hubo ninguna cultura que desarrollara escritura. Es soporte es piel animal o en arena
con colores (arte efimero).

Tampoco en Sudamérica se desarrollé la escritura. Los Incas convivieron con los espafioles. Asi un
ejemplo de fuentes seria un diario de un cronista con ilustraciones de fiestas de la naturaleza...

Otra fuente principal es el estudio de los cronistas que son los relatores de esta tradicion culturas.

Es importantisima la antropologia pues los herederos de estas culturas siguen realizando los ritos de sus
ancestros.

El mito del dorado: se vestia al principe de oro, se subia a una balsa toda de oro y se ofrecia (eran las
ofrendas que se hacian a los dioses).

En Sudamérica como no tenemos escritura es importante la representacién en soporte ceramico. Vemos
representados los seres sobrenaturales dela mitologia.

AFRICA Y OCEANIA

Nos encontramos con culturas agrafas, sin escritura y no existen relatos escritos. Son relatos conocidos po
la labor de los antropélogos que estudian ceremonias, cultos... transmitidos por tradicién oral, por
canciones, danzas. Por el estudio de sus costumbres se conocen sus creencias y mitologia e interpretan es
escenas.

MUNDO CELTA
Area continental de Europa, también se expandieron por Inglaterra.

De los celtas no se conserva nada dentro del continente, si se conservan mitos islefos, relatos insulares.
Influencia del cristianismo muy poderoso en el continente europeo y menos en el ambito insular. Relatos
insulares celtas que no se sabe si son originales o0 no, ya que estan muy contaminados por la tradicion
anterior.

Peor es la situacion en la Europa septentrional y central. La mitologia germanica — escandinava es muy
rica y lo conservado esta muy fragmentado.

También existe contaminacion de la religion cristiana, ya que la mayoria de los relatos se compusieron en
los conventos religiosos y las sagas islandesas fueron compuestas o recopiladas mucho después de la
conversion al cristianismo. Distinguir lo originario de la mitologia de la regién y lo contaminado.

En Europa, zona de Rusia como la escritura llegé tarde (siglo IX — X), hasta esa época no hay relato
escrito. La escritura llega con el cristianismo y se condenan las practicas paganas. Recopilar esta tradicion
mitolégica es dificil (grabados en miniatura, libros...).

MITOLOGIA GRIEGA Y ROMANA

Es la mas conocida y con mas produccion en el arte. En ella se inspir6 todo el arte occidental.



En la griega las fuentes son La lliada 0 La Odisea, es decir, los poemas homéricos. Le sigue la figura de
Hesiodo, autor de Los Trabajos y los Dias, no comparado con la belleza y el esplendor artistico de Homero
También_La Teogonia (la Hesiada) cuenta los secretos de los dioses. Hesiodo: s. IX - VIl a.C.

También el autor Pindaro (s. VI), cuyas odas liricas hablan de los dioses. Contemporaneo de Esquilo,
autor tragico, cuyas obras hacen referencia a la mitologia griega.

El cdmico Aristofanes, Herodoto (padre dela historia), Platon. Todas las figuras de la literatura griega.
Apolodoro de Rodas que era de Alejandria habla del Vellocino de Oro. Apuleyo cuenta el mito de Cupido y
Psique.

El que cuenta los mitos de forma mas organizada es Ovidio, poeta latino de época de Augusto, ora mas
completa y mas organizada.

También Virgilio, con_La Eneida, infundié vida a estos personajes miticos; como envidia al Hércules
griego crea el mito de Eneas.

GRANDES TEMAS DE LA MITOLOGIA

El primero es el relacionado con La Creacion, que contempla los origenes del mundo, algo que se
preguntan los humanos. Por su dificil explicacién se recurre al mito, a lo sobrenatural.

La mayoria de ellos coinciden en que en el principio existia la nada o todo dominado por un mar inmenso
donde todo era cadtico.

En otras culturas se considera el origen del mundo como la existencia de un huevo donde en su interior se
encontraba la potencialidad de todas las cosas.

Una vez creado el cosmos surge el concepto de la dualidad. Antes la unidad, ahora diferencia: cielo y
tierra, noche y dia, positivo y negativo, norte y sur... Todas estas dualidades son luchas de contrarios. Es
importante la lucha de contrarios.

Otro aspecto es el de los mundos ciclicos. En muchas culturas se concibe la creacién de un mundo con su
dualidad pero el caos siempre esta presente y es destructor. Después del caos viene el cosmos... Se crea |
cielo (como el mundo de los aztecas y sus soles y los budistas y sus varios mundos).

La arquitectura cosmica. Cosmos con forma, disefiado por el arquitecto divino. En este disefio se distingue
una zona donde habitan los seres supremos (los cielos: imagen del budismo tibetano y sus montafias que

evocan el Tibet, el Olimpo) y el mundo terrenal donde habitan los humanos. Puede existir, dependiendo de
la cultura, un inframundo (el mundo subterraneo, el infierno, mas o menos agradable).

En toda arquitectura cGsmica siempre van a primar los cuatro puntos cardinales, direcciones (cuatro
mandalas haciendo referencia a los cuatro puntos cardinales, a veces asociados a un color y otras veces a
los cuatro elementos: aire, fuego, tierra y agua. En lo chino, a parte de los cuatro puntos se considera un
quinto que es el centro, ya que a estos elementos se les afiade el metal).

Cada una de estas direcciones estan gobernadas por un determinado dios o personaje. También estan en
disefio césmico los cuerpos celestes (sol, luna, estrellas...). Dependia del grado de civilizacion de las
culturas mas o menos apegadas a la naturaleza, creencias animistas; cuando la cultura avanza se
representa de forma humana (cultura griega y romana).

Al mar casi siempre se le considera origen de todo. Sol y luna amantes, esposos, hermanos. Por norma



general: Sol = masculino; Luna = femenino.

Algo que no pasa en China; el cielo femenino relacionado con la luna; el sol con el oro, la luna con la
plata, y asi, los ciclos.

LOS HUMANOS: MITOS DE L A HUMANIDAD

Sobre el origen de los humanos los mitos son breves y poco variados. En muchos de ellos el origen sale de
la tierra moldeada, se crea la imagen.

En la cultura Maya, el hombre sale del maiz y se alimentan del maiz para crear mas humanos.

Cuando hay humanos hay desgracias, por el deseo de los dioses, motivados por su célera, celos, maldade:
apetitos sexuales... Origenes de la culpa, que en muchas culturas la tuvo la muijer.

Eva sale de la costilla de Adan. En Africa la mujer sale de la rodilla izquierda del hombre.
LOS SERES SOBRENATURALES

Son semidioses y tienen apariencia de espiritus, demonios y muchas de las veces se consideran y actiian
como seres malignos. No son mas que imagenes de los () de la humanidad. Es una forma de sometimientt
por respeto a esas imagenes y actian en consonancia.

Seran dragones, monstruos, gigantes... Seres propios de la mitologia, exagerados, desbordantes y no se
tiene claro como actdan. Muchos de ellos destructores y otros preservadores.

Un animal mitico como la serpiente siempre esta presente en muchas mitologias. Sale del agua (el origen,
caos, cantidad de agua); surge la serpiente al mismo tiempo que surge el dios creador y siempre asociado
la creacion. Muchas veces la serpiente actla de forma destructora (mito de Adan y Eva).

SERES COMPUESTOS

Aquellos que son mitad animal y mitad hombre (por ej. Los centauros). Otras veces esta combinacion son
los seres andréginos (hombre — mujer) y no siempre dios es masculino: Atén: hombre y mujer.

En el budismo tantrico ser negro masculino y rojo femenino. Es la suma perfeccién. Por eso es dificil
comprender el ser de los dioses, por esa dualidad.

Se organizan las mitologias en las culturas. También los dioses se especializan como los dioses protectore
de las artes (el mono en muchas culturas es dios de las artes, imitador nato de la naturaleza). Protectores
del amor como Venus. También una diosa azteca para las mujeres que mueren en el parto. En definitiva,
los dioses tutelares, de la escritura, dela guerra...

En muchas culturas hay un personaje que sujeta al cuadrante del cosmos, como son los llamados Talantes
gue sujetan el mundo, protectores o guardianes de las esquinas del cosmos, para que todo esté estable.

LOS HEROES Y LOS EMBUSTERQS

Héroes: mitad dios, mitad humano, pero con ancestro divino. Los llamados héroes culturales que viven en
la tierra y gracias a ellos, a sus hazafas y proezas intentan favorecer a los humanos.

El primer héroe de la mitologia griega fue Prometeo al robar el fuego para los humanos. Le robé el rayo a



Zeus y fue castigado para la eternidad pero Hércules le salvé con sus 12 trabajos (otro héroe).

Estos héroes muchas veces son los encargados de robar el fuego, un elemento dificil de creer, increible y
de los dioses. En el Amazonas, un personaje de una tribu acosado por un jaguar que se lo lleva a su
guarida y que come elementos cocidos, asi el humano robé un tizén de ese fuego.

Los seres que habitan en los bosques, los embusteros (gnomos...). Todo lo consiguen por el engafio y a
veces favorecen o desfavorecen (hacen trastadas).

**Diapositiva Imagen africana relacionada con el chamanismo, brujos de las tribus que adoptan formas
animales para mezclarse en ese mundo, averiguar lo que pasa y resolver los problemas de su tribu. El
chaman llega a ese estado por haber ingerido drogas...

IMPORTANCIA DE LOS ANIMALES Y PLANTAS

Practicamente en todas las mitologias aparecen seres de dimensiones cosmicas que son animales
relacionados con la creacién del mundo y un inicio. Entre estos seres, por lo general, las aves representan
los cielos, mientras que la serpiente, por su condicion de reptil y por arrastrarse, se relaciona con la tierra,
su vientre se pone en contacto, en relacion con el inframundo habitado por los seres, jerarquias y algunas
mitologias dominadas por el agua.

Cadice Mendoza: El 4guila vencedora del cielo sobre la serpiente (la tierra). Cielo = mundo de los dioses y
superior que domina la tierra.

A medida que las culturas se hacen mas complejas se olvidan estas imagenes de animales y los dioses sol
antropomorfos, humanos. En otras culturas es el propio humano es que lucha contra la serpiente o dragén
que en otro tiempo y cultura eran verdaderos dioses.

Por ejemplo; San Jorge luchando contra el drag6n (cuadro de Rafael), contra el mal.

La serpiente puede tener funcién destructora o protectora, y segun la cultura tendra una u otra funcién.
En la cultura Maya, la serpiente de cascabel es respetada, cada afio agrega un cascabel a su cola; en el
cristianismo es maligna, tentadora de Eva.

También el mundo vegetal, las plantas desempefian una funcién similar. El arbol de la vida, la imagen mas
fundamental. Nada mas ideal que un arbol para representar ese eje cdsmico, con sus raices pone en

relacion el mundo inferior, el humano y con sus ramas en contacto con los dioses. A veces aparecen en las
copas de los arboles las aves, los humanos en torno al tronco y los seres de inframundo en lo subterraneo.

En la India un joven sofiador, un espiritu masculino arbéreo, en relacion con el budismo. Shiddarta se
ilumina debajo de un arbol.

Otras especies vegetales se convierten en dioses. En la cultura Maya el hombre sale del maiz, en los Ande
en relacion a la patata de donde es originario. En la griega con los dioses protectores de la agricultura,
vid... (la Bacanal de Tiziano). Osiris en Egipto y en relacion con los mitos de la fertilidad de las plantas en
culturas donde dependen de esa fuente de vida para subsistir.

En los origenes y en los mitos se representaba al hombre saliendo del barro.

Asimilacion de los humanos con los animales.

Caddice Azteca de danza ceremonial previa a un combate guerrero, vestidos de pieles que simulaban las



Ordenes guerreras (jaguar, felino por excelencia en América) y el aguila, fuerza celestial. Se investian de
esos poderes sobrenaturales tomados del mundo animal.

Las transformaciones. Obra de Ovidio Metamorfosis, que es la transformacion total. Algo cercano a
nosotros, es el mito del hombre lobo.

Hay enlaces matrimoniales hombre — animal, mujer — animal. En Africa el dios Piton se casa con las
mujeres. En Escocia las focas se casan con hombres y mujeres pero luego los abandona y se va al mar.

RELACION CUERPO - ALMA
Es un viaje del alma, estado cercano a la muerte.

En todas las culturas se plantea el que cuando uno muere algo ocurre. La mayoria de las veces el viaje del
alma se realiza en barca porque se piensa que el Olimpo es el agua y hay que atravesarla en barca (la
barca de Caronte..., los remeros mayas, lo encontramos también en el Libro de los Muertos, de Egipto).
Cuanta mas creencia hay en el mas alla mas magneficiencia tendran las tumbas y mas manifestaciones
santuarias habra. Eso dependera de la cultura. Hay mas restos arqueolégicos santuarios por ser dedicados
a esa funcion.

Ese viaje esta relacionado con la reencarnacién, el alma no va al mas alla sino que se reencarna, como en
la filosofia hinduista y budista, y ay no es tan importante el mundo funerario sino que importa mas la vida
posterior (también los animales se reencarnan) y segun el grado de vida anterior asi sera la posterior y
hace caminos hasta llegar al estado culminante que es el de Buda.

También es importante el alma y su captura. En las selvas amazonicas de Sudamérica, los indios Shivaros
reducen las cabezas porque creen que el alma reside en ellas. En las batallas de héroes guerreros se corte
las cabezas, es un deseo de incorporar, de tener presente el alma de ese guerrero enemigo en la batalla pe
gue sera ahora protector (hay casos de ingestién de esa cabeza reducida).

El chaman es el personaje idoneo para transformarse y averiguar lo que pasa en esos mundos.

Entre los indios de Norteamérica hay seres que roban el alma de las personas. Aparece el chaman en busc
de esos seres malignos para recuperar el alma. Confeccionan Katchinas pequefias, estatuad de chaman,
como amuletos en sus casas para evitar que los seres malignos entren y roben sus almas.

A veces se piensa que el alma en vez de ser robada, se escapa, abandona temporalmente el cuerpo que e
dormido, durante el suefio se encuentran con otras almas de otros seres dormidos y con el alma de los
muertos. A la vuelta del viaje onirico esa persona sabra mas sobre el mundo divino y asi crean los mitos.

MATRIMONIO Y PARENTESCO HUMANO

Jerarquia social. En el momento de una organizaciéon humana ya hay una jerarquia, habra un lider, un
jefe, gobernante, rey, rey sacerdote, y por Gltimo un dios, segun el grado de complejidad de las culturas.
Por lo general, el lider es el personaje masculino por encima de la mujer. En los ritos de iniciacién de los
mitos es el hombre el que los lleva a cabo.

Imagen del tantra. Siempre el hombre y una belleza hindl que podra iniciar a otros hombres, pero siempre
el hombre en el inicio. Estas divinidades bellas daran placer a los demas dioses también.

Expulsién del Paraiso de Masaccio, en Florencia. La mujer causante del mal, de los desastres, da igual que
sea Eva, Pandora,... en otros mitos.



Siempre habra en un principio un lider, generalmente el lider religioso con mucho poder por estar en
contacto con los dioses, y ligados al lider que gobierna.

La casta religiosa por encima del monarca que ordena y asiste al noble, y a veces el monarca se convierte
en dios. Los faraones egipcios aseguraban descender de la pareja divina de Osiris e Isis, siempre bajo la
proteccion del disco solar, Aton.

FINAL DEL MUNDO

Las catastrofes cGsmicas. El caos se ordena, se crea un cosmos que llegara a su fin. En culturas esta la
concepcién, en otros no esta tan clara, hay que llegar a la perfeccion total. Los mitos mas conocidos son el
Arca de Noé. Muchas culturas coinciden en que un lider prevenido por los dioses se sube a una barca ante
el peligro de un volcan, inundacion... Siempre la presencia de la muerte para avisar a los humanos y que
siempre estamos sometidos a la voluntad de los dioses.

TEMA 3: ARTE Y MITOLOGIA EN EL ANTIGUO
EGIPTO

Llama la atencidn la cantidad y calidad de las manifestaciones artisticas egipcias. Con tanta produccion es
poco lo que se sabe sobre los mitos relacionados con su concepcién del mundo y de hecho los testimonios
escritos so6lo aparecen a partir del 2000 a.C. aunque se sabe que en las primeras dinastias, en la ll, se
conoce el mito de enfrentamientos como el de HORUS Y SETH, pero no hay testimonios escritos sobre est
u otros que si hay constancia artistica. Eso es porque los mitos tenian mucha menos importancia que los
propios dioses y eso ocurre en los albores de las culturas. Se recogen de la tradicién oral de épocas
anteriores pero no se sabe con exactitud cuando se genera.

Cuando el culto a los dioses cobra importancia, la clase religiosa organizada le da importancia y organizan
los mitos. También al aumentar los cultos aumentan los dioses, conforme se hace mas compleja la socieda
y paralelamente se desarrollan los mitos.

Dependiendo de épocas o intereses hablan de mitos pero con distintas versiones sobre el mismo hecho y
esto hace confundir la mitologia en su estudio. Hay que conocer el periodo al que pertenece, region
geogréafica..., porgue tendran una funcién u otra.

LOS PRIMEROS DIOSES Y LA OGDOADA O FUERZAS DEL CAOS
En Egipto ha habido distintas cosmologias (Hermdpolis, Neapolis...). Hablan del paso del caos al orden.

Antes de la creacién del cosmos habia un oscurisimo mundo acuoso (mundo del caos, abismo) que recibia
el nombre de NUN. Dentro de este abismo existia ya el espiritu creador que vagaba por alli, pero no
cobraba vida porque no salia de ese caos, pues la serpiente APEP/APFIS que actia como ser destructor,
impedia que el ser creador tomara vida. En un descuido de Apep salié una porcién de tierra. Este espiritu
creador tomé forma de ave, a veces representado en forma de garza. Otras versiones dicen que en realida
lo que surgié del agua es un loto primordial (flor de blanco inmaculado que sale de aguas sucias) y dentro
del loto habia un dios nifio que se supone era el espiritu creador cuyas potencialidades era la palabra
autorizada (lo que decia se cumplia), la magia y la percepcion y gracias a esas potencialidades transformo
el NUN en orden y este orden divino va a estar representado por la diosa MAAT, guardiana del orden
divino.

Segun unas versiones este dios divino viene a ser el sol (que tendra importancia Unica en Egipto), mas
adelante por su paso por el inframundo pasa por debajo de Maat. Maat es la personificacion de la justicia,



verdad y armonia (guarda el orden divino, pequefio al lado del inmenso NUN y corria peligro). El ser
creador (de su sudor los dioses, de sus lagrimas los humanos) para ser protegido crea mas dioses y
hombres para que habiten esa tierra.

LAS COSMOGONIAS

Hablaremos de las divinidades del caos en las ciudades mas importantes. Empezamos por Hermopolis.
Segun esta cosmogonia se recoge el mito de la Ogdoada (4 parejas de dioses).

En el Alto Egipto existian 8 fuerzas del caos en el inicio, que eran 8 divinidades y a su vez 4 parejas.

La primera fuerza del caos es NUN, dios de las aguas primordiales. Su pareja era NAUNET representada
en forma de mandril.

La segunda pareja era KEK y KEKET, deidades de la oscuridad.
AMON y AMAUNET representan el poder invisible.
La cuarta pareja es HE (H) y HEHET que es lo ilimitado, otro poder en el abismo.

No suelen estar personificados, siempre en mandriles, en parejas, uno mas grande que el otro, la fuerza
femenina y la fuerza masculina. Hay mas parejas que adoptan otras fuerzas.

Aparecen en pareja cuando estan adorando a HORACYI| - RA, coronado con el disco solar.

En la cosmogonia de Hermépolis se explica el origen del dios sol y los dioses creadores en la mitologia
egipcia. Segun la cosmogonia se rendira culto a un dios u otro.

En la cosmogonia de Tebas (dioses creadores) el dios principal serdA AMON - RA. En Tebas esta fuerza
invisible se adopté como dios creador, dios Sol. En el Il milenio fue dios principal, nacional y se pensaba
gue reunia las potencialidades del primer ser y cre6 a los demas dioses. Surgié del caos en forma de
serpiente (segun otra version lo hizo en forma de ganso) y es el que fertiliz6 el huevo cdsmico que sera la
creacion del mundo al quitarle la cascara.

La otra cosmogonia sera la de Helidpolis, donde esta la figura de RA — HORAKTI al que le sigue el dios
ATON, dios principal segun la cosmogonia de Heliépolis.

LA ENEIDA - COSMOGONIA DE HELIOPOLIS

ATON _RA
a

g9

SHU = TEFNUT
a

g9

GEB = NUT
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° 9
OSIRIS = ISIS NEFTIS = SETH

Estas cosmogonias también asumen la Ogdoada pero el personaje que sale del caos para unos sera Amor
para otros Atdn para otros Nut...

En Heliépolis se consideraba a Aton como el creador divino andrdgino capaz de crear gracias a las fuerzas
gue relune. Cuenta el mito que de su semen escupid a Shu (dios del aire) y Tefnut (diosa de la humedad).

**Diapositiva Atdn — Ra. De forma antropomorfa. Lleva la doble corona del alto y bajo Egipto. Otras veces
se representa como carnero (sobre todo cuando esta en el inframundo) y la mayoria de las veces aparece
como disco solar Horacty — Ra (con cabeza de pajaro y el carro solar encima). Aton = dios vespertino.

Siempre que lleve el Ra es el Sol. Engendra a Shut y Tefnut. Esta pareja a su vez engendran a Geb y Nut:

Geb = dios de la tierra (como Gea).
Nut = diosa del cielo.

Cuando At6n — Ra crea a Shut y Tefnut como no tenian donde estar se integraron y perdieron en el caos
con lo que Aton — Ra fue en su busqueda enviando para ello a su ojo divino o VEDJAT. El ojo divino de
Atdn encontrd a sus hijos y se dice que lloré de emocién y de esas lagrimas nacieron los humanos,
paralelamente a la creacién de los dioses (del sudor del ser).

Geb y Nut en un principio se mantenian en un abrazo divino. Nut qued6 embarazada de forma que no
podia parir al estar pegada a él.

**Diapositiva Papiro del Libro de los Muertos. Representa la creacion del cielo y la tierra. Aparece Nut. Su
padre Shu tuvo que despegarlos y Nut adopt6 la forma de la béveda celeste: Nut = diosa del cielo. Geb =
dios de la tierra. Para ello Shu cont6 con la ayuda de parejas divinas (Ogdoada).

Se suponia por tanto que Atén habia de circular por encima de Nut y al llegar la tarde se introduciria en el
vientre de Nut (la humanidad quedaria sin sol).

Cada dia volvia a renacer y volveria a entrar por la noche creando el cielo solar.
Geb y Nut tuvieron a dos parejas de gemelos: Osiris e Isis y Neftis y Seth.

Desde que estaban en el vientre materno Osiris e Isis ya se enamoraron (la pareja divina mas conocida de
Egipto) mientras que Neftis ya en el vientre odiaba a Seth (aunque luego se casaron). Osiris por ser el hijo
mayor del cielo y la tierra fue llamado para gobernar el mundo y de aqui nacieron los celos de Seth.

**Diapositiva Vedjat. Aton — Ra al encontrar a sus hijos lloré y de ahi se cre6 la humanidad. Atén — Ra =
vespertino. Horacty — Ra = matutino.

Castigo a la humanidad: Ra envejece y se da cuenta que la humanidad quiere conspirar contra él, de
manera que llamé a sus hijos (Shu, Tefnut, Geb y Nut), a todos los dioses del momento para que le
aconsejaran. El representante del caos, NUN, le aconsej6 que los exterminara, que enviara a su ojo divino
a la tierra y que extermine a los hombres: el ojo adopta la forma de la diosa de la guerra SEKHMET
(representada como leona) y mata a los hombres. El creador Ra se apiada de la humanidad pues era lo qu
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él habia creado. Manda a un sacerdote de Heliépolis que fabrique 7000 jarras de cerveza y que las tifiera
de rojo y la desparramara por el suelo de forma que cuando Sekhmet encuentra todo eso, convencida de
gue era sangre, le entré un placer tremendo y bebié el liquido. Con lo cual se emborraché y quedé dormida
por esta orgia olvidandose seguir matando la humanidad. Asi el mito explica el porqué de las pestes, 0
porqué Egipto vivia con las crecidas del rio (la primera gran enfermedad de Egipto ocurrié en torno a la

VIl dinastia).

Osiris fue designado por Ra para que ocupara el gobierno (era el guapo, el bueno, el que tenia que asumir
esta funcién) junto a su hermana y consorte Isis. Se convierte por tanto en el rey de los humanos.
Representa la fertilidad...

Osiris cuando reina era una humanidad horrible convirtiéndose en el rey civilizador ensefiandole cémo
cultivar (agricultura...), transmite los secretos de la civilizacién.

Pero su gobierno siempre estuvo amenazado por las fuerzas del caos, donde militaba su hermano Seth, el
gue mata a Osiris, uno de los mitos mas importantes de Egipto pero menos recopilado. Todas las versiones
coinciden en gue Seth mata a Osiris.

VERSIONES:

Osiris se ahogo en el Nilo empujado a las aguas por Seth transformado en cocodrilo que le atacé hasta la
muerte.

En vez de cocodrilo, Seth se transformé en toro y pisote6 hasta la muerte a Osiris.
Se convirti6 en mosquito mortal.

El caso es que Osiris muere e Isis desesperada emplea sus poderes magicos para localizar el cadaver de
Osiris y conservarlo (embalsamarlo, vendarlo) para lo cual cont6 con la ayuda del dios chacal Anubis.

Segun otras versiones los trozos de Osiris los entierra en distintas zonas de Egipto. Este desmembramientt
comparaba con la siega y trilla anuales del trigo y la cebada.

Al mismo tiempo como Osiris era el dios de la agricultura todo encajaba con el nacimiento del grano, se
decia que renacia Osiris (esta época era de grandes fiestas donde se rendia culto a Osiris).

**Diapositiva Osiris, Isis y Neftis. Las dos hermanas enamoradas de Osiris. Estas dos diosas siempre
apareceran a partir de la muerte de Osiris acompafiando y protegiendo al muerto. Incluso se dice que
Neftis y Osiris engendraron a Anubis pero ¢ quién es hijo de Isis? Horus.

Cuando muere Osiris e Isis lo busca y recupera el cuerpo también le da la vida el tiempo suficiente para
engendrar a Horus. Segln unas versiones Horus hijo de Isis y Osiris y segln otras de Isis y del fuego
divino.

Isis queda embarazada y Seth tenia campo libre para ser el rey de los hombres. Esto explica el tema de los
reinados, las matanzas entre hermanos para obtener el poder. Seth cuando se entera que va a tener un
sobrino, heredero directo de Osiris, persigue a Isis intentando que no nazca Horus. Isis pasa su embarazo
orillas del Nilo protegida por las diosas del pasto y esperd a que Horus tuviera la suficiente edad para que
vengara a su padre de su tio.

NOTA: Osiris a veces también aparece protegido por Maat, el principio () (aparece con aves celestiales,
siempre tiene una pluma).
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**Diapositiva Una pareja de esposos despiden a Osiris y saludan la venida del sol. Salen al jardin con una
piscina rodeada de arboles.

**Diapositiva Isis dando de mamar a Horus.

El culto de Isis fue muy importante, traspaso las fronteras de Egipto y en el siglo Il Plutarco nos transmite
le mito de Osiris e Isis. Es el mito que cuenta que Seth mandd construir un hermoso cofre con forma
humana y con las medidas exactas de Osiris. Lo iba probando en distintas personas hasta que lo prob6
Osiris donde encaj6 perfectamente. Lo tapan, lo sellan con plomo fundido y lo tiran al Nilo, sale por el
Mediterraneo y llega al Libano (pais de edros donde estaba el paraiso). Isis busca desesperada, recupera ¢
cofre, se lo lleva a Egipto. Segun el mito (Plutarco) Isis s6lo abandona el cofre unos dias para ir a ver a
Horus, su unjo, que lo mantenia escondido para que Seth no lo matara. En ese descuido Seth se encuentre
el ataud, lo reconoce y el aqui cuando lo abre y trocea el cuerpo del Osiris. Lo trocea en 14 pedazos y los
tira en un sitio distinto de Egipto (esto tiene que ver con los santuarios). Isis se dedica a recuperar cada
trozo y enterrarlo con una sepultura digna y lo Unico que no pudo encontrar fue ¢ pie? de Osiris. Segun el
mito no lo encuentra porque lo devord un pez. Esto explica porqué los sacerdotes de Helidpolis no comian
pescado.

El mito continua con la blsqueda de este sarc6fago por Osiris en el Libano, en Biblos (en el palacio de la
reina, donde se disfraza como una ama)...

HORUS

Hijo de Isis y Osiris, esto depende de las versiones.

**Diapositiva Horus nifio. Desnudez de un nifio, el mechdén de pelo indica que es joven pero ya aparece
como dios, como rey dominando a los animales mas peligrosos como serpientes, leones, antilopes. Esta

descalzo sobre dos cocodrilos.

Protegiendo a Horus aparece la divinidad Bes, que suele adoptar la forma de un enano deforme. Es
protectora del hogar, con lo cual Bes es una deidad mas popular. Protegiendo a Horus nifio.

En una estela del 300 a.C. de Alejandria, de ambito doméstico destinada a proteger a la madre y a sus
hijos, pues Isis es protectora de los nifios cuando es madre. En el dorso aparece una inscripcion donde se
habla de esta proteccién. Lo protege hasta que tenga la edad suficiente para vengar a su padre.
**Diapositiva Relieve, capilla funeraria de Amenhotep Il (Amen = Amon), padre de Akenhaton. En este
relieve se representa a Osiris y Horus. Nos recuerda a Horakty — Ra (horizonte — sol), pero no es igual sino
gue se asimilara al ciclo solar y al osiriano.

HORACTY - RA

HORUS

CICLO SOLAR CICLO OSIRIANO

DIA NOCHE

Por esto Horus se representa junto al cielo y con Isis. Podemos encontrar hasta 15 Horus y dependiendo dt
las versiones sera del ciclo solar o del ciclo osiriano.

En este caso es Horus del ciclo osiriano, del mundo de los muertos, hijo de Osiris e Isis. Esta ante Osiris y
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Thot (cabeza de pajaro).

Horus tenia un ojo que era el sol y otro ojo que era la luna. Esto también explicaria la ambigliedad entre
ciclo solar y osiriano. Como Horus se enfrenta a Seth, éste transformado en cerdo negro le arranca el ojo
gue es la luna a Horus. Como Thot era dios de la magia (y Anubis también, depende de la version
aparecera uno u otro), le recompone el ojo. Thot (al lado de Horus) es a su vez el dios de la luna. Al fondo
aparece Aton junto a Horacty — Ra (el sol de la tarde y el sol del mediodia respectivamente). Aton se
representa con la corona del Alto y Bajo Egipto. Horacty — Ra siempre va con el disco solar.

LUCHA ENTRE HORUS Y SETH

Seth se deshace de Osiris, dios rey en la tierra. Horus crece y para vengarse se enfrenta a Seth. Se
presentan ambos ante un tribunal divino presidido por Geb. Los dioses dan la razén a Horus (el poder) sin
pedir la opinién de Horacty — Ra, que al enterarse de la decision se enfada. Lo que propone Horacty — Ra
es que Horus y Seth demuestren quien es el mas valiente. Seth decia que tenia mas poder para defender |
barca del sol.

Los otros miembros de la Eneada rectifican y le dan el poder a Seth. Pero aparece Isis que los convence
nuevamente para que cambien de idea. Seth se niega a que decida Isis (que no era objetiva). Para que no
esté Isis deciden ir a unaisla a la cual habia que llegar en barca. Se le prohibi6 ir a Isis pero esta se
disfraza de anciana y con un anillo de oro soborna al barquero. Se presenta en el tribunal como una mujer
hermosa, se acerca a Seth, lo seduce y le dice que es la viuda de un ganadero, que tiene un hijo pero que |
han robado el ganado (a su hijo). Seth, apiadado por su belleza, dijo que no se le podia quitar la herencia a
un hijo. Isis se disfraza de gavilan y dice que se ha traicionado él mismo con sus palabras.

No saben quien sucedera a Osiris en el reino de los humanos. Isis propone que los dos demostraran una
prueba de fuerza. La prueba era que se transformaran en hipopétamo a ver si podian aguantar bajo el
agua durante tres meses. Acceden a la prueba, se tiran al Nilo. Isis tira un arpén para herir a Seth pero
falla y hiere a Horus. De nuevo tira un arpon hiere a Seth, éste le pide clemencia e Isis le deja escapar.
Horus salié enfadado del agua y le corta la cabeza a su madre y se van al desierto. Isis, como maga que
era, se convierte en estatua de piedra perdiéndose el rastro.

Cuando se vuelve a reunir el tribunal, vuelve a aparecer Isis y es en ese momento cuando Seth le arranca
el ojo (la luna) a Horus (Seth disfrazado de cerdo negro).

Isis corre en auxilio a Thot o Anubis para socorrer a Horus. El tribunal decide preguntar a Osiris quién
quiere que sea el heredero. Osiris dice que hagan rey de los dioses en la tierra a su heredero hijo, a Horus.

Esto explica porqué Horus se representa parecido a Horacty — Ra, pues éste es el dios en el cielo y Horus
dios en la tierra, es un enlace entre el cielo y la tierra.

Horacty — Ra le dice a Seth que subiera al cielo con él y le hizo dios de las tormentas. Horus como rey con
la corona del Alto y Bajo Egipto.

**Diapositiva Horus con la corona del Alto y Bajo Egipto conduciendo a un escriba hacia el mundo de los
muertos. Este culto aparece hacia el 2° periodo intermedio.

MITO SOLAR
**Diapositiva Estela funeraria. Horacty — Ra emana rayos solares (como flores, rayos benéficos) hacia un

personaje que le rinde culto. La escena enmarcada por unos tallos. La zona inferior representaria a los
dioses de la tierra, al nivel de las raices de los tallos.
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El ciclo solar comienza con el nacimiento del sol, su crecimiento y madurez durante el dia, y su muerte. De
nuevo renaceria. Siempre se celebraba la salida del sol. Hay un momento en que el sol permanece en el
inframundo, donde Osiris es el rey, va en su barca solar saludando a las almas de los difuntos. Esto
también explicaria el renacer diario de los difuntos (pues estas almas permanecerian vivas en el mundo de
los muertos).

Horacty — Ra tenia que enfrentarse a la serpiente Aper (que vivia en el Nun y no queria que el sol saliera:
lucha de contrarios). Tenia que luchar cada dia para que saliera el sol.

**Diapositiva llustracion del libro de los Muertos. La barca solar, Horacty — Ra por la noche adoptaba
forma de carnero. Es el momento que Horacty — Ra ha vencido a Apep.

Es un papiro que narra cada una de las aventuras que pasa Horacty — Ra en el inframundo. La otra
serpiente es la que le ayudara a renacer (el sol).

Aparece en la barca Osiris (que aparece recostado, pues es el rey del inframundo, él manda) y Nut (pues
Horacty — Ra estaria oculto en su barriga).

HORACTY - RA = OSIRIS

Horacty — Ra cuando va en la barca es una imagen conocida desde tiempos antiguos en Egipto (si no
predinastica, en la | Dinastia). Se conoce que es una barca en la cual va un halcén, es la imagen del sol.

Por la tarde el sol vespertino es Aton — Ra de forma antropomorfa, Thot era la luna y Osiris la
constelacion de Orién. Seth seria Mercurio.

Cuando Horacty — Ra salia de la barca, la primera forma que adoptaba era la de un escarabajo (sagrado
en Egipto), que elaboraba su bola de estiércol asociada con el sol naciente (que se va elaborando).

**Diapositiva Thot. Puede adoptar dos formas: simio o pajaro ibis (ibiscéfalo). Este aspecto d mono nos

recuerda a las fuerzas de la Ogdoada (parejas divinas). Los monos empiezan a chillar cuando Horacty -
Ra sale del inframundo. Nadie sabia que significaba ese chillido, sélo lo saben los faraones y se nos ha
transmitido.

Thot y Anubis son los dioses de la magia. Thot es una divinidad muy antigua. Esta imagen suele aparecer
en todas las cosmogonias que hemos visto. Horacty — Ra tenia un vedjat que lo mandaba por algunas
zonas. Se le perdié y Thot lo encontrd. Ra en recompensa le hizo dios de la luna. Thot se convierte tambiér
en representante del mundo de las matematicas, astronomia y la mecanica, era el que mantenia el
inventario de las propiedades de los dioses.

Habia una gran relacién entre matematica y magia, asumiendo también las propiedades de la magia.
Ensefid a Osiris a civilizar al mundo y es el que ensefid a Isis sus poderes de magia.

Al dominar la magia debia dominar los caracteres jeroglificos, por tanto era dios de la escritura y el de los
escribas (ademas de ser el escriba de los reyes).

Cuando adquirié importancia en la religion oficial el culto a Osiris, Thot asume otro rol mas, se convirtio
en sefior de la justicia, siempre pendiente como notario ante la balanza de las almas (con Anubis), por eso
también se representa en el mundo de los muertos.

**Diapositiva Thot con cabeza de Ibis. Anubis con cabeza de chacal.
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ANUBIS

Es otro dios principal, siempre con rostro de perro o chacal (asociado con el desierto). Como el desierto se
asocia con la region occidental, el occidente es el cielo solar, significa la caida u ocaso del sol, por lo tanto
es el guardian del mundo inferior, el sefior del occidente.

Osiris le usurp0 ese titulo de sefior de occidente. Anubis ayudara a asesorar a Osiris.

Anubis era el que anunciaba la muerte. Anteriormente un faraén tras 28 afios de reinado tenia que morir,
era una muerte ritual, picandole una serpiente (ofidio). El que proporcionaba el ofidio era Anubis, en una
ceremonia, de forma que Anubis pas6 a ser el anunciador de la muerte. Desde este momento, ya sabe
cuando morira alguien, puede adivinar, por tanto se le hace representante de la magia.

Se consideraba a Anubis, segun algunas versiones, hijo de Neftis y Osiris. Anubis es el que se encarga de
embalsamar el cuerpo destrozado de Osiris cuando Seth lo mata. Es el dios de los embalsamamientos y
siempre estara presente cuando se van a pesar las almas.

PAPEL SAGRADO DE LOS FARAONES

Cuando el faradn se convierte en divino entra dentro de la mitologia. Esto nos puede ayudar a entender
ciertos acontecimientos miticos.

Faradn = se instituye a partir de la X Dinastia y significa gran casa. Si hablamos de la primera época os
referimos a reyes. En época antigua era el rey, en las primeras dinastias y se consideraba que era el dios €
la tierra, el origen de toda existencia. Esto hasta la V Dinastia. En la V Dinastia cuando el poder se
concentra en Helibpolis el rey ya no sera la manifestacion del dios en la tierra, sino el hijo del dios (ya no
es dios).

**Diapositiva Triada de Mikerinos. Desde las primeras dinastias existia una intima relacion entre el rey y
los dioses. Era normal representar al monarca acompafado por dos divinidades. Vemos la diosa Hathor
(muy parecida a Isis), cuyo jeroglifico de arriba indica Alto y Bajo Egipto. Era la diosa del Nomos. El rey
avanza a paso enérgico y firme pero al mismo tiempo protegido por las dos divinidades (estabilidad, puede
avanzar pero de forma comedida).

El hombre representa el dinamismo, la energia y la mujer le da la estabilidad y seguridad.
Hathor = cielo
Nomos = tierra

Esto indica la importancia en Egipto entre el hombre y la mujer, pues siempre la mujer ha tenido un papel
importante, no sélo en el caracter familiar, sino también en las tareas de gobierno.

A partir de la V Dinastia el rey es hijo de dios. Esto se debe a que a medida que avanza el tiempo cobra me
importancia la clase sacerdotal que asistia al rey y la nobleza de forma que este cambio, desde el punto de
vista histérico se refleja por luchas de corte internas con las que desde entonces quedard instaurado que lg
clase sacerdotal y nobleza tendran un papel importante en el gobierno de Egipto.

Los reyes de la IV Dinastia, Keops, manda construir una piramide mucho mas grande que el obelisco al sol

gue se puso al lado. Daba a entender que el propio rey es mas importante que los simbolos alusivos a los
dioses.
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A partir de la V Dinastia los monumentos ya no seran tan soberbios y estaran acompafiados por
monumentos al sol (los dioses mas importantes que los reyes). Esta tarea era de los sacerdotes. Los reyes
como Mikerinos, adoptan en su nombre la palabra Ra (como diciendo, hijos de Ra). Si antes el rey era dios
el culto era al rey. Ahora el culto es al dios Ra (dios sol).

En la baja época el faradn era la presencia del dios en la tierra. A partir de la V Dinastia el faradn es hijo
del dios. ¢ Por qué?

Porque en estos momentos cobra importancia la figura del sacerdote y la clase nobiliaria, en concreto de
los sacerdotes de Helidpolis. Hay un mito recogido en un papiro que explica porgue se produce esto.

Segun este mito RUDJEDET era la esposa de un sacerdote del dios Ra. Cuenta la leyenda que quedd
embarazada de trillizos. Cuando Keops (IV Din.) se enterd quiso intervenir y evitar el nacimiento de los
nifos, ya que no le interesaba que nacieran hijos de sacerdotes de Ra. Como Rudjedet estaba ayudada po
el propio Ra, éste le envia a las hermanas de Isis y Neftis para protegerlas, también a la diosa del parto
Heket, el dios Khnum.

Las diosas se disfrazan de musicas, asistieron al parto, dieron nombre a los tres nifios y dejaron escondida
tres coronas en unos sacos de cebada. En el sitio donde nacieron estos nifios era insospechable. Cuando |
pobladores del sitio recogieron la cebada encontraron las coronas. Cuenta el mito que las coronas iban
acompanfadas por sonidos de alabanzas a los reyes y los habitantes comprendieron que eran reyes que
ocuparian el trono. Una criada de Rudjedet que discutio con ella se enterd de la noticia, quiere vengarse
contandole donde estaba escondida Rudjedet. Pero ésta seguia estando protegida por Ra, cuando la criad:
se dirigia a contarle todo a Keops, fue devorada por unos cocodrilos, una cobra..., de manera que los nifios
se salvaron y llegaron a la edad suficiente para suceder a Keops.

Con esto se cuenta el paso de la IV a la V Dinastia. A partir de entonces apreciamos que los reyes
incorporaran el nombre de Ra en el suyo propio, de manera que Mikerinos, su nombre era Menkau —Re
(Ra). Es a partir de entonces que estos reyes ya no son dioses, sino hijos de dioses, pues se supone que
Rudjedet fue fecundada por Ra, con lo cual sus hijos eran del dios Ra. Con lo que los reyes pasan a ser
sacerdotes, cobrando importancia esta clase social que presionaba desde la Dinastia anterior para hacerse
con el poder.

Segun los textos de las pirdmides de la VI Dinastia los reyes son hijos de dioses y estan acompafiados por
los sacerdotes, los nobles y las reinas (que empiezan a cobrar relevancia a partir de la VI Dinastia).

Se suponia que el dios bajaba a la tierra, fecundaba a la madre del futuro rey, que lo reconocia por su
aroma y tras pasar una noche juntos, fecundaba y engendraba a su sucesor. Segun el mito al parto asistiar
numerosas deidades que siempre aparecian disfrazadas de musicas, danzarinas..., también estas diosas
amamantaban al nifio, es decir, era alimentado con leche divina. Mientras el rey vivia era hijo del dios, y
cuando moria se convertia en dios. La forma que podia adoptar era la de Osiris, Amon — Ra o Horacty —
Ra (seguimos en el politeismo). Enlazamos directamente con la crisis de Amarna, en el Imperio Nuevo.

**Diapositiva Amenhotep Il y su esposa Tiy. Aparece el disco solar que seria Aton. El Imperio Nuevo:
Egipto abre sus frontera, estaba en la cumbre y sus faraones eran adulados, colmados de celebraciones...,
produciendo que los reyes querian volver a asimilarse a los dioses (ya no querian ser hijos de dioses),
guerian volver a antafio, a la IV Dinastia, con Amenhotep se engendra esta idea, con lo cual se representa
en compafia del disco solar Aton, queriendo significar que son la misma persona. Aqui Amenhotep Il
ofrece ofrendas a Aton pero era como si fueran para él mismo.

En este momento empieza a desprestigiar al dios sol Amon. El santuario de Amon en Tebas cobré mucha
importancia y no se queria dar ya tanta importancia a los sacerdotes y clase noble.
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Amenhotep Il desprestigia a Amon y vuelve a la época anterior. Como Amenhotep Il es tan viejo le
sucede su hijo Amenhotep IV conocido como Akenhaton.

El nombre Amenhotep viene de Amon. Amenhotep = Amon esta satisfecho.
Se incorpora ahora a afiadir en el nombre, en vez de Amon, Aton.

Akenhaton lleva mucho mas lejos los principios de su padre y convierte a Egipto en un pais monoteista. El
Unico dios es Aton. Esto es conocido como la revolucion de Tell — el - Amarna. Cambia la capital Tebas.

Como Akenhaton se consideraba la manifestacién del dios en la tierra, todo aquel que quisiera adorar se
olvida del culto a Amon y tiene que adorar a Akenhaton.

Los USHEBTIS eran figuras de ofrenda al difunto para que le sirviera al muerto en la otra vida hasta que
se le juzgara en el tribunal presidido por Osiris.

A partir de ahora los Ushebtis, con Akenhaton, ya no llevan la dedicatoria a los varios dioses pues sélo hay
uno.

Como las reinas alcanzaron mucho poder anteriormente, a partir de ahora ya no sera una diosa, sino
consejera del dios. Nefertiti sera representada, pero no como una estatua colosal (como anteriormente
Hapsetsut).

En los ultimos afos del reinado Akenhaton aconsejado por su madre Tiy se dio cuenta que su politica llevo
al pais a un cierto empobrecimiento y desorden politico. Se produce una escision en la familia de
Akenhaton. Se empieza a apoyar en el que cree su sucesor Semenka — Re, su yerno, casado con una hija
Akenhaton y Nefertiti. Semenka — Re reanuda las relaciones con los sacerdotes de Amon y de nuevo
establece la capital en Tebas.

La Unica que se opuso a ello fue Nefertiti, totalmente convencida en la Teoria revolucionaria, se retira, y a
partir de entonces se borra su nombre en las inscripciones, se dejan de tallar su rostro, pues se niega al
cambio de Semenka - Re y Akenhaton.

Semenka — Re estuvo poco tiempo en el poder. Los sacerdotes de Amon hicieron que abdicara y se
proclama faradn a Tutankamon, hermano de Akenhaton. También era yerno de Akenhaton, pues estaba
casado con una de sus hijas (su sobrina). A partir de ahora, Tutankamon hara lo que le diga el sacerdote
de Amon.

Tutankamon muere joven. Su tumba indica una cierta decadencia, el final de un periodo en el que se
gestaba la vuelta a un estado mas dirigido por los grupos del poder y no tanto por el faraén. El sucesor de
Tutankamon es muy posible que fuera Horemheb, que sera general de los ejércitos.

LAS DIOSAS

La mujer ha tenido mucha importancia en el gobierno y estructura politica en Egipto. Como lo que ocurre
en la tierra es un reflejo del cielo, las diosas tendran la misma importancia.

Los templos dedicados a las diosas estan en los sitios mas estratégicos, sitios fronterizos, tanto hacia el
norte de forma que de ahi se irradiaba el culto a las diosas, al Mediterraneo, como al oeste o el sur,
irradiando el culto a lo que es el corazon de Africa. La mujer es tan importante que puede defender al pais
de ataques externos.
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SEKHMET

Es la fuerza leonina. Sekhmet o fuerza leonina es diosa de la guerra (es la mujer la que protege al faraén:
triada de Mikerinos)(. La mujer es la que fecunda sus hijos de la misma manera que en el cielo es la
protectora de los faraones con su vientre. Funcién maternal de la mujer en la tierra y de la diosa en el
cielo.

**Diapositiva papiro. Ptah, dios creador, la diosa Sekhmet y el hijo de ambos, el principe Nefertem. Esto es
lo que conforma la Triada de Menfis. Nefertem es principe, una manifestacion de estos dioses en la tierra.
Sekhmet, aunque sea pareja de Ptah, estd mas relacionada, apoya las tareas de Ra, porque como diosa de
la guerra es una fuerza destructora, lo contrario de Ptah que es fuerza creadora (lo mismo que Ra con su
castigo a la humanidad manda su ojo en forma de Sekhmet). Por eso la vemos muchas veces coronada co
el disco solar que es la imagen de Ra.

Su representacion es leontocéfala, cabeza de leén, con un cuerpo idealizado femenino, con el ideal de
belleza egipcio: siempre lleva melena. Su cuerpo es femenino pero su cabeza es masculina (el le6n).

**Diapositiva Sekhmet. Dinastia XVIII, de granito. Disco solar, melena de le6n, cuerpo femenino sentado.
Lleva una inscripcién donde se la lama la sefiora del terror.

En ocasiones en vez de llevar cabeza de le6n la lleva de cocodrilo, pero en pocas ocasiones. También pue
llevar como rostro el vedjet (ojo divino de Ra). De la misma forma que ayuda a Ra y lleva sus atributos (el
disco solar), Ra lleva como atributo de Sekhmet la serpiente Ureus que escupe veneno a los enemigos de |
(es Sekhmet; Sekhmet protege a Ra de sus enemigos ayudandole por las noches en el inframundo).

Otro personaje femenino que también respalda a Ra y a la humanidad es:

HATHOR (casa del rostro).

La fuerza preservadora de Ra es Hathor.

**Diapositiva Hathor. Siempre con cabeza de vaca, cuando lleva cabeza animal (aunque también puede
llevar un rostro femenino).

Casa del rostro; por la capacidad de cambiar su rostro. Puede llevar un instrumento musical que es el
sistro, porque Hathor es la madre de IHY, que es el dios de la mUsica, el que interpreta el sistro.

Lleva unos cuernos y entre los cuernos el disco solar de Ra. Es muy parecida a Isis.

El propio nombre Hathor tiene semejanza con Horus, pues Hathor era el esposa del Horus antiguo (=
Horus de Edfu, que es el hermano de Osiris y Seth y la pareja de Hathor). Todo esto depende de la
cosmogonia de la que hablemos. Horus y Hathor tienen un hijo que es Horus el joven.

Muchas veces Isis aparece igual que Hathor, pues Horus también es hijo de Isis, al igual que de Hathor (a
veces Isis y Hathor se asimilaban con la misma persona). Ambas son fuerzas preservadoras, ambas son
madres de Horus y tienen facilidad para cambiar de rostro.

Hathor también se asocia a la musica, la alegria...

**Diapositiva Hathor. Con rostro femenino, cuernos de vaca, disco solar y el sistro. También lleva la
serpiente (pues es fuerza defensora de Ra).
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Muchas veces aparece Isis confundida con Hathor, con los cuernos y el disco solar.

Durante la época del culto oficial de Osiris, cobra mucha importancia Isis junto a Hathor, pero en esta
época se representa con cabeza de vaca para diferenciarla de Isis, dando de mamar al faraén ya muerto y
atras almas de difuntos. Les da leche divina para que puedan subsistir durante el viaje que les llevara al
tribunal de Osiris.

Si la tradicion dice que los muertos son de Osiris y las muertas de Hathor.

**Diapositiva Relieve. Hathor con un personaje femenino que le pide que le proteja en el viaje. Hathor
lleva un jeroglifico en la cabeza que dice: la guardiana de occidente. Cuando Hathor esta en el
inframundo lleva este jeroglifico.

TUERIS

**Diapositiva Tueris. VI Dinastia. En el santuario de Karnak. Tueris es protectora de la mujer

embarazada. La vemos con un prominente vientre, pues es un hipopétamo (la diosa hipopétamo). En el
momento en que protege a las embarazadas se asocia a Isis y Hathor, pues en ese vientre lleva a Ra cuan
se esconde. Por eso lleva también el disco solar y los cuernos.

A partir del Imperio Nuevo Tueris quedo relevada mas a una diosa doméstica, diosas que tenian las
familias en sus casas para proteger a la mujer embarazada, a los nifios...

También en las tumbas se ponian representaciones de la diosa Tueris y Vest.

Su cuerpo esta formado por los tres animales mas peligrosos que se conocian en Egipto y con atributos
humanos que son los brazos, los pechos y el cabello. Mientras que los tres animales son: cabeza de
hipop6tamo, cola de cocodrilo y las garras de leén.

Lo que le falta arriba es una corona que la hacia diosa o los cuernos de vaca y disco solar que es lo que le
asimila a Isis y Hathor.

El soporte de abajo es el simbolo de la verdad.

En épocas de los Ptolomeos volvid a cobrar relevancia Tueris oficialmente y se levantdé un templo dedicado
a ella, al sur de Karnak.

**Diapositiva Egida. Escudo o proteccion de entre las dinastias XXV y XXVI. No se conoce su procedencia
y esta en el Museo de El Cairo. Se ponian en la proa y popa de los barcos sagrados de las divinidades en
procesion por el Nilo. En ella se representaba a una divinidad que emergia del escudo con el atributo del
dios o diosa correspondiente. Se ve la cabeza de la divinidad emergiendo del Nilo, del mundo terrenal.
Vemos la cabeza de Hathor, con su melena caracteristica y cuernos de vaca.

Hathor se podia confundir con Isis, pero en este caso lleva una corona pequefia de serpientes Ureus,
atributo de los dioses protectores de Ra. También era guardiana de los vientos.

A veces, Hathor e Isis, se asemejan a la diosa Mut, mujer de Amon.
También tiene unas incisiones en bajo relieve de collares de flores y tiene un escarabajo halado que

recuerda al primer sol que formé una bola e estiércol y era Ra al salir del inframundo. El escarabajo es
también Ra. Tiene dos buitres que serian el cierre del collar y recuerdan la cabeza de Horacty — Ra.
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Hathor se relaciona con el disco solar de Ra. Isis relacionada con el ciclo Osiriano. Dos diosas que se
confunden y para diferenciarlas iconograficamente hay que ver su contexto y situacion. Al ver a Osiris
pueden acompafiarlo Isis generalmente pero también podria aparecer Hathor.

BASTET
Con cabeza de gato.
**Diapositiva bronce con incrustaciones de oro (unos 15 cm.), de Sakara.

Diosa desde tiempos antiguos y en la Il Dinastia, diosa del Delta. El gato es la variedad salvaje del gato
doméstico y a este tipo de animal se le admiraba por su virilidad, fuerza y agilidad, con lo que tenemos una
vez mas diosa femenina con cuerpo esbelto y cabeza de animal masculino.

Bastet ayuda a Ra a luchar contra la serpiente Apop también asimilad a Ra.

Antes, diosa protectora del Alto y Bajo Egipto, pero a partir de la Dinastia XXII con Seson | (el faradn) se
adopta esta divinidad para el culto oficial y se le crea un santuario en la ciudad de Bubastis.

En la época tardia de Egipto se adoptan divinidades de los comienzos y mas relacionadas con la
naturaleza. En el Imperio Nuevo quedan relegadas al culto doméstico. También relacionada con la
fertilidad, mujer, parto..., nos recuerda a la figura de Hathor. Bastet también puede llevar un sistro, lleva
€n su mano una égida en pequefo tamafo de la que emerge una propia Bastet con cabeza de gato. Lleva
una cesta y un atuendo muy lujoso.

Herodoto describe las fiestas de Bubastis y encontramos muchas referencias a Bastet, desde ese momentc
asociado a un personaje femenino. Narra que las mujeres en la fiesta de Bastet se desnudaban delante de
la diosa para que les proporcionara fertilidad y suerte en el parto.

DIOSAS EXTRANJERAS

En Egipto se incorporan a su pantedn diosas de Siria y Palestina en la época de expansién de Egipto y en
culturas politeistas.

La diosa Anat y Astarted estan relacionadas con Ishtar. De la misma forma que Sekhmet, Astarted era del
Préximo Oriente, diosa de la guerra, protectora de los pueblos y reinos.

En Egipto, Astarted se representa desnuda y con armas, bien como un caballo de combate o con un arco y
flechas en un carro tirado por caballos, siempre relacionada con el momento de la lucha. El enemigo que
va a carro es el faraon.

Al final de la época remecida se quiso representar una critica al régimen politico de estos faraones.
**Diapositiva Pintura de una tumba. El pintor capté el momento final de la época de los Ramésidas,
anunciando una época nueva, el postimperio, gobernado y dirigido por faraones libios, orientales y lo

propio es adoptar una diosa oriental luchando contra el faraén.

El Pantedn egipcio no es a lo largo de los tiempos siempre vision oficial de sus dioses, sino que esta sujeto
a constantes modificaciones, tanto en las representaciones como en el cambio de nombres y funciones.

La imagen divina cambia y se modifica por las influencias extranjeras. Esto ocurre en culturas como la
egipcia con la relacion tan ligada entre faraones y dioses, entre lo terrenal y lo divino para explicar a los
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subditos los cambios, cambios politicos paralelos a los cambios mitolégicos.
RESUMEN

DIOSA MAAT

Diosa de la justicia.

Atributo = pluma.

Esta presente en el mundo inferior con Osiris, velando por las almas de los difuntos.

Mas que una deidad es lo que dota de equilibrio a toda la creacién independientemente de las
cosmogonias.

OGDOADA

* RA : dios Sol.
* RA - HORACTY (ser supremo).

Atributo = disco solar, en forma de halcon. Acompafiado de las cuatro parejas iniciales que adoptan forma
de mandriles.

Puede estar en el cielo y en el inframundo, pues realiza todo el ciclo divino, desde que amanece hasta el
atardecer.

DEIDADES PRINCIPALES
COSMOGONIA DE TEBAS
« AMON - RA: deidad principal.

Atributos: tocado o corona partida y plana. A veces solo con el disco solar (segun los relieves). No lleva el
cabello largo.

COSMOGONIA DE HELIOPOLIS
¢ ATON - RA: deidad principal.
Atributos: corona del alto y Bajo Egipto.
COSMOGONIA DE MENFIS
* PTAH: dios de las artes y la compafiia de la Triada de Menfis.
COSMOGONIA DE HELIOPOLIS. ENEADA.
* ATON.
Atributo: corona del Alto y Bajo Egipto.

Era padre de Shu y Tefnut que engendraron Geb y Nut y éstos a Isis y Osiris y a Seth y Netftis.
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« SEKMET: serpiente de Horacty — Ra, escupe veneno para la matanza entre los humanos.
* OSIRIS: con los brazos cruzados.

* ISIS

« HORUS: hijo de Isis y Osiris. Hijo de Isis y la fuerza del fuego. Aparece Isis con Horus.

* HATHON

Atributos: lleva también los cuernos y el disco solar, con lo que se confunde con Isis. A veces Hathor tiene
cara de vaca.

Si es ciclo solar = Hathor.
Si es ciclo osiriano = Isis.

Isis esta presente durante el dia (diosa de la fertilidad y el parto...) y durante la noche (velando por Osiris
en el mundo inferior).

» VES: dios doméstico protector del hogar. En las casas se colocaban estelas o representaciones de
estos dioses. Ves era un enano. Se solia poner donde dormian los nifios o durante el parto de las
mujeres para que los nifios nacieran bendecido.

* HORUS

Atributos: lleva los atributos de Aton, es decir, la corona del Alto y Bajo Egipto. Atén siempre
antropomorfo y Horus con cabeza de halcdn.

OTROS DIOSES

* ANUBIS: es el chacal.
» TOT: puede adoptar diferentes rostros. Por lo general es un mono. Cuando esta en el mundo
inferior lleva rostro del pajaro lbis.

DIOSES Y REYES
» TRIADA DE MIKERINOS: Hathor o Isis y un nomos. Normalmente seria Hathor por la época
aungue también Isis por ser la guardiana de occidente.
« AMENHOTEP llI: aparece con el disco solar, al cual se va a asimilar.
« AKENATON: (Amenhotep IV). Su mujer fue Nefertiti. No tenian hijos (si hijas), por lo que su
sucesor fue Tutankamon.
DIOSAS
« SEKHMET: diosa de la guerra, de la fuerza enviada por Ra.

Atributos: el rostro del ledn, con la melena propia de este animal.

Sekhmet era la pareja de Ptah, aunque no compartian ninguna actividad en comun, pues Ptah era el dios
de las artes.

* HATHOR
Atributos: lleva la cabeza de vaca, se confunde con Isis. Ambas son diosas protectoras, de la fertilidad...,

relacionadas con Osiris y cuando lleva el disco solar significa que es el brazo derecho de Ra. También
puede adoptar el vedijet (ojo de Ra). Un atributo de Hathor es el sistro, por tanto también es diosa
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protectora de los musicos (siempre hace alusién al amor, a la celebracién matrimonial...)
Si Hathor es protectora de la mujer embarazada, también lo es:

» TUERIS: apariencia zoomorfa. Desde muy temprana época estuvo en el pantedn egipcio.

* BASTET: cara de gato. De la misma manera que Sekhmet era fuerza leonina, también representa
la agilidad y fuerza de un animal felino.

*« ASTARTOD: diosa importada de Mesopotamia.

TEMA 4: ARTE Y MITOLOGIA EN EL PROXIMO ORIENTE
Mesopotamia: regién entre el Tigris y el Eufrates.

Hacia el 3300 a.C., un pueblo no semita, los sumerios, entran por el sur y se instalan en esta region, pero &
los pocos afios, un pueblo semita ingresa por el norte y se instala también. Es la unién de los sumerios y lo
acadios. Hacen el centro del poder a la ciudad de Babilonia.

Mas adelante, en el siglo VIl a.C., son los asirios los que invaden el territorio creando una Babilonia
asiria.

La organizacion politica de los sumerios era a base de ciudades — estado, cada una de ellas con una deida
oficial. Pero en el pueblo lo que predominaba era la religién animista, relacionada con el culto a la
naturaleza (creencia en espiritus, seres sobrenaturales). Se tenia la creencia que el mundo estaba plagado
de unas fuerzas misteriosas e impredecibles. Se han conservado cantidad de textos, conjuros para expulsa
a estos demonios, relacionados con la prediccion del futuro.

Esto convivia con la religién oficial de arquitectura monumental religiosa, con rituales complicados y
fastuosos. Dirigiendo todo esto estaba la figura del sacerdote del cual se pensaba que dependia el bieneste
del estado.

Son estos sacerdotes los que ordenaran la mitologia. Se creia también que el derecho al trono era un don
divino otorgado por el cielo.

**Diapositiva Genio alado. El representante del trono, la figura del rey, estaba intimamente ligada a la
figura del dios o los dioses.

Estos mitos y tradiciones se plasmaban por escritos en las tablillas de arcilla mediante escritura
cuneiforme, de las que tenemos noticias gracias a hallazgos arqueolégicos. Estos textos se guardaban en
los Edubra (= casa de los escribas). Las inscripciones iban acompafiadas de ilustraciones que representan
a estos dioses.
DIOSES PRINCIPALES MESOPOTAMICOS
TRIADA ASTRAL O DIVINIDADES ASTRALES

« SHAMASH: es el dios sol representado como una esfera.

* SIN: la luna

« ISHTAR: representa al planeta Venus.

Esta es la interpretacién sumeria, pero otra interpretacion es la asiria:

*« UTU
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* NANAIA
* INANNA

Ishtar es la diosa de la guerra, de la fertilidad, del sexo..., es la diosa suprema. Entre Shamash y Sin es ma
importante la luna que el sol.

DIOSES CREADORES

» ANU: seré el jefe del Pantedn, dios creador, padre de Enlil y Enki.

» ENLIL: dios nacional de Sumeria, el responsable del diluvio universal, con lo cual seria una
especie de Sekhmet (destruye la humanidad).

» EA = ENKI: dios de la sabiduria, de las aguas, inventor de la escritura cuneiforme, por lo tanto
también dios de las artes.

DIOSES HEROES
* NABU: dios protector de los escribas, el que lleva las tablillas del destino.
* MARDUK: dios nacional de Babilonia.
* ARURU: pareja de Marduk, diosa madre de la humanidad (da forma a los hombres moldeando el
barro).

OTROS DIOSES

« NERGAL.: dios de las tempestades, infiernos, pestes; de todo lo negativo.
» ADAD: dios del tiempo atmosférico. Siempre va acompafiado de cantaros de agua.

HEROES
* GILGAMESH protagonistas del poema
* ENKIDU
* UTNAPI (NI) SHTIM: se salvé del diluvio.

Gilgamesh es el rey de Uruk en torno al 2750 a.C. Se duda cada vez mas de que fue un personaje historicc

Enkidu fue creado por Aruru, moldeado en arcilla y creado a imagen del dios Anu para que se enfrentara
con Gilgamesh.

Gilgamesh 2/3 dios, 1/3 hombre.
Enkidu a imagen de Anu.
EL POEMA DE GILGAMESH

Desde el 2750 a.C. se comenzd a transmitir por tradicion oral el poema o leyenda de Gilgamesh y en muy
poco tiempo empezo a ser plasmada mediante imagenes y escritura cuneiforme.

**Diapositiva Gilgamesh. Existen distintas versiones: sumeria, asiria, hitita, de Palestina.... Esto quiere
decir que fue transmitido en tablillas de arcilla hasta época temprana a nuestra era retomando fragmentos
mas completos, pues no hay ninguno que se conserve por completo. Lo mas completo son 12 tablillas y
3000 versos descubiertos en torno a los afios 70 del siglo XIX, por George Smith quien lo tradujo.

La versién que mas se maneja es la que se conservaba en la biblioteca de Ninive por el rey asirio del siglo
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VIl a.C. Asurbanipal el que lo rescata y lo manda escribir nuevamente en tablillas y lo conserva en su
biblioteca.

El poema tiene 12 tablillas, pero la Ultima es un afiadido y parece venir de otra version.

El poema comienza con un preambulo, seguido de una descripcion de Gilgamesh. No esta clara su
historicidad, seria muy poderoso, un rey, pero este poder no estaria en proporcién con su altura (11 codos;
5'60 m.) y su pecho de 9 palmos. Era un rey despoético y con mucho poder.

El poema comienza con las quejas de sus subditos de Uruk, por las tiranias de este rey sobre ellos. El
pueblo dirige sus lamentos al dios Anu (jefe del pante6n mesopotamico). Anu toma medidas y le dice a
Aruru gque cree un ser semejante en fuerza y tamafio a Gilgamesh para enfrentarlos y asi los subditos
dejarian de lamentarse. Se crea asi a Enkidu, ser de tamafio semejante; lo crea para que viva en la estepa
en el campo con los animales. Su aspecto es el de una bestia. Es hombre salvaje y protege a los animales,
no vivia en la ciudad.

Un cazador topa con Enkidu, se enfrenta y se informa rapido de su existencia en Uruk. Llega a los oidos
del rey Gilgamesh. Este al enterarse quiso verlo en Uruk, pero era dificil atraer a un ser salvaje a la
ciudad. Asi, Gilgamesh ide6 que le enviaran a Hierddula, prostituta sagrada para que Enkidu no se
resistiera a sus placeres, le siguiera... Asi ocurrid, Enkidu le sigui6 y le propuso enfrentarse con
Gilgamesh. Enkidu acepta. La tablilla acabé asi, diciendo que el encuentro sucedera.

La segunda tablilla empieza con lagunas textuales, se relata como Enkidu se adapta a la vida urbana (pasc
de la barbarie a la civilizacion).

Se produce el combate entre ambos, eran iguales en fuerza pero Enkidu era salvaje. Vence a Gilgamesh
pero no lo abate, le perdona la vida porque admira su valentia y coraje. A partir de aqui nace una gran
amistad. Culmina asi la segunda tablilla.

La tercera tablilla se inicia con falta de versos y enlaza con unos relatos de Enkidu que le cuenta a
Gilgamesh de sus pesares, lo que le cuesta adaptarse al nuevo medio y la inquietud de la ciudad. Habla de
los sentimientos. Gilgamesh, para animarlo, le dice que tiene un proyecto en manos y precisa de la ayuda
de Enkidu. Este proyecto era aniquilar al monstruo Humbaba que habitaba en el bosque de los cedros. Era
un gigante que vomitaba fuego y muy temible.

Gilgamesh implora a Shamash, realiza los ritos propiciatorios, convoca el consejo de ancianos y les
comunica a intencién que tenia. Todos le advierten de esa empresa e intentan convencerlos de que desistz
de tan peligrosa hazafia. Pero se encaminan a la lucha (paisaje, tipo de combate) y asi comienza la cuarta
tablilla.

En la cuarta tablilla Enkidu se hecha atras pero luego accede. Después de la charla deciden llevar a cabo
el combate que sera en la quinta tablilla.

En la quinta tablilla ambos derrotan al gigante y le cortan la cabeza monstruosa de Humbaba, casi con
forma de dragén y con gran lengua.

En la sexta tablilla Gilgamesh, que es héroe, viste con galas y esta tan hermoso y esbelto que la diosa
Ishtar se enamora. Le pide ser su amante, le comenta las ventajas, pero Gilgamesh le rechazay se le
comenté la mala suerte que corrieron otros pretendientes de la diosa.

Ishtar enojada le comenta al dios Anu, le pide que cree el toro celeste para enfrentarse a Gilgamesh. El
toro es enviado y Enkidu y Gilgamesh se enfrentan a él. Le dan muerte. Son doblemente héroes. Osado
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Enkidu le manda un trozo de carne del toro a la casa de Ishtar.

Hay un vaso que tiene forma de cuerno y cuenta la sexta tablilla. Gilgamesh aprovecha los cuernos del
toro para hacer vasos rituales y los ofrece a sus dioses.

Entramos en el tema de la muerte y la basqueda de la inmortalidad.

En la séptima tablilla Enkidu cuenta a Gilgamesh sus suefios, que tiene que morir por la afrenta de Ishtar,
(que a los dioses no se les podia hacer). Enkidu empieza a caer enfermo y le cuenta a Gilgamesh que es e
castigo de los dioses. Se lamenta de haberse encontrado con Hierddula. Se le aparece Shamash y le dice
gue ya esta bien, que en realidad no esta mal conocer el amor y entablar amistad con Gilgamesh. La
filosofia Ultima de esto es que aungue no se logre alcanzar la inmortalidad es que si se puede ser inmortal
el nombre de una persona y lo lograron por se héroes.

Esta tablilla acaba con una descripcion del mundo de los difuntos en el cual si se entra ya no se puede
salir.

La octava tablilla comienza con el lloro de Gilgamesh por la muerte de su amigo. Entona el lamento
funerario en honor a Enkidu. Recuerda en el lamento todas las hazafias que hicieron juntos y le promete a
los ancianos que glorificara el nombre de su amigo Enkidu.

En la novena tablilla se representa el miedo de Gilgamesh por la llegada de la muerte. Desesperado decide
ir en busca de la inmortalidad. Esta tablilla es todo el viaje y dificultades del camino. Al final llega a una
especie de Paraiso terrenal, pero la tablilla se interrumpe.

La décima tablilla continua con el viaje y también el encuentro de Gilgamesh con el dios sol Shamash. Le
comenta que quiere ser inmortal, el dios le dice que eso es sdlo de dioses y no de los humanos. Los que
acompafan al dios le dicen que disfrute de la vida y se olvide de la muerte, pero Gilgamesh insiste en
buscar la inmortalidad. Pide que le dirijan a la casa de Utnapi (ni) Shtim, Gnico humano que consiguio la
inmortalidad.

Le dicen que para llegar a esa casa tiene que atravesar la laguna de la muerte, donde habia un barquero
gue le llevaria a la otra orilla. Convence al barquero y le conduce a la morada de Utnapi (ni) Shtim.
Consigue el encuentro y le dice éste que la inmortalidad no es de los humanos sino patrimonio de los
dioses.

La onceava tablilla relata cémo ese humano del diluvio se hizo inmortal y fue por gracia de un Ea (dios) y
le somete a una prueba, si es capaz de estar 6 dias y 6 noches sin dormir. Gilgamesh, al ser humano, se
gueda dormido. Utnapi (ni) Shtim le dice a su esposa que prepare comida para el viaje de vuelta.
Gilgamesh al despertar admite que no sera un inmortal pero Utnapi (ni) Shtim le consigue un secreto, le
confia el secreto de la eterna juventud y le dice que en el fondo del mar esta la planta del rejuvenecimiento.

Gilgamesh vuelve, se sumerge, consigue la planta y se consuela. En el momento del descanso una serpier
le roba la planta (con lo que renueva su piel)( y Gilgamesh desesperado le pide a un barquero que le lleve «
su ciudad (Uruk).

Acaba el poema como empieza, describiendo las murallas (barro cocido) de la ciudad, al final, Gilgamesh
se lo ensefia al barquero y por eso seria la dltima, es un ciclo cerrado.

Hay una doceava tablilla, versidon sumeria, que relata una historia: Gilgamesh, con la madera de un arbol

donde Vivian seres mitolégicos, construye dos instrumentos musicales, un tambor y unos palillos, pero se le
caen a los infiernos. El criado Enkidu se ofrece a ir a buscarlos. Gilgamesh le da consejos porque le vida
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es muy peligrosa. Enkidu no sigue sus consejos y el dios de los infiernos le impide su salida de ese mundo
de los muertos. Enkidu se queda en ese mundo. Gilgamesh llora desesperado y se le permite a Enkidu sali
un momento. Tienen una serie de conversaciones y Enkidu le cuenta lo amargo que es el mundo de los
infiernos.

GILGAMESH Y EL ARTE

Es raro que no se haya representado mas veces dado a su importancia. Sin embargo la mayoria de las
expresiones se dan en sellos - cilindros y a veces en vasos rituales (Gilgamesh se agarra a los cuernos de
toro), con forma de cuernos de toro. Se tallan efigies de Gilgamesh junto al toro o aves...

En un cuchillo egipcio aparece un personaje barbado (Gilgamesh) entre dos leones; este resto indica las
relaciones entre Egipto y Mesopotamia.

En el arte escita e hitita aparecen también de representaciones de este ser barbado luchando contra leone:
informandonos de la extension e importancia de este mito mas alla de las fronteras de Mesopotamia.

Este poema nos hace reflexionar acerca de la transmision que el mito de Gilgamesh tuvo en las culturas
del Mediterraneo, cédmo el toro fue adoptado por fenicios, sobre todo los vetenses (arte minoico).

También el tema de los leones (lucha contra leones) sera transmitido a culturas mas tardias del
Mediterraneo e incluso a la mitologia Cristiana (en capiteles romanicos e incluso goticos).

EL DESCENSO A LOS INFIERNOS DE ISHTAR

Ishtar o Inana representaba al planeta Venus (la estrella), diosa suprema del amor, sexo, de la fertilidad y
de la guerra. Su nombre significa sefiora de las batallas. Tenemos a un personaje femenino como diosa de
la guerra (como en Egipto Sekhmet, Astarted).

De los mitos dedicados a Ishtar el mas conocido es el descenso de Ishtar a los infiernos, del que luego
regresa a la tierra. No se sabe porqué descendi6 a los infiernos (es un mito muy desperdigado) pero es mu
posible que también quisiera dominar, ademas de los cielos, el inframundo. Pero descender a él entrafiaba
gran riesgo, por ello Ishtar manda a su visir que le comunique a tres dioses distintos su intencién de bajar
a los infiernos (para que le ayudaran a salir si no lograba el dominio de los infiernos). Ishtar desciende y
tiene que atravesar 7 puertas. Cada vez que llega a una tiene que despojarse de una prenda de su vestido
de una joya. Cuando llega a la dltima queda desnuda y desprovista de sus poderes magicos (sin sus
atributos). Al traspasar la séptima puerta entraba totalmente vulnerable.

Alli se enfrenta con la diosa de los infiernos, que es su hermana Eresmkigal. Intenta arrebatarle su trono.
Tras un duro enfrentamiento con su hermana, como Ishtar es vulnerable es muerta por su hermana y su
cuerpo colgado de una de las paredes del infierno. En este momento Ishtar muere.

Ishtar tomé sus precauciones (en el caso de no regresar pidié ayuda a los dioses). Su visir avisé a Ea y ést
envia dos seres asexuados, una planta y el agua de vida, para que penetraran el cuerpo muerto de Ishtar y
le devolvieran la vida. Ishtar es fertilizada y vuelve a la vida.

Cuando se dispone a abandonar el infierno se le dice que a cambio tiene que dejar a alguien en prenda.
Deja a su esposo Dumuzi (es hebreo, Tammuz) y se decide que permaneciera medio afio en el infiernoy e
otro medio una hermana de Dumuzi.

El relato concluye con el discurso final en el que se decide esta sentencia.
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Dumuzi equivaldria a la vegetacién anual, la semilla que permanece oculta en la tierra y luego renace.

Ishtar equivaldria al ciclo de la vida y la muerte, el ciclo vegetativo. En le inframundo es la muerte que
vuelve a renacer (el ciclo de las plantas, del os hombres...).

Su culto, a Ishtar, tuvo una gran importancia en Mesopotamia. En el 3000 a.C. ya se levantan
monumentos dedicados a Ishtar.

**Diapositiva Sacerdote. Con el atuendo tipico sumerio, un traje de piel de oveja. El rostro nos indica de
donde procede.

Los templos a Ishtar eran magnificos. Uno de los mas importantes se encontraba en Babilonia, la famosa
Puerta de Ishtar, levantada en época de Nabucodonosor Il (siglo VI a.C.), época del imperio
Neobabilénico.

Esta puerta esta fabricada en ladrillo cocido y luego esmaltado. Se coloca en la parte noroeste de la
muralla que recorria Babilonia. Esta muralla tenia 7 puertas que nos recuerda a la de los infiernos. Una
de ellas es la de Ishtar en cuya inscripcién pone: Ishtar domina a sus enemigos.

Lo primero que llama la atencién en la puerta es que no aparece el ledn, asociado con la diosa (los leones
aparecieron en la puerta procesional que lleva a la puerta). Los animales que hay en la puerta son toros y
dragones. El toro es el animal asociado a Adad y los dragones a Marduk.

Adad es lo que hoy es Asiria, se conocia con el nombre de Baal y su pareja es Astarted. Esta pareja cobro
mas importancia como transmisién en el Mediterraneo.

Estos animales son la representacion de los dioses principales. En determinadas épocas del afio se sacab:e
en procesion por la via procesional y atravesaban la puerta de Ishtar para entrar en Babilonia, la ciudad de
los jardines colgantes (jardines que construyé Nabucodonosor para su hija casada con un rey meda y que
le recuerda su procedencia)=.

EL MITO BABILONICO DE LA CREACION

CAOS

APSU TIAMAT + PIGU

EA + DAMKINA

MUMMU LAJHU LAJAMU

MARDUK ANSAR + KISAR

ANU EA IGIGI Y ANNUNAKI

Todos los demés dioses

(como los del Olimpo)

Este poema, mas breve que el de Gilgamesh, explicaba la supremacia del dios Marduk, hacerlo el dios
principal de los dioses mesopotamicos (es la época de Hammurabi, siglo XVIIl a.C.).

29



interesaba en este momento crear un dios que no fuera sumerio sino semita, el mas importante. Elevan a
Marduk a un dios de categoria principal. Para darle mas categoria e importancia a los titulos de Marduk se
le afiaden antiguas leyendas sumerias (se intentaba falsear, pues esto no fue asi). Por eso el poema
confunde, pues aparecen personajes sumerios, del 3000 a.C. Se asemeja mucho al poema de Gilgamesh.
Esto es porque los semitas intentan tomar en préstamo a los sumerios para darle mayor validez.

El poema en un principio se recogio por tradicién oral y esta recogido en 7 tablillas. Las tablillas proceden
de distintos sitios, la mas antigua del siglo I1X a.C. procede de Asur, otras proceden de la ciudad de Kish
(siglo VIl a.C.), otras son de la biblioteca de Asurbanipal, de Ninive (siglo VIl a.C., estan hoy en el British
Museum), otras proceden de la época de Dario | (siglo VIy V a.C., también en el British Museum). Las
primeras estan en Berlin.

El poema se llama ENUMA ELIS. Se llama asi porque es como empieza (cuando en lo alto...). No existia
nada sino un caos de agua, que son las aguas primordiales. De esta agua se distinguen el océano
primordial APSU y el mar tumultuoso TIAMAT. Del vapor de esta agua surgi6 MUMMU, que no es mas
que el dios mensajero, el que transmite los deseos tanto de Apsu como de Tiamat. Por otro lado, de esta
agua también salen dos serpientes, LAJMU y LAJAMU (serpientes divinas). De ellas, que ya son pareja,
nacen ANSAR (el horizonte celeste) y KISAR (el horizonte terrestre). De esta pareja naceran los grandes
dioses gque en el poema solo citan a ANU Y EA y luego el resto de las divinidades IGIGI y ANNUNAKI
(cientos de dioses, unos gobiernan el cielo, y otros la tierra). Estos ultimos también salen en el poema de
Gilgamesh.

Todos estos dioses armaron demasiado barullo en esta agua, un bullicio insoportable. Apsu se quejé y lo
comenté con Tiamat, de forma que piden consejo a Mummu, el dios mensajero y deciden destruir a las
divinidades, hijos de Ansar y Kisar. Pero Ea, gracias a sus artes magicas, se enterd del propdsito de sus
abuelos y logra apoderarse del propio Apsu (océano) y de Mummu.

A Mummu lo tiene bajo sus érdenes y a Apsu lo mata. Rapidamente Apsu se convierte en la camara
sagrada de Ea. En esta camara sagrada, Ea con Damkina engendra a Marduk. Asi cuenta el mito como
nace Marduk.

En la primera tablilla, Tiamat, desesperada decide lanzarse contra Ea para descargar todo su terror,
creando un ejército de animales demoniacos y le pide a Qigu que presida el ejército.

Se le confia a Qigu las tablillas del destino. Al cosmos le esperaria un destino de destruccién. Lo que habia
que hacer es ().

En la segunda tablilla, Ea se dirige a su padre Ansar para decirle lo que queria hacer Tiamat. Ansar le

dice que, como se ha enfrentado a Apsu, que se enfrente a Tiamat. Pero a Ea le daba miedo el mar
tumultuoso. Es cuando deciden que el que se ha de enfrentar a Tiamat era Marduk, hijo de Ea. Marduk
acepta la mision pero para llevar a cabo de esta empresa tenia que ser proclamado dios de los dioses y qu
su voz hable con tal autoridad que sus opiniones no puedan ser modificadas. Asi concluye la segunda
tablilla.

Hay que convocar a todos los dioses para ver si hay un acuerdo con tal empresa. Este pertenece a la terce
tablilla con el banquete de los dioses, en un ambiente distendido.

La cuarta tablilla es la principal y central del poema. Empieza relatando cémo se crea un trono para
Marduk (la creacién de un dios), se le somete a una prueba, se le entregan sus atributos, fabrica su arco y
su flecha, llevara como arma principal un rayo, se cubre su cuerpo de llamas y se empieza a acompariar de
los vientos, su padre le da una red para cazar a Tiamat... Es la preparacién del guerrero.
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Llega el momento del enfrentamiento. Tiamat luchando contra los vientos, las llamas... Marduk, en el
momento en que Tiamat le va a devorar, este le pide a los vientos que penetren en Tiamat, hinchandola
hasta que revienta y muere. Marduk la mata hincandole una flecha en el vientre. Destroza el cuerpo de
Tiamat, lo divide en dos partes y lanza un trozo creando el firmamento, lanza el otro y crea con él un
palacio (soporte terrestre). Con los despojos de Tiamat Marduk ha creado el cielo y la tierra.

La quinta tablilla nos relata cémo Marduk se dispone a ordenar los astros en el cielo. Ahora es cuando
Marduk crea la luna y el sol, es decir a SIN y SHAMASH (los dioses tradicionales de los sumerios)A. Con
su cabeza creé los montes, con los pechos las montafias mas altas y de sus ojos hizo brotar de un lado el
Tigris y del otro el Eufrates.

En la sexta tablilla Qigu y los Annunaki estaban en el estaban en el infierno se decide matar a Qigu y
quitarle las tablillas del destino. Marduk se queda con ellas.

Marduk también cre6 a un salvaje que era el hombre. Perdona a los Annunaki. Estos se dividen en dos
grupos de 300 Annunaki. Esta division se interpreta como los Igigi (que velaran por lo que sucede en el
cielo) y los Annunaki (que se preocuparan de la tierra, puesto que ya habia humanos).

Los Annunaki en honor a Marduk le dicen que le van a construir un templo en Babilonia. El templo sera
el famoso Esagila, que era el templo principal dentro de las puertas de Babilonia. Junto a Esagila habia
una torre biblica de Babilonia (la torre de Babel).

La sexta tablilla finaliza con los planos para edificar Babilonia.

La séptima tablilla es la enumeracion de todos los nombres que se le dan a Marduk. Por ejemplo: Asaru,
Asnaulin...

Hay autores que parten de que la base de la Biblia es el poema de la creacion.

**Diapositiva Marduk. Aparece con su barba, siempre lleva una tiara o corona de dos cuernos, simbolo de
la virilidad. Muchas veces aparece como un personaje alado, sobre todo en las representaciones asirias, y
portando los rayos (atributos que le otorgan los dioses) o con algun atributo natural (como dios de la
agricultura).

Son raras las representaciones referentes al poema de la creacién. Las representaciones de Marduk son a
partir del siglo VI a.C.

**Diapositiva Humbaba.

**Diapositiva Relieve. Representa la lucha entre Marduk y Tiamat. Es un bajo relieve conservado en el
British Museum. Es el momento en que Marduk se enfrenta a Tiamat, representada con cuerpo de ledn,
rostro humano y extremidades de aguila y alas. Reline en su cuerpo los atributos de los principales
animales mitol6gicos del Pantedn asirio.

Marduk: tiara con los cuernos, alas, barba...

Es de los pocos relieves bien conservados que representa una escena del poema babilénico.

**Diapositiva Torre de Babel. En la Ultima tablilla como premio se le construye el Esagila en la ciudad de
Babilonia.

El templo de Marduk estaba junto a un zigurat mandado construir por los Annunaki, el Etemenanki, de
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forma escalonada que en ocasiones se ha comparado con la famosa Torre de Babilonia (es posible que de
esta torre surja la tradicion del Etemenaki).

Si el poema se gesta en torno al 1700 con Hammurabi esta es una construccion (el Etemenaki y Esagila)
en la tierra de lo que sucede en el cielo.

**Diapositiva grabado. Reconstruccién de Asur. Tenemos la idea de cdmo eran estas construcciones, las
zigurat... Lamentablemente los vestigios arqueoldgicos se conservan en muy mal estado.

**Diapositiva Friso de la puerta de Ishtar. La entrada procesional que desembocaba en la puerta de Ishtar.
El friso de leones a base de ladrillos vidriados.

**Diapositiva Mojones. En uno de ellos vemos la Triada de Shamash, Sin e Ishtar (sol, luna y estrella).
SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS ENTRE EL POEMA Y LA BIBLIA

Unas teorias dicen que el pueblo hebreo desde su principio se encontré muy influido politica, intelectual,
moral y religiosamente por los asirios y babilonios. Esto que si es cierto avala la hip6tesis de que no es rarc
encontrar influencias literarias y concretamente del poema en la Biblia.

En primer lugar, el enfoque biblico de la creacion dista bastante del mesopotamico. En la tradicion
mesopotamica las divinidades surgen de un mundo cadtico. Por el contrario, en la Biblia seréa el Qjin el
gue cree el caos y el todo, es el principio creador total y absoluto, preexiste a todo y esta por encima del
caos y de cualquier tipo de existencia anterior a la divinidad.

En el génesis la creacién se hizo en 6 dias y se compara con las 6 tablillas del poema. Es cierto que en
ambas tradiciones el hombre se crea para trabajar y servir al dios o dioses. Esto es comun en todas las

mitologias.

Por un lado tenemos el Génesis. Al principio cre6 dios el cielo y la tierra y el poema de la creacién también
empieza diciendo que no existia ni el cielo ni la tierra.

Génesis: el caos es creado por dios (el Qjin).

Poema: el caos ya existia, era anterior a los dioses los cuales surgen de este caos.

En ambos este caos es tenebroso y acuoso. Esto sera comuan a todas las mitologias.
Génesis: en este caos el espiritu de dios vagaba por las aguas, pues dios era anterior a todo.
Poema: a partir del caos surge la teogonia o creaciéon de los dioses (Anu, Lajanu...).
Coinciden en que el Ojin crea todo con su palabra con la que puede crear la luz y las tinieblas.

En el poema a los dioses someten a Marduk a una prueba dotandole de una palabra todopoderosa para
crear.

Génesis: no tiene que haber una lucha entre el dios y el caos, pues dios es anterior a todo.
Poema: Marduk tiene que luchar contra Tiamat, el caos el principio destructor.

Génesis: mediante la palabra dios crea el firmamento, separa el cielo y la tierra.
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Poema: lo crea a partir del cuerpo muerto de Tiamat (lo divide en dos y lanza las dos partes).

Génesis Dios / Marduk

Poema crean los astros, el dia, la noche... Ambos crean los

Animales y las plantas.

Génesis: dios los bendice y les ordena que se multipliquen.

Poema: Marduk; queda vacio el poema en este aspecto, sélo crea al hombre.

Génesis: dios manda crear un paraiso donde colocara a Adan, hombre.

Poema: esto no sale.

Génesis: crea la mujer para que el hombre no esté sélo.

Poema: tampoco aparece.

Génesis: se dice que el hombre tenga poder sobre los animales.

Poema: no dice nada.

Génesis: en cuanto a la materia, a partir de la arcilla se modela al hombre y de su costado se crea la mujer
Poema: Qigu es sacrificado y con su sangre se crea la humanidad (cabezas negras).

Génesis: dios bendice a Adan y Eva, les pide que se multipliquen.

Poema: se dice que las gentes recuerden siempre a Marduk y que alaben y canten sus 50 nombres.
TEMA 5: ARTE Y MITOLOGIA EN LA INDIA

La India abarca una gran extension. Toda su frontera norte son cadenas montafiosas, entre ellas es
Himalaya. La regién septentrional es la de las llanuras fluviales, bafiadas por el Indo y el Ganges. Hacia el
sur, la meseta del Dekan. La lagrima de la India es Sri Lanka. Hace frontera con muchos paises: Pakistan,

Afganistan, Nepal, Bangradesh. El océano Indico y el mar Arabigo.

La mitologia en la India es una de las mas interesantes y compleja porque su génesis se formo6 en la mezcl
de muchos pueblos expuestos a invasiones e influencias culturales.

PRINCIPALES PUEBLOS COLONIZADORES EN LA INDIA

La poblacion considerada originaria es la de los Vedas. Es un pueblo prehistérico que se asenté en el
noroeste de la India. Esta zona es importante en esta época donde se encuentran las grandes culturas del
valle del Indo (3000 a.C.; ya desarrollaron un urbanismo e importantes manifestaciones artisticas).

Eran tribus nbmadas organizados en bandas tribales dedicados a la caza y recoleccién. Hoy en dia, esta

poblacion de la que quedan pocos, los que emigraron a las ciudades son los que forman la casta mas baja
de la India.
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Hoy en dia es muy dificil distinguir las etnias.

Mas tarde penetran por esta zona del oeste los Dravidas, un pueblo mucho mas fuerte y evolucionado que
logran expulsar a los Veddas, los diezman todavia mas y se convierten en los sefiores del pais.

En torno al 2500 a.C. entran los Arios, que vienen en sus caros de guerra con la intencién de expulsar a
los Dravidas, pero sélo expulsan los de la zona norte pero a partir del centro y hacia el sur logran
mantenerse. Hoy dia el sur de la India es todavia Dravida.

De la fusién de arios y Dravidas naci6 la actual poblacion India. En la India hay miles de lenguas. La
lengua literaria comun erudita del pueblo indio es la sanscrita (fuente importante para conocer la
mitologia india).

Las primeras tradiciones escritas proceden de la tradicién Védica (que no quiere decir que sea de los
Veddas, que es de los Arios). Védico = Indoario.

La India parecia infranqueable por el Himalaya pero Alejandro Magno penetrd por el paso de (),
penetraron persas, los musulmanes, los portugueses y los ingleses hasta la reciente independencia de la
India. Artisticamente hay una enorme mezcla debido a estas influencias.

Cuando hablamos del hinduismo nos referimos a Veddas, Dravidas y Arios, que tienen su religion
hinduista. Luego surge en el siglo VI - V a.C. el budismo. Nace Shiddarta Gautama, el famoso iluminado.
Shiddarta se convierte en buda cuando alcanza la iluminacién. Shiddarta = personaje histarico.

El budismo convivira con el hinduismo, pues no todos aceptan la filosofia budista. El budismo logré
absorber todos los dioses hindues en su religion.

El budismo es mucho mas que una religion, es un tipo de vida donde te preparas para alcanzar la
iluminacion y escapar del mundo ilusorio en el que vivimos rodeados de todas las cosas materiales. Hay
gue alcanzar el nirvana y para ello se hara a través de muchas vidas (se cree en la reencarnacion).

FUENTES

Son los himnos védicos los textos indios mas antiguos, composiciones transmitidas oralmente desde el
primer milenio a.C. Se consideraban demasiado sagrados como para escribirlos. La invasién aria fue desde
2500 - 1500 a.C. Las primeras alusiones a los dioses procedian de estos himnos no escritos.

Esta literatura védica luego se plasmé en una serie de textos escritos (en época de Cristo). Estos textos so

» RIG VEDA: aluden a la creacion.

» BRAHMANAS: textos sacerdotales dedicados al ritual de los sacrificios. El brahman es el
sacerdote encargado de leer estas oraciones.

« ARAYANKAS: textos del bosque dedicados a los sacrificios de animales y dioses en ofrecimiento a
los dioses que antiguamente habitaban en los bosques.

» UPANISHADS: textos filoséficos sobre la identidad del brahmén, del sacerdote.

* SUTRAS: manuales, tratados, compendios legislativos... Uno de ellos es el Kama Sutra, de filosofia
tantrica. Son textos muy dificiles que sélo pueden manejar los sacerdotes. Iban acompafados de
ilustraciones que ayudaban a la comprension.

Estas son las fuentes Védicas. También hay en la India un conjunto de epopeyas, entre las principales esté

el Mahabharata, que habla sobre la descendencia de dos familias, la lucha de dos familias que descienden
del rey Bharata. Se enfrentan para ver quien tiene la sucesién. En uno de los enfrentamientos, a una

34



familia se le aparece el dios Krishna que les anuncia el Bagavadgita.

El Bagavadgita es un texto filos6fico que nos habla sobre la inmortalidad del alma.

El Ramayana tiene como protagonista el dios Rama. Cuenta las aventuras de Rama. Es la narracion sobre
la penetracion de los Arios hacia el sur. El rey de los demonios, Ravana (rey de Sri Lanka) rapt6 a Sita,
mujer de Rama. Se narran las aventuras que tiene que pasar Rama para liberar a su mujer y su pueblo de
Ravana.

BRAHMA, EL DIOS CREADOR

Tradicion védica (aria). Cosmogonia, el origen del cosmos a lo largo de la historia de la India.
» Himnos védicos: Rigueda

Brahmanas

Aranjakas

Upanishads

» Tradicion hinduista: Brama como dios creador, llamado BRAHMA — VAJRAPATI, también
VISNU KRISHNA y SIVA.

RAMA
Irrumpe luego el budismo.
Sobre todo eso es la concepciéon del cosmos, la cosmogonia.

Del himno védico, el Rigueda. Vemos un fragmento del Rigueda, es un poema y se recoge parte importante
de la mitologia de la religién india.

Los mitos de los primeros himnos son muy abstractos, se aborda al mismo tiempo la existencia y la no
existencia. Son conceptos filoséficos. Este fragmento traducido se pregunta qué envolvia todo..., de dénde
ha salido la creacidn. Las respuestas no son necesarias a la poblacién. Ya desde un principio se pregunta
por el principio creador, preguntas que son muy modernas.

Frente a este planteamiento surge la mitologia y aparecieron las primeras tradiciones sobre la existencia de
un personaje de principio creador y surge la figura de Purusa (persona césmica), el de las 1000 cabezas y
multiples brazos. Idea que surge por determinar que el cosmos fue creado por un artista, arquitecto, dios
primigenio que se sacrifica a si mismo y una parte suya deja de ser inmortal y se convierte en mortal, en
humano. Explica el origen de los hombres. Una cuarta parte suya da origen a la primera humanidad.

Origen de los dioses que no resuelve la tradicion védica.

Purusa descansa sobre el dios Vishnu, dios siempre presente. Esta imagen de Purusa mas tarde la tomara
el arte del tantra. Para el tantra la respuesta a todo se busca en el cuerpo humano y la maxima fuerza se
consigue en el acto sexual, como principio creador y de maxima energia. Asi en la figura humana se
representa el cosmos, hombre como centro de todo.

Todos estos principios estan en manos del Shiddaka, sacerdote principal del Tantra (lider espiritual). Esto
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es propio de religiones muy intimistas, se consigue la salvacion, la iluminacién se alcanza por propia
meditacion de cada uno y no con la ayuda de seres ajenos.

En la tradicion védica otros dioses importantes son INDRA Y AGNI. El dios Indra lleva en su mano un
instrumento conocido como Vajra, que lleva la esencia masculina y femenina (también lo adopta el
tantrismo como maxima fuerza). Indra se traslada siempre en elefante y detrds su consorte Indrani, en un
sillbn acomodada.

**Diapositiva Relieve de un templo del sur de la India.

Se considera a Indra dios del trueno o de los accidentes atmosféricos. Segun la mitologia Indra mata al
demonio VITRA que al parecer mantenia cautivos al sol y a la luna. En este momento se explicaria
histéricamente como la invasioén aria que se enfrenta a la poblacion local. Los arios son los equivalentes a
Indra que ira a liberar a esas tierras de la India. También se explica la liberaciéon del Cosmos (sol y luna
estaban cautivos y el cosmos sin el sol estaba en tinieblas).

El propio personaje dios Indra es como el guerrero ario, le gustaba mucho beber y su fuerza la obtenia por
la planta Soma (brebaje de la raiz con leche de vaca y miel) que es bebida euforizante, sagrada y le daba I:
fuerza, pues era fundamental tener a Indra siempre alimentado para contar con su apoyo, luchar contra
Vite, liberar al sol y la luna, fijar las estrellas celestiales, crear montafias, cauces de rios...

Esta es la época de los sacrificios védicos, eran sacrificios animales y siempre presentan en los rituales la
bebida ofrecida a Indra (soma con leche y miel), siempre presente en cada conquista.

Purusa no crea el cosmos sino gque la fisonomia del cosmos se debe a Indra.

La mitologia de la época se dedic6 a la busqueda de la bebida soma, bebida de la inmortalidad. De hecho
un libro entero del Rug Veda esta dedicado a himnos al soma.

Se supone que el soma se equipara a una luna porque narra el himno védico que la planta del soma (su
semilla) procede del cielo y crece y se fertiliza en unas montafias de la tierra. Al parecer un halcén rob6 la
planta y se la entreg6 al primer ser humano (que salié de Purusa) y se llamaba Manu, para que Manu
ofreciera siempre esta planta a Indra. Se trata de un rapto que viene a explicar al dominio de los dioses
sobre los demonios (los arios sobre la poblacion local de la India). Indra con su bebida siempre vence a sus
enemigos.

La debilidad de los arios se explica mitolégicamente: como se robd la planta ya no crecié y como iban
conquistando hacia el sur y cada vez escaseaban brotes de soma, cada vez se debilitaba el poder de Indra

Los indigenas de la zona la traian a precios desorbitados y era muy dificil.

Se acaba el soma y habran sustitutos de la planta inmortal y todo confluye cuando Indra pierde su
importancia.

Indra, fuerza vencedora y destructora.
Mitra (otro dios) en su paraiso, de Indra también, vivian las bellezas femeninas, que desde sus comienzos
es algo propio de la India y lo vemos mucho en las representaciones artisticas. Suelen ser mujeres con los

pechos desnudos, caderas y muslos sobresalientes, engalanadas con joyas, collares entre los pechos.

Poco a poco la imagen de Indra pierde prestigio al momento que toma importancia el hinduismo.
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Esto viene a decir que Vitra no era un demonio sino un brahman (un sacerdote) y como Indra cometié un
pecado al matarlo, tiene que pagar por ello y a raiz del siglo IV a.C. aparecen representaciones de Vishu y
Siva, que insultan y reprenden a Indra (que se dice que es asesino, violador y adultero). Paso de ser dios d
la lluvia a caer en desgracia durante el hinduismo; éstos lo insultan y humillan en algunas ocasiones.

El otro dios védico es Agni, dios del fuego, siempre envuelto en llamas. Agni siempre va sobre un carnero.
Agni tiene 3 formas:

» Forma terrestre fuego
» Forma atmosférica relampago
» Forma celeste sol

Agni es dios doméstico, gracias al fuego los arios hacen sacrificios divinos y se produce el humo que sube
los cielos y se convierte en nubes. Trae a los hombres el calor y la luz y algo importante en la India, el
fuego purificador para incinerar a los cadaveres.

Es el mensajero de los dioses, en comunicacion con el estrato superior.

Agni se considera semilla del templo de la India. En un comienzo habia altares de piedra donde se
encendian fuegos. Es la primera arquitectura.

A partir del afio 900 aparecen los brahmanes. Entre el 900 — 400 a.C. Aranjakas. Antes del Rug Veda;
2000 - 1900 a.C. Upanishads.

Asi, cada vez se llega a una mayor intelectualidad o reflexién sobre el origen del cosmos y cobran
importancia la figura del brahman (el sacerdote). Estos tendran el poder, es una casta superior, son los
ejecutores de los sacrificios (en contra del sacerdote nace el budismo).

Los dioses pierden importancia y la ganan los sacerdotes. Esto desemboca en la tradicion hinduista hasta
llegar a la figura del Brahma — Pajrapati (dios creador), asi retiene mas poder.

A la pregunta sobre quién ha creado el cosmos, surge la hipétesis de que fue a partir del huevo césmico,
origen de todo, por el calor se abrié y de ahi surgi6 el personaje Brahma, que es la personificacion del
brahman (los sacerdotes). Brahma, es ser andrdgino (hombre — mujer). Se fecunda a si mismo y tiene una
hija muy hermosa de la cual se enamora. Se representa con muchas cabezas porque siempre esta mirandc
y vigilando a su hija.

Brahma ya aparece en el siglo IV a.C. en Upanishads y en templos dedicados a Vishnu y Siva.

Cada uno tiene su vida privada y consorte. Brahma casado con Sarasvati, diosa del saber y patrona de las
artes y de la muasica. Porta una especie de papel enrollado o instrumento musical. El instrumento ligado a
ella es el tipico indio, el instrumento musical llamado Vina. También lleva una flor de loto, un rosario, un
libro... los instrumentos ligados a la sabiduria, al arte...

Brahma también aparece tendido en una hoja de barana flotando en unas aguas chupandose el dedo del
pie, signo de inmortalidad, eternidad.

De nuevo volvemos a la inmortalidad.

**Diapositiva Miniatura del siglo XIII con la representaciéon del Batir de Oceania. Un océano en una
montafia sobre una tortuga.
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Este mito hace alusién a la obtencion del elixir de la inmortalidad, AMRITA.

Los dioses reflexionaran en un monte sobre como se podia obtener la amrita. Vishnu propone que se
remueva el océano y de ahi saldran todas las hierbas y joyas preciosas, saldra la amrita. Llegaran al monte
Veru, la apoyaran sobre una tortuga que flota en el océano y con una serpiente de muchas cabezas
envolvieron el monte y los dioses y antidioses tiraban de un lado de la serpiente, asi se movia el océano y ¢
batia y asi sali6 la amrita.

Vishnu lo propuso a los antidioses que la rechazaran pero un antidios llamado Rahu consiguié una gota y
cuando iba a tragarla Vishnu le cort6 la cabeza.

La amrita también relacionada con la luna y asi se explican los eclipses. Cuando la luna se oculta es que
lucha porque el antidios no trague esa gota del elixir de la inmortalidad. Asi, Rahu sera un dios planetario
porque la cabeza va flotando y lucha con la luna y da origen a los eclipses.

En la tradicion hinduista los dioses principales son:

BRAHMA

VISHNU Es una triada que puede llegar a unificarse en monoteismo.

SHIVA

Se llega a esta conviccion tras muchos pensamientos filoséficos sobre lo mortal (los cuerpos) y lo inmortal
(alma). El alma va pasando. Esta es la teoria de la reencarnacion.

La manera de () las distintas vidas es la llamada ley del Karman que no es mas gue el conjunto de hechos
gue acumula una persona a lo largo de sus distintas vidas. A partir de entonces se lega a la conviccion de
que los sucesos que le pasan a una persona es por las propias cualidades de su alma. Hay que cuidar el
alma y protegerla, una doctrina que tuvo éxito arrollador en el Budismo, Vishuismo y Vainismo.

Ya no tienen tanta importancia los sacrificios védicos para los dioses, ahora se trata de reflexionar sobre el
alma.

De esta manera se rompe el politeismo para llegar al monoteismo con una figura con varias versiones:
Brahma principio creador.

Vishu principio conservador. Trimunti

Shiva principio destructor.

Los tres son una misma fuerza divina. Cada uno de esos dioses es tratado aparte. Asi Shiva puede tener
una parte destructora y otra conservadora.

**Diapositiva Apsara. En el templo de Bayon en Angko Vat (Camboya). Son deidades, bellezas femeninas
gue alegraban el paraiso de los dioses y por eso aparecen representadas en los templos. Bellezas cantand
danzando...

€S0 mismo que se representa también queria indicar que ese propio paraiso del los dioses es ilusorio. Todz

vida es ilusoria, lo que acontece (el placer y tristeza) es ilusorio y toda verdad se encuentra en el alma.
Todo es transitorio.
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Este pensamiento desemboca en el budismo que surge en contra del poder de los Brahmanes, en contra d
las castas superiores védicas. El budismo dice que todos pueden adherirse a esa doctrina.

Buda no es dios, es un personaje que tras purificarse ha llegado a la iluminacién, al Nirvana.
La Trimunti representa a las 3 fuerzas divinas juntas, como dioses principales.

Vemos de izquierda a derecha a Brahma, a Shiva (en el centro, mas grande con su toro Nandi) y Vishu en
actitud de danza (postura tipica). Brahma es dios creador pero no es el principal, el principal es Shiva
(aunque también es fuerza divina).

**Diapositiva Aguada sobre papel del siglo XVII. Shiva aparece en el Trimunti como fuerza destructora,
junto a su consorte Parvati. Shiva es de mdltiples cabezas y brazos, que indica mayor potencia, fuerza, y e
que Shiva al ser destructor destruye cosas buenas y malas (como la muerte que al destruirla se convierte e
fuerza preservadora). Hay muchas historias y hazafias, también representaciones artisticas de Shiva.

Una de esas historias es la Garganta Azul de Shiva. Es un relato relacionado con la busqueda del elixir de
la inmortalidad (Pritio) y con el botin del océano. De ahi salié su consorte (de Vishnu) llamada Laksmi y
una vaca sagrada que serda su vehiculo (el toro). También salié una luna que él la adopté y se la colocé en
la frente. También salié una serpiente que vomité un veneno terrible destinado a matar la humanidad.

Ante esa terrible amenaza Vishnu convenci6 a Shiva para que se bebiera el veneno y asi Shiva salvé a la
humanidad. El veneno no le hace nada a Shiva, que asi es fuerza conservadora. El veneno se impregné er
su garganta que se tornd de color azul.

**Diapositiva Vemos a Shiva con la garganta de color azul.

La pareja de Shiva es Parvati, coronada con la corona divina (de eso se diferencia con las bellezas:
apsana).

**Diapositiva Bronce del siglo XVI. Arte dravida, del sur de la India. Shiva tuvo antes otra esposa que
murié por defender a su marido. Este cay6 en una horrible depresion e hizo que su mujer se reencarnara
en la bella Parvati. Su primera esposa fue Sati.

**Diapositiva Parvati junto a Shiva y la presencia del toro Nandi. Aparecen dos hijos, uno con rostro de
elefante que es Ganesha.

La union de Shiva y Parvati podria ser tan fuerte que los dioses pensaran que su hijo podria ser muy
fuerte, mas que su padre, asi, los dioses decidieron que el semen de Shiva que fertilizara a su mujer, cayer
al rio Ganges. Luego lo aceptdé como hijo pero no directo (llamado Skanda).

Ganesha es el segundo hijo, este si es directo, hijo de Parvati (ella queria un hijo propio).

Parvati para tener a Ganesha, por miedo a los dioses, se frotd el cuerpo y nacié el hijo (que no es hijo de
Shiva). Shiva no sabia nada y se pensaba que era un intruso. Como le impidi6 el paso, para proteger a su
madre, Shiva le corté la cabeza. Al enterarse que era hijo de Parvati, Shiva mando a sus servidores a que
recogieran una cabeza de cualquier nifio terrenal, como en esos momentos todos los nifios estaban
mirando a sus madres, ningun servidor aceptd cortar la cabeza. El Gnico que no miraba a su madre era
una cria de elefante. Le cortaron la cabeza y se la pusieron a Ganesha, a Parvati no le parecié mal.

Ganesha fue muy bien aceptado y tiene mucho culto en la actualidad.
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Skanda tiene 6 cabezas, que es simbolo de potencia, éste se convirtié en dios de la guerra.

**Diapositiva Pintura conservada en el Museo de Arte Indio de Berlin. Circulo familiar en paisaje idilico y
aungue Shiva es fuerza destructora aqui es muy paternal.

Parvati es igual en sus fuerzas a su consorte Shiva, también es conservadora y guerrera. Cuando es
guerrera se llama Durga o Kali. Porta su corona en actitud guerrera, con el arma que le dieron los dioses,
matando a un demonio (representacion del siglo Xlll); sigue siendo una mujer bella. Durga es mujer
guerrera y hermosa. Kali es mujer guerrera y horrible, la mejor representacion de la muerte y considerada
la madre negra dela tierra, con los pelos como chamuscados, despeinados.

Shiva sac6 una media luna del océano que es su tercer 0jo. Cali, como consorte de Shiva, también puede
llevar la media luna.

Kali, tras sus matanzas, se bebia la sangre y en una de sus matanzas estaba tan enloquecida que Vishnu
(fuerza pensante, intelectual de los dioses) temi6é que acabara con la humanidad y le pidi6é a Shiva que se
encargara de su mujer (por lo que esta haciendo en la tierra).

NOTA: Shiva se puede representar de forma antropomorfa o con el lingam; el pene de Shiva. En los
templos lo vemos. Esta representacion se extendié por toda China y Japén, y hoy sigue existiendo (en
Japén hace poco, se hizo una procesién del Lingam).

Shiva pas6 a Kali, fue colocandose debajo de ella con el lingam erecto y Kali (diosa negra) bailando
encima, hasta que cayo6 en la cuenta de lo que estaba realizando y par6 de hacerlo. Representaciones
adaptadas por el arte tantrico.

Existe un Trimunti (Vishnu, Shiva, Brahma) y a veces también aparece s6lo la unién de Vishnu
(conservador) y Shiva (destructor) y es lo llamado el Harimara = el Harihara, mitad Vishnu, mitad Shiva.

La rueda es atributo de Vishnu (chakra) y una caracola. Shiva lleva un tridente y un hacha. Como Shiva
lleva siempre media luna, aparece ésta en la parte de Shiva; coronado con la corona divina. Shiva también
puede llevar un collar de craneos, con vestimentas ricas.

Brahma siempre obedece a Vishnu, este le pide que cree al ser humano.

Shiva es importante porque cuando aparecié con su enorme columna (lingam), los demas dioses aceptan
su poder y fuerza.

Hay templos dedicados a Shiva (con representaciones del lingam) y dedicados a Vishnu. Casi no hay
representaciones y templos dedicados a Brahma.

En la India esta el hinduismo y el budismo, que es respuesta al politeismo y se basa en el alma. Toda vida
ilusoria y los dioses son ilusorios y forman parte de la vida ideal. Mientras el alma se va reencarnando, los
dioses son los mismos siempre en el Panteén. Lo importante es el alma, la reflexion de uno mismo. Es muy
humanista, por eso los dioses hacen cosas humanas, como el sexo... El hinduismo capt6 al budismo y se
mezclan todos.

Vemos a Vishnu descansando sobre la serpiente Aranta, en las aguas primordiales, acompafiado de su
consorte Laksmi, la bella.

Vishnu siempre ha estado presente. De Vishnu tenemos la montura del Ave Garuda. Shiva usa como
montura al toro Nandi. De Vishnu, fuerza pensante, asegura el bien sobre el mal y desgracias, por eso baja
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a la tierra. Cada bajada se conoce como avatares de Vishnu.

**Diapositiva También tenemos a Vishnu en actitud amorosa con su mujer Laksmi.
LOS AVATARES DE VISHNU

Tuvo 10 avatares (10 bajadas).

El primero es cuando se transforma en pez para salvar a Manu (primer humano) y a sus descendientes de
un gran diluvio (otra vez mas el diluvio universal).

El segundo es cuando Vishnu se transforma en tortuga mientras se bate el océano, de donde saldra el elixi
de la inmortalidad.

Otra tradicion cuenta que la tierra cae al océano y Vishnu se convierte en jabali y con sus grandes cuernos
sujeta a la tierra.

El tercero es evitar que caiga el océano en aguas primordiales.

El cuarto convertido en hombre le6n matando al demonio. Era un demonio al cual Brahma hizo
invulnerable y s6lo Vishnu podria matarlo.

El quinto baja a la tierra en forma de enano para matar a otro demonio. Este le deja entrar a su casa y de
improvisto Vishnu se hace gigante, se hace con el demonio.

El sexto Vishnu matando a Juna, personaje con mas de 100 brazos (siempre representacion del demonio o
las tentaciones).

Un séptimo avatar es cuando Vishnu se convierte en Rama (ser humano) es el héroe del Ramayana,
historia de Rama en busca de su esposa, Sita, capturada por el rey de los demonios de Sri Lanka. Aqui
aparece ella ya salvada. El ejército que ayuda a Rama es el de los monos y por eso aparece el mono (salta
de arbol en arbol y llega donde quiere, encuentra donde estaba escondida Sita).

El octavo avatar es cuando se transforma en Krishna, dios del amor en la India; una de sus amadas es
Rada. También conocido él como el Adorable y conocidos sus amores con las pastoras de vacas (mujeres
de los pastores) llamada las Kopis, jovenes de sus tribus, aldea. Krishna hizo una travesura: les quit6 las
ropas mientras ellas se bafiaban y se enamoraron de él. El les dice que s6lo les devolvera las ropas si sale
del agua desnudas. El seduce al as mujeres con su musica. Krishna tocando la flauta y danzando
extasiados junto a Krishna, pero él tiene a una preferida que es Rada.

**Diapositiva La vemas en una escena idilica con Krishna. Rada también tenia su esposo y familia.
Krishna se las ingenia para colarse por las estancias de las mujeres, y los maridos lo persiguen...

el noveno avatar de Vishnu es buda y el décimo avatar es cuando Vishnu aparece como figura milenaria 'y
también inaugura una nueva era y aparece a lomo de un caballo blanco.

LOS MITOS BUDISTAS
El budismo enlaza con las culturas de China y Japén.

Es una religion y una forma de vida. Fue dotandose de una serie de acontecimientos miticos.
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Surgi6 el budismo en la India entre los siglos VI — V a.C. Fue una protesta contra el poder que tenian los
sacerdotes o brahmanes. Buda (el personaje histérico es Shiddarta, cuando muere se convierte en Buda) ©
Shiddarta (el iluminado) proponia un enfoque pragmatico para la basqueda de la liberacion de ese ciclo de
reencarnaciones, una liberacion de ese ciclo de reencarnaciones, una liberacién que conducia al Nirvana,
abandonando el mundo material de los sentidos ilusorios donde viven los humanos. Para ello hace falta
haber tenido muchas vidas anteriores en las que se mejora el alma hasta llegar a la iluminacion.

Esto lo alcanz6 Shiddarta. Nacié en la India en 1550 a.C. Era un principe. Su nacimiento es un relieve
(diapositiva), es un acontecimiento sobrenatural. Nace del costado de su madre, una reina maya esta
atendida por sus servidoras y otras deidades como Indra y Brahma que reciben a Shiddarta. Nada mas
nacer Shiddarta da 7 pasos. Los personajes declaran que esa era su Ultima reencarnacion.

Como sus padres saben que tienen un hijo especial le intentan dar todos los placeres de la vida palaciega,
lo encierran en el palacio y le dan todos los lujos posibles. El sélo conocia la riqueza.

Cuando se hizo mayor (casado y con un hijo) por casualidad o descuido de sus guardianes descubrié a un
hombre viejo, a un hombre pobre, la muerte..., con lo cual vio que fuera de su palacio existia la pobreza, el
hambre, la muerte y la vejez. Decide abandonarlo todo y pasa 7 afios errando por el mundo, desde el Norte
de la India hacia el Sur. Llega a Bodhigaya donde decide descansar y meditar debajo de un arbol, el arbol
del bodhi (de la iluminacion). Después de haber meditado encontré la verdad, algo que nadie posee mas
gue él. Incluso es seducido por un demonio (Mara) pero él logra permanecer inmutable gracias a los
valores que alcanzé en sus vidas anteriores (méritos acumulados en sus jatakas).

Jatakas: cientos de relatos en los que se cuentan vidas anteriores de buda. En cada una de ellas fue
perfeccionando su alma hasta llegar a su Ultima vida, donde alcanza la iluminacién.

Decide predicar por el mundo y a sus fieles cual es la forma de salvarse.
En arte se distingue el buda histérico o budas iluminados.

**Diapositiva Buda de Gandhara. Con todos sus atributos tipicos. Ejecutado con la llamada técnica de los
pafios mojados, de época donde fue importante la influencia griega (por la penetracion de Alejandro
Magno).

Aparece Buda también en otras ocasiones, cada vez con menos ropas (cuanto menos cosas materiales,
mejor).

Atributos: aureola o mandorla, el mofio que corona su peinado, lunar o urna en el entrecejo que significa
iluminacion, parpados entornados como simbolo de la meditacién (imitando los pétalos de la flor de loto.
Buda esta muy relacionado con esta flor; luego su pedestal sera de flor de loto; simbolo de pureza),
pliegues en el cuello como simbolo de la felicidad, orejas alargadas como simbolo de la sabiduria.

En este caso esta sentado en postura de meditacion. Al ser una de las mas antiguas su pedestal esta
flanqueado por leones (antes Buda se representaba como leones; puntos cardinales).

Con su primer sermén en el monte de las gacelas de Sarcath, comienza la expansion de la filosofia o
doctrina budista. Al igual que en el arte helenistico, en este caso el arte de Gandhara procura dar la
imagen de un ser apolineo, idealizado, vestido con una especie de manto griego.

Anteriormente no se representaba, sélo sus atributos como el arbol o Sodhi, la rueda sagrada (donde

estaba su ley), sus huellas. Esto es conocido como budismo Hirayara, es el que representa la imagen de
buda (gran vehiculo).
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La diferencia entre ambos también esta en la filosofia de la religion.

Hirayara: obras mas importantes. Los monjes que predican la doctrina de buda. Se extendié hacia Sri
Lanka y el Sureste asiatico.

Mahayana: admite la representacion de buda, el culto es a buda y se extendié mas al norte: Nepal, Tibet,
China y Japon.

Esto es porque a partir del siglo | d.C. el budismo admite que participe de esta religién la gente del pueblo,
no sélo los monjes. Por eso llega al gran vehiculo.

En torno al siglo VII d.C. el budismo conoci6 otra vertiente que fue la incorporacién de los textos tantricos,
es decir, de la doctrina tantrica. Las imagenes budistas empezaron a transmitirse mediante un simbolismo
sexual. Aparecen las famosas uniones padre — madre: buda o bodisathua en unién con su consorte, es el
momento de maxima energia. Este budismo cobra especial importancia en el budismo tibetano. Se trata de
representar el poder césmico mas fuerte que hay, que es la unién sexual segun el tantrismo.

**Diapositiva Unién padre — madre. Escultura. Este budismo se transmitira a China y Japon.

Los rostros de los personajes son terribles, casi demoniacos. Es posible que se inspiren en danzas magica
ejecutadas por los chamanes en tiempos anteriores, como una vuelta a los principios maximos. A través de
esta danza es cuando se alcanzaba el poder maximo de todo ritual.

**Diapositiva Tangka. Enormes telas enrolladas que van en los templos. Unién sexual. Cuerpo de buda en
color azul y su consorte en color rojo, en unién sexual.

Aqui se resume cdmo el budismo logra acaparar atributos propios de las religiones de la India.
Hinduismo: varias cabezas, piernas y brazos.

Bajo los pies de buda hay unos personajes. Es el mismo buda y viene a significar que buda esta por encim
de él mismo (emanaciones del yo), es el momento maximo, la unién césmica, lo sobrenatural.

Los otros personajes que acompafian al personaje principal y son otras uniones.

Bodisathuas: no alcanza buda porgue quiere permanecer con el fiel para indicarle el camino.

Las diademas se acompafian de calaveras (triunfo de la muerte).

De lo que se trata es que una vez que esta filosofia es asumida por la poblacion rapidamente se crean
relatos miticos relacionados con el budismo. Es cuando se empieza con las jatakas o vidas anteriores de

Buda. En las jatakas Buda pudo haber asumido ser un personaje humano o animal.

Lo importante es ver como muchos de los relatos propios de la India se incorporaron al conjunto de relatos
0 jatakas.

Por ejemplo el propio Vishnu tuvo un avatar en el que fue Buda. Es el éxito del budismo, que o rechaza los
relatos hinduistas.

**Diapositiva Influencias chinescas. Vemos a Buda en el nirvana con su aureola y lo que le rodea son

jatakas. Puede adoptar la forma de un mono u otro personaje. Lo que se intenta transmitir es que en la
vida hay que hacer buenas acciones para purificar cada vez mas el alma.
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En las jatakas se pueden investigar los relatos miticos.

Una vez se instaura el budismo, a partir del 711 comienzan las primeras incursiones de musulmanes en la
India siguiendo la ruta de los arios. Entra la cultura islamica y otras migraciones como la de los persas. En
el siglo XVII se instaura en la India un Imperio Mongol perfectamente afianzado.

Seria una época mas complicada con la mezcla del Islam (monoteista) con el hinduismo. es una época de
conflictos. Es las miniaturas propias de las cortes persas empieza un gusto por la representacién de la
tradicion hinduista sobre todo la exaltaciéon del amor romantico y escenas amorosas muy similares a la
representacion de los amores de Krishna. Esta exaltaciéon del amor acabara con la incursién inglesa y
época victoriana.

TEMA 6: ARTE Y MITOLOGIA EN EXTREMO ORIENTE

Nos encontramos en Oriente. Desde la India irradié el budismo hacia el Nepal y el Tibet. En China
encontraremos también esta tradicion.

Al igual que otras culturas, la China tiene unos 4000 afios de antigliedad, si bien, relatos mitol6gicos
conocidos parten desde la época de la tribu de los Xia, entre el 2000 y el 1500 a.C. Sabemos de los Xia qu
su animal totémico era la serpiente que mas adelante se transformé en dragén (hilo conducto para el arte y
mitologia China).

El fundador de los Xia fue un dragén, Yu el Grande, un dragon enviado desde el cielo para que resolviera
una gran inundacién que acosaba a la tierra y los humanos. Yu, con sus propias manos, pasé 13 afios
desviando las aguas mediante canales hacia el mar y evitando la muerte de los humanos. Con lo cual, Yu
se consideré el Grande, el primer emperador de Xia y representante de la tierra.

Desde el 2000 tenemos la presencia del dragén asociado al gobierno (como ocurri6 en Egipto, la
manifestacién del cielo en el poder de la tierra).

En torno al 1500 a.C. los Yin se enfrentan a los Xia (dentro del periodo Neolitico) y en el siglo XVIIl a.C.
(en 1766) instauran su dinastia los Yin en otra region, al tiempo que se enfrentan con los Xia.

Los Yin son los mismos que los Shang, dinastia que va desde al 1766 a.C. hasta el 1111 a.C. Se
caracterizan por el dominio de la técnica del bronce, por el ofrecimiento en sacrificio a los dioses (nubes,
tierra, montafia). Entre sus disefios preferidos, joyas y bronces, estaban ya los dragones.

De los Xia han llegado fragmentos ceramicos de serpientes. Con los Yin ya tenemos representado el
dragoén.

**Diapositiva Vasija de bronce. Vemos representada la figura de un dragdén. Acompafian al dragén
pescados (animales marinos) y también péajaros (6 de cada). Desde el principio el dragdn se asociaba con ¢
agua y el aire. Cuando lo acompafian significa que tiene el poder de ascender (al aire) y descender (al
agua) = inframundo y mundo de los cielos. Luego se acompafara de olas y nubes (agua y aire).

La siguiente dinastia seria la de los Zhou. Es una época de convulsiones politicas en el territorio y tiene
dos etapas:

* Zhou occidentales Desde el 1111 a.C.
* Zhou orientales hasta el 221 a.C.

En este tiempo se dio lugar a muchas situaciones.
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Significa: se traslada la capital de occidente a oriente.

En la época de la dinastia Zhou oriental hubo un periodo de desestabilidad conocido como los anales de
primavera y otofio que derivé en el periodo de los estados guerreros.

De esta época se siguen representando disefios de dragones en vasijas de bronce.

**Diapositiva Aparece una referencia textual al dragén: el dragén vuela en el cielo beneficiando a los
grandes hombre y estableciendo una estrecha relacion entre los cielos y la clase gobernante. Esto indicaba
gue el drag6n se relacionaba con el poder de los reyes. Las asas son cabezas de dragon.

En las postrimerias de la Dinastia Zhou surgieron distintas filosofias politicas en el pais, entre ellas el
confucianismo (siglo VI a.C.), que es una doctrina basada en el ritual, es el amor filial y la educacion. Fue
la ideologia que dominé China hasta la llegada del comunismo.

**Diapositiva Tinta. Retrato de Confucio.

Pero también surge una segunda escuela, el Taoismo (Tao = camino). Esta filosofia también pacifista
abogaba por un estado no intervensionista y por la vuelta a la sencillez de la vida rural. Segun esta
filosofia no se debe vivir en constante contradiccion con la naturaleza, sino en armonia. Es cuando se
propugna que los principios femeninos y masculino (Yin, Yan) debian estar en constante equilibrio (s6lo
posible si la naturaleza esta en constante equilibrio).

Personajes miticos de la filosofia Taoista son los llamados 8 inmortales, personajes que obtuvieron la
inmortalidad de diversas formas. Uno de los primeros en conseguirla fue Li Xuan: consiguié que su muleta
de madera se convirtiera en hierro. Lo consiguio gracias a la reina madre de occidente (por su elixir).

También en esta misma época penetra el budismo (algo mas tarde que el confucionismo). También es
habitual la imagen de Buda ya representado con las facciones propias de la etnia China y algo diferente a
la India.

Las tres doctrinas convivieron en una atmaosfera de respeto mutuo, pacificamente a lo largo de toda la
historia China, dejando una rica herencia mitolégica sin dramatismo.

**Diapositiva Incensario de ceramica vidriada. Colores azul, dorado... En la tapa tiene decoracién con
aves y dragones (Fénix), como si ascendieran al monte de los inmortales. Este hace referencia a las ideas
budistas y taoista del ascenso del alam a las regiones celestiales.

El dragdn era consultado para predecir el tiempo (en los oraculos), pues controlaba todos los accidentes
atmosféricos. Se disefidé un tipo de dragdn en jade blanco (diapositiva). EI mejor jade del mundo se
encuentra en la China. Va desde blanco al negro, pasando por los verdes, rosa, azul. Estos dragones se
utilizaban en plegarias y rituales para solicitar el beneficio de la lluvia, dada la importancia en la

produccién agricola. El dragén estd moteado con manchas propias del jade. Tiene unas protuberancias
enroscadas haciendo referencia a los gusanos enroscados de seda (por la importante producciéon de seda
la China). Es de la Dinastia Zhou (del periodo de los estados guerreros).

La relacién del dragén con las tres escuelas la vemos en un relato de Confucio y su encuentro con un
sabio, donde Confucio le cuenta que vio un dragén y el sabio le contesta que es una divinidad. Las propias
filosofias promocionaban al dragén.

**Diapositiva Espejo de bronce. Tiene disefiados dragones en sus costados y otras divinidades humanas
como la reina madre de occidente.
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La reina madre de occidente es una mujer inmortal, eternamente joven que vivia en el monte de la
inmortalidad Kunlun. Fue la primera en obtener el elixir de la inmortalidad y por ello era ella la guardiana
de esta bebida magica.

A nivel doméstico era considerada como protectora de los nacimientos y familias (reina madre). El nombre
chino es Xiguangmu. Fue representada durante toda la historia de la China.

**Diapositiva Reina madre. Va sobre un ciervo que lleva melocotones y hongos, simbolos de la longevidad.

Una vez mas nos encontramos con la blsqueda y obtencion del elixir de la inmortalidad. Hay un mito
relacionado con el arquero Yiy su esposa Chang E.

**Diapositiva Cojin bordado con Chang E. Es un mito que se remonta al siglo XlI a.C. (dinastia Zhou).
Relata el mito que habia un tiempo en que existian 10 soles que rodeaban la tierra y que vivian en el arbol
sagrado Fu Sang. Los 10 soles eran hijos de Di Jun (el cielo) y Xi He, su esposa.

Cada dia tenia que alumbrar un sol, de modo que la madre, Xi He, en su carro custodiaba al hijo que tenia
gue alumbrar ese dia. Pero con el paso del tiempo estos soles se hartaron de tanto control materno y
después de celebrar un consejo en el arbol decidieron que ya no respetarian este sistema de alternancia y
gue un dia se irian de fiesta a alumbrar los 10 soles (desobedeciendo a sus padres).

Un dia, sin previo aviso, amanecié son que los 10 soles estaban alumbrando. Hacia mucho calor. Se
guemaron las tierras, el grano no crecid, se quemaron las cosechas y la humanidad encontré el hambre.

Uno de los sabios humanos imploré a Di Jun (el cielo) que por favor detuviera el exceso de sus hijos. Di
Jun ordené que se fueran al arbol. Pero sus hijos siguieron desobedeciendo de manera que Di Jun tuvo
gue enviar al arquero divino Yi a la tierra para asustar con flechas a los soles (pero el padre sélo queria
gue los asustara). Pero cuando Yi vio la miseria en que vivian los humanos con la sequia, encoleriz6 y
disparé a matar. Primero dispar6 una de sus flechas mortales y maté al primer sol (se representa con un
cuervo cayendo al suelo o un sol con una mancha negra en el interior. Los chinos ya conocian las
manchas solares). No hubo ningln cambio atmosférico y mat6 a los otros 9. Los humanos hicieron de Yi
un héroe.

Yi contento de su hazafia regresa a su hogar (los cielos) con su esposa, pero al llegar se encontré con que
Di Jun, estaba colérico por matar a sus hijos, y en su enojo le devolvio a la tierra con su esposa.

Ambos vieron el castigo injusto, pues al bajar a la tierra pensaron que moririan como los humanos. Asi Yi
decidi6 acudir al Kunlun donde vivia la reina madre para solicitarle el elixir de la inmortalidad. Esta se lo
entregd en un cofre pero le advirtié que solo le quedaba para dos personas, no suficiente para volver al
cielo. Se lo entreg6 a su esposa y Chang E no queria compartirlo porque queria volver al cielo. Se lo bebid
ella sola, para ascender al cielo. Pero pensé en dar una vuelta por la luna antes de llegar al cielo.

En la luna solo vivia una liebre (diapositiva) que pasaba el dia preparando plantas medicinales. Chang E
nunca mas pudo salir de la luna, desvaneciéndose los poderes del elixir. Quedd inmortal en la luna con la
liebre.

Yi como quedd en la tierra, uno de sus discipulos, por un ataque de celos, lo matd, por no alcanzar la
perfecciéon con el arco.

La siguiente dinastia es la Qin, un corto periodo de tiempo, desde el 221 al 206 a.C., una época en la que s
construyo la Gran Muralla. Sent6 las bases de la dinastia Han, que abarca desde 206 al 221 d.C.
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Al igual que pas6 con la dinastia Zhou distinguimos los Han occidentales y orientales, lo que indica un
cambio en la capital.

**Diapositiva Espejo. Dinastia Han.
El siguiente periodo es el de las Dinastias Septentrionales y Meridionales y va desde el 221 al 596 d.C.

Es una época de disgregacion (dinastia en el norte y del sur). A estas dinastias pertenece un espejo de
bronce con dragones pero sin la reina madre de occidente.

A partir de la dinastia Han el dragén se asociara directamente con el emperador. Desde la corte se hizo
creer que el emperador nacia directamente del dragon. No obstante, sabios de la época expusieron que es
era una barbaridad, ya que el dragén y el humano son especies distintas. Es una época de contrarréplica a
las ensefianzas del emperador.

Con esta idea de la corte se cre6 una escuela que se fijaba en los patrones de disefio de dragones, cémo
tenia que ser este animal. Cada vez mas el dragén se empez06 a transmitir su representacion en todo tipo d
soportes: jades, porcelanas, sedas, pinturas... hasta nuestros dias. Incluso en una escena budista aparece
un dragén como ser divino acompafiando a Buda.

**Diapositiva Ornamento en jade blanco.

La VI Dinastia es la Sul (596 - 618), que marca la transicion con la siguiente importante que es la Tang
gue es a la que pertenece esta imagen. Se caracteriza esta dinastia por la expansion de la China, se
amplian sus fronteras. Es importante para las artes (musica, literatura, escultura, pintura).

A ella pertenece este complicado disefio de dragdn, cuyo cuerpo se enrosca a lo largo de toda la obra. Es
una especie de joya.

**Diapositiva Taza. El asa vuelve a ser una vez mas el dragén. Es de jade aunque algo mas macizo.

Este pertenecia a la siguiente dinastia, la Song (909 — 1276). Tiene la importancia que es en esta época
cuando se funda la escuela del dragén y el pez, un manual de instrucciones de cémo se han de disefiar los
dragones (se estandariza la figura del drag6n, cada vez mas importante).

El canon del dragén se divide en tres secciones:

» Desde la cabeza a las patas delanteras.
» Desde estas patas a la cintura.
* La cola.

En cuanto a las caracteristicas zoomorficas estan los cuernos de venado, los cabellos de camello, ojos de
demonio, piel de pescado (escamas), garras de aguila, si lleva orejas que sean de vaca y el perfil de su
cabeza equino (como de caballo, alargado). Ademas era fundamental representarlo como si estuviera
nadando, retorciéndose o subiendo y bajando. Sus cabellos deben ser rapidos y vigorosos, como volando &
viento.

La siguiente dinastia, la Yuan (1276 — 1368) se corresponde con la invasion de los mongoles liderados por
Len His — Kan. Es a partir de este momento cuando se instaura la capital en Pekin. A esta época
corresponde la porcelana blanca y azul (diapositiva) con la figura del dragén dominando la escena
principal, en una especie de nubes y olas y motivos a veces vegetales (flores, arabescos, dragones en nub
u olas dando una sensacién de movimiento, otros motivos florales y abajo pétalos de flor de loto, asociados
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con el budismo).

El dragdn también se representara en las sedas.

**Diapositiva Seda de la época Ming (1368 — 1644). Esta dinastia se caracteriza por una vuelta a las
tradiciones ancestrales. Fue una época de proliferacién econdémica, apogeo artistico. Se construye la
ciudad Prohibida.

En la seda se representa a un emperador de esta dinastia con su atuendo o taje ceremonial a base de
mangas muy anchas. Tanto en los hombros como en el centro se representa unos fondos dominados por a
figura del dragén como simbolo propio del emperador. La alfombra con disefios de simbolos de nubes y
olas que acompafian al dragén. También tiene los 6 elementos que acompafiaban al emperador como
simbolos de poder. Una vasija de bronce, un elemento marino, el fuego, el arroz, e hacha y una especie de
triple S.

Detalle: Fondo. El dragén en medio de un paisaje de olas (fondos marinos). Cuerpo escamado, 0jos
demoniacos...

Estos trajes eran ceremoniales. Para cada actividad tenian un traje. El traje ceremonial se transmitia de
generacién en generacion.

**Diapositiva Seda. El emperador y atras un tapiz con dragones jugando con una perla (=riqueza del
mundo marino).

**Diapositiva Porcelana. Dragdén mas esquematico acompafiado de flores de loto. Realizado con la técnica
del esmaltado.

**Diapositiva Plato. Dragones jugando con una perla. Rodeado de una aureola identificado con la flor de
loto.

**Diapositiva Plato. Es una laca. Se repite la imagen de los dragones jugando con la perla.

**Diapositiva Bandeja de laca. Dos dragones sacan del fondo del mar una vasija de la que salen una serie
de simbolos como la cruz garrada como simbolo de paz y prosperidad.

La ultima Dinastia es la Qing (1644 — 1911). En 1911 se proclama la republica. Sigue la misma tradicion.

**Diapositiva Jade blanco. Los dragones parecen emerger del fondo marino jugando con una perla que
estéa en el cuello de la figura.

**Diapositiva Emperador Qing.

TEMA 7: ARTE Y MITOLOGIA EN LA AMERICA PRECOLOMBINA
OMETEOTL GEA

TEZCATLIPOCA

ROJO NEGRO TARTARO EROS URANO

QUETZALCOALT
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HUITZILOPOCHTLI

TLALOC = CHAAC TITANES, CICLOPES

CENTIMANES

Son los dioses principales de la naturaleza. Es como el culto a la naturaleza.

Nos encontramos en Mesoamérica (América Central): México, Guatemala, Salvador, Honduras; cultura
Maya, Azteca y Mixteca. Los aztecas y Mixtecas son la civilizacion NAHUATL.

En el arte precolombino la mitologia se encuentra en toda manifestacién artistica. Los relatos se
encuentran en los cddices que lo desarrollaron los Mayas, Aztecas y Mixtecas, sobre todo a través de
imagenes. Si tenian simbolos de escrituras para reflejar nombres de dioses, lugares..., excepto la maya que
si tenia escritura.

La realidad que ha captado el hombre a través de la historia siempre han sido interpretaciones de esa
realidad de forma distinta.

Antes del siglo XVI se creia que el sol recorreria la bévida celeste por encima de la tierra (en Grecia:
personificacion de Apolo en su carro llevando al sol).

Los mesoamericanos creian que el sol era llevado por el cielo por una serpiente que lo llevaba a cuestas.
Los eclipses eran hechos sobrenaturales para los antiguos, sélo los dioses realizaban esos hechos.

En un cdAdice azteca aparece Moctezuma (Ultimo rey azteca) en el observatorio, observando un cometa (qu
va de E a W) que le predijo la llegada de los conquistadores. Todo se interpreta asi, por ejemplo, la lluvia:
guien subia el agua al cielo y la volcaban sobre la tierra eran los dioses, y como no eran las serpientes
(monstruos marinos), como vemos en un codice maya, el de Dresde, con escritura jeroglifica. La serpiente
siempre relaciona los procesos terrestres y los procesos celestiales.

Los 4 cédices conservados son el de Madrid, Paris, México y Dresde. Son todos relativos a predicciones
hasta algo mas del afio 2000.

Las serpientes de la lluvia suben al cielo el agua (no lo explican como proceso fisico). Estas serpientes
moran en unos cerros llenos de agua. Toman el agua de estos cerros y la suben a los cielos (Ilo mismo
ocurre en las culturas aztecas y mixtecas).

**Diapositiva Serpiente de mosaico y turquesa. Esta en el British Museum, regalo de Moctezuma a Hernan
Cortés para que no invadiera el territorio. Luego pasé a Carlos V que lo repartio por su familia europea.

Se parece a las representaciones chinas e indias. Serpientes que subian al cielo por orden del dios de la
lluvia. Segun mitos y culturas eran las mismas serpientes quienes volcaban de nuevo el agua sobre la
tierra. Otros mitos dicen que sélo dejan el agua que llevan en recipientes.

El rey de la lluvia en la cultura Nahuatl es TLALOC (azteca y mixteca mas especifico) y CHA(A)C para la
maya.

NOTA: Naturalmente es una tribu, una etnia de la que derivan los aztecas y mixtecas. Los mayas son

anteriores a los aztecas, una cultura de 200 afios, mientras que la maya es una cultura de mas de 1000
afios. Con los aztecas ocurre la conquista hispana.
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Le dios de la lluvia tenia unos ayudantes, los TLALOQUES que rompian las vasijas que mantenian el
agua. Se sitlan en cada una de las esquinas del cosmos, como vemos en el codice mixteca. Llevan a sus
espaldas unos arboles, simbolos de la fertilidad (gracias al agua).

Las serpientes vuelven a sus moradas en los cerros hasta que son llamadas por el dios de la lluvia por
medio de truenos.

Una tercera version es que la diosa de la Luna (IX — CHEL) recoge el agua también en una vasija, en la
cual vivia un conejo blanco. Segun esta version las serpientes echan agua en esa vasija, cuando esta llena
se desbhorda. Cuando se llenaba la vasija se ocasionaba el ciclo menstrual de las mujeres en relacién con €
ciclo lunar (durante unos 28 dias).

Ocurre un diluvio universal: se reclama a la serpiente césmica (que se alimenta del agua de la vasija) que
echa un gran chorro de agua. Se ocasiona entonces el diluvio, siempre por mandato de los dioses.

**Diapositiva Chac representado con una gran trompa, muy en relacion con la serpiente (grabado del siglo
XIX).

Otro tema importante en el mundo mesoamericano es la dualidad (en China el Yin - Yan...). Una mujer,
en la lengua nahuatl, seria la falda y la blusa... Siempre con dos (en toda lengua con dos adjetivos):
hombre — mujer, dia — noche.

El origen es OMETEOQOTL, es el creador, que es dos (se funden dos y dan lugar a Ometeotl). Este, a su vez,
dio origen a 4 hijos:

» TEZCATLIPOCA: (rojo y negro) también conocido como Espejo Humeante.
* QUETSALCOALT: la serpiente emplumada.
* HUITZILO: la serpiente colibri.

El rojo y negro enfrentados es el juego de pelota, que era un juego comarcal. El sol transportado por una
serpiente — aguila. En la mixteca.

La serpiente emplumada vestida de guerrera que es como el héroe humano.

Vemos cédices hechos ya con el contacto europeo; los misioneros los relacionan con los dioses griegos.
Cuatro dioses deciden crear el universo. Lo primero que crean es el sol, pero es un medio sol. Sol que nace
llega al cenit y se vuelve atras. La otra mitad del dia es un espejo que reflejaba el sol y alumbraba el resto

del dia. El segundo recorrido esta mas relacionado con la muerte.

Los héroes, al morir, recorren el sol en su medio oriental. Las mujeres al morir, sobre todo de parto, lo
hacen en el medio accidental.

La mujer del dios de la lluvia TLALOC es CHALCHIUMTLICUE (siempre nombres nahuatl), diosa de la
lluvia. Su nombre significa La de jade su falda.

Esto enlaza con las cuatro eras que hubo en Mesoamérica. Mito de los 4 soles:
Los 4 hermanos se pelean, cada era destruida por cada uno de ellos.

La primera era es la del sol jaguar. El Tezcatlipoca decide ser sol y es la primera era del sol. Era llamado 4
jaguar (animal de tierra y también se llama la era Sol de Tierra).
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Cuando pasan 13 ciclos de 52 afios (calendario mesoamericano) la serpiente emplumada se pelea con el
negro y lo tira al agua, deja de ser sol, se convierte en jaguar y devora a los gigantes (los seres que viven €
la tierra).

En la segunda era, la serpiente emplumada se convierte en sol. Era llamada 4 viento porque después de
676 afios el Rojo manda un viento que elimina a los seres que viven en la tierra.

El siguiente periodo es 4 lluvia, se hace sol Tlaloc, pero es lluvia de fuego, porque la serpiente emplumada
manda una lluvia erupcién volcanica (fuego) para destruir la humanidad.

La ultima era es 4 aguas, cuando la mujer de Tlaloc se hace sol, momento en que se produce el diluvio.
Esta era acaba con un diluvio.

Se inaugura la quinta era que es la 4 movimiento que los aztecas pensaron que acabaria con la llegada de
los conquistadores pero acabara quizas con el movimiento de tierra, que es la era que nos toca vivir.

Era que se corresponde cuando los 4 hermanos deciden ocupar cada uno un punto cardinal, enlaza con los
talantes griegos:

Tezca Rojo: Este
Tezca Negro: Norte
Quetza Verde: Oeste
Huitzi Azul: Sur

Se acaban las 4 eras, hay que crear una nueva época, la presente. Los dioses crean a la tierra que es la
Coatlicue, que es Gea, la madre tierra, pero en Grecia.

Para crear la tierra los 4 bajaron una divinidad, la desgarran y la esparcen.

Dicen que de su cabello nacieron los arboles, de sus ojos las lagunas... De su cabeza la luna (otra version)
De esa diosa descuartizada resurgi6é toda la humanidad, era diosa terrible pero era la madre tierra.

TEMA 8: ARTE Y MITOLOGIA EN LA ANTIGUA GRECIA
TARTARO

EROS

CAOS GEA URANO

PONTOS

GEA + PONTOS

NEREO TAUMAS FOCIS + CETO ERUIBIA

NEREIDAS IRIS HARPIAS GORGONAS

CICLOPES
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GEA + URANO CENTIMANOS O HECATONQUIROS

TITANES

TITANES

OCEANO CEOS HIPERION CREOS JAPETO CRONOS

+++-—+

TETIS FEBE THIA TEMIS MNEMOSINE REA

NINFAS LETO ASTERIA HELIOS EOS SELENE ZEUS

Como en todas las cosmogonias hay un caos, que no se especifica si es de agua, nebulosa, sino que es
infinito, eterno. No se sabe como pero del caos surge GEA (los dioses no crean el mundo) que se divide en
TARTARO (mundo subterraneo), EROS (el amor que todo lo une. Diapositiva: Eros con lira). De Gea sale
URANO (el cielo) y PONTO (el mar). Se une con Urano y Ponto para crear.

Gea cuando se une con Ponto crea a Nereo.

**Diapositiva Altar de Pérgamo. Fabuloso para estudiar la mitologia griega (titanes, gigantes, dioses,
diosas...).

De la unién con Nereo saldran las Nereidas.
Gea + Pontos = Tauma, padre de Iris (arco Iris) y las Harpias.

Gea + Pontos = Focis, Ceto y Euribia. Eran hermanos. Focis y Ceto son hermanos y conyuges y de su
unién salen las gorgonas.

Gea + Urano = salen los ciclopes, los centimanos o Hecantdnquiros y los Titanes.
Eran 6 titanes y 6 titanidas.

Titanes = Océano

Océano se une con su hermana titdnida Tetis. De esta unidn nacen las ninfas.
Ceos + Febe = nace Leto (noche) y Asteria (noche estrellada).

Hiperion + Thia = nacen Helios (Sol), Selene (luna) y Eos (aurora).

Helios siempre conduce su carro (el sol siempre es conducido: Horacty — Ra...). Llega un momento en que
Apolo se confunde con el sol porque también lleva un carro.

Creos es otro Titan pero no se une con Temis su hermana. Japeto y Mnemosine (memoria) tampoco se
unen. Japeto es el padre de Atlas.

La uniéon mas importante es la de Cronos y Rea, que, entre otros, engendraran a Zeus.

Urano que es el padre de los titanes tiene siempre miedo de que sus hijos tan poderosos, los ciclopes y los
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centimanos le arrebataran el poder. Asi, cuando nacian los encerraba en el mundo subterraneo. Esto hizo
gue Gea enojara enormemente.

Gea, la madre, acude a los titanes, a sus otro hijos, y le encarga a Cronos que castigue a su padre Urano
por esa accion, que le ataque con violencia. Urano es mutilado y encadenado, y de las gotas de su sangre
ser mutilado naceran los gigantes.

Urano cuando esta siendo mutilado maldice a Cronos a que le suceda lo mismo que a él. Cronos se asusta
con lo cual lo que hizo fue comerse a sus hijos que iba teniendo con Rea. Estos primeros hijos que se com
son HESTIA, DEMETER, HERA, HADES y POSEIDON. Por eso estos personajes se asocian con el
mundo subterraneo (porque se los come, como si murieran).

Una vez mas, de la misma manera que Gea salva a sus hijos, Rea decide salvar al préximo que iba a tener
gue era Zeus. Cuando éste nace, Rea le entrega a su padre un manto con piedras de manera que Cronos !
las devora creyendo que era su hijo. Zeus sera criado alejado de su padre hasta llegar a su madurez. Con
Zeus se empezaria la genealogia de los dioses Olimpicos.

DIOSES DEL OLIMPO
ZEUS (en Roma Japiter)

Generalmente siempre lleva el rayo como lanza (como Marduk) y su animal es el aguila. Aunque no
siempre que aparezca Zeus llevara estos atributos. Otro atributo es la égida o escudo.

Fisicamente es un dios padre embarbado con cierta edad, cabellos rizados.

Cuando ya es mayor decide que el reino sera para él. Castra a su padre Cronos y se hace con el poder.
Ademas obliga a Cronos a que le devuelva la vida a los hermanos que se habia tragado. Como le devuelve
la vida, su esposa oficial (hermana y cényuge) es Hera.

Zeus decide repartir el mundo. El mar se lo da a su hermano Poseidén y a Hades le da el mundo
subterraneo. El se queda con el dia, el cielo (por eso se le asocia el aguila): se encarga de las nubes, la
lluvia..., por eso su arma es el rayo. Su poder es superior al de todas las divinidades.

Pasaje de la lliada: se explican caracteristicas del personaje, reta a su familia, diciendo que él tiene todo el
poder, es el dios del Olimpo.

Otra caracteristica de Zeus es que era muy adicto a las aventuras amorosas. Su pareja oficial era Hera, la
tipica mujer celosa que intenta evitar ser engafada, pero no lo consigue.

Zeus se ha unido con otras muchas diosas de las cuales naceran otros dioses, como por ejemplo Atenea q
nacera de su cabeza.

También era adicto a los jovenes efebos, como Calimedes.

**Diapositiva Rapto de Calimedes 490 a.C. Zeus le asigna el trabajo de servir el néctar a los dioses del
Olimpo (también se e asocia con este trabajo a Hebe).

Cuando Zeus repartié el mundo los ciclopes y los centimanos se enfrentaron con él y tambien los gigantes
y algunos de sus hermanos titanes. Zeus tiene que luchar con todas estas fuerzas que no quieren verle
como dios supremo. Estas luchas se conocen como La Gigantomaquia (se representa en platos, frisos...,
con diosas que apoyan a Zeus, otros que no lo apoyan). Esto también aparece en el Altar de Pérgamo).

53



Zeus logra imponer su autoridad. Rapidamente se comienzan a levantar templos en su honor, destacan los
de Olimpia.

La pareja de Zeus era Hera.

**Diapositiva Relieve de Hera y Afrodita.

HERA (en Roma Juno)

Era la protectora dela mujer casada, dela familia. En principio los himnos mas antiguos le daban muy
buena fama. Mas adelante todo no eran bondades, pues se vengaba de las amantes de Zeus, de sus hijos
con otras mujeres...

Suele ser representada como una mujer hermosa.

**Diapositiva Hera. Tiene como atributos una diadema como si fuera reina y un cetro, siempre
representada con hermosura.

**Diapositiva Hera de Samos. No se sabe exactamente si es Hera. Va vestida con el chiton griego.

También se levantaron templos para honrar a esta diosa. Uno de los mas famosos es el Templo de Hera el
Paestum (conocido como la Basilica).

Si el aguila se asocia a Zeus, el animal asociado a Hera es la vaca y el pavo real.
POSEIDON (en Roma Neptuno)
Hermano de Zeus, rey del mar. Es el Gnico equiparable en fuerza a Zeus.

**Diapositiva Plato de figuras rojas sobre negro. Poseidén con su esposa y un delfin, animal asociado a
Poseiddn (animal propio del mar).

La esposa de Poseidén es la ninfa Anfittre.
Otra caracteristica de Poseiddn es que le regal6 al hombre el primer caballo.

Poseiddn también tiene un carro (como Helios) con el que recorria el mar y las superficies de las aguas. Si
Zeus tiene un rayo, Poseiddn tiene el tridente al que maneja a su antojo extraordinariamente.

HADES (en Roma Plutén)
Otro hermano de Zeus, rey del mundo inferior (Osiris Egipcio).
**Diapositiva Vasija de los infiernos. Aparecen personajes relacionados con el mundo subterraneo.

Hades tenia un casco que hacia invisible al personaje que lo llevaba. Se consideraba que el mundo
subterraneo era muy rico y por lo tanto se consideraba a Hades el rico, el millonario.

La mujer de Hades era Perséfone.

Los personajes de la vasija son:
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» Mégara: primera espesa de Hércules. Hera la matd, también a sus hijos.

« Orfeo: vestido de manera complicada, con su lira. Orfeo baja a los infiernos a buscar a Euridice,
logra encantar a Hades con su lira para entrar al mundo subterraneo.

» Sisifo: fue condenado a subir a una piedra, en la cumbre de una montafa, por engafiar a su muijer.

» Heracles o Hércules: en uno de sus trabajos esta luchando contra el cancerbero (guardian de los
infiernos).

» Hermes: esta considerado como conductor de las almas de los muertos por el infierno.

* Furia con antorcha.

* Penitentes.

« Jueces (entre ellos Minos de Creta).

» Tantalo: robé la afrosia y el néctar de los dioses del Olimpo, se le condend a no comer nunca ni
beber.

» Entronizados estan Hades y Perséfone.

APOLO

Era hijo de Zeus y Leto. Apolo era considerado el mas griego de todos los dioses. Siempre se representa ¢
una gran hermosura y estaba relacionado con la musica (toca la citara, la lira).

**Diapositiva Apolo de Belvedere. Esta en actitud combativa pero le faltan sus atributos. Era un dios que
también combatia y estaba relacionado con el oraculo de Delfos y con Helios (el sol) porque es también
llamado el dios sol. Pero este término hace referencia al sol resplandeciente, por la belleza de su cuerpo y
los encantos en musica, artes...

**Diapositiva Apolo Biombino.

**Djapositiva Plato. Aparece Apolo desnudo acompafiado de una musa con la lira. El era el dios de las
musas.

Luego le regalara la lira a Orfeo. La vertiente del Apolo luchador la encontramos en uno de los frisos del
templo de Zeus en Olimpia, donde esta luchando en la batalla de los lapitas y centauros.

Al igual que los dioses principales del Olimpo se le hizo muchos templos como el de Apolo en Delfos.
ARTEMISA (en Roma Diana)

Forma un grupo con otras dos diosas: HESTIA y ATENEA, que son las diosas virgenes del pantedn
griego. En ocasiones a Artemisa e le conoce y confunde con Cintia porque nacié en el monte Cintio. Segun
la version gque se tenga puede equipararse con Hecate o Selene, aunque ninguno de estos nombres le
pertenecia.

La imagen mas conocida de Artemisa es la Artemisa Cazadora que pertenece a los campos, jardines.

**Diapositiva Diana cazadora.

**Diapositiva Artemisa vestida con un manto griego. En otras ocasiones uno de sus atributos es la
Artemisa calzada, unas sandalias.

**Diapositiva Altar de Pérgamo. Aparece Mecate (la luna escondida), Selene es la luna brillante. En la

iconografia se suele representar en el bosque, acompafiada de ninfas. Era como una diosa de la juventud
muy querida por la gente joven.
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HESTIA (en Roma Vesta)

Era una de las hijas devoradas por Cronos, hermana de Zeus y Virgen. A diferencia de Artemisa, Hestia no
tiene una personalidad como Diana cazadora, es decir, no es tan relevante. Se le dio mas importancia en
época romana, aungue en su época también se levantaron templos.

**Diapositiva Artemisa, Hestia y Atenea. Es un friso del Partendn.

ATENEA

Diosa importante en el Pantedn griego. Era hija de Zeus y la oceanide (ninfa) Metis.

CUPIDO Y PSIQUE

Este mito lo recoge Apuleyo en el siglo Il, un autor latino. Los nombres aparecen en latin.

El mito relata la historia de un rey con tres hijas, entre ellas Psiqué. Era tan bella que en la localidad se
dejé de rendir culto a Venus, pues tenian una princesa que anulaba en belleza a la diosa.

Venus andaba enojada por su competidora. Decidié mandar a su hijo Cupido (Eros) para que Psiqué sélo
pudiera enamorarse de un ser monstruoso. Venus no contd con que quien se iba a enamorar iba a ser su
hijo Cupido.

Cupido cuando conoce a Pigué se enamora de ella. No lanza ninguna flecha de forma que Psiqué no podia
enamorarse de él ni de nadie.

El padre de Psiqué acude al oraculo que le dice que Psiqué debia ser conducida a un acantilado donde
seria raptada por una serpiente alada. Era el destino de Psiqué.

Es llevada al acantilado donde fue raptada por los vientos (Cupido con alas). La relacién que mantendran
ambos es una relacién virtual, pues Cupido no se manifiesta virtualmente. Ella esta colmada y feliz pues
estaba con el auténtico amor.

Venus se encolerizdé ain mas y provoco que Psiqué intentara averiguar quién era su esposo. Cupido ante €
intento de ser descubierto la abandona (el amor sin confianza no existe).

A partir de entonces Psigué inicia unas andanzas en busca de su amante. Interviene Venus que le dice que
para encontrarlo deberia realizar unos trabajos (Venus mantenia retenido a Cupido). Psiqué en todos los
trabajos vence, protegida por los dioses, hasta que Cupido vuelve a ella y le pide a Zeus que intervenga. Le
concedi6 los desposorios de Psiqué. Fue llevada al Olimpo donde al beber la ambrosia se convierte en dios
y puede habitar en el Olimpo.

**Diapositiva Escultura de Antonio Canova.

Desde el momento en que es diosa del Olimpo el alma se representara con la iconografia con alas (las
mismas alas que tenia Cupido).

APOLO Y DAENE
**Diapositiva Apolo y Dafne. Bernini.

Dafne era una de las ninfas del bosque (relato romano, referida a Ovidio) de la cual se enamora
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peculiarmente Apolo, pero por su condicién de ninfa cazadora del bosque Dafne tampoco queria tener
marido. Su padre era un rio.

Ella cuando ve a Apolo comienza a correr pero Apolo la alcanza. Cuando la toca ella implora la ayuda de
su padre que la convierte en laurel. Por tanto Apolo, aunque no disfruté de su amor, convertira la corona
de laurel en la corona de todos los vencedores. Todos los triunfos de Apolo se coronarian con coronas de
laurel.

DANAE

**Diapositiva Danae de Rodin.

Déanae era una hermosisima princesa, hija del rey de Argos, Acrisio, el cual una vez consultando con el
oraculo de Delfos, le dijo que tendria un nieto que la mataria. El rey encerrd en una torre a su hija Danae,

sin puertas ni ventanas para que no pudiera escapar para que no tuviera ningun hijo.

Pero Zeus se enamora de Danae y en forma de lluvia de oro yace junto a Danae para fertilizarla. Ella
engendrara al héroe Perseo.

Con el tiempo, Acrisio se entera de que tiene un hijo de Zeus, pero no lo cree. Acrisio lo que hace es meter

a Danae y su hijo Perseo en un cofre y lanzarlo a la deriva (recuerda a Osiris en el ataud lanzado a la
deriva por Seth). Se logran salvar, viven en el destierro y es cuando surge el mito de Perseo y la Gorgona.
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