* CRONOLOGIA HISTORICA DE GRECIA

ANTES DE CRISTO

6100 - 2800: Epoca neolitica.

3200 - 1100: Civilizacion cicladica.

2300 - 1900: Civilizacion Protoheladica.

1900 - 1600: Civilizacion Mesoheladica.

1600 — 1100: Civilizacion Micénica.

1250/ 1180: Guerra de Troya.

1000 - 900: Periodo Protogeometrico.

900 - 700: Periodo geométrico. Poemas Homéricos.
776: Primera Olimpiada. Koribo de Elis gana en la carrera del estadio.
754: Principio del catalogo de los Eforos de Esparta.

Mitad del siglo VIII: Segunda colonizacién griega. Fundacién de Kyme en Camparia de Sinope y de
Trebizonda en el Ponto.

Alrededor del 700: Hesiodo, Arquioloco Tirteo. Fundacion de Tarento.

Alrededor del 688: Fundacion de Gela Primera mitad del siglo VII Guerra Levantina.
676 — 673: Victoria musical de Terpandro en Esparta.

Alrededor del 650: Tirania en Grecia. Kypselos tirano de Corinto.

Mediados del siglo VII: Segunda guerra Messinia.

Alrededor del 640: Nacimiento de Solon.

632: Sublevacion de Kylon de Atenas.

Alrededor del 630: Fundacion de Cierne.

630 / 620: Nacimiento del poeta Alceo.

Alrededor del 624: Legislacion de Draconte en Atenas.

Alrededor del 600: Arion en la corte de Periandro en Corinto. Fundacion de Marsella.

600 / 595: Apogeo de Safo.



594 - 593: Sol6n arconte de Atenas.

590: El templo de Hera en Olimpia.

561 / 560: Pisistrato tirano de Atenas.

556 — 468: El poeta Simonides de Kea.

536 /535 - 533 / 532: Tespis organiza la primera tragedia en las grandes fiestas Dionisiacas.
529 - 519: El templo de Atenea sobre la Acr6polis hecho por orden de Pisistrato.
528/ 527: Muerte de Pisistrato, tirania de sus hijos Hipias e Hiparco.

525/ 524: Nacimiento de Esquilo.

518 - 438: El poeta Pindaro.

515 - 510: Comienza la construccion del templo de Zeus Olimpico en Atenas.
514: Asesinato de Hiparco por Aristogiton durante las Grandes Panateneas.
510: Derrocamiento de Hipias en Atenas.

508 / 507: Reformas politicas de Clisteles en Atenas.

506: Los Atenienses vencen a los Beocios y a los Calicidenses.

497 | 496: Nacimiento de Sdfocles.

Alrededor del 495 / 486: Templo de Afea en Egina.

493: Temistocles arconte de Atenas.

490: Expedicion de Dates y Artafermes contra Eretria y Atenas. Destruccion de
Eretria. Batalla de Maratén.

488 - 480: El mas antiguo Partendn sobre la Acrépolis de Atenas.

480: Batalla de las Termopilas. Batalla naval de Artemision. Batalla naval de
Saladina.

479: Batalla de Platea y de Micale. Atenas fortificada por nuevas murallas.

478 [ 477: Primera alianza Ateniense.

476: Las Fenicias de Frinico.

472: Los Persas de Esquilo.



471: Ostracismo de Temistocles.

470: Nacimiento de Sdcrates.

468 - 460: El templo de Zeus en Olimpia.

467: Los Siete contra Tebas de Esquilo.

464: Tercera guerra Messinia.

Alrededor del 460: Nacimiento de Hipdcrates en Kos.

460: Nacimiento del historiador Tucidides. Expedicion ateniense a Egipto.
460 - 450: Ayax de Sofocles.

458: La Orestiada de Esquilo.

456: Muerte de Esquilo.

454: Traslado de la tesoreria de la Alianza Ateniense desde Delos a Atenas.
450 - 425: Templo de Apolo en Bassae de Arcadia.

449: Paz de Kalias.

449 - 444 El templo de Efestos en Atenas.

447 - 432: El Parteno6n sobre la Acrépolis de Atenas.

446 |/ 445: Tregua de treinta afios entre Atenas y Esparta.

Alrededor del 445: Nacimiento de Aristofanes. Nacimiento de Lisias.

444 | 443: Fundacion de Turia.

444 - 440: El Templo de Poseidén en el cabo Sunion en el extremo oriental de Atica.
442: Antigona de Soéfocles.

438: Alcestis de Euripedes.

437 — 432: Los propilelos sobre la Acrdpilis de Atenas.

432: Decreto de Megara.

431: Medea de Euripedes.

431 - 404: Guerra del Peloponeso.

430: Epidemia de peste en Atenas. Nacimiento del historiador Jenofonte.



429: Muerte de Pericles.

428: Nacimiento de Platon. Hipdlito de Euripedes.

427 — 424: El templo de Atenea Nike sobre la Acropolis de Atenas.
425: Desembarco del general ateniense Demadstenes en Pilos, captura de prisioneros
oplitas Espartanos en Sfacteria. Los Acarnienses de Aristéfanes.

424: Derrota de los Atenienses en Delion.

423: Las Nefeles ( nubes) de Aristéfanes.

422: Muerte de Kleon y de Brasidas en Anfipolis.

421: La Irene ( Paz) de Arist6fanes.

421 - 414: Paz entre Atenas y Esparta.

421 - 405: El Erection sobre la Acrépolis de Atenas.

415: Expedicion de los Atenienses a Sicilia. Los Troyanos de Euripides.
414: Recomienza la guerra entre Esparta y Atenas.

411: La dictadura de los 400 en Atenas.

409: Filoctetes de Sofocles.

408: Orestes Euripides.

406: Batalla naval de Arguinusas.

405: Batalla naval de Aigos Potami. Las Ranas de Aristéfanes.

404: La caida de Atenas. Los treinta tiranos.

401: Expedicion de Ciro y de los 10.000. Edipo en Colonos de Séfocles.
399: Muerte de Socrates.

392: Las Ekklesiauzas de Aristofanes.

388: Plutos de Aristofanes.

384: Nacimiento de Aristételes y de Demdéstenes.

380: El Paniguerikos de Isocrates.

Alrededor del 380: El templo de Esculapio en Epidauro.



371 - 362: Hegemonia de Tebas.

Alrededor del 374: La Politica de Platon.

368 / 367: AristOteles en Atenas.

349: Primer Filipico de Demdstenes.

349/ 348: Los tres Olimpicos de Demdstenes.

348 / 347: Muerte de Platén.

343/ 342: Aristételes profesor de Alejandro Magno. Nacimiento de Menandro.
341: Nacimiento de Epicuro. Tercero y cuarto discurso Filipico de Deméstenes.
339: El discurso Panatenaico de Isocrates.

338: Batalla de Queronea. Muerte de Isocrates.

336: Asesinato de Filipo Il de Macedonia ( padre de Alejandro Magno).

335: Destruccion de Tebas por Alejandro Magno.

335/ 334: Aristoteles regresa a Atenas.

334: Campafia de Alejandro Magno contra lo Persas.

333/ 332: Nacimiento de Zenon, el fundador de la escuela Estoica.

10 de junio de 323: Muerte de Alejandro Magno.

322: Muerte de Aristoteles. Suicidio de Demadstenes.

319: El monumento coragico de Nicias en Atenas.

317 - 307: Demetrio Falereo, gobernador en Atenas.

316: El Discolo de Meandro.

312/ 311: Llegada de Zenon a Atenas.

Finales del siglo IV: Nacimiento del poeta Calimaco en Cirene.

301: Batalla en Ipsos. Muerte de Antigono el Monoftalmo (tuerto) Zenon funda la
Stoa.

300 - 200: El poeta Teocrito.

295 - 290: Nacimiento del poeta Apolonio de Rodas.



291/ 290: Muerte de Meandro.

287 - 212: Arquimedes, el gran matematico de Siracusa.

270: Muerte del fildsofo Epicuro.

263: Fundacién del Reino de Pergamo.

246 / 245: Calimaco compone en Alejandria el poema Trenza de Berenice
Alrededor del 240: Muerte de Calimaco.

222: Batalla de Selasia. Conquista de Esparta por los Macedonios.
214 - 129: El filosofo Carneades.

Alrededor del 200: Nacimiento del historiador Polibio en Megapolis.
197: Batalla de Kinos Kefale. Derrota de los Macedonios por el cénsul Romano
Flaminio.

183: Muerte de Filopemen, jefe de la Confederacion Acaya.

171 - 168: Guerra de los Romanos contra Perseo, Rey de Macedonia.
168: Batalla de Pidna. Derrota de Perseo.

148: Macedonia se convierte en Provincia Romana.

146: El Cénsul Romano Momio destruye Corinto.

Alrededor del 110: Muerte de Polibio.

31: Batalla naval de Actio.

30: Caida de Alejandria. Muerte de la Reina Cleopatra.

27: Grecia se convierte en Provincia Romana.

DESPUES DE CRISTO

Mediados del siglo I: Nacimiento del filésofo Epicteto.

Alrededor del 46: Nacimiento del filésofo e historiador Plutarco.

117 - 138: El emperador Adriano.

Alrededor del 120: Nacimiento de Luciano.

124 / 125: Adriano en Atenas.



142 / 146 — 150 / 156: Pausanias viaja por Grecia y escribe su Descripcion de Grecia
161 - 180: Emperador Marco Aurelio.
205 - 270: El filésofo Plotino.
391: Destruccion del Serapion de Alejandria.
393: La ultima Olimpiada ( la numero 293)
* HISTORIA DE GRECIA
INTRODUCCION
—El aporte a la cultura humana que hizo Grecia, no ha sido superado. La filosofia y las ciencias que orienta
nuestra época tienen sus primeros antecedentes en la Grecia Antigua, donde también fueron creadas form:
artisticas que son modelo de pintores, escultores y arquitectos de todos los tiempos.
LA LENGUA GRIEGA
— El griego pertenece a la familia del indoeuropeo y es una lengua escrita desde hace unos 3000 afios. Sik
el griego moderno difiere considerablemente del antiguo, emplea un alfabeto que ha permanecido en gran
medida inalterado durante unos 2500 afios. Se desarrollé a partir de un alfabeto semitico (probablemente
fenicio), hacia 950 a.C., y durante muchos siglos existieron numerosas variantes locales. En 403 a.C. la
variante oriental, denominada jénico, paso a ser el griego normalizado, al ser adoptado como alfabeto oficic
de Atenas, centro de la vida intelectual griega. Se escribe de atras hacia delante.
GRECIA ANTIGUA
1. GRECIA PREHISTORICA

* Los comienzos, antes del afio 3000 a. C.
—-Los primitivos habitantes de Grecia se hallaban en un estadio de civilizacion anterior a la Edad de los
Metales. Los origenes de estas culturas todavia son oscuros, si bien hay un camulo de pruebas de su afinic

con el Asia Menor.

En una segunda fase de tal Edad anterior a los metales, la colonizacion en la Grecia central y en el Pelopol
parece ser mas intensa que antes.

« Civilizaciones Minoica y Helénica (3000 — 1100 a.C.)

— El uso de los metales ( primero cobre y luego bronce), ya tan familiar en el Este, se fue difundiendo por el
Oeste y lleg6 a las costas de Asia Menor.

« Civilizaciéon Minoica

—Esta civilizacién alcanzé su pleno florecimiento en Creta. La situacién geografica de las islas favorecio el
intercambio con Egipto y el Oriente, y debido al mismo y a sus talentos naturales, los cretenses progresarol
rapidamente en conocimiento y peripecia. Florecieron las artes, especialmente las de la piedra, orfebreria,
trabajos de marfil, pinturas al fresco y decoracién de jarrones. El centro de tal esplendor se hallaba en el
palacio de Cnosos.



La civilizacién minoica, que recibié su nombre del legendario rey Minos, fundamentalmente maritimo, y se
han encontrado pruebas de contactos cretenses.

« Civilizacion Helénica

- En el continente el desarrollo fue mucho menos rapido. Los inmigrantes se establecieron en las
proximidades de Corinto en Argos, y en la isla Egina.

Su nivel de vida no era alto y sus colonias eran reducidas: s6lo poblados, rara vez fortificados. Sus alfarero
produjeron vasos muy finos, aunque no decorados. En sus sepulcros sélo se han encontrado adornos de o

« Civilizaciéon Helénica Central

— Hacia el afio 2000 a. C. Aparecieron en ciertos lugares, vestigios de una conflagracién general: casas de
nuevo tipo construidas sobre los escombros de las primitivas; ceramica de nuevo estilo y diferentes
costumbres indican un cambio de poblacion. Por la penetracion, dentro de la Grecia central y del sur, del
primer pueblo de habla griega, llamado a veces aqueo. La nueva civilizacion que prevaleceria durante
cuatrocientos afios, pudo haber sido mas pobres materialmente que la desalojada, mas su ceramica,
especialmente sus vaijillas simples, evoca una lozania austera y ordenada.

« Civilizaciéon Micénica

- El contacto de esta civilizacién con la cretense produjo grandes innovaciones, y desde el afio 1600 a. C.
Aproximadamente, en adelante, los palacios, muy similares a los cretenses, se construyeron par4a los nobl
del continente; los artistas cretenses los decoraron y los artesanos cretenses produjeron objetos de lujo. As
surgio la civilizaciéon conocida como miceniana, en la que la imaginacién cretense fue sometida al freno y
orden helénicos. Los artesanos continentales aprendieron pronto de sus maestros micenaicos, y a los
doscientos afios del primer contacto con Creta apenas se distinguian ambas culturas.

e Guerra de Troya

— Hacia el afio 1200 a. C. Se emprendi6é una expedicion en la que tomé parte la mayoria de la nobleza
micénica. Aparentemente se quiso vengar el rapto de Helena, esposa de Menéalo, rey de Esparta, por
Alejandro (Paris) de Troya; pero, en realidad, lo que se pretendia era hacerse con el control de las ventajas
comerciales de que disponia Troya en la embocadura de los Dardanelos como soberana del camino mas c
para el comercio entre Europa y Asia. Aqui estaba la clave de la riqgueza comercial del mar Negro. La
expedicion logré su objeto inmediato: la conquista de Troya, y dej6é una profunda impresién en la memoria c
pueblo griego, si bien, finalmente, resultdé un desastre, pues el poder micénico no se rehizo nunca de la
postracion que la prolongada campafia habia supuesto.

* Invasiones Ddricas (1100 - 800 a.C.)
- Otro acontecimiento después de la guerra de Troya que casi completa la desintegracién del poder micéni
fue la llegada de los Dorios. Con ayuda de armas de hierro, los dorios presionaron hacia el Peloponeso,
desalojaron a los micéneos y destruyeron sus fortalezas. Este movimiento se prolongo mucho tiempo y las
inestables condiciones de la época eran desfavorables para la civilizacion.

El arte de los siglos de ignorancia, como se ha llamado a este periodo, no sin propiedad, se conoce
principalmente por los gigantescos vasos pintados.

2. NACIMIENTO DE LAS CIUDADES-ESTADOS EN GRECIA



« El desarrollo de la Ciudad—-Estado después del afio 800 a.C.

- Los afos que siguieron a la llegada de los dorios, desde el afio 800 a.C. en adelante, se caracterizaron p
recuperacion después de la invasion y el sufrimiento de la ciudad—-Estado.

Los afios que siguieron a la formacion de la ciudad—Estado constituyeron, esencialmente, un periodo de
ensayo de los métodos de gobierno. Por ejemplo, Atenas pasé pronto de la monarquia a la oligarquia; desy
fall6 un intento de establecer una tirania.

* Renacimiento de la civilizacion Helénica

- La importancia de la Grecia jonica en las costas occidentales de Asia Menor se patentizd no sélo en la

actividad colonizadora, sino asimismo en el desarrollo artistico. Aqui también fue donde han de encontrarse
los comienzos de la literatura y de la filosofia griegas. Algunos han denominado a este primer desarrollo la
primera Grecia; otros le han llamado la pre—-Grecia; igualmente se ha dicho que Grecia fue educada por Jot

¢ Vasos pintados

Muchas de las figuras pintadas, 0 mas bien esquematizadas, en estos vasos, son obras maestras y presen
mas refinado del arte griego. La acufiacién en las casas de moneda de muchas ciudades—-Estados de Grec
dieron igualmente oportunidades a los artesanos helenos para practicar su asombrosa destreza y sentido d
belleza en la produccién monetaria.

¢ Escultura
Entre los mas antiguos temas de la escultura griega son muy frecuentes las figuras en pie de hombres y
desnudos. Estas figuras, de tamafio natural, en piedra y luego en marmol, en el resto de Grecia e islas
pertenecen, en su mayor parte, al siglo VI, y son productos de las escuelas locales, pero muchas revelan
fuertes influencias jénicas.
La escultura en relieve era popular tanto en forma de ornamentacién arquitectonica como en la de lapidas.

¢ Arquitectura

Arquitecténicamente, los templos griegos son de tres 6rdenes: dorico, jonico y corintio, facilmente
distinguibles por sus diferentes columnas.

¢ Literatura

La literatura, filosofia y ciencia griegas tuvieron su inicio, que, como en el caso de las artes visuales, tiene c
buscarse fuera de Grecia.

3. GRECIA CLASICA
* Guerras Persas

- Hacia el final del siglo VI a.C. ocurrié un acontecimiento que tendria profunda influencia en la historia
griega. Las relaciones entre las colonias griegas y sus islas ayacentes fueron muy buenas, al menos hasta
siglo VII, cuando cayeron bajo la dominacién de la isla—Estado de Lidia. Los lidios, a su vez, fueron
derrotados por el absorbente Estado persa en el afio 546 a.C., y las ciudades griegas de Jonia se convirtiel
automaticamente en parte del vasto imperio persa, pero en el afio 499 a.C. tales ciudades griegas se rebel:
y dicha rebelién fue la que tendria consecuencias transcendentes sobre los aliados griegos del Oeste.



Por este tiempo tom6 forma el modelo de Grecia, las cinco ciudades—Estados: Atenas, Esparta, Tebas, Arg
y Corinto.

« El imperio Ateniense y la guerra del Peloponeso

- El prestigio logrado por Atenas desde su participacion en la derrota de los persas la capacité para fundar
confederacion maritima, con cuartel general y hacienda en la isla de Delos, y para transformar luego la
confederacion en un imperio basado en gran parte en los tributos.

En el afios 431 a.C. estall6 la guerra del Peloponeso, en la que tomaron parte la mayoria de las
ciudades—Estados.

La guerra es de especial interés para el investigador del poderio maritimo, pues al mismo tiempo que
ejemplifica una lucha entre ideologias politicas antagénicas, es un buen ejemplo, en pequefia escala. De c(
ha de dirigirse una guerras entres un poder maritimo y otro terrestre.

« La civilizacién de los siglos Vy IV a.C.
- Mucho mas importante que la historia politica de Grecia fue su contribucién al arte y pensamiento de las
épocas posteriores. La intensa vida de las reducidas comunicaciones de las ciudades—Estados griegas llev
perfeccién artistica a su acumulacién. La arquitectura del siglo V, en Atenas, alcanzé un esplendor
desconocido en Europa hasta entonces, quiza no superado; y en esta gloriosa creacién los escritores y
pensadores de la ciudad produjeron obras que han sido la inspiracién de las épocas posteriores.

¢ Arquitectura

El gran periodo de la Grecia clasica, siglos V y IV a.C. fue de gran actividad constructora. Durante esos afic
el templo griego alcanz6 su apogeo y se superd. También al siglo IV pertenecen muchos teatros y edificios
profanos.

¢ Escultura
Eminentes ejemplos de escultura arquitectonica del siglo V son los grupos de frontones de los templos de
Egina, Olimpia y el Partenén. Separados unos de otros por intervalos de veinte afios, aproximadamente,
ilustran periodos del proceso en que los escultores griegos se inclinaban a ver las cosas como son. Los gru
del Partenén han sido proclamados como la méas noble perfeccion de la escultura griega.

¢ Literatura
La influencia de Homero es evidente, con todo, en las grandes odas liricas de Pindaro (alrededor del 522 -
450 a.C.) compuestas en honor de las victorias en los juegos olimpicos, y otras destinadas a la recitacion e
las ciudades de donde procedian los vencedores.
El drama atico tenia sus origenes remotos en los cantos religiosos y en las danzas.
4. GRECIA MACEDONICA Y HELENISTICA

* Imperio de Alejandro Magno

- Macedonia sélo habia desempefiado hasta entonces un insignificante papel en los asuntos griegos, yend

la zaga del desarrollo del sur de Grecia; pero en medio de la confusa situacidn, en pleno siglo IV, el nacient
Estado de Filipo de Macedonia (356 — 336 a.C.) habia conseguido ventajas. No se habia agotado en
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prolongadas guerras y poseia recursos naturales en cereales, oro y maderas de construccién mayores que
de cualquier ciudad-Estado del Sur.

« Civilizacion Helenistica
¢ Arquitectura

La actividad constructora griega en este periodo se centraba, sobre todo, en todo, en los paises por donde
habia extendido el helenismo, siguiendo la estela de las conquistas de Alejandro.

El mas impresionante monumento del siglo helenistico, como se llama este periodo, es el gran altar de Zeu
en el Pérgamo, en Asia Menor; la Torre de los Vientos en Atenas y la Palestra en Olimpia.

En Delos la arquitectura doméstica esta presentada como en ninguna otra parte.

¢ Escultura
Las principales escuelas de escultura fueron las de Pérgamo, Rodas y Efeso; en la misma Grecia se produ,
poco. Las obras mas conocidas del periodo referido son la Venus de Milo, el Apolo de Belvedere (solo
conocido por reproducciones), el Galo moribundo y la Victoria de Samotracia. Los retratos eran muy
populares, y habia mucha demanda de bustos de personajes famosos, vivos y difuntos, para adornar los
edificios publicos, bibliotecas y centros similares.

¢ Literatura

Las escuelas de filosofia en Atenas siguieron abiertas, pero la preponderancia intelectual pasé a Alejandria

Predominaron los historiadores, gramaticos, comentadores y cientificos, e incluso la poesia adquirié un gus
cientifico.

También los poetas cultivaron una sencillez artificial, a menudo encantadora, y los idilios pastoriles de
Tedcrito y muchos epigramas (forma de poesia que se hizo popular en dicho tiempo) se encuentran entre I
mejor de la literatura griega. lgualmente la poesia épica fue renovada con cierto éxito.

* ORGANIZACION SOCIAL Y POLITICA DE GRECIA

- La sociedad antigua era mas homogénea sin embargo habia dos clases:

« En primer lugar la de los hombres libres y los esclavos.

En segundo lugar otra que diferenciaba entre los ciudadanos con plenos derechos civicos y los extranjeros
privados de éstos derechos. Existia una serie de relaciones de dependencia (clientela).

La mujer en su papel de madre y de sefiora de la casa, ocupaba un lugar secundario en una sociedad.

- La forma mas adecuada de gobernar la sociedad fue cuestién que preocupé especialmente a los griegos.
Los sistemas politicos fueron muy diversos. La democracia en sus especulaciones politicas imaginaron
sociedades ideales que satisfacian anhelos de la humanidad: el orden, la justicia, la seguridad.

GOBIERNO EN LA EPOCA ARCAICA

(800 - 500 a.C.)
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— Durante los siglos VIII y VIl las polis fueron gobernadas por una aristocracia (de aristoi, los mejores)
formada por la oligarquia, grandes propietarios de tierra y armamento.

— Durante el siglo VI los aristoi fueron desplazados al &mbito econdmico y guerrero.

— A partir de entonces se inicioé un proceso de transicién politica protagonizado por tiranos y legisladores,
gue se encargaron de elaborar leyes escritas, abolieron la esclavitud por deudas y llevaron a cabo reforma:s
agrarias.

« Los legisladores eran ciudadanos elegidos por acuerdo de los aristoi y el pueblo, y eran encargados
de poner fin a los conflictos y llevar a cabo las reformas en el gobierno. Solén de Atenas fue un grar
legislador.

* Los tiranos accedieron al gobierno de la ciudad con el apoyo de la poblacién mas pobre. Su gobiern
resultd, en la mayoria de los casos, muy beneficioso. Pisistrato fue uno de los tiranos mas famosos
Atenas.

GOBIERNO EN ATENAS

- La organizacién politica, que en un principio fue monarquia, a la muerte del rey Codro fue sustituida por
una republica aristocratica, regida por nobles (eupatridas). El gobierno estaba constituido por nueve ministr
0 arcontes.

» Ecclesia o Asamblea popular. Acudian los ciudadanos varones con posesion de derechos civiles. El
el érgano supremo de la soberania popular. Sus funciones eran legislativas (redactar leyes), ejecuti
(decidir la guerra y discutir tratados) y judiciales (elegir y controlar a los magistrados).

» Bulé o Consejo. Compuesta por 500 ciudadanos que eran elegidos por sorteo y desempefiaban sus
funciones durante un afio.

» Los magistrados eran elegidos por sorteo o por votacion. Desempefiaban el cargo durante un afio y
recibian una paga. Al finalizar su funcién, tenian que rendir cuentas de su situacion.

Principales magistrados:

- Los arcontes, encargados de guardar los cultos oficiales y los asuntos juridicos.

- Los estrategos se ocupaban especialmente de asuntos militares.

GOBIERNO EN ESPARTA

- La aristocracia guerrera espartana estaba organizada en una Diarquia (gobierno de dos reyes), cuyo pod
estaba limitado por la Gerusia (o0 senado de ancianos) y la Asamblea popular o Apella, compuesta por todo

los espartanos mayores de treinta afios.

Los Eforos, en nimero de cinco, eran elegidos anualmente y administraban la hacienda y la justicia y
vigilaban a los reyes.

« Diarquia, es decir, gobierno de dos reyes. En una principio aglutinaron todo el poder, pero
paulatinamente fueron perdiendo terreno a favor de otros 6rganos.

» Gerusia (de géron, anciano) o Consejo, cuyos miembros debian pasar obligatoriamente de Is sesen
afos. Eran elegidos por aclamacién y su cargo era vitalicio.

» Apella o Asamblea. Formada por ciudadanos con plenos derechos civiles, mayores de treinta y un
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anos.

« Eforos. Cinco magistrados que eran elegidos anualmente. Se ocupaban de asuntos politicos, exterr
e internos, y militares. Eran los magistrados que realmente tenian el maximo poder en Esparta.

FORMAS DE GOBIERNO

Grecia

Aristocracia: El dominio de un grupo cerrado de familias.
La forma de gobierno mas extendida.

Tirania: El control politico de una persona con apoyo popular.
Democracia: Gobiernos del pueblo (demos)

Pero sélo de los varones

Excluye a: Mujeres.

Esclavos.

Extranjeros.

* ARTE

- El arte griego es lo mas significativo de la cultura helénica. Comprende la arquitectura, la escultura y la
pintura, que se caracterizan por su armonia, orden, equilibrio y belleza.

ARQUITECTURA
— Usa tan solo la linea recta, sin arcos ni bévedas. Se denomina arquitrabada.
Atendiendo a la clase de columnas se distinguen a tres érdenes arquitectonicos:

« El orden dorico: es sobrio y solido. No tiene basa, fuste estriado y capitel sencillo; el friso tiene
triglifos y metopas. Ej) el Partenén, autores: Ictinio y Calicrates; en Atenas (447-438 a.C.) es de
marmol.

 El orden jénico: es elegante y ligero. Fuste acanalado y capitel con dos espirales o volutas; el friso €
una franja seguida. Ej) el Erection, galeria de las cariates; autores: Mnesicles y Filocles, en Atenas
(421-405 a.C.) es de marmol.

« El orden corintio: es variante del jonico. El capitel esta formado por un cestillo de hojas de acanto.
Ej) la Linterna de Lisicrates, en Atenas (335-334 a.C.).

- Los templos griegos, destinados a contener en su interior la estatua o representacién de una divinidad,
estaban ideados para ser contemplados desde el exterior; asi pues, en ellos tenia gran importancia la
perspectiva. Al principio los materiales mas utilizados eran la madera y la piedra. Posteriormente, el
marmol fue el material preferido.

ESCULTURA
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- La escultura griega se caracterizé por tomar como tema central la figura humana con un sentido naturalis
de tipos o canones de belleza, que no han sido superados. A lo largo de tres grandes periodos (arcaico, cla
y helenistico) los artistas griegos fueron evolucionando y perfeccionando el arte escultorio.

 Periodo minoico o cretense

« Obras: Sala del palacio de Cnosos en Creta (hacia 1650 a.C.) Arquitectura.

Diosa de las serpientes (1600 a.C.)
La parisina (1500 a. C.) pintura mural al fresco.
Principe de los lirios (1650-1400 a. C.) pintura mural al fresco.
Riton en forma de toro (siglo XVI a. C)
« Epoca micénica
« Obras: Puerta de los leones con la ciudadela al fondo en Micenas (1350-1330 a.C.) Arquitectura.
Cupula del Tesoro de Atreo en Micenas (1500-1300 a. C.) Arquitectura.
Entrada a Dromos al Tesoro de Atreo (1500-1300 a.C.) Arquitectura.

 Periodo arcaico (siglos VII-VI a.C.)

» Predominio de las figuras de jovenes: los muchachos (kuros) desnudos; y las figuras femeninas
(koré), vestidas con tdnicas y mantos, en los que se observa un minucioso trabajo de los pliegues.

» No existe la sensacion de movimiento, pues las figuras se caracterizan por su estatismo.

» En estas esculturas destaca la sonrisa arcaica, llamada asi por la forma de los labios.

» Algunas piezas de ésta época son: Kuros de Anavysos (520 a.C.)

Koré Eutidicos (530 a.C.)

Kuros de Milos

Koré del peplo

Dama de Auxerre

Todas estas piezas son de caracter anénimo.

» Periodo clasico (siglo V a.C.)

* Los escultores de ésta época se interesan por la expresion del movimiento y lo reproducen en las
figuras que se apoyan sobre la pierna izquierda y que elevan los brazos.

« La figura humana aparece idealizada y se buscan la proporcion, la armonia y la belleza. Policeto, er
su Canon, dice que la proporciéon se basa en que la altura del cuerpo equivale a siete veces la medi
de la cabeza.

» Las figuras se humanizan, pues adquieren rasgos mas expresivos y mas redondeados, segun los

estudios de Praxiteles, que estableci6 la curva praxiteliana.
» Algunas obras y escultores de ésta época son: Discébolo de Mirdn

14



Diadumenos de Policeto

Doriforo de Policeto (450-440 a.C.)
Hermes con Dionisios nifio de Praximedes
(350-300 a.C.)

Frontones del templo de Zeus en Olimpia

» Periodo helenistico (siglos IV-IIl a.C.)

* Siguen evolucionando las técnicas nacidas en la etapa anterior y continda el interés por representar
movimiento. La obra debe contemplarse es su conjunto; es decir, rodeandola para ver todos los
detalles, pues se representan posturas muy diversas.

» Abundan los retratos de personajes historicos y mitologicos.

* Crece el interés por las esculturas de desnudos femeninos.

» Son muy interesantes los relieves que representan las escenas mitolégicas y épicas.

» Algunas obras de ésta época son: Leoconte y sus hijos de Hagesabdro, Atanodoro y Polidoro

(finales del siglo 11).

Venus de Milo (siglo IV a.C.)

Victoria de Samotracia (200-190 a.C.)
Eros y Psiquis (siglo lll a.C.)

Gélata moribundo (230 a.C.)

* FILOSOFIA

FILOSOFOS DE LA NATURALEZA

— A los primeros fil6sofos de Grecia se les suele llamar filbésofos de la naturaleza porque, ante todo, se
interesaban por la naturaleza.

Lo poco que conocemos lo encontramos en los escritos de Aristételes, que vivié un par de siglos después ¢
los primeros filésofos. Aristételes solo se refiere a los resultados a que llegaron los filésofos que precediero
lo que significa que no podemos saber siempre cdmo llegaron a sus conclusiones.

TRES FILOSOFOS DE MILETO

- El primer filésofo del que oimos hablar es de Tales, de la colonia de Mileto, en Asia Menor. Viajé mucho
por el mundo. Se cuenta de él que midi6 la altura de una piramide en Egipto, teniendo en cuenta la sombra
la misma, en el momento en que su propia sombra media exactamente lo mismo que él. También se dice g
supo predecir mediante calculos matematicos un eclipse solar en el afio 585 a.C.

Tales opinaba que el agua era el origen de todas las cosa. No sabemos exactamente lo que queria decir cc

eso. Es probable que Tales se preguntara cémo el agua puede convertirse en hielo y vapor, y luego volver
ser agua de nuevo; también dijo que todo esta lleno de dioses.
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- El siguiente filosofo es Anaximandro, que también vivié en Mileto. Pensaba que nuestro mundo
simplemente es uno de los muchos mundos que nacen y perecen en algo que el llamé lo indefinido. El no s
imaginaba una sustancia parecida como Tales; la materia primaria no podia ser algo tan normal como el ag
sino algo indefinido.

- Un tercer filésofo de Mileto fue Anaximenes (aprox. 570-526 a.C.) que opinaba que el origen de todo era
el aire o la niebla. Conocia la teoria de Tales sobre el agua, pero segun él, tanto la tierra como el agua y el
fuego, tenia origen en el aire. Anaximenes pensaba que para que surgiera vida, tendria que haber tierra, ai
fuego y agua. Compartia con Tales la idea de que hay una materia prima, que constituye la base de los
cambios que suceden en la naturaleza.

CUATRO ELEMENTOS

- En cierto modo, las ideas de Parménides y Heraclito eran totalmente contrarias. La raz6n de Perménides
decia que nada puede cambiar. Pero los sentidos de Heraclito decian, con la misma conviccién, que en la
naturaleza suceden constantemente cambios.

Tanto Perménides como Heréclito dicen dos cosas.
Parménides dice que nada puede cambiar y que las sensaciones, por lo tanto, no son de fiar.
Heraclito dice que todo cambia (todo fluye) y que las sensaciones son de fiar.

— Empédocles (494-434 a.C.) de Sicilia lograra salir de los enredos en los que se habia metido la filosofia.
Opinaba que Parménides y Heraclito, tenian razén, pero los dos se equivocaban en una cosa.

Empédocles pensaba que el gran desacuerdo se debia a que habian pensado que habia un solo elemento:
rechaz6 ésta idea, diciendo que la naturaleza tiene en total cuatro elementos o raices, como él los llama. Lz
a esa cuatro raices tierra, aire, fuego y agua. También pensé que habia dos fuerzas que actuaban en la
naturaleza. Las llamé amor y odio, lo que une las cosa es el amor y la que las separa es el odio.

LA TEORIA ATOMICA

- El dltimo gran fil6sofo de la naturaleza; Demacrito (aprox. 460—-370 a.C.) venia de la ciudad costera de
Abdera, al norte del mar Egeo.

Demdcrito estaba de acuerdo con sus precesores en que los cambios en la naturaleza no se debian a que
cosas realmente cambiaran. Suponia, por lo tanto, que todo tenia que estar construido por unas piedrecitas
pequenfas e invisibles, cada una de ellas eterna e inalterable, las llamé atomos.

SOCRATES

— Sécrates (479-338 a.C.) filésofo griego muy preocupado por las cuestiones éticas y politicas, considero €
didlogo como el mayor método para filosofar, inaugura el pensamiento occidental tradicional, es decir, ejerc
mucha influencia sobre el pensamiento europeo, esto se debe en parte a su dramatica muerte. Marca una :
y un después en la historia de la filosofia ya que su influencia a sido incomparable porque fue el primero en
plantearse muchas de la cuestiones de la filosofia, es quizas el personaje mas enigamatico de toda la histo
de la filosofia porque no dejé ninguna obra escrita (conocemos su pensamiento a través del testimonio de
obras, sobre todo de su discipulo Platén, que fue su alumno y que por otra parte, seria uno de los fil6sofos
grandes de la historia. Platon escribié muchos dialogos, o conversaciones filos6ficas en los que utilizaba a
Sécrates como portavoz. Sécrates es la imagen que nos proporciona Platon de Sécrates la que a inspirado
pensadores de Occidente durante casi 2500 afios.
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Nacié en Atenas y pas6 la mayor parte de su vida por las calles y plazas conversando con la gente con la ©
se topaba. Los arboles en el campo no me pueden ensefiar nada, decia. A menudo se quedaba inmdvil, de
en profunda meditacion durante horas.

Ya en vida fue considerada una persona enigmatica y al morir fue considerado el artifice de una serie de
distintas corrientes filosdéficas. Precisamente porque era tan enigmatico y ambiguo. Fue condenado a muert
por su actividad filoséfica.

PLATON

— Platon (427-347) discipulo de Sdcrates, acepto su filosofia y su forma dialéctica de debate: la obtencion
la verdad mediante preguntas, respuestas y mas preguntas; maestro de Aristételes.

Uno de los fildsofos mas importantes para la cultura occidental. Fue el iniciador de la filosofia idealista.

Nacié en el seno de una familia aristocratica en Atenas, de joven tuvo ambiciones politicas pero se desilusi
con los gobernantes de Atenas.

Platdn tenia 29 afios cuando fue testigo de la muerte de Sécrates en el 339 a.C. le obligaron a vaciar una c
llena de veneno; siguié el proceso contra SAcrates muy de cerca. El hecho de que Atenas fuera capaz de
condenar a muerte a su ciudadano mas noble, no sélo le causé una hondisima impresion, sino que decidiri
direccién que tomaria toda su actividad filosofica.

Para platon, la muerte de Sdcrates constituia una clara expresion del contraste que puede haber entre la
situacion fatica de la sociedad y lo que es verdadero o ideal. La preimera accién de Platon como filésofo fue
publicar el discurso de defensa de Sécrates. En el discurso se refiere a lo que Sécrates dijo al gran jurado.

Aparte del discurso de defensa de Sécrates Platén escribié una coleccién de trece cartas, y treinta y cinco
diélogos filoséficos. El hecho de que estos escritos hayan sido conservados se debe, en gran parte, a que
Platén en el afio 387 fundd su propia escuela de filosofia fuera de Atenas. La escuela estaba situada en un
arboleda que debia a su nombre al héroe mitoldgico griego Academo. En la Academia de Platén se ensefia
astronomia, biologia, matematicas, teoria politica, filosofia y gimnasia. Aristoteles fue su alumno mas
destacado. Pasé los ultimos afios de su vida dando conferencias en la Academia y escribiendo. Muri6 proxi
a los ochenta afios en Atenas en el afio 348 0 347 a.C.

ARISTOTELES

— Aristoteles (348-322 a. de C.) fue alumno de la Academia de Platén durante 20 afios. Nacié en Estagira
(hoy Savros), hijo de Nicémano, médico y cientifico del rey de Macedonia. Llegé a la Academia de Platén
cuando éste tenia 61 afios.

Lo que mas le preocupaba era la naturaleza viva. No soélo fue el dltimo gran filosofo griego; también fue el
primer bidlogo de Europa. Sus obras son aridas y minuciosas como una enciclopedia, abarcan estudios de
ciencias naturales, logicas, ética, estética y politica entre otras. Se habla de hasta 170 titulos escritos por él
los que se han conservado 47, no se trata de libros acabados. Los escritos de Aristételes son en general
apuntes para lecciones; también en su época la filosofia era transmitida por oral. Creara el lenguaje
profesional que las ciencias emplean hasta hoy en dia. Fue el gran sistematizador que fundé y ordené las
distintas ciencias. Rechaza la teoria de la Ideas de Platén elaborando su propia filosofia de la naturaleza, p
orden en nuestros conceptos y funda la l6gica como una ciencia.

AristGteles se interesaba precisamente por esos cambios, o los que hoy en dia llamamos procesos de la
naturaleza; exagerando podriamos decir que Aristoteles se puso de rodillas en la tierra para estudiar peces
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ranas, amapolas y anémonas. Se hace tutor de Alejandro Magno.

JENOFANES

Nacié en el 570 a. C. Los seres humanos se han creado dioses a su propia imagen decia este fildsofo.
LOS CINICOS

— De Sécrates se cuenta que una vez se quedé parado delante del puesto de un comerciante donde habia
muchos articulos. Al final exclamd: cuantas cosas que no me hacen falta.

Esta exclamacion puede servir de titular para la filosofia cinica, fundada por Antistenes en Atenas alrededo
del afio 400 a. C. Habia sido alumno de Sécrates y se habia fijado ante todo en la modestia de su maestro.

Los cinicos ensefiaron que la verdadera felicidad no depende de cosas externas tales como lujo, el poder
politico o la buena salud. La verdadera felicidad no consiste en depender de esas cosas tan fortuitas y
vulnerables, y precisamente porque no depende de esas cosas puede ser lograda por todo el mundo. Aden
no puede perderse cuando ya se ha conseguido.

El mas famoso de los cinicos fue Diégenes de Sinope (413-323 a.C.), que era discipulo de Antistenes. Sus
ideas eran abiertamente contrarias a la organizacion social y politica y su pasion: la libertad del pensamient
Se dice de él que habitaba en un tonel y que no poseia mas bienes que una capa, un baston y una bolsa di
(jAsi no resultaba facil quitarle la felicidad!) Una vez que estaba sentado tomando el sol delante de su tonel
visitd Alejandro Magno, el cual se colocé delante del sabio y le dijo que si deseaba alguna cosa, él se la da
Didgenes contestd: Si, que te apartes un poco y no me tapes el sol. De esa manera mostr6é Didégenes que
mas rico y mas feliz que el gran general, pues tenia todo lo que deseaba.

Los cinicos opinaban que el ser humano no tenia que preocuparse por su salud. Ni siquiera el sufrimiento y
muerte debian dar lugar a la preocupacion. De la misma manera tampoco debian preocuparse por el
sufrimiento de los demas.

Hoy en dia las palabras cinico y cinismo se utilizan en el sentido de falta de sensibilidad ante el sufrimiento
los demas.

LOS ESTOICOS

- Los cinicos tuvieron importancia para la filosofia estoica, que nacié en Atenas alrededor del afio 300 a. C
Su Fundador fue Zenon de Citium y Crisipo (280-208 a. C.), Zenon decia que la percepcion es una imitacic
de los que no existe; era originario de Chipre pero que se unid a los cinicos después de un naufragio. Solia
reunir a sus alumnos bajo un pértico. EI nombre estoico viene de la palabra griega para pértico (stoa). El
estoicismo tendria mas adelante gran importancia para la cultura romana.

Como Heraclito; los estoicos opinaban que todos los seres humanos formaban parte de la misma razén
universal o logos. Pensaban que cada ser humano es como un mundo en miniatura, un microcosmos, que
vez es reflejo del macrocosmos.

Esto condujo a la idea de que existe un derecho universal. El llamado derecho natural. Debido a que el
derecho natural se basa en la eterna razén del ser humano y del universo, no cambia segun el lugar o el
tiempo. En este punto tomaron partido por Sécrates y contra los sofistas.

De la misma manera que los estoicos borraron la diferencia entre el individuo y el universo, también
rechazaron la idea de un antagonismo entre espiritu y materia. Segun ellos sélo hay una naturaleza. Esto s
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llama monoismo (contrario, por ejemplo, al claro dualismo o biparticion de la realidad de Platén).

De acuerdo con el tiempo en el que vivieron, los estoicos eran cosmopolitas, y por consiguiente mas abiert
la cultura contemporaneo que los fildsofos del tonel (los cinicos). Sefialaban como muy importante la
comunidad de la humanidad, se interesaron por la politica y varios de ellos fueron hombres de Estado en
activo, por ejemplo el emperador Marco Aurelio (121-180 d. C.). Contribuyeron a promocionar la cultura y
filosofia griegas en Romas y, en particular, lo hizo el orador, filésofo y politico Cicerén (106-43 d. C.). El fue
guien formulé el concepto de humanismo, es decir esa idea que coloca al individuo en el centro. El estoico
Séneca (4 a.C.-65 d.C.) dijo unos afios mas tarde que el ser humano es para el ser humano algo sagrado.
frase ha quedado como una consigna para todo el humanismo posterior.

El ser humano ha de conciliarse con su destino. Nada ocurre fortuitamente, decian. Todo ocurre por necesi
y entonces sirve de poco quejarse cuando el destino llama a la puerta.

El ser humano también debe reaccionar con tranquilidad ante las circunstancias felices de la vida; en esta i
se nota el parentesco con los cinicos, que decian que todas las cosas externas les eran indiferentes.

Cleantes (h. 330-h. 232 a.C.) , encabez6 la escuela filoséfica del estoicismo desde el 363 a.C. Su obra ma
destacada es el Himno a Zeus, le denominaba al dios sefior del universo, y dice: Nada se produce sin ti, ni
la tierra, ni en los cielos ni en el mar.

EPICUREOS

— Aristipo, pensaba que la meta de la vida deberia ser conseguir el maximo placer sensual. El mayor bien €
el deseo, dijo, el mayor mal es el dolor. De esta manera, quiso desarrollar un arte de vivir que consistia en
evitar toda clase de dolor. (La meta de los cinicos y estoicos era aguantar toda clase de dolor, lo cual es mt
diferente a centrar todos los esfuerzos en evitar el dolor).

Epicuro (341-270 a. C.), escribié méas de 300 libros, abarcando desde la fisica atomistica a los temas de la
vida, la muerte, la moral, la causalidad y la casualidad. Fundé alrededor del afio 300 una escuela filoséfica
Atenas (La escuela de los epicureos). Desarrolld la ética del placer de Aristipo y la combiné con la teoria
atomistica de Demacrito.

Se dice que los epicureos se reunian en un jardin, razén por la cual se les llamaba los fildsofos del jardin. S
dice que sobre la entrada al jardin colgaba una inscripcion con las palabras Forastero, aqui estaras bien. A
el placer es el bien primero.

Epicuro decia que era importante que el resultado placentero de una accion fuera evaluado siempre con su
posibles efectos secundarios; También decia que un resultado placentero a corto plazo tiene que evaluarse
frente a la posibilidad de un placer mayor, mas duradero o mas intenso a mas largo plazo. Al contrario que
animales, los seres humanos tienen la posibilidad de planificar su vida. Tienen la capacidad de realizar un
célculo de placeres.

No obstante, Epicuro sefalo el placer no tenia que ser necesariamente un placer sensual. También pertene
a esta categoria valores como la amistad y la contemplacion del arte. Condiciones previas para poder disfrt
de la vida eran los viejos ideales griegos como el autodominio, la moderacion y el sosiego, pues hay que
frenar el deseo. De esta manera también la calma nos ayudara a soportar el dolor.

Personas con angustia religiosa buscaban a menudo ayuda en el jardin de Epicuro. En este aspecto, la teo
atomista de Demdcrito fue un recurso contra la religion y la supersticion. Para vivir una vida feliz es muy

importante superar el miedo a la muerte. Para esta cuestidn, Epicuro se apoyo6 en la formulacion de Deméc
de los atomos del alma. El pensaba que no hay ninguna vida después de la muerte, porque todos los atomt
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del alma vuelan hacia todas partes cuando morimos.

La muerte no nos concierne, dijo Epicuro, asi de simple. Pues, mientras existimos, la muerte no esta presel
Y cuando llega la muerte nosotros ya no existimos. El mismo Epicuro resumié su filosofia liberadora en lo
gue llamo las cuatro hierbas curativas:

A los dioses no hay que temerlos. La muerte no es algo de los que haya que preocuparse. Es facil consegu
los bueno. Lo terrible es facil de soportar.

No constituia ninguna novedad en la cultura griega comparar la mision de la filosofia con el arte médico. Al
contrario que los estoicos, los epiclreos muestran poco interés por la politica y la vida social. jVive en
secreto!, aconsejaba Epicuro. Quizas pudiéramos comparar su jardin con las comunas de nuestro tiempo. |
en dia hay mucha gente que ha buscado refugio dentro de la gran sociedad.

Después de Epicuro muchos epiclreos evolucionan en direccion a una obsesion por el placer. La consigna
fue: vive el momento.

* LITERATURA

- La palabra literatura viene de la expresion latina litera dura, obra que permanece en el tiempo, todas las
culturas poseen una literatura, oral o escrita.

Una primera muestra de todo ello la constituye la literatura clasica, palabras y obras de autores griegos y
latinos.

GENEROS LITERARIOS
EPICA

» Canta hechos de caracter colectivo externos al poeta.

» La epopeya es la maxima representacion, es un poema narrativo, de estilo elevado, muy elaborado,
relata hechos heroicos, mitolégicos y legendarios, intervienen elementos maravillosos y
sobrenaturales.

« Algunos autores griegos: Homero

Hesiodo
DRAMATICA

» Situaciones a través del dialogo directo representadas sobre un escenario.

 La tragedia presenta temas de asunto elevado y unos personajes cuyo destino les conduce fatalmel
a un final sorprendente y desdichado.

» La comedia ofrece temas ligeros, comicos o burlescos, la sonrisa y el buen humor del publico; visior
critica de la sociedad.

» Algunos autores griegos: Séfocles

Esquilo

Euripedes

Aristofanes

20



LIRICA

« Expresa sentimientos, ideas y pensamientos del propio autor o autora.

» Presenta una tematica diversa que se concreta en la tristeza y dolor (elegia), asuntos elevados y
preocupaciones (oda), alabanza de un personaje (himno).

¢ Algunos autores griegos: Safo

Alceo

Pindaro

LA EPICA LATINA
VIRGILIO Y LA ENEIDA

- Publio Virgilio Marén nacié en Andes en el afio 70-19 a. C. Su obra la Eneida es el maximo exponente de
la poesia épica latina. A partir de los poemas homéricos sobre la guerra de Troya, Virgilio relata el tema
legendario de la partida de Eneas tras la destruccion de Troya hasta su llegada a las costas italianas, dond
después su descendencia fundard Roma.

La Eneida consta de doce libros.
¢ Argumento

- Tras partir de Troya, Eneas llega a las costas de Africa, donde es recibido como huésped por la reina Did
en Cartago. Durante un banquete, Eneas narra el tragico final de Troya y cémo él sali6 de alli, llevando de |
mano a su hijo Ascanio y cargando sobre sus hombros a su anciano padre Anquises. Dido se enamora
perdidamente de Eneas y pretende retenerlo junto a ella, pero al ver que no va a lograrlo, se suicida. Eneas
sigue su navegacion y llega hasta Sicilia y, después, a las costas italianas. Arriba al Lacio, donde el rey Lat
cumpliendo un designo del oraculo, ofrece a Eneas la mano de su hija Lavinia para que se convierta en su
esposa. Pero Liviana ya estaba prometida a Turno, lo cual desencadena una disputa entre éste y Eneas, qt
finalizara con un terrible duelo, del que nuestro héroe saldra vencedor.

LA COMEDIA EN GRECIA
ARISTOFANES

— Aristofanes (445?-387 a. C.) es el comedidgrafo a partir del cual se establecen las caracteristicas antes
mencionadas y correspondientes a la Comedia antigua. Fue autor de numerosas obras, de las cuales s6lo
se han conservado hasta nuestros dias: Los acarnienses, Las nubes, Lisistrata, La paz..., escribié una com
maliciosa sobre el estrafalario Sécrates.

MEANDRO

— Meandro (342?7-293 a. C.) es el iniciador y maximo exponente de la Comedia nueva. Esta comedia se
diferencia de la anterior en algunos aspectos:

 La tematica principal es el amor y las pruebas que superan los enamorados para llevar a buen térm
sus deseos.

 El autor crea o inventa unos personajes y los tipifica a partir de unos rasgos: el parasito o alcahuete
los esclavos intrigantes...
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El misantropo y El arbitraje son dos de las cuatro obras de este autor que se han conservado.
HEROTODO

- Literato que escribié una obra de las guerras Persas, en la que nos dice que el objetivo de su esfuerzo es
perseverar lo que naci6é por obra de los hombres, para que el tiempo no los borrara y para otorgar a las haz
gloriosas, admirables, de los griegos y de los barbaros; la alabanza suficiente para que asi se mantendria
impoluta esa gloria a través de los siglos.

HESIODO

— Hesiodo era un agricultor, rapsoda (recitador profesional de poesia) y escritor de temas como ética y
teologia que vivié en Ascra, Beocia, hacia el 700 a.C. Se han conservado integras dos de sus obras poétic:
Teogonia y los trabajos y los dias, y de otras sélo se conocen fragmentos o titulos. La teogonia es el resurr
y la narracién de los mitos reinantes en su época sobre los origenes del universo y los dioses que lo
gobernaban. Los trabajos y los dias tienen un caracter practico y en gran medida se trata de una relacién d
afio agricola. Sin embargo, en la primera parte Hesiodo aconseja a su hermano Perses que viva segln as
normas de la justicia y le cuenta numerosos mitos a modo de ilustracion.

LA GUERRA DE TROYA

La epopeya bélica de Homero

- La primera historia de la guerra troyana se narra por primera vez en una serie de poemas épicos, los mas
famosos e influyentes de los cuales son La lliada y la Odisea, que representaban y aprendian muchos griec
en la antigliedad y, segun la tradicion, son obra de un bardo ciego llamado Homero, de cuya vida apenas s
tienen datos, salvo su supuesta condicion de ciego y narrativo de la isla de Jios. Incluso los estudiosos de |
época dudaban que ambas obras fueran escritas por la misma persona. Si bien en la actualidad se piensa
las dos son producto final de una larga tradicion oral, siguen considerandose la fuente de la literatura
occidental.

La lliada se centra en los dias que duré la guerra de Troya: el enfrentamiento entre Aquiles, el gran héroe
griego, y Agamendn, jefe del ejército heleno. La Odisea narra el regreso del héroe griego Odiseo a su hoga
Itaca, desde Troya. * RELIGION

DIOSES

Afrodita: diosa del amor.

Apolo: dios de las artes, protector de los navegantes, goza de un don profético.

Ares: dios de la guerra.

Artemisa: diosa de la caza.

Atenea: diosa de la sabiduria.

Cronos: dios del tiempo.

Demeter: diosa de la agricultura.

Dionisio: dios del vino.

22



Eolo: dios del viento.

Eros: dios del amor.

Hades: dios de ultratumba.

Hebe: diosa de la juventud.

Hecate: diosa de la magia y los encantamientos.
Hefesto: dios herrero.

Hera: reina de los dioses.

Hermes: dios mensajero, protector de los caminantes y del comercio.
Iris: diosa mensajera, simboliza la velocidad.

Nereo: dios marino

Pan: dios del campo, de Iso pastores y rebafio.
Perséfone: diosa de ultratumba.

Poseiddn: dios marino, solo inferior en poder a Zeus.
Rea: diosa de la naturaleza La gran madre.

Temis: diosa de la Ley.

Triton: dios del mar, hijo de Poseiddn.

Urano: dios del cielo.

Zeus: dios supremo.

DEIDADES MENORES

- Las divinidades menores tienen mucha importancia en relatos mitolégicos, pues se encargan de distintos
ambitos de la naturaleza en concreto: bosques, montafas, vientos, aspectos morales...

* Ninfas

- Hijas de Zeus, son las divinidades tutelares de los bosques y las montafias. Muchas de ellas estan
especializadas en algin ambito, por ejemplo:

¢ Las Driades => los arboles.

¢ Las Oréades => montafias y grutas.
¢ Las Nayades => los rios.

¢ Las Nereidas => el mar.

* Vientos
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— Se cuenta que Eolo era el sefior de los vientos, pero los mitos relacionados con este personaje son muy
confusos y de oscuro origen.

Laa divinidades relacionadas con los vientos nacieron de Eos (la Aurora) y de Astreo: Boreas (viento del
Norte), Céfiro (viento del Oeste), Notos (viento del Sur) y Euro (viento del Este).

* Divinidades siderales

- Helios, dios que encarna al astro rey (el sol) era hermano de Selene (la luna) y de Eos (la Aurora, de
rosados dedos).

Se representa a Helios conduciendo el carro del Sol, tirado por cuatro briosos caballos. Eos también viaja €
una carro; lleva bajo el brazo un jarron donde guarda el rocio. Selene, montada en su carro, recorre el cielo
durante la noche.

* Parcas o Moiras

— Las Parcas son tres hermanas, funestas y oscuras, que personifican el devenir de la vida del ser humano
Cloto (la hilandera que hila la trama de la vida), Laquesis (la que designa la suerte) y Atropo (la inflexible,
que dirige el destino).

EL ORACULO DE DELFOS

- Los griegos pensaban que los seres humanos podian enterarse de su destino a través del famoso oracul
Delfos. El dios Apolo era el dios del oraculo. Hablaba a través de la sacerdotisa Pitia, que estaba sentada €
una silla sobre una grieta de la Tierra. De esta grieta subian unos gases narcéticos que la embriagaban,
circunstancia indispensable para que pudiera ser la voz de Apolo.

Al llegar a Delfos, uno entregaba primero su pregunta a los sacerdotes, quienes, a su vez, se la daban a Pi
Ella emitia una contestacién tan incomprensible que los sacerdotes tenian que interpretar la respuesta a la
persona que habia entregado la pregunta. Asi los griegos podian aprovecharse de la sabiduria de Apolo, y:
gue creian que Apolo sabia todo sobre el pasado y el futuro.

Muchos jefes de estado no se atrevian a declarar la guerra, o tomar otras decisiones importantes, antes de
haber consultado el oraculo de Delfos. Los sacerdotes de Apolo funcionaban como una especie de
diplomaticos y asesores, con muy amplios conocimientos sobre gentes y paises.

Encima del Templo de Delfos habia una famosa inscripcion: CONOCETE A TI MISMO!, que significa que
el ser humano nunca debe pensar que es algo mas que un ser humano, y que ningan ser humano puede e
a su destino.

Historias sobre personas que habian sido alcanzadas por su destino, ejemplo, el rey Edipo.

EL MITO DE EDIPO

- Edipo es el transgresor sexual mas destacado de la mitologia griega, y la versién mas famosa de su histc
es la que cuenta Séfocles en Edipo rey. Edipo contribuye el ejemplo caracteristico del héroe griego poseed
de todas las cualidades nobles y heroicas pero condenado por el destino a cometer graves delitos contra el
orden natural. Tebas, lugar en el gue se desarrolla la narracién, es un escenario frecuente en la tragedia gr

- El rey Layo de la ciudad de Tebas, en Beocia, Grecia, y su esposa la reina locasta, no habian tenido hijo
El rey Layo, fue en secreto, a consultar al oraculo de Delfos. El oraculo le respondié a Layo que esto no er
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un infortunio, porque si él tuviera un hijo, ese hijo lo mataria. Desde entonces el rey Layo evitaba a locastz
pero una noche locasta emborrachd a Layo vy lo llevé hasta su lecho. Nueve meses mas tarde, locasta da
luz un nifio. El rey Layo, ordena traer al recién nacido, le perfora los pies al nifio con un clavo, y se los ate
con una cuerda. Luego Layo ordena a un fiel pastor suyo, llevar al nifio y abandonarlo en el monte Citeron
El pastor lleva al nifio al monte Citeron, pero no lo deja abandonado, sino que cruza al otro lado de la
montafa, lado que desciende hacia Corinto y entrega al nifio a un pastor de Corinto. El pastor de Corinto,
servia al rey Polibo, que reinaba en Corinto en aquel tiempo.

El pastor, le lleva el nifio a la reina Peribea, esposa del rey Polibo. Peribea cur6 los pies del nifio y lo llamc
Edipo, El rey Polibo y su esposa no tenian hijos y se alegraron de criar al nifio, como si fuera su propio
hijo.

A los catorce afios, era Edipo audaz, fuerte y bondadoso y vencia en todos los juegos. Un dia un joven de
Corinto que él habia superado en los juegos, le hace burla a Edipo, diciéndole que no se parece a sus pac
Edipo mas tarde le pregunta a Polibo, y aunque este le asegura que €l es hijo suyo, Edipo al no quedar
satisfecho, va a Delfos a preguntarle al oraculo de Delfos, por sus verdaderos padres. El oraculo, al ser
consultado le predice, que él Edipo, esta destinado a matar a su padre y desposar a su madre en caso de
regresar a su patria.

Edipo amaba a Polibo y a la reina Peribea, él decide entonces, no regresar a Corinto y alejarse lo mas pos
en direccién opuesta. Edipo para alejarse de Corinto, sale de Delfos, por el camino a Daulis. El camino a
Daulis conduce a la ciudad de Tebas.

En un lugar estrecho del camino entre Delfos y Daulis, en sentido contrario se aproxima un hombre de ed:
en un carro guiado por un palafrenero a pie. El hombre en el carro, que era el rey Layo de Tebas, ordenar
arrogancia a Edipo, hacerse a un lado y dejar el paso libre a los de mas alto rango que él. Edipo respond
gue como rango mas alto, él sélo reconoce el de los dioses y el de sus propios padres. Layo le grita a
Edipo "Tanto peor para ti."y ordena a su palafrenero Polifontes abrirse paso. Una de las ruedas golpea a
Edipo en una pierna. Enfurecido Edipo arrojando su lanza mata a Polifontes, y hace a Layo caer del carrg
Layo enredado en las riendas, muere arrastrado por los caballos.

El rey de Platea, Damasistrato, debi6 sepultar los dos cuerpos. Creonte, hermano de locasta, ocupd el tron
Tebas como regente. El dia de su fatal encuentro con Edipo, el rey Layo se dirigia a Delfos, a consultar al
oraculo sobre como librar a la ciudad de Tebas de la Esfinge. La Esfinge era un monstruo, con cuerpo de
leén, cabeza de mujer, cola de serpiente, y alas de aguila. La Esfinge habia volado hasta Tebas, desde el
lugar mas remoto de Etiopia, donde habitaba. La diosa Hera, habia enviado a este monstruo, para castigau
ciudad de Tebas, porque el rey Layo, habia secuestrado al nifio Crisipo. La Esfinge habitaba ahora en la
cima del monte Ficio cercano a la ciudad de Tebas. La Esfinge, detenia a los viajeros y les preguntaba
enigma indescifrable, y entonces como no podian resolverlo, los devoraba. Creonte , hermano de locasta,
gobernaba Tebas, prometi6 la corona y la mano de locasta, a quien descifrando el enigma de la Esfinge,
librara a la Beocia de tal calamidad. Edipo, alejandose de Corinto llega a las inmediaciones de Tebas y
detenido por la Esfinge, esta le pregunta .. "Que es aquello, que anda primero en cuatro patas, luego en do
después en tres patas...?", " El hombre ", responde Edipo, "Porque gatea en cuatro patas en la infancia, se
yergue firme en dos cuando joven, y se apoya en una vara en la vejez !I". Habiendo Edipo acertado la
respuesta, la Esfinge derrotada, se lanza desde el monte Ficio haciéndose pedazos en el fondo del precipi
Después de esto los agradecidos habitantes de Tebas, aclamaron a Edipo como su rey. Edipo acept6 ser r
Tebas, y se caso con locasta.

MITO Y SOCIEDAD
COSTUMBRES PUBLICAS Y PRIVADAS

- Los griegos creian que su vida y su destino estaban regidos por mltiples divinidades, las mas importante
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de las cuales eran los Olimpicos, los dioses y diosas que vivian en el monte Olimpo. Una estatua del dios
Hermes podia sefalar la entrada de una casa griega, mientras que el hogar estaba consagrado a Hestia. S
rendia culto a los héroes, por lo general hijos de un dios y una mujer, en calidad de espiritus eternos que
podian interceder a favor de los mortales. Se consideraban ejemplares su valor y su nobleza, y sus batallas
contra monstruos eran temas populares en el arte y la literatura. Muchos estados tenian a una deidad o un
héroe como fundador o protector, pretensién que se apoyaba en mitos como el de la competicidén entre Atel
y Poseidon. Algunas familias nobles aseguraban descender de un héroe, un Argonauta, etc.

También se rendia culto como divinidades a una serie de cualidades abstractas positivas, como la Justicia
Juventud. En un extremo mas tenebroso, los griegos temian caer victimas de las fuerzas de la oscuridad, ¢
las Furias o la hechicera Hécate.

Los olimpos eran objeto de los cultos mas populares y extendidos. La mayoria de los ritos religiosos en su
honor tenian lugar en santuarios consagrados. La mayoria de los ritos religiosos en su honor tenian lugar e
santuarios consagrados al dios o la diosa en cuestién, cuya estatua se alzaba en un templo que constituia
centro del santuario. Delante del templo, al aire libre, los sacerdotes realizaban sacrificios en un altar mient
los fieles observaban, en algunos casos en una stoa (galeria cubierta), y después comian la carne asada d
animal sacrificado. Entre las ofrendas votivas, que se colocaban alrededor del templo y en las escaleras, he
estatuas de bronce, marfil y , para menos acaudalados, de terracota. Fuera de los santuarios de los Olimpi
se presentaban ofrendas a otras figuras divinas o semidivinas, como los héroes, en numeroso altares y lug:
sagrados.

Los templos eran importantes centros publicos para la expresion de la cultura estatal. En sus frisos y
pedimentos solian aparecer batallas mitoldgicas entre las fuerzas de la civilizacion, representadas por la
ciudad—estado y los Olimpicos, y las fuerzas de la transgresion y la barbarie, representadas por gigantes y
monstruos. Los atenienses del siglo V a.C. poseian dos instituciones para narrar los mitos a gran escala: el
teatro y los recitales de poesia. Leian en publico poemas sobre mitos para conmemorar acontecimientos cc
la victoria de un ciudadano en los Juegos Olimpicos, por ejemplo.

La educacion y la vida intelectual contaban con el soporte de la mitologia. Los mitos narrados por Homero
Hesiodo constituian el ntcleo de la ensefianza y fueron tema de debate entre filésofos, cientificos e
historiadores a partir del siglo V a.C.

 El simposio

— Se decoraban numerosos objeto domésticos con escenas mitoldgicas, sobre todo las copas, jarras y vasi
que se utilizaban en el simposio, simposion en griego, beber juntos o banquetes.

El simposio era un importante acontecimiento social para los hombres griegos. Se tendian en divanes y bel
(beber vino tenia un profundo caracter ritual), conversaban, se divertian y cimentaban vinculos politicos y
sociales. SE recitaban poemas de tema mitoldgico y se entonaban canciones de poetas famosos. Las Unic:
mujeres que asistian eran contratadas y se encargaban de la musica, el baile y el sexo.

* MITOLOGIA

NACIMIENTO DE LOS DIOSES

- La Teogonia, de Hesiodo, compuesta en el siglo VIII a.C. Se trata de la primera tentativa importante de
trazar un arbol genealdgico del pantedn griego a partir de las numerosas creencias reinantes. Cosmogonia
igual medida que teogonia, remonta con detalle los antepasados de los dioses olimpicos hasta la creacion |

mundo, que surge del caos, y los Orficos, seguidores de unos culto mistico denominado orfismo, ofrecian u
relato abstracto y de caracter mas filos6fico que el de Hesiodo y, por consiguiente, con un atractivo popular
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mucho menor. Comienza con Crono (tiempo interpretacién érfica del nombre Kronos), acomparfiado por
Adrastia (necesidad). De Crono surgieron Eter, Erebo y Caos (aire superior, oscuridad y el vacio primordial
En Eter, Crono forma un huevo del gue nace Fanes, creador de todo, una deidad bisexual con alas dorada:
cuatro ojos. Fanes recibe muchos nombres, Eros entre ellos, y tiene una hija, Noche, que es su consorte y
concibe a Gea y a Urano. Cuando Zeus asume el poder vuelve a crearlo todo, se traga a Fanes, copula cor
Core (Perséfone) y de esta union nace Zagre—Dioniso.

ARBOL GENEALOGICO

CAOS

|
| | | I [
Gea Tartaro Eros Erebo =Noche

I I ! [

Urano = Gea Montafias Ponto Eter Dia
B
I I
Ciclopes Hecaténquiros

[ [ I [ [ | [ I I [ [ |
Oceano = Tetis Temis Geo = Febe Mnemésine Hiperién = Tia Crio Japeto Rea = Cro

| |
Oceanides Leto | T ! ,—‘

Helioe Selene Eos Atlas Prometeo

Afrodita

I [ [ [ [ |
Demeter Hestia Hera = Zeus Posidén Hades

LOS ANTEPASADOS DE LOS DIOSES

- La teogonia de Hesiodo se inicia con una sencilla frase: Al principio de todo, Caos cobré vida, pero no
gueda claro si Caos (el vacio primordial) se concibe como una divinidad. Después de Caos(quiza como hijo
pero también resulta ambiguo) aparecieron Gea o Ge (la Tierra), Tartaro (el infierno), Eros (el desea), Ereb:
(las tinieblas del infierno) y Noche (las tinieblas de la tierra). Noche copul6 con Erebo y nacié éter, o brillant
aire superior) y Dia (la brillantez del mundo).

Gea pari6 ella sola a Urano (el cielo), para que la cubriese y la rodease por completo y fuera hogar seguro:
eterno para los bienaventurados dioses y a continuacion a las Montafas y al Ponto (el mar). Copulé con Ur
y nacieron las primeras divinidades: doce poderosos Titanes (seis varones y seis mujeres, Titanides) tres
Ciclopes, llamados Brontes (Trueno), Estéropes (Reolampago) y Arges (Brillantez) y Coto, Briareo y Ciges.
Urano quedé horrorizado con sus retofios y los encerro en las entrafias del mundo, pero en venganza, Geo
convenci6 al Titan mas joven, Crono, de que castrase a su padre y se hiciese con el poder. La sangre de la
herida de Urano engendré gigantes, ninfas y a las Furias, mientras que sus genitales cayeron al mar y se
convirtieron en espuma blanca, de la que naci6 Afrodita, diosa del deseo y la sexualidad.

Los Titanes poblaron el mundo de semidioses copulando con ninfas o entre ellas: los hijos de Hiperién y su
hermana Tia, por ejemplo, fueron Helios (el sol), Selene (la luna) y Eos (el alba). Otro Titan, Japeto, se apa
con la Oceanide Climene, que tuvo cuatro hijos, los mas famosos de los cuales fueron Promete (Previsor),
Atlas, quien, tras la derrota de los Titanes, fue condenado por Zeus a sujetar los cielos en el extremo
occidental del mundo. Sus hermanos eran Menecio y Epitemeo (Deseoso) marido de Pandora. Candido y
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temerario, Epitemeo era la antitesis de Prometeo. Crono tuvo varios hijos con Rea y como temia que le
derrocasen se los tragaba en cuanto nacian; pero cuando Rea dio a luz a Zeus engafié a su marido cubrier
una piedra como si se tratara de un nifio y Crono se lo trag6. Zeus crecid y planed una venganza. Vencio e
batalla contra los Titanes, la Titanomaquia, tras haber fortalecido su posicion como un truco: Metis, hija del
Titan Océano, le sirvié a Crono una bebida que le hizo vomitar a los hermanos/as de Zeus. También le
apoyaron los Ciclopes y los Hecaténquiros, a quienes Crono tenia prisioneros y Zeus libero.

Tras la caida de los Titanes, Unos gigantes monstruosos que habian nacido de la sangre de Urano retaron
Zeus, que dirigi6 a los dioses en la Gigantomaquia, la batalla contra los gigantes, de la que sali6 victorioso,
estableciéndose como jefe supremo de los cielos y la tierra. Después de la derrota de los gigantes Gea se |
a Tartaro y engendré a Tifon, Tifonomaquia. Los dioses asustados huyeron al Olimpo y alli se
metaforfosearon en diferentes animales. Zeus se enfrentd a él con una hoz y le dispar6 sus rayos pero Tifo
inmovilizé con sus espirales, le cortd los tendones de las manos y los pies y lo encerré en una cueva.
Finalmente Hermes y Pan lo liberaron y le pusieron de nuevo los tendones. Zeus recobrd la fuerza y con su
rayos persiguio a Tifon hasta que logré vencerlo.

ORIGENES DE LA HUMANIDAD
Prometeo, Pandora, Deucalion, Pirra.

- La idea del nacimiento a partir de la tierra misma autoctonia, aparece con frecuencia. Segun cierto mito,
primer hombre fue Pelasgo, que broté del suelo de la Arcadia, en el Peloponeso, y fundé la raza de los
pelasgos, antiguo pueblo no griego cuyos descendientes vivian adn en algunas localidades en el siglo V a.(

Otro mito cuenta que Zeus envié a gran diluvio a la tierra para destruir a la humanidad en castigo por los
desmanes del Titan Prometeo. Prometeo aconsejo a Deucalion, su hijo, y a la esposa de éste, Pirra, hija de
Epitemeo y Pandora, que construyesen un arca para sobrevivir a la catastrofe. Cuando remitieron las agua:
Deucalion y Pirra fueron a Delfos a orar a la Titanide Temis, que, segun algunos relatos, era la madre de
Prometeo. Temis les dijo que arrojasen por encima del hombro los huesos del ser de quienes ambos
descendian. Confusos al principio, después comprendieron que debia de referirse a Gea, la tierra, cuyos
huesos eran las piedras del suelo, y al seguir su consejo, cuando aterrizaba cada piedra que tiraban se
convertia en un aser humano: las que arrojé Deucalidon en hombres y las de Pirra mujeres. Asi volvid a cree
la raza humana, con la tierra.

Tras el diluvio la pareja ofrecié un sacrificio a Zeus, que asi quedé aplacado. Le prometié a Deucalién que |
concediera un deseo y éste pididé que se volviese a crear la humanidad.

Los griegos consideraban a Deucalion el antepasado de su nacion, el primer rey y fundador de numerosos
templos y ciudades. El posterior desarrollo de la humanidad se explicaba con el mito de las eras o razas de
hombre.

Segun Hesiodo, en la época de Crono, los dioses hicieron a los primeros hombres, la raza de oro, que no
estaban sujetos ni a la vejez, ni a la enfermedad, ni a la muerte, ni al trabajo, porque cogian los frutos de la
tierra sin esfuerzo. Todos ellos murieron como si estuvieran dormidos, convirtiéndose en espiritus para
proteger a los humanos. A continuacion Zeus y los Olimpicos crearon una raza de plata, que tardé un siglo
madurar; eran arrogantes y violentos y no adoraban a los dioses. Zeus los escondio bajo la tierra y continuc
existiendo como espiritus. Las tres Ultimas razas fueron asimismo creacion de Zeus. La tercera, la de bronc
descubrio los metales y dio los primeros pasos para construir una civilizacién, pero acabaron matandose er
si y pasaron a los infiernos. A continuacién apareci6 la raza de los héroes de padres divinos y madres
humanas, al morir iban a las Islas de los Bienaventurados. La quinta raza era la de hierro, los seres human
modernos, mezclaban el bien con el mal y trabajaban. Esta raza desapareceria cuando los nifios nacieran ¢
y los hombres deshonrasen a sus padres, destruyesen las ciudades y alabasen a los malvados.
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NACIDOS DE LA TIERRA

- Los atenienses tenian un mito sobre un hombre que naci6 de la tierra. El dios Hefesto intenté violar a
Atenea, que lo rechazo, y entonces él eyacul6 sobre el muslo de la diosa. Esta se limpi6é el semen con un ti
de lana y asqueada lo tiro al suelo. Del trozo de lana naci6 Erectonio, futuro rey de Atenas, que en muchos
casos aparece representado en parte como serpiente, por su vinculacién con la tierra.

Los tebanos contaban que Cadmo, fundador de Tebas, mat6 a una gran serpiente en el emplazamiento de
futura ciudad. Cogio los dientes del reptil, los plant6 en el suelo y de ellos surgieron hombres armados que
lucharon etre ellos hasta que s6lo quedaron cinco. Se llamaban los Esparti (hombres sembrados), y de ello
descendian las familias nobles de Tebas.

PROMETEO Y PANDORA

- Los mitos de Prometeo y Pandora contribuyeron a explicar las pecurias que padece la humanidad. La
historia de Pandora, creada después del hombre y origen de muchas desgracias humanas, sirvio para justif
la inferioridad social de la mujer entre los griegos.

— Aunque Pometeo no colabor6 con los Titanes en su lucha contra Zeus lamentaba la derrota de su raza y
intent6 de recuperar la suya ayudando a los hombres, a quienes se trataba como iguales en la época de Cr
pero se los consideraba por entonces inferiores a los dioses. (Segun cierto relato, el propio Prometeo creg |
primer hombre, Fenén, con barro y agua.)

Zeus se enfurecio al ver como protegia Prometeo a la nueva raza y para vengarse les arrebat6 el fuego a Ic
humanos, que tuvieron que vivir sin luz ni calor. Prometeo acudié en su ayuda: robo una llama de la fragua
Hefesto y la oculté en un tallo de hinojo.

Zeus pidi6é a Hefesto que modelara a la primera mujer, Pandora, con tierra. Después de que Ateneay las
demas diosas hubieran adornado con belleza, delicadeza y encanto y de que Hermes le hubiera ensefado
artes del engario, le enviaron con una jarra (la caja de Pandora) a modo de regalo al hermano de Prometec
Epitemeo, que la presentd en sociedad. Pandora abrié la jarra y solté lo que contenia, el mal y la enfermed.
s6lo quedo dentro la esperanza.

Tras haber castigado a los seres humanos, Zeus até a Prometeo a una roca y envio a un aguila para para c
picoteara el higado. Cada vez que el ave le arrancaba aquel 6rgano, volvia a crecer y el tormento se iniciak
de nuevo. La tortura de Prometeo se prolongé durante milenios, hasta que lo liber6 Heracles.

* HEROES Y MOSTRUOS

Los prodigios del mundo

MONSTRUOS

- Los héroes griegos se enfrentaban con frecuencia a seres monstruosos. Estos son algunos de los mas
destacados:

Equidna, con la parte superior del cuerpo de ninfa y la inferior de serpiente repulsiva, fue madre de otros
monstruos: Cerbero, Hidra, Quimera, la Esfinge y el Ledn de Nemea.

Las Gorgonas, tres mujeres, Esteno, Euriale y Medusa, con serpientes por cabellera, cuya mirada converti:
las personas en piedra.
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Las Sirenas, seres femeninos generalmente representados con alas que con sus cantos hechizaban a los
navegantes, los cuales encontraban asi la muerte.

La Esfinge, literalmente estranguladora, con rostro de mujer, cuerpo de leén y alas de ave. Planteaba acert
y destruia a quienes no los resolvian.

Las Grayas, las viejas tres hermanas de las Gorgonas que compartian un ojo y un diente.
La Hidra, serpiente de agua enorme serpiente con mas de nueve cabezas.
Cerbero, perro tricéfalo que guardaba las puertas de los infiernos.

La Quimera, ser semejante a un ledn con una cabeza de cabra en la espalda y una serpiente por cola que
escupia fuego.

HERACLES
El héroe arquetipo

— Heracles, fue el nico héroe venerado en todo el mundo griego y el tnico ser humano al que se concedié
inmortalidad entre los dioses. Resume gran partes de las paradojas del heroismo tal y como aparece en la
mitologia griega. Vencié monstruos y luché contra la muerte por un amigo, pero fue victima de la lujuria y d
la avaricia: viol6 mujeres, destruy6 ciudades y en un acceso de locura asesind a sus propios hijos. En texto
griegos de época posterior se trasforma en héroe filoséfico que elige el camino de la virtud y se somete al
sufrimiento en su busqueda, entrando asi a formar parte de las tradiciones cristianas.

« Los trabajos de Heracles

- Las hazafias mas famosas de Heracles se sistematizaron finalmente en el relato de los Doce Trabajos. S
la version la version mas extendida del mito, Hera provocé en Heracles un acceso de locura, en el transcur:
del cual el héroe mat6 a su esposa y a sus hijos. El oraculo de Delfos le dijo que, en penitencia, debia servi
Euristeo, rey de tiro, durante doce afos. Euristeo le impuso doce penosas tareas. Las seis primeras tuviero
lugar en el Peloponeso. 1- El leén de Nemea, 2- La hidra de Lerna, 3— La cierva de Cerinia, 4— El jabali de
Erimato, 5— Los establos del rey Augias, 6— Las aves del estinfalo, 7— Eltoro de Creta, 8- Las yeguas de
Diomenes, 9- El cefilidor de Hipdlita, 10— Los bueyes de Geriones, 11- Las manzanas de las Hespérides, ]
Cerbero.

MITO DE TESEO
Héroe y estadista ateniense

- Estas leyendas, con su simbolismo gréafico cuya clave se ha perdido y alin no se ha recobrado, resultan «
veces mas irritantes que esclarecedoras. El Minotauro es uno de los rompecabezas, su existencia y sus
costumbres han originado un sinnimero de explicaciones diversas, pero no hay una sola que de respuesta
todas las preguntas.

- Egeo, rey de Atenas, que no ha tenido hijos varones, ha ido a Delfos a consultar a Temis, oraculo de Del
La respuesta del oraculo fue : "El cuello que sobresale del odre de vino, O el mejor de los hombres; no lo
desates, antes de llegar a las alturas de Atenas, si no quieres un dia morir de tristeza". En el viaje de regre:
a Atenas, Egeo intrigado por la respuesta, hace una visita a Troezen, para consultar a su amigo el rey de
Troezen, Piteo.
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El rey Piteo que tiene una hija, Etra. Interpretando el oraculo, emborracha a Egeo, y lo pone a dormir con
Etra. Egeo al despertar y encontrarse en el lecho con Etra, le dice a ella, que si acaso nace un hijo hombre
esta union, el nifio no debe dejarse abandonado para morir, 0 enviarse lejos, sino que debe ser criado
secretamente en Troezen. Egeo, coloca luego su espada y sus sandalias ocultas bajo una roca y encarga
que si ese hijo cuando cumpla 16 afos, es capaz de mover la roca y recobrar la espada y las sandalias,
debe ser enviado a Atenas llevando la espada.

Luego Egeo regresa a Atenas por mar.

Etra da a luz a Teseo, hijo de Egeo.

Un dia Heracles, almorzando en Troezen con el rey Piteo, se quita su capa de piel de ledn y la deja sobre L
silla. Cuando Teseo de s6lo 6 afios de edad, entra y ve la piel de leén, sale, encuentra un hacha en la lefiel
regresa audazmente para enfrentar a un leén.

Cuando Teseo cumple 16 afios de edad, Etra lo conduce al lugar de la piedra, bajo la cual Egeo habia
escondido la espada y las sandalias, y le explica a Teseo la historia de su hacimiento. Teseo mueve la roce
dificultad y recobra la espada y las sandalias.

Teseo emprende el viaje a Atenas, por tierra firme, siguiendo el camino que lleva de Troezen a Atenas por

costa. Teseo se propone liberar de malhechores este camino. Habian en el camino diferentes facinerosos c
asesinaban a los viajeros. En Epidauro, Teseo se encuentra con Perifetes, que era cojo. Perifetes tenia une
maza de bronce, con la maza, a golpes daba muerte a los viajeros. Perifetes se aproxima a Teseo. Teseo,

esquiva el golpe de maza de Perifetes, le tuerce el brazo y le arrebata la maza, y con la misma maza a golg
mata a Perifetes.

En el punto mas angosto del Istmo donde ambos golfos el de Corinto y el golfo Sardnico son visibles, vivia
Sinis, "El Doblador de Pinos". Sinis con su fuerza era capaz de doblar los arboles de pino hasta hacer tocar
punta del pino con el suelo. Sinis pedia ayuda al viajero que pasaba para doblar los pinos, pero entonces
cuando le ayudaban, Sinis repentinamente, soltaba el arbol, que al enderezarse lanzaba al que sujetaba p
aires. Cuando Teseo cruza el Istmo, Sinis le pide ayuda para doblar un pino. Teseo ayuda a Sinis a doblar
pino, pero Teseo suelta primero el pino y Sinis sale despedido por los aires.

Teseo entonces dobla dos pinos, y amarra a Sinis a los dos arboles. Luego Teseo suelta los dos arboles y .
encuentra la misma muerte que el habia infligido a otros. En Cromion, Teseo mata al cerdo salvaje
Cromioniano, este fiero cerdo salvaje estaba asolando la regién.

Mas adelante proximo a Megara, el camino de la costa llega a los acantilados Escironianos. Los acantilado
Escironianos eran refugio del asesino Escirén. Escirén acostumbraba a sentarse en una roca, y forzaba al
viajero que pasaba a lavarle los pies, cuando el viajero se inclinaba para esta tarea, Esciron de un puntapié
precipitaba desde lo alto del acantilado, al mar donde una tortuga gigante nadando alrededor esperaba par
devorarlo.

Teseo se inclina como para lavar los pies de Escir6n, toma a Escirdn por los pies y lo arroja al mar, donde |
tortuga gigante esperaba para devorarlo.

Continuando su jornada a Atenas, en Eleussis, Teseo encuentra a Cercién de Arcadia. Cercion solia desafi
gue pasaba a luchar con él, y entonces apretaba a su adversario hasta la muerte con su poderoso abrazo.
antes de que Cercion pudiera abrazarlo a él, levanta a Cercion por las rodillas y lo arroja de cabeza al suelc
La muerte de Cercion fue instantanea. En Coridalo en Atica, Polipemén de sobrenombre Procrustes, invitat
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los viajeros a alojar una noche en su posada. Procrustes tenia en la posada dos camas, a los que eran bajc
daba la cama mas larga y después los estiraba hasta que tuvieran la medida de la cama, causandoles la m
A los viajeros altos les daba la cama corta y luego los cortaba con una sierra a la medida de la cama. Tese
puso él antes a Procrustes en una de sus camas. Asi Procrustes encontrd la misma muerte que él habia
infligido a otros.

Teseo llega a Atenas. Medea que vivia con Egeo en aquel tiempo, y que tenia un hijo de Egeo, sabe desde
primer momento la llegada y la identidad de Teseo. Medea persuade a Egeo de que Teseo es un espiao u
asesino. Invitan a Teseo a una fiesta en el templo de los Delfines. Egeo que ocupaba el templo como su
residencia debia entonces ofrecer a Teseo una copa de vino preparada por Medea. La copa de vino conten
veneno. Teseo llevaba a un costado en la cintura la espada de Egeo. Teseo sin sospechar, se lleva hasta I
labios la copa, disponiéndose a beber. Egeo al ver en ese instante, en la empufiadura de marfil de la espad
relieve de las serpientes Erecteidas, con un golpe de su mano, hace caer la copa de Teseo al suelo. Medes
huye de Atenas.

Viaje de Teseo a Creta. Como tributo al rey Minos, la ciudad de Atenas debia enviar anualmente y durante
nueve afios, siete jovenes varones y siete doncellas a Creta, para ser dejados en el Laberinto de Creta y se
devorados por el Minotauro. Este era el tercer afio, que el barco hacia el viaje para pagar el tributo. Teseo ¢
ofrece voluntario para ir como una de las victimas. El Minotauro era un monstruo con cuerpo de hombre y
cabeza de toro. El Laberinto era un conjunto de muchos pasajes irregulares, y habia sido construido por
Dédalo.

Cuando Teseo lleg6 a Creta, Ariadna, la hija del rey Minos, enamorada de Teseo, prometio ayudarle a
condicion de que la llevara a Atenas y la tomara por esposa. Una vez que Teseo lo hubo jurado, Ariadna pi
a Dédalo que le indicara la puerta de entrada del Laberinto, y por su consejo dio un hilo a Teseo al entrar.
Teseo at6 el hilo a la puerta y entré soltandolo tras de si, hasta llegar al monstruo dormido. Teseo
desenrrollando el hilo, encuentra su camino en el Laberinto, mata al monstruo y después mediante el hilo, c
ha dejado desenrrollado puede salir del Laberinto.

Teseo y Ariadna escapan con los demas jévenes de Atenas, en su barco. En el viaje de regreso, desembar
en la isla de Naxos.T eseo abandona a Ariadna dormida en la playa de Naxos. Como en los viajes anterior
el barco a Creta llevaba velas de color negro. Egeo habia dado a Teseo una vela de color blanco, para izar
caso de que Teseo hubiera tenido éxito, y cuando el barco al regresar de Creta, estuviera a la vista de la cc
de Atica. Teseo se olvida de izar la vela blanca. El rey Egeo viendo la vela negra, creyendo en una sefial de
desgracia y a Teseo muerto, se precipita a la muerte desde lo alto de la Acrépolis.

Tras regresar de Creta, Teseo luché junto a Heracles contra Las Amazonas, y como botin recibi6é a una
guerrera de este pueblo, Antiope, con quien tuvo a Hipdlito. Mas adelante, Las Amazonas invadieron el Atic
pero Teseo volvio a derrotarlas (Antiope muri6 en la batalla).

La siguiente campafia de Teseo comenzd cuando asistid a la boda de Piritoo, rey de los lapitas, en Tracia.
centauros atacaron a los invitados y Teseo intervino en la batalla contra ellos.

Fedra, la reina tragica

- Uno de los episodios mas famosos sobre Teseo es la tragedia de Fedra, su segunda esposa, que narra
Euripedes en su celebre obra Hipdlito.

- Tras la muerte de su esposa, la amazona Antiope, Teseo se cas6 con Fedra, una princesa cretense que,
ciertas versiones, era hermana de Ariadna. Hipdlito, fruto de su primer matrimonio, ya era adulto, pero se
negaba a mantener ningan contacto con Afrodita, diosa de la sexualidad, y preferia dedicar su tiempo a
Artemisa, cazando en las montafias. Afrodita se enfadd ante semejante desprecio a su autoridad y planed |
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caida de Hipdlito, haciendo que Fedra se enamorase perdidamente de su hijastro. Fedra traté de ocultar su
pasion, pero su nodriza se lo conté a Hipdlito, que huyo, asqueado. Fedra se suicido, pero dejo una carta e
gue acusaba a Hipdlito de violacion. Teseo encontré la carta y, con permiso de su divino padre, Poseidén,
lanzé una maldicién sobre su hijo. Cuando Hipdlito viajaba en su carro, un monstruo surgié del mar y asustt
los caballos, que lo arrastraron hasta que murié.

Llevaron el cadaver de Hipdlito a su padre, que se enterd de la inocencia de su hijo por Artemisa, y con la
bendicion del héroe, la diosa establecié un culto en honor a Hipdlito.

Teseo el estadista
- Los griegos pensaban que la ciudad de Atenas y la Acrépolis existian mucho antes de Teseo y los atenie
hablaban de reyes anteriores, como Cécrope (mitico fundador de la ciudad), Erecteo y Egeo, padre de Test
Pero se honrraba de forma especial a Teseo por haber reunido en un solo estado los diversos pueblos y
ciudades de Atica, region de la que Atenas era localidad principal. Se pensaba que todos los tribunales y
asambleas atenienses formaban parte de la herencia de Teseo. Las leyendas sobre este personaje articula
los ideales del estado democratico y los mitos atenienses lo presentan como un rey bueno y justo. Carecen
de pruebas sobre el Teseo real, si acaso existié. Cimén, politico del siglo V a.C., descubrié unos huesos
enormes en la isla de Esciro, adonde se cree que se retird el rey ateniense, y se atribuyeron a Teseo. Volvi
a enterrarse en Atenas con todos los honores debidos a un héroe sagrado del estado.
JASON Y ARGONAUTAS
Jason y la basqueda del Vellocino de Oro
— JasOn acept6 el reto propuesto por Pelias y se lanz6 en busca del Vellocino de Oro, que se encontraba el
Colquide, en el extremo mas alejado del mar Negro. Rescat6 el Vellocino de Oro tras mdltiples aventuras c
su barco, el Argo.

* Los argonautas
— No existe una lista definitiva de los miembros de la tripulacion de Jasén, porgue las familias griegas mas
destacadas aseguraban tener un argonauta entre sus antepasados. Sin embargo apenas cabe duda sobre
namero, cincuenta, o sobre las figuras mas famosas, entre las que se encuentran los siguientes:
Argo: carpintero, constructor del argo.
Atlanta: cazadora, la Gnica argonauta.
Castor y Polideuces: los Dioscuros.
Heracles: que se quedd en tierra buscando a su amante Hilas.
Idmon y Mopso: legendarios videntes.
Linceo: de vista tan aguda que veia debajo de la tierra.
Meleagro: hermano de Deyanira, esposa de Heracles.

Nauplio: padre de Palamedes, destacado embustero que aparece en la lliada.

Oileo: padre de Ayax, héroe de la lliada.
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Orfeo: gran musico que tocaba la lira para los argonautas.

Peleo: padre de Aquiles, héroe protagonista de la lliada y esposo de Tetis ninfa marina.

Periclimeo: hijo de Posiddn. Poesia el Don Otorgado por su padre, de adoptar cualquier forma en la batalla

Telamon: padre del otro Ayax, el grande, uno de los héroes mas famosos de la lliada.

Tifis: Timonel del Argo.

Zetes y Calais: hijos alados de Boéreas, viento del norte. Lucharon contra las arpias que atormentaron a Fin
* Medea la reina hechicera

— Tras el viaje con los argonautas, Jasén regreso a Yolco con la hechicera Medea, personaje central del
tragico epilogo de sus aventuras. El episodio corintio de la vida de Medea constituye la base de la tragedia
mismo nombre, de Euripedes.

MITO DE PERSEO
El que dio muerte a Medusa

- Una de las figuras que aparece con mas frecuencia en los mitos y en el arte es la de Perseo y de su ama
humana Danae. Esta historia nos cuenta como y porque Perseo mato a Medusa.

- Acrisio, rey de Argos, estaba casado con Aganipe, y no habia tenido hijos varones, sélo una hija mujer,
Danae. Cuando el rey Acrisio, consult6 al oraculo para saber si tendria hijos varones, la respuesta del oraci
fue, que él no tendria hijos varones , pero que de su hija naceria un hijo y que este hijo de Danae lo matari
Para evitar el cumplimiento de este funesto presagio, el rey Acrisio encierra a su hija Danae, con llave en U
torre con puertas de bronce. A pesar de las precauciones de Acrisio, Zeus en forma de lluvia de oro, entra
la prision y desciende sobre Danae. Al tiempo Danae da a luz a Perseo. El rey Acrisio se entera del hijo de
Danae. Acrisio encierra a Danae y al nifio Perseo dentro de una caja de madera con llave, y arroja la caja a
mar.

Arrastrada muy lejos por el mar, la caja de madera llega cerca se la isla de Serifos. Un pescador de Serifos
Dictis, echando las redes en su bote. enreda la caja en su red, la saca hasta la playa , rompe la cajay
encuentra a Danae y Perseo, aun vivos. Dictis los acogio y crié a Perseo en su propia casa.

Dictis era hermano de Polidéctes, rey de Serifos. Pasaron algunos afios. Perseo ya hombre defiende ahora
Danae de Polidéctes, quién con el apoyo de sus amigos, la pretende en matrimonio. Para engafiar a Perse
rey Polidectes, pretende falsamente, querer pedir la mano de Hipodamia, hija de Pelops. El rey Polidectes
reuniendo a sus amigos y a Perseo, pide a cada uno contribuir con un caballo, para hacer un regalo a
Hipodamia, cuando Polidectes le pregunta a Perseo si puede contribuir , Perseo responde la Polidéctes "A
...no poseo ni caballo, ni oro para comprar uno, pero si Polidéctes pretende desposar a Hipodamia, y no a
mi madre Danae, Yo haré todo lo posible por traer el regalo que sea, induwsbeza de la Gorgona

Medusa, si fuera necesario" . "Eso me agradaria mas que cualquier caballo", replica Polidéctes de inmediat
Comprometiendo a Perseo su palabra. La diosa Atenea, casualmente escucha la conversaciéon en Serifos
Atenea enemiga de la Gorgona Medusa, interviene en favor de Perseo. Atenea guia a Perseo hasta la cit
de Deicterion en Samaos, donde se encuentran imagenes de las tres Gorgonas. Asi podria Perseo, distingu
Medusa, de sus dos hermanas inmortales Esteno y Euriale.
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Atenea entrega a Perseo un escudo de bronce, con el lado posterior, pulido como un espejo. Atenea, advie
Perseo, de no mirar nunca a la Gorgona Medusa directamente, s6lo mirarla por el reflejo en el espejo. Porg
si no se convertiria en piedra.

El dios Hermes, le da a Perseo una hoz, con un filo durisimo de diamante, para cortar la cabeza de la Gorg
Medusa. Perseo debe ahora averiguar donde encontrar a las ninfas Estigias.Las ninfas Estigias cuidan tres
importantes objetos, las sandalias con alas, el bolso magico y el casco de invisibilidad de Hades. El lugar
donde habitaban las ninfas Estigias, era sélo conocido por las Greas. Las Greas, eran tres viejas de
nacimiento, hermanas de las Gorgonas. Las Greas. tenian, un solo diente y un solo ojo, entre ellas tres. Pe
de acuerdo a las instrucciones de Hermes, llega a los pies del monte Atlas (Morocco), donde vivian las Gre
Perseo arrastrandose por detras de las Greas, en el momento en que se pasan entre ellas el Unico diente y
Gnico ojo, se los arrebata y les asegura a las Greas que s6lo les devolvera el diente y el 0jo, si le dicen el Iu
donde encontrar a las ninfas Estigias. Habiéndole revelado las Greas el lugar, Perseo devuelve el diente y «
0jo a las Greas.

Perseo llega al lugar donde habitaban la ninfas Estigias. Las ninfas Estigias entregaron a Perseo, las sande
con alas, el bolso magico, y el casco de invisibilidad de Hades. Perseo entonces vol6 hacia el norte, a la tie
de los Hiperbdéreos, donde encontré a las Gorgonas dormidas, entre formas de piedra desgastadas por la
lluvia, de hombres y animales salvajes petrificados por Medusa. Perseo, se aproxima a la Gorgona Medus:
empufiando la hoz, y observando por el reflejo en el espejo. Guiada por Atenea, la mano de Perseo corta Iz
cabeza de la Gorgona Medusa, con un solo golpe de hoz.

Perseo, metié dentro del bolso la cabeza de la Gorgona Medusa y rapidamente escapé a salvo en direccid
sur. Al atardecer. Perseo, desciende cerca del palacio del titan Atlas. Al titan Atlas por su falta de
hospitalidad, Perseo, le muestra la cabeza de la Gorgona Medusa , y lo convierte en una montafa.

Al dia siguiente Perseo, dobla en direccidn al este, y vuela sobre el desierto de Libia. Perseo se detiene pal
refrescarse en Chemmis en Egipto, y luego parte en direccién al norte. Al volar sobre la costa de Filistia, er
Jafa ( Jaffa, Tel- Aviv), Perseo divisa una bella joven desnuda, encadenada a una roca. Perseo se enamor
inmediato de ella. La joven es Andrémeda, hija del rey Cefeo de Jafa, y de su esposa la reina Casiopea. La
reina Casiopea se habia jactado, de ser ella y su hija Andrémeda, mas bellas que las Nereidas. Las Nereid:
guejaron de esta ofensa a Poseiddn. El dios Poseiddn, envié una inundacion, y un monstruo

marino a devastar Filistia. Cuando el rey Cefeo fue a consultar al oraculo de Ammon, el oraculo le revela, g
cesaria la calamidad, si su hija Andrdmeda, era ofrecida como alimento al monstruo marino. El rey Cefeo
obligado por sus subditos, habia encadenado a Andrémeda a una roca, cubierta sélo con algunas joyas,
dejandola para ser devorada. Perseo, desciende a un lado del rey Cefeo y la reina Casiopea, que observab
desde la playa cercana. Perseo, les promete matar al monstruo marino, si unavez rescatada, se le conc
Andrémeda en matrimonio. Habiendo hecho Cefeo el juramento, Perseo se eleva de nuevo, y empufiandc
hoz, se lanza en picada y decapita al monstruo que se aproximaba. Perseo, libera a Andromeda . El rey Ce
y Casiopea, de mala gana dan la bienvenida a Perseo como yerno, pero ante la insistencia de Andrémeda,
boda se efectlia de inmediato. Las festividades se interrumpen bruscamente, cuando Agenor, llamado
seguramente por Casiopea, entra al frente de un destacamento armado, reclamando a Andrémeda para él.
rey Cefeo y Casiopea, de inmediato faltando a la palabra dada a Perseo, declaran que la promesa hecha ¢
Perseo, habia sido hecha forzados por las circunstancias, y que la peticion de Agenor, estaba primero, y er
gue realmente valia. "Perseo debe morir ." exclama Casiopea con fiereza. En el combate a continuacion,
Perseo derriba a muchos de sus oponentes, pero superado en nimero, muestra la cabeza de la Gorgona
Medusa, y convierte a los doscientos restantes en piedras.

Perseo , llevando a Andromeda con él, regresa a Serifos, y se dirige al palacio. En el palacio, Polidectes es
reunido en un banquete con sus amigos. Perseo, llega al palacio y anuncia que ha traido su contribucién
prometida, para el regalo de Hipodamia. Saludado por una lluvia de insultos, Perseo desviando la vista, sac
del bolso, la cabeza de la Gorgona Medusa y convierte a Polidectes y a todos sus amigos en piedras.
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Perseo, dio la cabeza de la Gorgona Medusa, a la diosa Atenea. La diosa Atenea, fij6 la cabeza de la Medt
sobre su escudo o0 aegis. Hermes devolvié las sandalias con alas, el bolso magico, y el casco de invisibilida
de Hades, a las ninfas Estigias.

LOS HEROES DE LA GUERRA DE TROYA

- Segun Homero, en la guerra de Troya lucharon muchos grandes soldados, entre los que destacan los
siguientes:

Griegos

Agamendn: jefe de la expedicion, al que se le califica sumamente regio.

Ayax: hijo de Olieo, conocido como Ayax el menor. Viol6 a Casandra, hija de Priamo, en el saqueo de Troy
y profané los altares de los dioses, que por este motivo hicieron naufragar la flota griega en la travesia de
regreso.

Ayax: hijo de Talamon, el guerrero mas importante después de Aquiles. Testarudo y taciturno, enloquecio
cuando le dieron a Odiseo la armadura de Aquiles. Intenté matar a los comandantes griegos, pero en su lug
liquido varias ovejas y, abochornado, se suicido.

Calcante: vidente de los griegos, que interpretaba los presagios divinos.

Diomedes: destacado guerrero, pero un tanto violento en los consejos. Hirié a Ares y después a Afrodita.
Menéalo: hermano de Agamenon que aparece frecuentemente como persona eficaz.

Néstor: el griego de mas edad, prodigio en consejos.

Odiseo: el griego mas astuto y prudente, partidario de Agamendn. Concibié la idea del caballo de Troya.
Troyanos

Eneas: hijo de Afrodita. Huyo del saqueo de Troya y, segun la mitologia latina fundé Roma.

Glauco: aliado licio de Troya, que intercambi6 su armadura con la del griego Diomenes como simbolo de st
antiguos lazos de amistad y hospitalidad.

Héctor: hijo de Priamo y destacado guerrero troyano. Su muerte constituye el punto culminante de la lliada.
diferencia de los griegos, presenta una imagen enternecedora, con su familia.

Paris: hijo de Priamo, seductor, sensual, y afeminado. No vivié en palacio con Helena, cuyo rapto
desencadeno la guerra. No se distinguié como guerrero y normalmente empleaba el arco, arma de cobarde

Priamo: rey de Troya. Le arrebat6 a Aquiles el cuerpo de su hijo Héctor y murié cuando cayd la ciudad.

Sarpedon: hijo de Zeus, muerto por Protoclo. Zeus sintié la tentacién de salvarlo, pero Hera le recordd que
hasta los héroes eran mortales.

AQUILES

— Tal y como aparece en La lliada, Aquiles es el héroe griego tipico: fuerte, orgulloso, temerario, apasionad
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e iracundo, el mejor pero también el mas destructivo de los guerreros, y como tal, encarnaciéon de la paradc
del heroismo griego, que se manifiesta igualmente en Heracles.

DESPUES DE TROYA
Odiseo y Agamendn
ODISEO

- Odiseo, personaje destacado de La lliada y protagonista de la Odisea, es una figura que se repite en la
tragedia griega, conocido por su astucia y pragmatismo politico. Para los fildsofos, constituia el arquetipo dt
hombre complejo y calculador, frente al sencillo y noble Aquiles. En algunas de las mdultiples versiones de s
vida no se le considera hijo legitimo del héroe Alertes, como dice Homero, sino bastardo de Sisifo, cuyos
continuos engarios le valieron el eterno castigo de empujar una roca por la ladera de una montafia que volv
deslizarse cuesta abajo al llegar a la cima. El profeta Tiresias que la muerte de Odiseo vendra del mar. Seg
ciertas versiones, Telégono, hijo del héroe y de Circe, va a itaca y mata accidentalmente a su padre.

AGAMENON, REY DE ARGOS

- Entre las numerosas obras griegas en las que se narra la suerte que corre el rey Agamendn, victorioso je
griego en la guerra de Troya, destaca sobremanera La Orestiada, de Esquilo.

TRANSGRESORES
Violadores del orden natural

« Atreo y Tiestes
- Hijos de Penélope, hijo a su vez de Tantalo. Cuando Atreo impidié que su hermano se apoderase del tror
de Argos, Tiestes sedujo a Aérope, esposa de aquél. En venganza, Atreo invitd a Tiestes a una fiesta y le
sirvié a sus propios hijos. Los hijos de Atreo eran Agamendn y Menéalo, que se casaron con Clitemnestra y
Helena, quiza las adulteras mas famosas. Egisto, un hijo de Tiestes que sobrevivio, fue amante y complice
Clitemnestra en el asesinato de su primo Agamendn, esposo de ésta.

« Dédalo e icaro
- El rey de Creta, Minos, se enfurecio de tal modo con Dédalo por haber ayudado a Teseo en su lucha con
el minotauro que lo encarceld, junto con Icaro. Con el fin de escapar de la isla, el artesano confecciond una
alas para ambos con cera y plumas y aconsejo a su hijo que no volara cerca del sol, pero en cuanto se lan:
al aire Icaro olvid6 el consejo, se fundio la cera de las alas y cay6 al mar, que desde entonces se conoce cc
nombre. Dédalo llego a Sicilia y vivié alli el resto de sus dias.

* Las Danaides
- Las cincuenta hijas de Danao, descendiente de Zeus e lo. Se casaron contra su voluntad con los cincuen
hijos de tio Egipto, y la noche de bodas, cuarenta y nueve de ellas mataron a sus esposos. La otra,
Hipermestra, amaba a su marido Linceo, y de su unién nacieron Perseo y Danae. Las cuarenta y nueve
asesinas recibieron el castigo de llenar eternamente una jarra de agua con un cedazo en los infiernos.

e Tereo

- Rey de Tracia. Ayudd a Pandioén, rey de Etenas, tomoé a la hija de éste, Procne, como esposa, y tuvo un t
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con ella, ltis. Filomela, la otra hija de Pandién, fue a ver a su hermana y Tereo la viold y le cort6 la lenguapse
gue no pudiera delatarlo, pero Filomela tejié un tapiz que representaba sus sufrimientos y se lo ensefio a
Procne. En venganza, las dos hermanas mataron a ltis, lo cocinaron y se lo sirvieron a su padre, que al
descubrir los hechos se lanz6 en su persecucion. Como habian cometido un asesinato, se transformaron el
aves: Procne en golondrina y Filomela en ruisefior.

* [XiOn

- Rey de los lapitas, raza fabulosa de Tesalia. Intent6 violar a la diosa Hera, pero ella lo engafio poniendo ¢
su cama una nube con su forma, con la que Ixion copuld borracho. Zeus le castigd por su delito condenand
a estar atado a una rueda ardiente que giraria eternamente en los infiernos. El fruto de la unién de la nube
Ixién fue Centauro, que mas adelante cometeria también una trasgresion sexual al copular con una lyegua,
la que naceria el primer Centauro.

» Tantalo

— Hijo de Zeus frecuentaba los banquetes de los dioses y diosas del Olimpo. Era muy indiscreto, pues
explicaba a los mortales los secretos de la divinidades. Una vez invité a los dioses a un banquete y les ofre
como manijar principal un muchacho llamado Pélope. Solo Deméter probé la comida, pues, ensimismada pt
haber perdido a su hija, no se daba cuenta de nada. Por haber dado carne de un mortal, fue castigado a nc
poder calmar su sed, a pesar de estar sumergido en un lago donde el agua le llegaba hasta la barbilla; cual
gueria beber, el agua se retiraba y el agua se secaba. Tampoco podia saciar su apetito, ya que aunque ten
su alcance un manzano lleno de fruto, el viento retiraba las manzanas cada vez que Tantalo extendia su m:
para coger una manzana.

* Sjsifo

- Hijo de Eolo, vio como Zeus raptaba a Egina y lo delat6. Zeus, enfadado, lo castigd y lo mandé al mundo
los infiernos. Gracias a sus artimafias Sisifo logré escapar, pero finalmente no pudo evitar el castigo eterno
debia empujar una gran roca de marmol hasta la cima de una montafia, pero, cuando pensaba que ya habi
llegado a lo mas alto, la roca resbalaba y volvia a descender hasta el pié del monte.

AMAZONAS

- Las amazonas eran mujeres belicosas que vivian en oriente y se vestian frecuentemente como las persa:
(eran barbaras): montaban a caballo, cazaban y saqueaban y no cultivaban la tierra. Solian utilizar el arco y
segun ciertas versiones, se cortaban un pecho para facilitar el tensado del arma. Tenian a los hombres con
esclavos y los utilizaban para procrear una vez al afio. Abandonaban los nifios recién nacidos y criaban a le
nifias como a sus madres.

TRANSFORMACIONES

Mitos sobre metamorfosis. Orfeo.

Orfeo y los Orficos

Uno de los mitos sobre metamorfosis mas difundidos es el de Orfeo u Euridice, en el que el gran musico log
gue su amada vuelva de la muerte en los infiernos, pero la pierde de nuevo. El propio Orfeo regresa de la

muerte a una vida eterna, si bien desmembrado.

El tracio Orfeo era hijo de Caliope, musa de la poesia épica y de la elocuencia, y considerado el mejor de Ic
cantores. Se cas6 con Euridice, cuya muerte le embargdé de tal afliccion que fue a los infiernos con su lira. ¢
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masica y sus cantos convencieron a los dioses de la muerte de que permitieran a Euridice regresar a la tier
condicion de que Orfeo no volviese la vista atras mientras la llevaba hacia la luz. Pero al llegar a la salida d
los infiernos, Orfeo, rebosante de amor y temor, se dio la vuelta y mir6 a Euridice, que fue arrastrada a los
infiernos para siempre.
Transido de dolor, Orfeo rechazé a todas las mujeres, actitud que ofendié de tal modo a un grupo de tracias
gue lo desmembraron, mas en vano, pues su cabeza cortada y su lira siguieron cantando. Sobre la cabeza
Orfeo se construyd un templo, en el que se hacian profecias.
Se consideraba a Orfeo fundador de una religién mistérica, el orfismo.
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