COMANDOS INTERNOS.

CHKDSK.- Verifica si hay errores en el disco duro.

CLS.- Borra todo de la pantalla y regresa el cursor en la esquina izquierda superior.
COPY.- Se utiliza para copiar archivos.

DATE.- Se utiliza para cambiar la fecha.

DEL.- Se utiliza para borrar archivos.

DIR.- Se utiliza para mostrar la lista de archivos y/o carpetas que se encuentran en el disco.
DISKCOPY.- Este comando crea una copia exacta de diskette a diskette.

EDIT.—

EXIT.- Se utiliza para salir de la ventana MS DOS.

KYEB.-

LABEL.- Muestra el volumen de la unidad de disco duro y muestra su etiqueta.
MD.- Se utiliza para hacer una nueva carpeta.

MEM.- Muestra la capacidad del disco duro, el espacio ocupado y el espacio libre.
PATH.-

PROM.—

RD.- Se utiliza para eliminar carpetas.

REN.- Se utiliza para cambiar el nombre del archivo.

TIME.- Se utiliza para cambiar la hora.

TYPE.-

VER.- Muestra la edicion del sistema operativo.

GABINETE: También conocido como CPU. Controla y procesa toda la informacion.
MOUSE: Con el ratdon se maneja el movimiento del cursor en cualquier parte de la pantalla.
TECLADO: Sirve para establecer la comunicacién entre la computadora y el usuario.

MONITOR: Permite visualizar letras, niUmeros, figuras, y a veces, incluyen sonido.



DISCO DURQO: Esta es una de las unidades mas importantes de la computadoras, su capacidad es de 1.2 ¢
A 47.0 GB.

PROCESADOR: Organiza y coordina el trabajo de la computadora.

UNIDAD DE DISCOS COMPACTOS: Se utiliza para leer los discos compactos. CD-W: Se utiliza para
escribir informacién en discos compactos. DVD ROM: Se utiliza para grabar peliculas.

FLOPY 3 va:
UNIDAD ZIP: Guardan informacion de 100 mb a 7.0 GB.
IMPRESORA: Sirve para imprimir la informacion de la UCP.

REGULADOR: Sirve para proteger la computadora de cualquier descarga, algunos almacenan energia par
poder guardar documentos en caso de la repentina falta de energia.

CABLE DE ALIMENTACION DE ENERGIA: Es el que provee a la computadora la energia necesaria para
su funcion.

CABLE SERIAL: Es el cable que une a la UCP con los periféricos.

TARJETA DE PUERTOS: Sirve para conectar los periféricos.

TARJETA DE SONIDO: Permite escuchar sonidos.

TARJETA DE video: Despliega las imagenes y el texto en la pantalla.

TARJETA MADRE: Es la tarjeta mas importante de la UCP y en ella se encuentra el microprocesador.
PEINE DE MEMORIA: Es la memoria intermedia entre el disco duro y microprocesador.
PILA:

VENTILADOR: Sirve para enfriar la UCP.

BUZZ DE DATOS:

DISCOS FLEXIBLES DE 3 %: Nos permite leer y guardar la informacién en diskettes.
DISCOS PARA ZIP: Tiene capacidad de guardar informaciéon de 100 mbh. A 7.0 GB.
CINTA PARA IMPRESORA:

CARTUCHO DE TONER:

CARTUCHOS DE INYECCION DE TINTA: Provee de tinta a la impresora.



