Autor y su obra

Ana Maria Matute: (Barcelona, 1926) Escritora espafiola. Novelista destacada de la llamada generacion de
"nifios asombrados", su obra describe el ambiente de la posguerra civil. Ana Maria Matute se dio a conocer
la escena literaria espafola con Los Abel (1948), una novela inspirada en la historia biblica de los hijos de
Adan y Eva, en la cual reflejé la atmésfera espafiola inmediatamente posterior a la contienda civil desde el
punto de vista de la percepcion infantil. Este enfoque se mantuvo constante a lo largo de su primera
produccién novelistica y fue comun a otros representantes de su generacion.

Las novelas de Ana Maria Matute no estan exentas de compromiso social, si bien es cierto que no se adsci
explicitamente a ninguna ideologia politica. Partiendo de la vision realista imperante en la literatura de su
tiempo, logré desarrollar un estilo personal que se adentré en lo imaginativo y configuré un mundo lirico y
sensorial, emocional y delicado. Su obra resulta asi ser una rara combinacién de denuncia social y de men:
poético, ambientada con frecuencia en el universo de la infancia y la adolescencia de la Espafia de la
posguerra.

Los Abel — 1948

Fiesta al noroeste — 1953

Pequerio teatro — 1954

En esta tierra — 1955

Los hijos muertos — 1958

Trilogia de los mercaderes:

Primera memoria — 1959

Los soldados lloran de noche — 1964

La trampa — 1969

La torre vigia — 1971

Olvidado rey Gudua - 1997

Aranmanoth — 1999

Narracion corta:

El tiempo — 1956

Historias de la Artaila — 1961

Algunos muchachos - 1968

La virgen de Antioquia y otros relatos — 1990



Autobiografias:

A la mitad del camino — 1961

El rio - 1963

Literatura infantil:

Los nifios tontos — 1956

Caballito loco — 1982

Tres y un suefio — 1961

Solo un pie descalzo — 1983

Paulina — 1984

La persecucion de un suefio imposible y el ansia de libertad es el problema principal en la novela.

En esta novela los dos protagonistas, Aranmanoth y Windumanoth, desean cumplir el suefio que ella tiene
desde nifia de regresar al lugar de donde procede y en el que cuando era mas nifia vivia con sus dos herm
y con su padre. Este lugar al que denominan como el sur es descrito como un lugar muy bello y calido donc
nacen multiples flores y vifiedos de uvas muy similares a los cabellos de Windumanoth. Durante casi todo €
libro los dos protagonistas, ella sobre todo, desean estar en esa magica tierra y al final de la novela emprer
un viaje desesperado y sin un rumbo fijo para encontrarla preguntando a todo el mundo hacia donde podria
dirigirse.

Como temas secundarios podriamos poner los siguientes miss Bertitha:

6 El matrimonio: podemos ver como Windumanoth se convierte en la esposa de Orso sin siquiera conocerle
teniendo nada mas nueve o diez afios mientras que Orso tiene ya un hijo de esa edad.

o El amor: a pesar de que Windumanoth es la esposa del padre de Aranmanoth estos se enamoran y huyel
juntos en busca de la tierra que ella anhela volver a pisar.

0 El tiempo como de la edad media: podemos ver como en todo momento Orso hace caso a lo que el cond
dice pues su familia le debe vasallaje a este.

0 La guerra: el ejército del Conde con Orso entre sus filas arrasa las tierras de los campesinos matando a t
aquel que se interponga en su camino.

0 La naturaleza: los dos protagonistas pasan el tiempo que estan en el castillo de Orso en los bosques y ht
de alrededor escuchando o leyendo lo que los arboles y plantas les dicen.

Tiempo:

Esta novela esta ambientada en plena Edad Media, lo cual influye en la historia y en el comportamiento de
personajes. Podemos ver por ejemplo el matrimonio concertado de Windumanoth con el Sefior de Lines 0 ¢
adiestramiento con las armas que Orso es obligado a hacer al principio de la novela. Estos son costumbres
claramente medievales.



La autora no deja claro en ningin momento el tiempo que transcurre en la historia. Podemaos saber que pa:s
doce afios desde el principio hasta que Aranmanoth aparece pero no tenemos ninguna pista del tiempo
transcurrido de ahi al final. No podemos decir que el tiempo influya en los personajes ni en la historia y es
tratado todo el tiempo linealmente menos al principio que da un salto de doce afios hacia delante.

En la novela se cuenta en pasado una etapa de la infancia de los dos protagonistas aungue no sabemos ctL
afios tiene cuando al final son asesinados. Las Unicas referencias temporales que se aplican a los dos
protagonistas es la edad que tienen en su llegada al castillo del Sefior de Lines que son doce y hueve afnos

Espacio:

La primera parte de esta novela transcurre entera en los territorios y en el castillo del Sefior de Lines en el «
los dos protagonistas se encuentran por el hijo y esposa de este. Estas tierras estan en el norte y ademas ¢
tener un clima fri6 estan rodeadas de frondosos bosques donde los protagonistas pasan su tiempo escuche
lo que la naturaleza les dice. En la novela hay un evidente cambio de lugar pues los dos protagonistas huye
de esas tierras en busca de la tierra donde Windumanoth nacio.

El lugar donde se encuentran influye notablemente en el comportamiento y caracter de algunos personajes
en la historia. Windumanoth por ejemplo se siente encerrada en el castillo de Orso y no esta a gusto en las
tierras del norte por su clima y sus paisajes. Por esto Aranmanoth y ella emprenden su viaje hacia una tierr
mejor que ella llama: el Sur.

En esta novela si que podriamos hablar del espacio como un personaje mas pues la historia transcurre en |
a él. Al principio por que no estan a gusto donde estan y después por que emprenden un viaje para cumplir
suefo de llegar a un sitio mejor o mas de su agrado.

Género:
Novela pero es narrativa
Personajes:

Esta no es una novela en la que aparezcan muchos personajes. Ana Maria Matute, se sirve solo de tres
personajes principales y de unos 5 personajes secundarios. Podriamos observar también un personaje
colectivo cuando hablamos del pueblo que huye de la guerra y las matanzas que el ejercito del Conde con
Orso entre ellos provoca. Vemos al pueblo entero dejando atras sus casas y todo lo que tienen como si fue
uno, ayudandose los unos a los otros, y sin perder la confianza ni la alegria.

0 Orso: con este personaje empieza la historia del libro. Es el joven heredero del Sefior de Lines que muere
principio de la historia. Orso es un muchacho apuesto y habil con las armas que debe lealtad al Conde. El ¢
padre del protagonista, Aranmanoth, aunque lo conoce a los doce afios cuando un hombre va a llevarselo ¢
casa. Orso es también el marido de Windumanoth pues el Conde hace que se casen a pesar de gque ella sc
tiene nueve afios.

0 El hada: esta es la madre de Aranmanoth con la que Orso se encuentra al volver de su adiestramiento co
guerrero. No sabemos nada de ella pues Orso no la vuelve a ver nunca mas después de su encuentro amo
Ella es quien cuida de Aranmanoth hasta los doce afios y la razén de que este tenga una parte magica.

0 Aranmanoth: este es el personaje principal de la obra. Es un nifio medio humano medio magico dado que
madre es un hada del bosque, también por esto tiene unos cabellos largos y rubios como las espigas de tri
Llega al castillo de Orso a los doce afios sin conocer nada de nuestro mundo. Es un chico curioso al que le
encanta escuchar los cuentos de las tres tejedoras y irse al bosque a escuchar la que los arboles y las plan



dicen. A la llegada de Windumanoth y la marcha de su padre a la guerra no tardara en hacerse muy amigo
esta y ensefarle todos los secretos de la tierra donde se encuentran.

6 Windumanoth: esta bella nifia de pelo moreno muy parecido a los vifiedos de sus tierras llega al castillo d
Sefior de Lines para ser su esposa a los nueve afios. Tras conocer a Orso, casarse con él y marchar este ¢
guerra esta entrafiable nifia ansiosa por volver a su tierra no tarda en hacer una gran amistad con Aranmar
quien es su protector y pasa mucho tiempo con ella, y pedirle que le acompafie a su tierra. Windumanoth tit
dos hermanas que crecieron con ella en el sur de donde procede.

0 El Conde: este es un despiadado personaje al que Orso debe lealtad. Su ejército arrasa los pueblos de lo
aldeanos y es el responsable del matrimonio concertado de Orso con Windumanoth. También es él quien
manda ejecutar a Aranmanoth y Windumanoth cuando se entera de la traicién que estos han cometido al
escaparse juntos en busca de las tierras donde ella nacié.

o El mayordomo: este hombre no interviene directamente en la obra pero esta constantemente vigilando los
movimientos de los dos protagonistas con sus 0jos de escarcha. Es un mayordomo que lleva sirviendo en e
castillo de Orso desde los tiempos del padre de este.

0 Las tres tejedoras: son tres mujeres ancianas que estan continuamente tejiendo enfrente de un fuego en
castillo. Orso escuchaba a estas tres mujeres en su infancia, y a los dos protagonistas también les gusta
escuchar sus historias una y otra vez.

0 Las hermanas: las hermanas de Windumanoth llamadas Liliana y Sira viven en lugares muy lejanos a los
protagonistas pero estos las consiguen encontrar en su viaje. Aunque para la decepcién de Windumanoth s
encuentran muy cambiadas a como ella las recordaba y solo reciben frialdad de ellas.

0 Aranwin: este lobito es la mascota de los dos protagonistas y les acompafia en todo el tiempo que pasan
el castillo del Sefior de Lines.

0 El poeta: es un extrafio hombre que un dia aparece en el castillo del Sefior de Lines y hace una gran ami
con los protagonistas. Es un pensador y ayuda a Aranmanoth con sus dudas sobre su existencia media ma
medio humana.

Los personajes de esta obra evolucionan durante esta y sus relaciones también. Por ejemplo Windumanott
llega para ser la esposa del Sefior de Lines, pero a pesar de esto va conociendo a Aranmanoth hasta que |
a tener una gran amistad y a escaparse juntos. Otro ejemplo es Orso que tras volver de la guerra con su cic
en la cara es el mismo en apariencia pero en realidad ha cambiado, ya no tan es buen hombre como era ar

Narracion:

En esta novela la narracién tiene una gran importancia pues forma la mayor parte del texto de esta. La
narracion tiene un ritmo bastante fluido aunque tampoco muy rapido, en algunos momentos en la mitad del
libro el transcurso de la accién se llega a hacer bastante lento también. Es una narracién hecha en tercera
persona y utilizando un tiempo verbal en pasado. Utiliza para esto un el tipo de narrador llamado omniscien
el que lo sabe todo y no tiene nada que ver en la historia.

Ideologia:

Aranmanoth es la historia de la blisqueda de un suefio, de alguien al que su naturaleza le impedia que su v
fuera como la del resto de los mortales. En mi opinién la intencién de esta novela es mostrarnos que el alm
humana esta llena de rincones que debemos descubrir. No creo que la autora pretenda criticar ridiculizar o
ejemplificar nada sino mas bien moralizar y hacer pensar al lector, a parte de entretenerle con la historia po



supuesto.

La autora consigue muy bien un punto de vista cercano que nos hace sentir 1o que sienten sus personajes
adentrarnos en la mentalidad de una época.

Lenguaje:

En esta novela la descripcion no tiene mucha importancia pues no hay muchas. Aunque cuando describe Ic
hace minuciosamente con bastante cantidad de adjetivos calificativos. Las descripciones de la obra son
variadas dado que hace descripciones de sentimientos, del paisaje, etc.

El dialogo en esta obra es de frase corta y bastante directo ademas de bastante realistas. No abunda much
dado que, como ya he dicho, lo que mas abunda en esta obra es la narracion. La forma de hablar de los
personajes esta bastante ajustado a la época en la que esta ambientada la novela. Dado que todos los
personajes son de la misma clase el dialogo no varia de una persona a otra.

La autora de la novela utiliza en esta obra un lenguaje que a pesar de resultar mayormente sencillo o norm:
llega a ser a veces un poco recargado en algunas frases muy largas y con palabras. El lenguaje es algo
rebuscado al describir la naturaleza y 1o que esta tiene en la obra.

Caracteristicas de su corriente.
Ana Maria Matute es una escritora de la época de la Posguerra civil espafiola, pero la forma en la que escr

es mas dulce de el tiempo en el que ella se desarrollé, aunque tiene tintes de la guerra y union colectiva en
obra como lo fue en la Espafia de aquel tiempo.



