Informatica o Computacién, conjunto de conocimientos cientificos y de técnicas que hacen posible el
tratamiento automatico de la informacién por medio de computadoras. La informatica combina los aspectos
tedricos y practicos de la ingenieria, electrdnica, teoria de la informacién, matematicas, logica y
comportamiento humano. Los aspectos de la informatica cubren desde la programacion y la arquitectura
informatica hasta la inteligencia artificial y la robética.

La primera maquina de calcular mecanica, un precursor del ordenador digital, fue inventada en 1642 por el
matematico francés Blaise Pascal. Aquel dispositivo utilizaba una serie de ruedas de diez dientes en las qu
cada uno de los dientes representaba un digito del 0 al 9. Las ruedas estaban conectadas de tal manera gt
podian sumarse nimeros haciéndolas avanzar el nimero de dientes correcto. En 1670 el fildsofo y matemé
aleméan Gottfried Wilhelm Leibniz perfeccion6 esta maquina e inventd una que también podia multiplicar.

El inventor francés Joseph Marie Jacquard, al disefiar un telar automatico, utilizé6 delgadas placas de made
perforadas para controlar el tejido utilizado en los disefios complejos. Durante la década de 1880 el estadis
estadounidense Herman Hollerith concibi6 la idea de utilizar tarjetas perforadas, similares a las placas de
Jacquard, para procesar datos. Hollerith consiguié compilar la informacién estadistica destinada al censo d
poblacion de 1890 de Estados Unidos mediante la utilizacion de un sistema que hacia pasar tarjetas perfor:
sobre contactos eléctricos.

La maquina analitica

También en el siglo XIX el matematico e inventor britanico Charles Babbage elaboré los principios de la
computadora digital moderna. Inventd una serie de maquinas, como la maquina diferencial, disefiadas para
solucionar problemas matematicos complejos. Muchaos historiadores consideran a Babbage y a su socia, la
matematica britanica Augusta Ada Byron (1815-1852), hija del poeta inglés Lord Byron, como a los
verdaderos inventores de la computadora digital moderna. La tecnologia de aquella época no era capaz de
trasladar a la practica sus acertados conceptos; pero una de sus invenciones, la maquina analitica, ya tenic
muchas de las caracteristicas de un ordenador moderno. Incluia una corriente, o flujo de entrada en forma
paquete de tarjetas perforadas, una memoria para guardar los datos, un procesador para las operaciones
matematicas y una impresora para hacer permanente el registro.

Primeros ordenadores

Los ordenadores analégicos comenzaron a construirse a principios del siglo XX. Los primeros modelos
realizaban los calculos mediante ejes y engranajes giratorios. Con estas maquinas se evaluaban las
aproximaciones numéricas de ecuaciones demasiado dificiles como para poder ser resueltas mediante otro
métodos. Durante las dos guerras mundiales se utilizaron sistemas informaticos analdgicos, primero
mecanicos y mas tarde eléctricos, para predecir la trayectoria de los torpedos en los submarinos y para el
manejo a distancia de las bombas en la aviacion.

Ordenadores electrénicos

Durante la || Guerra Mundial (1939-1945), un equipo de cientificos y matematicos que trabajaban en
Bletchley Park, al norte de Londres, crearon lo que se consideré el primer ordenador digital totalmente
electrénico: el Colossus. Hacia diciembre de 1943 el Colossus, que incorporaba 1.500 valvulas o tubos de
vacio, era ya operativo. Fue utilizado por el equipo dirigido por Alan Turing para descodificar los mensajes
radio cifrados de los alemanes. En 1939 y con independencia de este proyecto, John Atanasoff y Clifford
Berry ya habian construido un prototipo de maquina electrénica en el lowa State College (EEUU). Este
prototipo y las investigaciones posteriores se realizaron en el anonimato, y mas tarde quedaron eclipsadas
el desarrollo del Calculador e integrador numérico electrénico (en inglés ENIAC, Electronic Numerical



Integrator and Computer) en 1945. El ENIAC, que segln se demostro se basaba en gran medida en el
ordenador Atanasoff-Berry (en inglés ABC, Atanasoff-Berry Computer), obtuvo una patente que caducé er
1973, varias décadas mas tarde.

El ENIAC contenia 18.000 valvulas de vacio y tenia una velocidad de varios cientos de multiplicaciones por
minuto, pero su programa estaba conectado al procesador y debia ser modificado manualmente. Se constri
un sucesor del ENIAC con un almacenamiento de programa que estaba basado en los conceptos del
matematico hungaro—estadounidense John von Neumann. Las instrucciones se almacenaban dentro de un
llamada memoria, lo que liberaba al ordenador de las limitaciones de velocidad del lector de cinta de papel
durante la ejecuciéon y permitia resolver problemas sin necesidad de volver a conectarse al ordenador.

A finales de la década de 1950 el uso del transistor en los ordenadores marco el advenimiento de elementc
I6gicos mas pequenos, rapidos y versatiles de lo que permitian las maquinas con valvulas. Como los
transistores utilizan mucha menos energia y tienen una vida util mas prolongada, a su desarrollo se debi6 €
nacimiento de maquinas mas perfeccionadas, que fueron llamadas ordenadores o computadoras de segun
generacién. Los componentes se hicieron mas pequefios, asi como los espacios entre ellos, por lo que la
fabricacion del sistema resultaba mas barata.

Evolucion futura

Una tendencia constante en el desarrollo de los ordenadores es la microminiaturizacion, iniciativa que tiend
comprimir mas elementos de circuitos en un espacio de chip cada vez mas pequefio. Ademas, los
investigadores intentan agilizar el funcionamiento de los circuitos mediante el uso de la superconductividad
un fendbmeno de disminucion de la resistencia eléctrica que se observa cuando se enfrian los objetos a
temperaturas muy bajas.

Las redes informaticas se han vuelto cada vez mas importantes en el desarrollo de la tecnologia de
computadoras. Las redes son grupos de computadoras interconectados mediante sistemas de comunicacic
red publica Internet es un ejemplo de red informatica planetaria. Las redes permiten que las computadoras
conectadas intercambien rapidamente informacién y, en algunos casos, compartan una carga de trabajo, c
gue muchas computadoras pueden cooperar en la realizacion de una tarea. Se estan desarrollando nuevas
tecnologias de equipo fisico y soporte l6gico que aceleraran los dos procesos mencionados.

Otra tendencia en el desarrollo de computadoras es el esfuerzo para crear computadoras de quinta genera
capaces de resolver problemas complejos en formas que pudieran llegar a considerarse creativas. Una via
se esta explorando activamente es el ordenador de proceso paralelo, que emplea muchos chips para realiz
varias tareas diferentes al mismo tiempo. El proceso paralelo podria llegar a reproducir hasta cierto punto e
complejas funciones de realimentacion, aproximacion y evaluacion que caracterizan al pensamiento human
Otra forma de proceso paralelo que se esta investigando es el uso de computadoras moleculares. En estas
computadoras, los simbolos l6gicos se expresan por unidades quimicas de ADN en vez de por el flujo de
electrones habitual en las computadoras corrientes. Las computadoras moleculares podrian llegar a resolve
problemas complicados mucho mas rapidamente que las actuales supercomputadoras y consumir mucha
menos energia.



