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INTRODUCCION

Este informe trata acerca de una practica realizada en la sala de sistemas. La cual consistio; en entender |z
diferentes estructuras de control, en el entorno de la programacioén. Estas estructuras de control tienen un
papel fundamental en el campo de la informatica sobre todo en el disefio de algoritmos.

Un ingeniero cuando se encuentra desempefiando el papel de programador, sin importar cual sea el campc
el que se mueve. Debe tener en cuenta los diferentes tipos de estructuras existentes en la programacion, y
en su trabajo pueden desempenfiar un papel muy importante, al hacer méas efectivo su trabajo. Dependiendc
la finalidad del programa que se este disefiando, este necesita que contenga diferentes tipos a realizar en
ciertos parametros, los cuales llevaran al objetivo final del programa. Estas estructuras de control cumplen |
funcién de aplicar una propiedad a un conjunto de elementos con los que se estan trabajando.

En este trabajo se explicaran como utilizamos estas estructuras, como su finalidad en el programa realizad
Los programas a disefiar, tenian la finalidad de medir nuestra capacidad de andlisis como la nuestro
conocimiento del DFD, y en programacién general.

OBJETIVOS

» Encontrar la utilidad analégica de una estructura de control.

« Definir la unidad de cada utilidad de cada estructura y sus diferencias particulares entre las demas.

» Hacer efectivo el disefio de programas haciendo uso de las estructuras de control.

» Reconocer graficamente como se utilizan en un diagrama de flujo, ya en el disefio de un algoritmo las
estructuras de control y su modus operandi.

» Formar una capacidad de andlisis |6gica analitica la cual nos permita comprender profundamente el
funcionamiento de los procesos realizados en una experimentacién, para poder comprender gue patrone
siguen algoritmos y obtener resultados éptimos.

DESARROLLO DEL LABORATORIO

Después de establecernos en nuestro puesto de trabajo, a cada uno de los estudiantes se nos fue asignads
ejercicio diferente aleatoriamente. Procedimos a desarrollar el trabajo asignado. El ejercicio a desarrollar fu
el de; calcular el sueldo de un vendedor: Siendo que este recibe un salario basico de 600.000, y si el valor
sus ventas era mayor a 2.000.000 entonces recibiria una bonificacién adicional del 30% del valor de sus
ventas. Pero si no era asi y sus ventas eran menores a 2.000.000, solo recibiria el 10% mas.

Entendido en que consiste el problema a resolver se procedid a disefiar el algoritmo. El algoritmo al iniciars
debia pedir el valor neto de lo que vendio6 el vendedor en el mes. Luego debia decidir con una condicion de
alternativa simple que consiste en un si y un no si se cumple una condicién haga un determinado

procedimiento; si no se cumple realice otro procedimiento. Esta en el algoritmo cumplia la funcion de decidi



si el valor capturado era mayor de 2.000.000 debia al salario basico sumarle el 30% de lo que vendi6 este 1
Pero en el caso que sus ventas eran menores a los 2.000.000 debia sumarse al basico el 10% de lo vendic
el mes. Por ultimo el programa debia mostrar cuanto era el valor del salario del vendedor.

Una vez que el programa corria y funcionaba a la perfeccion se me fue asignado el segundo algoritmo. Estt
consistia en que al ingresar un valor el cual iba a ser un afo; El programa definiria si este es bisiesto, o no.
Para esto debia cumplir la siguiente condicién. Un afio bisiesto es divisible por cuatro, No es divisible por
100, excepto por cuatrocientos porque es multiplo de cuatro.

Al disefiar este segundo algoritmo al iniciar debia pedir un valor numérico el cual iba a ser asignado como L
afio. El programa para saber si era bisiesto debia hacer la divisién del dato recogido entre cuatro. Si esta
division generaba una cifra diferente de cero, entonces el afio se definia como no bisiesto. Y al no cumplir |
condicién se establecia otra condicién que si era divisible por cien, y si su residuo era diferente de cero, se
definia de nuevo como no bhisiesto. Al no volver a cumplir la condicion se decia que si era divisible por
cuatrocientos y si no lo definiera como no bisiesto. En las que si mostraba que el afio era bisiesto y finalizal
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De todo lo visto anteriormente a lo largo de este informe, Concluimos que nos dedicamos a la creacion de
algoritmo utilizando las estructuras de control; las cuales pueden ser: SECUENCIALES (procedimentales),

SELECTIVAS (decision) y REPETITIVAS (Ciclicas).

SECUENCIALES:

Estas siguen un proceso paso a paso, una secuencia. Estas se siguen por flechas, constan de un inicioy u

SELECTIVAS:

En estas encontramos las de alternativa simple, que consiste en un si y un no si se cumple una condicién h
un determinado procedimiento; si no se cumple realice otro procedimiento.

Otro tipo de estructura de control selectivo es la de alternativa multiple, en este tipo de estructura, segln se
la variable 6 expresion; se le asignan una cantidad de acciones para todos los valores hasta n acciones,

4



teniendo en cuenta la lista de errores por defecto; y después el tipo de valores, con una salida correspondie
a cada valor; y como en las anteriores se tiene en cuenta el error por defecto, es decir, que el usuario
introduzca un valor que no esta permitido.

REPETITIVAS

En las estructuras repetitivas se usan El ciclo mientras y El ciclo para, cualquiera de las dos se usa por igue
depende de el algoritmo que se pretenda realizar; por ejemplo si utilizamos el ciclo mientras, seria para dec
gue mientras se cumpla una condicién predeterminada, se hara o no se hara lo que se quiere con el algorit
Con el ciclo para, decimos que para la condiciéon que hallamos dicho 6 predeterminado se hara una acciéon
otra accion.

Esto fue todo lo que aprendimos satisfactoriamente en el laboratorio de esta clase.
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