Introduccién.

A diferencia de como la mayoria de la gente piensa, la computadora no es el maximo invento de algin geni
sino mas bien el producto de enormes y complicados proyectos de investigacion que duraron muchos afios
hasta poder llegar a crear modelos iniciales de computadoras, no es mas que la revolucién que ha venido
experimentando nuestra sociedad a lo largo de la historia.

La computadora surge durante la segunda guerra mundial, durante la construccién de la bomba atémica, d
entonces ha llegado a constituir un elemento esencial para la transformacion de la industria mundial, como
€s0s momentos lo constituyd para la industria bélica. En efecto, esta primera computadora surge como
respuesta a la necesidad de resolver en forma rapida y practica, el problema de efectuar los miles y miles d
célculos requeridos, para determinar la trayectoria de un proyectil. La Universidad de Pennsylvania en uni6
con el departamento de defensa de los EE.UU., trabajaron en un proyecto destinado a obtener trayectorias
balisticas, por medios mecdnicos o electronicos, esto dio como resultado una maquina llamada ENIAC,
utilizaba, como ya mencioné, por necesidad de guerra, por los EE.UU., quienes habrian de comprobar su
eficacia en el lanzamiento de las bombas atémicas sobre las ciudades de Hiroshima y Nagasaki en Japén,
durante la segunda guerra mundial.

Con el paso de los afios, a cambiado, con respecto a su origen militarista, por que se ha convertido, junto c
la electrénica digital en el pilar indiscutible sobre la que descansa toda la tecnologia moderna, ya que desds
maquina de Pascal hasta los robots, la computadora ha servido de base para la realizacion de diversos est
relacionados por el hombre, casi siempre para el beneficio de la sociedad y de la ciencia.

Lo que ha hecho posible la existencia de las computadoras y su evolucion es el avance de la electrénica,
ademas de las inversiones de capitales para la investigacion y el avance tecnoldgico.

Para resumir, las computadoras existen porque tenian que aparecer, una vez que el hombre habia aprendi
convertir en modelos matematicos con los que explica la realidad que lo rodea.

ANTECESORES DE LAS COMPUTADORAS

El Abaco, quizas fue el primer dispositivo mecanico de contabilidad que existi6. Su origen es de al menos
3000 afios, es un instrumento con bolas que corrian de izquierda a derecha hacian célculos y todavia hoy ¢
usado en Japén y China.

Magquina Analitica de Babbage.

Las dos grandes maquinas que invent6 el hombre que se podian considerar como antecesores lejanos de |
computadoras fueron: La Pascalina (maquina de Pascal) y la Maquina analitica de Babbage. Blaise Pascal,
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uno de los mas grandes fildsofos y matematicos de la historia, idedé una maquina para sumar (aungque tamb
hacia restas, multiplicaciones y divisiones), empleando engranes.

La Maquina Analitica de Babbage, por otro lado, fue un fracaso al querer construir una enorme copia de la

simple "calculadora" de Pascal, al querer destacar una unidad de control que manejaria todas las operacior
Este disefio era muy ambicioso, en el sentido de que su funcionamiento se dividia en dos partes: la primere
una unidad para almacenar datos y la otra para introducir valores en la maquina y obtener resultados. Es dt
en aguella época este hombre de ciencia, estuvo a punto de "inventar" los programas que hoy en dia usam
lamentablemente el proyecto fracaso, por la limitada tecnologia de los engranes y las maquinas de vapor y
nunca pudo completarse.

Entre los antecesores mas directos de la computadora esta la MARK 1, y la ENIAC en cuyos proyectos
intervino John Von Newmann, quien aporté el concepto de programa, ya olvidado, ademas de aportar ideas
relevancia, que con base en ellas funcionan practicamente todas las computadoras actuales, entre ellas el |
gue la computadora trabaje con sistema en base dos, es decir con los nimeros 0y 1, y no en base diez, el
sistema que nosotros manejamos. Por sus ideas y aportaciones se podria considerar a John Von Newmant
como el inventor de las computadoras modernas.

A partir de la ENIAC y de la EDVAC (primera computadora programable), las computadoras comerciales he
surgido con ciertas caracteristicas comunes, que nos ayudan a agruparlas en términos historicos.

La corta historia de la computadora debe medirse, no tanto como un orden cronoldgico de afios, sino mas t
en funcion de sus avances tecnolégicos, en cualquiera de sus dos aspectos: los componentes fisicos
(HARDWARE) y los programas con los que funcionan (SOFTWARE).

Desde la invencion de la primera computadora, estas han evolucionado, ese proceso se ha dividido en las
siguientes generaciones:

PRIMERA GENERACION.
Esta generacién abarca desde los inicios del afio 1945 hasta unos diez afios después. Durante ella la tecnc
electrénica era en base de bulbos y la comunicacion (en términos de computadoras) se hacia en el nivel m:

bajo que puede existir, el lenguaje maquina.

Los principales avances que se dieron en esta generacion fueron los siguientes:

1946 - ENIAC (Uni¥ de Pennsylvania)
ENIAC. Primera computadora digital de la historia. Esta maquina era experimental, no era programable, se
trataba de un enorme aparato que se dice que ocupaba todo un sotano en la Universidad de Pennsylvania,
donde se construyd, constaba de 18,000 bulbos, consumia varios Kw de potencia eléctrica y pesaba algun:
toneladas. Esta maquina era capaz de efectuar 5,000 sumas por segundo y fue hecha por varios cientificos
estadounidenses encabezados por Mauchly y Eckert.



EDVAC. Primera computadora programable. Fue un prototipo de laboratorio, pero ya incluia en su disefio, |
ideas centrales que conforman a las computadoras actuales.

1951 - COMPUTADORA UNIVAC |

UNIVAC 1. Primera computadora comercial, producto del trabajo que los doctores Mauchly y Eckert. Su
primer uso fue en las oficinas de censos de los EE.UU.

IBM 701. Fue la primera de una larga serie de computadoras de esta compaifiia, fundada por Thomas Wats
en 1934, que al inicio fabricaba tarjetas perforadas de registros, para la contabilidad. A la postre, esta
compainiia se convertiria en la #1, por sus altas ventas.

En esta generacion fueron apareciendo las primeras compafiias de computadoras que se anexaron a la
UNIVAC y a la IBM, como la REMINGTON RAND.

SEGUNDA GENERACION

En el afio 1955, la electrénica tuvo un gran avance, que fue la sustitucion de los bulbos por el transistor.
Estos tenian muchas ventajas, gracias a que consumian menos energia eléctrica y reducia el tamafio de la
computadoras. Ademas, también ahora se iban a programar las computadoras con lenguaje de alto nivel y
con lenguaje maquina. Es decir, con una serie de instrucciones, mas faciles de comprender que el lenguaje
maquina.

Varias compafiias productoras aparecieron como CDC que fabricaba computadoras grandes y veloces; RC
que ofrecia una maquina que se manejaba con lenguaje COBOL, enfocado a programas de tipo

administrativo.

Ademas, aparecio otro lenguaje llamado FORTRAN, traductor de formulas, que hasta la fecha es empleadc
labores de ingenieria.

Esta segunda generacion durd pocos afios, porque pronto hubo nuevos avances y porque lo que haria IBM
1964, marcaria el inicio de una nueva generacién de computadoras.

TERCERA GENERACION



134 - IBEM INTRODUCE SISTEMA 230

Esta inicid con la presentacion de la serie 360 o familia de computadoras de IBM, que seria una conexion d
computadoras manejadas a través de una computadora central. Ademas estas computadoras estan hecha:s
base de agrupamientos de transistores en miniatura conocidos como circuitos integrados; ademas el lengu:
de programacion era facil de emplear, gracias a la intervencion de intermediarios conocidos como sistema
operativo.

Poco después, IBM puso a la venta su serie 370, que era mas rapida y potente, gracias a los circuitos
integrados de alto rendimiento. Mientras seguia avanzando la microelectrénica, aparecio la cuarta generaci

CUARTA GENERACION

1971 - CHIP INTEL 4004

Apareci6 un aparato llamado microprocesador, gracias al cual, se reunieron todos los componentes del
procesador en un solo circuito. Esto sirvié de base para que aparecieran unas computadoras pequefas, qu
cabian en un escritorio, llamadas microcomputadoras. La produccién de estas computadoras, dio lugar a la
aparicion de las PC's (Computadoras Personales), que algunos de nosotros tenemos en nuestros hogares,
introducidas por IBM, con sistema operativo MS-DOS elaborado por Bill Gates, duefio de MICROSOFT
(Actualmente el #1 en computadoras).

La industria de la micro computacion ha colocado miles de millones de computadoras en el mercado, esto |
dado lugar al nacimiento de nuevas tecnologias, a lo largo de esta Ultima década.

QUINTA GENERACION

Actualmente existe una competencia importante entre los fabricantes de computadoras japoneses y
estadounidenses. El premio de este concurso de miles de millones de dolares, es la computadora que pien
ya que podra manejar datos e ideas, hacer deducciones y contestar preguntas y problemas en una pequen
fracciéon de segundo.

La inteligencia artificial es una técnica que intenta desarrollar computadoras y programas, capaces de simu
los procesos del pensamiento y de las acciones del hombre.

Una de las aplicaciones de la inteligencia artificial, son los robots, que son maquinas empleadas
fundamentalmente en las fabricas, en tareas repetitivas y peligrosas.



Otro ejemplo de inteligencia artificial, es el sistema experto, que es un conjunto de programas de
computadora, que aconsejan al usuario en la toma de decisiones respecto a un determinado problema.

ENIAC CONTRA PENTIUM DE 300 MEGAHERTZ.

ENIAC Pentivm-300MHZ
VeIOCIdad E NON aAdicionoc nar cocuindn 200 A00- 000
| L UUU TAUTCIUTIC S IJUI QC&UIIUU JUUVU. UUVU. UUVU
Memoria 200-digitos 128.000-000
Tubos 18.000 de vacio
Elementos 6.000 interruptores
10.000 capacitores
70.000 resistores .
1.500 relés 5.000.000 transistores (CPU)
Tamario 10 pies de alto x 1.800 pies 9x12x3
cuadrados
Peso 30-tonelad 6-tibr

LENGUAJES DE PROGRAMACION.

Para que un procesador realice un proceso se debe suministrar en primer lugar un algoritmo adecuado. El
procesador debe ser capaz de interpretar el algoritmo y realizar las operaciones correspondientes.

Cuando el procesador es una computadora, el algoritmo se ha de expresar en un formato que se denomina
programa. Un programa se escribe en lenguaje de programacion. Los lenguajes utilizados para escribir
programas de computadoras son los lenguajes de programacion y programadores son los escritores y
disefiadores de programas.

Existen distintos tipos de lenguajes:

 Lenguaje de maquina,
 Lenguaje de bajo nivel (ensamblador),
 Lenguaje de alto nivel.

Lenguajes de maguina:

Los lenguajes de maquina son aquellos que estan escritos en lenguajes directamente intangibles por la
maquina, ya que sus instrucciones son cadenas binarias que especifican una operacién, y las posiciones dt
memoria aplicadas en la operacion se denominan instrucciones de maquina o cédigo de maquina es el
conocido cédigo binario.

Las ventajas de programar en lenguaje de maquina son las posibilidades de cargar (transferir un
programa a la memoria) sin hecesidad de traduccién posterior, lo que supone una velocidad de
ejecucién superior a cualquier otro lenguaje de programacion.

Los inconvenientes en la actualidad superan las ventajas, lo que hace practicamente no recomendables a |
lenguajes de maquina.

Estos problemas son:



« dificultad y lentitud en la codificacion

* poca fiabilidad

« dificultad grande de verificar y poner a punto los programas

* los programas sélo son ejecutables en el mismo procesador (CPU)

Lenguajes de bajo nivel:

Son mas factibles de usar que los lenguajes maquina, pero igual que ellos, dependen de la maquina en
particular. El lenguaje de bajo nivel por excelencia es ensamblador. Las instrucciones en lenguaje
ensamblador son instrucciones conocidas como nemotécnicos. Nemotécnicos tipicos de operaciones son:
SUM (ADD), RES (SUB), DIV (DIV).

Un programa escrito en lenguaje ensamblador no puede ser ejecutado directamente por la computadora sir
gue requiere de una fase de traduccion al lenguaje maquina.

El programa original escrito en lenguaje ensamblador se denomina programa fuente y el programa traducid
en el lenguaje maquina se conoce como programa objeto, directamente tangible por la computadora.

No se debe confundir el programa ensamblador, encargado de efectuar la traduccién del programa
fuente escrito a lenguaje maquina, con el lenguaje ensamblador, lenguaje de programacion con una
estructura y gramatica definida.

Los inconvenientes del lenguaje ensamblador es que tienen sus aplicaciones muy reducidas en la
programacion de aplicaciones y se centran en aplicaciones de tiempo real, control de procesos y de
dispositivos electrénicos, etc.

Lenguajes de alto nivel:

Los lenguajes de alto nivel son los mas utilizados por los programadores. Estan disefiados para que las
personas escriban y entiendan los programas de un modo mucho mas facil que los lenguajes maquina y
ensambladores. Otra razon es que un programa escrito en lenguaje de alto nivel es independiente de la
maquina; las instrucciones del programa de la computadora no dependen del disefio del hardware o de une
computadora en particular.

Los lenguajes escritos en lenguajes de alto nivel son transportables, lo que significa que la posibilidad de
poder ser ejecutados con poca o ninguna modificacion en deferentes tipos de computadoras.

VENTAJAS:

« El tiempo de formacion de los programadores es relativamente corto comparado con otros lenguajes.
« La escritura de los programas se basa en reglas sintacticas similares a los lenguajes humanos.

« Se utilizan nombres en las instrucciones, tales como READ, WRITE, PRINT, OPEN, etc.

 Las modificaciones y puestas a punto de los programas son mas faciles.

» Reduccion del coste de los programas.

« Son transportables.

INCONVENIENTES:

« Incremento del tiempo de puesta a punto, al necesitarse diferentes traducciones del programa fuente par
conseguir el programa definitivo.

» No se aprovechan los recursos internos de la maquina, que se explotan mucho mejor en lenguajes de
maquina y ensambladores.



* Necesidad de una mayor capacidad de memoria.
« El tiempo de ejecucién de los programas es mucho mayor.

Algunos de los lenguajes de programacién de alto nivel existentes hoy en dia son:

C, C++, COBOL, Pascal, Visual BASIC, etc.

A continuacién hablaré de los lenguajes de programacion que existen en estos momentos:
FORTRAN

FORTRAN que originalmente significa Sistema de Traduccion de Férmulas matematicas pero se ha abrevic
a la FORmula TRANSslation, es el mas viejo de los establecidos lenguajes de alto—nivel, fue disefiado por ut
grupo en IBM, durante los afios 50 (1954). El idioma se hizo tan popular en los afios 60, FORTRAN 66 se
volvié el primer idioma en ser regularizado oficialmente en 1972,

A mediados de los afios setenta se proporcionaron virtualmente cada computadora, mini o mainframe, con
sistema FORTRAN 66 normal. Era por consiguiente posible escribir programas en FORTRAN en cualquier
sistema y estar bastante seguro que éstos pudieran moverse para trabajar en cualquier otro sistema bastar
facil. Esto, y el hecho que pudieran procesarse programas de FORTRAN muy eficazmente.

La definicion normal de FORTRAN se puso al dia en 1970 y una norma, ANSI X3.9-1978, pero recién
normalmente conocido como FORTRAN 77 (desde que el proyecto final realmente se complet6é en 1977) y
ahora la version del idioma en su uso extendido. FORTRAN 77 es muy dificil de representar datos estructul
sucintamente y la falta de cualquier medio de almacenamiento dinamico que todas las series deben tener u
tamafio fijo que no puede excederse; estaba claro de una fase muy temprana, mas moderno, el idioma nec
ser desarrollado. El trabajo empezé en los 80 en un conocido como FORTRAN 8X. El trabajo tomé 12 afios
en parte debido al deseo de guardar FORTRAN 77 un subconjunto estricto pero el idioma no se compuso.
Idiomas como Pascal, Ada y Algol son muy faciles de usar pero no pueden igualar la eficacia de FORTRAN

FORTRAN 90 es un desarrollo mayor del idioma pero no obstante incluye todos los de FORTRAN 77 como
un subconjunto estricto valido para FORTRAN 90.

FORTRAN 90 permite expresar los programas de maneras que se satisfacen mas a un ambiente de la
informatica moderna y han quedado obsoletos muchos de los mecanismos que eran apropiados en FORTR
77. En FORTRAN 90 algunos rasgos de FORTRAN 77 han sido reemplazados por rasgos mejores, mas
seguros y mas eficaces, muchos de éstos fueron quitados del idioma FORTRAN 95.

En los ultimos afos el idioma basado en FORTRAN 90 conocido como High performance Fortran (HPF) se
ha desarrollado. Este idioma contiene todo de FORTRAN 90 y también incluye otras extensiones que son
muy deseables. FORTRAN 95 incluird muchos de los nuevos rasgos de HPF.

El FORTRAN tiene la ventaja de ser un lenguaje compacto que sirve muy bien para satisfacer las necesida
de los cientificos y los estadisticos de los negocios.

BASIC

BASIC es un lenguaje de programacion de alto nivel y es la abreviacion de Beginners All Purpose Symbolic
Instruction Code (Cédigo de Instrucciones Simbdlicas multipropdsito para principiantes) es un sistema
desarrollado en la Universidad de Dartmouth en 1964 bajo la direccion de J. Kemeny y T. Kurts. Se llevé a
cabo para los G.E.225. Esto significa ser un idioma muy simple para aprender y también que seria facil de
traducir. A los disefiadores desearon que los estudiantes aprendieran mas adelante los idiomas mas poder



como FORTRAN o ANGOL.

En los 70 cuando Allen convencié a Gates a ayudarle a desarrollar un Idioma Basico para él. El futuro de
BASIC y la PC empezd6. Allen y Gates autorizan su BASIC a M.I.T.S. para su altair. Esta version tomé un
total de 4K. De memoria incluia el cédigo y los datos que se usaron para el cédigo fuente.

Allen y Gates pusieron a babor a BASIC en otras plataformas y se mudaron a su lugar de origen en Seattle
donde ellos habian asistido a la escuela primaria juntos. En ese momento la Corporacion de microsoft emp
su reinado en el mundo de PCC. Mas tarde en los 70, BASIC se habia puesto en las plataformas como Apy
Comodor y Atari y ahora era tiempo para el DOS de Bill Gates que vino con un intérprete de BASIC. La
version distribuida con MS-DOS era GW-BASIC y corrio en cualquier maquina que podria ejecutar DOS.
No habia ninguna diferencia entre BASIC-A y GW-BASIC, el A proporcionado por las computadoras de
IBM.

Code es un lenguaje interactivo muy popular que tiene una aceptacion debido a la facilidad de su uso. Un
lenguaje interactivo permite la comunicacion directa entre el usuario y el sistema de computo durante la
preparacion y uso de los programas. Aquella persona que tenga que resolver un problema usando una
computadora y con un poco 0 ningun conocimiento de las computadoras o de la programaciéon puede aprer
muy pronto a escribir programas en BASIC en una terminal remota o en un teclado o microcomputadora.

VISUAL BASIC

Este programa fue creado por Microsoft. Es un programa moderno que da apoyo a las caracteristicas y
métodos orientados a los objetos. Las metas de la programacion orientada al objeto son mejorar la
productividad de los programadores haciendo mas facil de rehusar y extender los programas y manejar sus
complejidades. De esta forma, se reduce el costo de desarrollo y mantenimiento de los programas. En los
lenguajes orientados al objeto los datos son considerados como objetos que a su vez pertenecen a alguna
A las operaciones que se definen sobre los objetos son llamados métodos.

COBOL

Nacié como el deseo de desarrollar un lenguaje de programacion que fuera aceptado por cualquier marca
computadora, reuni6 en Estados Unidos, en mayo de 1959, una comisién (denominada CODASYL:
Conference on Data Systems Languajes) integrada por fabricantes de computadoras, empresas privadas y
representantes del Gobierno. Dando lugar a la creacién del lenguaje COBOL (COmmon Business Oriented
Language— Lenguaje Simbolico de Programacion Orientado a Aplicaciones Comerciales) orientado a los
negocios. Llamandose ésta primera version COBOL-60, por ser éste el afio que vio la luz.

COBOL, estaba en constante evolucién gracias a las sugerencias de los usuarios y expertos dando lugar a
revisiones de 1.961, 1.963 y 1.965. La primera version standard nacié en 1968, siendo revisada en 1.974,
llamadas COBOL ANSI 6 COBOL-74, muy extendidas todavia. En la actualidad es COBOL-85 la ultima
versioén revisada del lenguaje COBOL, estando pendiente la de 1.997.

¢, Porgqué se hablaba de fabricantes de computadoras y no de S.0O., como en la actualidad?, porque en aque
afios no existian Sistemas Operativos abiertos, sino que cada fabricante tenia su propio S.O. y por lo tanto
cada COBOL deberia valer para cada computadora.

COBOL es un lenguaje compilado, es decir, existe el codigo fuente escrito con cualquier editor de textos vy ¢
cbdigo objeto (compilado) dispuesto para su ejecucién con su correspondiente runtime. Cuando se ve un
programa escrito en COBOL saltan a la vista varios aspectos:

Existen unos margenes establecidos que facilitan su comprension. Esta estructurado en varias partes, cade



de ella con un objetivo dentro del programa. Nos recuerda mucho al lenguaje inglés, puesto que su gramati
y su vocabulario estan tomados de dicho idioma.

COBOL solo dispone de comandos para realizar los calculos mas elementales, suma, resta, multiplicacion
division, sino que su empleo es apropiado para el proceso de datos en aplicaciones comerciales, utilizacion
grandes cantidades de datos y obtencion de resultados ya sea por pantalla o impresos. Con COBOL se
pretendia un lenguaje universal, sin embargo, se han ido incorporando retogues y mejoras aungue son
minimas.

Con la llegada del Sistema Operativo Windows, son muchos los que intentan proveer al COBOL de esa
interfaces grafica, Objective Cobol, Visual Object Cobol de Microfocus, fijitsu Powercobol, Acucobol-GT,
Vangui y Cobol-WOW de Liant (RM), etc., que estan consiguiendo que éste lenguaje siga estando present
en moda visual de ofrecer los programas. Sin embargo, son muchas las empresas que siguen dependiendc
COBOL-85 tradicional para sus proyectos debido principalmente a la estructura de su sistema informética.

PASCAL

El lenguaje de programacion PASCAL de alto nivel, fue desarrollado originalmente por Niklaus Wirth,
desarrollé Pascal para proporcionar rasgos que estaban faltando en otros idiomas en ese entonces. Los
principales objetivos para PASCAL eran que el lenguaje sea eficiente para llevados a cabo y correrse los
programas, permita bien el desarrollo de estructuras y también organizar programas. PASCAL que se nomt
gracias al matematico Blaise Pascales un descendiente directo de Algol 60, qué ayudo a su desarrollo. Pas
también tomd componentes de Algol 68 y Algol-Wa El original idioma de PASCAL aparecido en 1971 con
Gltima revision publicada en 1973. Fue disefiado para ensefiar las técnicas de programacion y otros temas
estudiantes de la universidad y era el idioma de opcién de los afios 60 al 80, y se emplea generalmente en
ingenieria, artes graficas y ofimatica. Al igual que el C, se trata de un Lenguaje de Programacién estandar
para microcomputadoras.

LENGUAJE C

El lenguaje C relne caracteristicas de programacion intermedia entre los lenguajes ensambladores y los
lenguajes de alto nivel; con gran poderio basado en sus operaciones a nivel de bits (propias de ensambladit
y la mayoria de los elementos de la programacion estructurada de los lenguajes de alto nivel, por lo que
resulta ser el lenguaje preferido para el desarrollo de software de sistemas y aplicaciones profesionales de
programacion de computadoras.

En 1970 Ken Thompson de los laboratorios Bell se habia propuesto desarrollar un compilador para el lengu
Fortran que corria en la primera versiéon del sistema operativo UNIX tomando como referencia el lenguaje
BCPL,; el resultado fue el lenguaje B (orientado a palabras) que resulté adecuado para la programacion de
software de sistemas. Este lenguaje tuvo la desventaja de producir programas relativamente lentos.

En 1971 Dennis Ritchie, con base en el lenguaje de B desarrollo NB que luego cambio su nombre por C; er
un principio sirvié para mejorar el sistema UNIX por lo que se le considera su lenguaje nativo. Su disefio
incluyé una sintaxis simplificada, la aritmética de direcciones de memoria (permite al programador manipule
bits, bytes y direcciones de memoria) y el concepto de apuntador; ademas, se busco que generase codigos
pudiese correr en cualquier maquina. Logrados los objetivos anteriores, C se convirtié en el lenguaje prefer
de los programadores profesionales.

En 1980 Bjarne Stroustrup, inspirado en el lenguaje Simula67 adiciond las caracteristicas de la programaci
orientada a objetos incluyendo la ventaja de una biblioteca de funciones orientadas a objetos) y lo denomin
con clases. Para 1983 dicha denominacion cambio a la de C++. Con este nuevo enfoque surge la nueva
metodologia que aumenta las posibilidades de la programacién bajo nuevos conceptos.



LENGUAJE C++

Se pronuncia ce plus plus. Fue desarrollada por Bjarme Stroustrup en los Bell Laboratories a principios de |
década de los 80. C++ introduce la programacién orientada al objeto en C. Es un lenguaje extremadamente
poderoso y eficiente. C++ es un super conjunto de C, para aprender C++ significa aprender todo de C, lueg
aprender programacion orientada al objeto y el uso de éstas con C++.

JAVA

Es un lenguaje de programacion para crear programas seguros, portatiles, orientados a objetos interactivos
para mejorar la entrega de informacién a través de internet, etc.

JAVASCRIPT

Este lenguaje de programacion originalmente fue llamado LIVESCRIPT, pero luego fue renombrado con el
nombre de JAVASCRIPT, con la idea de capitalizar la fama de Java, lenguaje desarrollado por Sun
Microsystems. Este es un complemento ideal del lenguaje HTML, al permitir a la pagina realizar algunas
tareas por si misma, sin necesidad de estar sobrecargando el servidor del cual depende; JAVASCRIPT es |
lenguaje disefiado especialmente para ejecutarlo en internet.

Entre estas tareas, puede estar, por ejemplo, realizar algunos calculos simples, formatear un texto para que
leido por distintas personas de manera distinta, proveer de un medio de configurar la visualizacion de una
pagina, realizar un prechequeo de validacién en formulario antes de enviarlo, etc.

HTML

El lenguaje HTML, sirve para realizar esas atractivas paginas Web. Se trata de un sistema de marcas que
permite enlazar al mismo tiempo texto, sonidos y graficos dentro del mismo documento, con otros dentro de
servidor o incluso con otros servidores WWW. Es decir, es un editor para combinar textos, imagenes e inclt
sonido y ahora también imagenes en movimiento. Es, en definitiva, la forma de manejar y presentar la
informacion en la red.

Para escribir documentos de hipertexto se ha desarrollado un nuevo formato de datos o lenguaje llamado
Hyper Text Markup Language (HTML). Este lenguaje permite dar indicaciones precisas al programa cliente
de cdmo debe presentarse el documento en pantalla o al ser impreso.

El lenguaje HTML es el usado actualmente para escribir textos Hypermediales en el web.

Tres normas fundamentales:

1.- HTML simplemente texto

Lo primero es saber que un documento HTML es un archivo de texto simple, luego, se puede editar con
cualquier editor de textos.

2.— No importan los Tabs ni los saltos de linea
Los interpretes HTML no toman en cuenta las tabulaciones, los saltos de lineas ni los espacios en blanco
extra. Esto tiene ventajas o desventajas. La principal ventaja es que permite obtener resultados uniformes \

buena presentacién de manera bastante facil. La principal desventaja es que un documento HTML, por lo
menos se debe usar los comandos <P>... </P> 0 <BR> para evitar que quede todo el texto en una sola line

10



3.— Existen 3 caracteres especiales:
e < menor que, se usa para indicar el comienzo de un comando HTML
* >mayor que, se usa para indicar el término de un comando HTML.
* & Ampersand, se usa para escribir caracteres especiales (simbolos matematicos, comerciales, asi
como el signo menor que y el mayor que entre otros) en un documento.
Lo primero es conocer los comandos que debe contener todo documento HTML de mas de una linea de lar
EL COMANDO PARRAFO:
El comando <P>... </P> se utiliza como un delimitador de parrafo en HTML. Inserta automaticamente un

guiebre de linea al final del parrafo, y produce un espaciamiento conveniente entre los diferentes parrafos c
un documento. También en forma adicional permite alinear el texto al centro, a la izquierda o a la derecha.

EL COMANDO QUIEBRE DE LINEAS:
El comando < BR> permite hacer un quiebre (salto)de linea.
LOS COMANDOS DE ENCABEZADO:

Los textos en HTML poseen seis niveles de encabezado. Por ejemplo el nivel 1 se usa para las divisiones
mayores de texto, el nivel de encabezado 6 se usa para las divisiones mas chicas de texto.

ESTRUCTURA DE HYPERTEXTO:
Existen dos partes fundamentales de un documento HTML.
ENCABEZADO:

Se inicia mediante el comando<HEAD> y se termina con </HEAD>. Por lo general se incluyen aqui el titulo
del documento, mediante el comando <TITLE>... </TITLE>.

CUERPO:

Se inicia mediante el comando <BODY> y se termina con el comando. Dentro del cuerpo del documento se
incluyen cualquier caracter imprimible. Ademas es importante incluir el comando<ADDRESS>...
</ADDRESS> al final del cuerpo pero dentro de él. Dentro del ADDRESS se escribe el nombre del autor de

documento, la organizacion a la que pertenece, su direccion del correo electrénico y otra informacion que s
considere relevante.
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