PROGRAMACION |

Practica n°1.

Realizar un programa (con el nombre practical.pas) que calcule las raices de una ecuacion de segundo gr:
El cédigo debe estar suficientemente comentado, de forma que pueda seguirse su funcionamiento. Una
ecuacion de segundo grado tiene la forma x2+bx+c=0, (los valores de los coeficientes de la ecuacion deber
ser suministrados por el usuario), mientras la férmula para resolverla es:

=b2-4ac
Comprobaciones a tener en cuenta:

« Si se trata de una ecuacién de primer orden (a=0), en cuyo caso se mostrard un mensaje y se resolvera ¢

tal.
« Si la solucién es una raiz real doble ( =0), se mostrara un mensaje que asi lo indique y la solucién.

« Si la solucién son dos raices reales ( >0), se indicara y mostraran las soluciones.

« Si las soluciones son complejas ( <0), se indicara y mostraran las soluciones. Hay que tener en cuenta gt
no se puede hallar la raiz cuadrada de un numero negativo, por lo que deberemos previamente realizar u
cambio de signo.

Nota: La raiz cuadrada de un nimero puede hallarse, bien elevandolo a 0.5 (niamero**0.5) o utilizando una
funcién matematica suministrada por PASCAL, SQRT(namero).
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