ARTE EGIPCIO
1. GEOGRAFIA

Se sitlla en el extremo este del continente Africano, delimitado por el mar rojo. Practicamente su territorio e
desierto, por ello los asentamientos se dan en el Nilo. Se dividen en: — Alto Egipto (sur del Nilo con capital
Tebas)

- Bajo Egipto (delta del Nilo con capital en Memphis)
Los faraones imponen su poder sobre todo Egipto, pero respeta la identidad y autonomia de cada una.

El Nilo es el rio mas largo del mundo. Recorre Egipto de sur a norte acabando en el Delta. El rio condicione
desarrollo de la economia, sociedad, el calendario, etc. Cuando llegan las lluvias tropicales a la cabecera
origina y un crecimiento y desbordamiento del cauce con su crecida, inundando este. Al retirarse, las aguas
dejan un depdésito llamado limo que fertiliza la tierra, asi permite el desarrollo de una economia muy rica y
muy fértil. Aprovechan al maximo la inundacion mediante canales y acequias, asi que tienen una economia
basada en la agricultura, organizando su estructura entorno a ese ciclo, incluso la cosmologia y el calendar

La piedra serd otro factor que permitira el desarrollo del caracter monumental. En la zona de Nubia (donde

son negros) encontraremos recintos como Abu- Simbel, y bajando vemos Kobombo, Edfu y Tebas, en don
estaran los templos de karnac y Luxor. En el Egipto medio estara tell- el- Abarna, y en el bajo Egipto esta

Memphis, Thasur, Gizah, Abu Sir, El Eiyum, etc/’

iuyt. Son las ciudades del primer imperio egipcio.
2. SOCIEDAD

—~ORGANIZACION SOCIAL: La clave esté en crear una serie de 6rganos de poder centralizados y
jerarquizados bajo un mando Unico, el Faraén. Tiene entidad humana y también divina. Crean una piramide
poder en la que en lo mas alto esta el faraén con su familia y tiene poder de Dios (Orus), reinando o delega
en un visir. Junto al fara6n encontramos la casta sacerdotal, ya que tienen el poder religioso. Estos ordenar
caos creando los Dioses para que la gente crea en algo y asi manipularlos. Intentan preservar la condicion
privilegio frente a todo. En la pirdmide los que aplican la ley son los funcionarios, la economia, la justicia, lo
impuestos, etc. ayudados por los escribas, ya que existe escritura y todo se deja por escrito. También se
encargaran de movilizar a la poblacion para crear las piramides. Otros jefes serian los Nomarcas, que seric
los jefes de las ciudades. Aunque todo esto se mantendria por los trabajadores. Las dos zonas son respeta
por los faraones, asi el pueblo no se levantara.

-RELIGION: Cada Dios esta relacionado con diferentes fenémenos de la naturaleza, atribuyéndoles forma
animal o antropomorfica. Cada ciudad tenia su propio Dios, aunque también existian otros dioses menores
para protegerse como: —Osiris: dios de los muertos. Fue asesinado por su hermano Seht. Sus restos fueror
llevados a unaisla y su esposa lIsis realiza una serie de rituales para devolverle a la vida. Se le representa

momificado y coo faraén (flagela, cetro, corona faradn y brazos cruzados).

—Orus: se le representa como halcén, con el ptsen y doble tiara.

—Isis: esposa y madre de Osiris y Orus, busca los restos de su marido hasta recomponerlo entero salvo sus
miembros.



Otros dioses son: — Ra&: dios del sol

—Aton

—Hator:con disco lunar y cuernos de vaca, es femenina.

—Khonsu

—Ptha: creador de los dioses

—Anubis: pesa en la balanza de los muertos las acciones.

—Taht:se representa con un hiris y es el escriba en el juicio.

—-Amon: dios de Tebas. Al superar el momento de crisis se une Amon+ Ra, reforzando el poder de la religid

El egipcio cree en la vida del mas alla, pero creen que tienen que pasar por una phisicostasia en el que Ant
pesa la pluma de la verdad y el corazén. Todo ello tendra un valor dominativo, ya que el faraén también
pasara este juicio, haciendo ver a la poblacién que los dioses son los que lo quieren asi y dominarlos. Para
entender la religion hay que entender dos conceptos: - el ba, siendo el alma

— el ka, siendo la fuerza vital

Cuando una persona muere su alma va por una parte y su ka por otra, uniéndose la fuerza vital con lo mist
con el mas alla (vida paralela y fisica). El ka se encarna en el cuerpo momificado, pero si se destruye pueds
a una estatua hecha de él. Ahi vemos que la preservacién del cuerpo fisico es muy importante. Los egipcio
convierten e auténticos expertos, extraen las visceras y lo rellenan con elementos vegetales. La piel se
conserva deshidratandola, dejan el cuerpo en sales. Hay una serie de 6rganos que se consideran vitales, ¢
el corazon. Estos se conservan en vasos canopo o canopes. Recipientes que protegen el:

« higado: imagen de la persona

« pulmones: tienen forma de monos

» estdbmago: tienen forma de chacal

* intestino: es representado por un halcén

Todo ello se introduce dentro de un sarcéfago cerrado pero que tenga algun elemento con el exterior, comc
los ojos pintados en el sarcofago. A éstos habia que enterrarlos en tumbas y con un ajuar que permitiera
disfrutar de una vida en el mas alla. Dentro de este ajuar se encontraba unas estatuillas llamadas Ushebitis,
son las estatuillas de los sirvientes para que no le falte de nada en la otra vida. Los jeroglificos eran los
encargados de contar como habia sido su vida, sus oraciones, signos de los rituales También existia toda
cantidad de amuletos que se meten entre el cadaver. La Hpe— Sed es otra ceremonia que se hacia en vida
la que faradn llevaba a acabo una carrera por todas las capillas y mas tarde su hijo la volvia a realizar en hq
a su padre ya muerto.

— LA ESCRITURA: Es un testimonio histérico por el cual sabemos todos los detalles de su vida. Durante
mucho tiempo la escritura se encontré perdida ya que no se sabia transcribirla. Sin embargo gracias al
hallazgo de la piedra Roseta se consigue interpretar la escritura egipcia en el SXIX. En ella se conserva la
escritura jeroglifica, demética y griega. Una vez descifrada se tuvo un conocimiento exhaustivo de su cultur

- LA ESTETICA ARTISTICA: Los principales mantenedores del arte fueron las clases dominantes (faradn \
familia, sacerdotes, escribas,). Asi la clientela es de lo mas selecta, escogiendo como quieren que se haga
porque no les interes que nada cambie. El artista trabajara de encargo y su consideracion sera la de un arte



en talleres especializados en los que cada uno mantiene una funcion. Los artesanos son anénimos y los qu
Gnicos gue conocemos es gracias a sus tumbas, las cuales contaban su vida y dedicacion al trabajo. Adem
también podemos conocer arquitectos, como Imhotep. La actividad de lo artistas es bastante mecanica, de
manera que si se salen del canon establecido les penarian con la muerte. Por ello se centran en la técnica
vez de la creacién. El concepto de obra de arte tenia mas mérito por la técnica y la buena composicion que
hermosas. Para ellos lo importante era la funcion.

3. CRONOLOGIA

Tendréa una historia ciclica, divididas por diferentes etapas. En el principio, la historia egipcia sera la misma
gue en el neolitico, como la cultura Nagada, con cerAmica geométrica y algunos Utiles conservados hasta
nuestros dias.

*1° ETAPA: TINITA. Con capital en Tinis entre el 3100 y 3000 hasta el 2654. Aparece el personaje de
Namer como primer faradn, pero no se sabe si fue faraén o no. Este estaria en el origen de la primera dina:
y asi se estableceria un gobierno Unico. Esta a las dinastias | y Il. Entorno al 3000 aparece la escritura 'y
algunos textos relacionados con la configuracion del poder. Las estructuras estan propuestas hacia el 2654
2610, abarcando de la lll a la IV dinastia. El faradbn mas importante del primer periodo eneciente a la Il
dinastia. Con él se traslada la capital a pulsando al imperio a un gran desarrollo. En la IV dinastia se grande
piramides de Keops, Kefren y Mikerinos. Ya se tienen muy controladas las crecidas del Nilo, organizandose
todo el sistema administrativo, y las actividades agricolas y artesanas se consolidan. El poder del mando ur
€s muy patente ya que la construccion de las piramides se hacia por parte del pueblo a su faraén. Se confi
también la religion, los dioses e incluso el proceso de momificacion.

*1° PERIODO INTERMEDIO: Abarca de las dinastias de la Vlll ala X, y del afio 2130 al 2040. El Imperio

Antiguo termina por una crisis interna con el mandato de Pepis, el cual instauré una burocracia excesiva y
gran diferenciacion solcial. Asi se produce una rebelién interna a manos de los Nomarcas, (sefiores locales
militares, sacerdotes enriquecidos). Se vive una cierta anarquia, habiendo una relativa democratizacién en
campos sociales, dividiéndose en El Norte (Heracler6polis) y El Sur (Tebas). El arte por lo tanto se resentir

*2° ETAPA: IMPERIO MEDIO. Entre el 2040 hasta el 1777 se dearrollaran las dinastias Xl y XII. El ejército
del Sur es mas potente que el del Norte y emplaza su capital en Tebas. Alli se construiran los templos de
Karnac y Luxor. Tendran un dios principal como Amén y Ra. A Amén le haran Amén- Ré para politizar la
religion, haciéndole por lo tanto protector de los dioses. Lega algunos derechos como el enterramiento de |z
clases medias. Habra algunos personajes como Sesostris, Amenenhep, etc. El sistema de sucesion se har:
segun el hijo se haga mayor de edad, se le daran parcelas de poder, volviendo asi a la estrategia antigua.

*2° PERIODO INTEMEDIO: Del 1777 hasta el 1580 se sucederan las dinastias de la XVIII- XX o XXIlI
(aproximadamente en el 730 se produce una fase que por algunos autores es la Gltima fase del Imperio Nu
y para otros es otra fase). Se produce una nueva camparfa militar desde el sur con Ahgmosis unificando el
territorio y estableciendo Tebas como capital. En Egito mantendran una manera de sostener sus sistemas,
pudiendo hacer camparfias militares exteriores, trayendo grande beneficios y el resurgimiento de la cultura
egipcia. Habra un gran fenémeno cultural y constructivo, no solo haciéndolas nuevas sino también
remodelaciones a las antiguas. Hay un cierto gusto por los lujos, como adornos y joyas. Algunos faraones
seran Amenofis, Tutmosis |, Hatsepsut y Tutmosis Ill. Cabe citar también Amenofis Il y lll. En la dinastia
XVIII (1357- 1338) se documenta con el faraén Amenofis IV, y se cambia el nombre por el de Ahkenaton.
Este cambiaréa las costumbres, creando un solo dios, Atdn (representado con el circulo solar) y sera un dios
Unico. Detras hay un juego politico para debilitar el poder de los sacerdotes Tebanos y traslada la capita a
Tell- el- Abarna. Alli se construye rapidamente y puede gobernar desde fuera. Asi actia en todos los
aspectos como un innovador, creando incluso un nuevo canon en las representaciones artisticas. Solo dure
hasta la muerte de Ahkenatdn, con lo que la religion, arte y capital antigua vuelven. Su sucesor, Tutankharr
muere muy joven, siendo importante por el hallazgo integro de su tumba. Con posterioridad destacaran los



Ramésidas, como Seti | y Ramsés I, quien tuvo una labor constructiva muy grande.

* EPOCA BAJA: Dinastias de de XXIV a la XXX. Llega un proceso de una cierta decadencia. La actividad
artistica serd menor y se sucederan reyes exteriores, como saitas, asirios y etiopes. El destacado es el salit
trata de recuperar un poco el esplendor perdido. Mas tarde llegara la dominacion Persa, que durara hasta €
332, con la época helenistica y Alejandro Magno. Egipto se encontrara bajo el Imperio Maceddnico, hasta ¢
muere Alejandro Magno, gque se iniciard una nueva dinastia, Ptoloméica, con un gobernador. Cuando Augu
vence a Cleopatra, Egipto se incluye en el Imperio Romano, fundiéndose las artes. Destacaran los retratos
funerarios de EI- fayum.

4. ARQUITECTURA

Tendra mayor peso la de caracter funerario que la de caracter civil. Se construird mayormente templos y
tumbas en piedra. En un primer momento solo se construia en madera y adobe y la piedra era solo utilizad:
como elemento de refuerzo, pero con Zoser de la lll dinastia, la piedra se convierte en un elemento basico
debido a la abundancia en las canteras. Las cualidades de la arquitectura egipcia seran:

« Dureza: imperdurable en el tiempo asociado con la idea de inmortalidad y eternidad de la cultura
egipcia.

» Monumentalidad: obras de caracter macizo y estable.

« Utilizacion de figuras geométricas con idea de eternidad y estabilidad.

Los elementos sustentantes sera la columna como creacidn mas original, crando salas como si fueran bosc
de columnas y que dan una serie de tipologias:

» Protoddrica: basa sencilla y fuste sencillo.

» Hatérica: por encima del fuste hay una representacifion de la diosa Hator.

» Vegetales: que podran ser representaciones de la planta de las palmeras, palmiros o flor de loto, co
por ejemplo capitel palmiriforme o papiriforme y lotiforme.

e Campaniforme: en las que el capitel se abre ligeramente.

También desarrollaron un gran repertorio de elementos decorativos, bien vegetales o en forma de roseta o
elementos figurativos o animalisticos (cobras, escarabajos, aguilas) , cielos estrellados, etc.

- Tipologia: 1. Templo: edificio religioso con diferentes finalidades, dedicados a los dioses, a los faraones o
de caracter funerario ( para desarrollar parte de algunos de los rituales). Los templos funerarios presentan
caracter mas funcional, que incluyen todo tipo de representaciones como himnos, rituales funerarios, ofrenc
decoracion propagandistica ensalzadora, con mayor importancia en el Nuevo Imperio. El esquema basico
sera:

- Avenida de Esfinge: se encuentra en la parte exterior. Son esculturas, generalmente esfinges,. Todos los
materiales llegarian a un puerto, el cual mas tarde serviria como sitio de procesiones. Sirve como proteccié
del templo.

— Obelisco: sera la antesala del templo. Ira hacia arriba y tendra motivos geométricos.
- Pilono: son dos torres trapecioidales cortadas en talud, dejando un espacio abierto entre ellas por las que
penetrara el sol, complementadas con esculturas de tamarfio colosal y garbados de caracter propagandistic

Ademas se complementaban con banderolas.

— Sala Hipetra: esta llena de columnas con dos, trs, cuatro filas de estas. Se encuentra al aire libre por lo q
entra luz.



— Sala Hipdstila: es una sala cerrada y mas pequefa. Es un bosque de columnas casi siempre es de carac
vegetal, con la simbologia de fertilidad.

— Cella o Naos: espacio de preparacién anterior al santuario.

— Santuario o Sancta Sanctorum: contenedora de la imagen del Dios o Faradn con capillas en las que se
guarde todo.

— Estanque: en el que los sacerdotes se lavan y hacen ritos a Oxiris por ello.

Los templos presentan estructura axial generalmente. Esa estructura suele ser decreciente en altura, ya qu
pretende que la luz sea cada vez menos, creando un ambiente misterioso. Ademas, el templo estaba
jerarquizado ya que el pueblo como mucho accedia a la sala Hipetra, mientras que las clases nobles pasar
hasta la sala Hipostila. La Cella o Santuario eran Gnicamente para los sacerdotes y faraén. Esta estructura
cambia en los templos hechos en piedra.

2. Mastaba: enterramientos de las cases altas (sacerdotes, escribas, funcionarios, incluso familia de faraén
Aparecen en conjuntos situados en torno a las ciudades. Las hay de planta rectangular y cuadrangular, ma
comun. La forma es la de pirdmide truncada, con muros en talud. La construccién es en piedra. En el exteri
hay una falsa entrada ya que el enterramiento se hacia en la parte superior, con agujero que comunicaba c
un pozo que en la parte final comunicaba con la tumba. El Serdab es la sala donde se coloca | estatua para
se instaure al Ka alli en el caso de la desaparicion del cadaver. Hay mastabas sencillas y complejas. Las
complejas tenina un montén de pozos con pilonos que dejaban caer para sellarlos.

3. Hipogeos: son grandes tumbas que se dan porque las piramides y las mastabas habian sido objeto de rc
Se extienden en Imperio Nuevo, en el Valle de los Reyes, que no tendran nada que ver con los originales, c
capillas, camaras, pozos, etc. Se hacian en los acantilados y tenian estructuras descendentes, en las que s
guardaban todo tipo de ajuares (barcos joyas, camas, etc.) con grabados de los sirvientes y el enterrado en
diferentes acciones.

4. Piramides: es la mayor muestra del poder del faradn, ya que cuando muere hay que dotarle de la mejor ¢
las moradas. Cumple la funcion de tumba y dotados de significados simbdélicos:

— Su forma parece la expresion plastica de cdmo los rayos caen sobre la tierra dotandola de fertilidad.

- Ejes simbdlicos como el eje vertical, conexion entre lo terrenal y lo divino. La disposicién entre norte y sur
corre con el Nilo junto con la estrella

Polar. El este—oeste es el recorrido del sol, aludiendo al tema de la resurreccion.

- La piramide forma parte de un conjunto funerario con murallas y mastabas. Iban con piramides mas
pequefas donde se enterraban los familiares (normalmente 3 piramides).

Para hacer esto es preciso una organizacion social para su extraccion, transportes, especialistas n
colocarlasetc. Tan solo una sociedad como la egipcia, tan jerarquizada, es capaz de llevar esto a cabo. Par
llegar a la perfeccién del conjunto de Gizah fue necesario un proceso, siendo el primer intento la piramide
escalonada del faradn Zoser, que es una superposicion de mastabas. El proceso constructivo de estas
pirAmides genera mas interpretaciones:

1. Extraccidn de piedra: es la propia poblacion de egipcios la que participaba en ello. Serian los campesino:
cuando no estaban implicados en las labores agricolas. También habia gente especializada en el corte y la
colocacion de los bloques. Residian en poblados préximos. Se conservan restos de pueblos como Deir el



Medina. Se organizaba el trabajo en cuadrillas y se les alimentaba y daba un alojamiento. Estas cuadrillas
tenian un capataz y se dedicarian a algo especifico. Dentro de la piramide se usaria roca de tipo calizo por
mas blanda y poder extraerse de canteras al aire libre. Otra piedra mas dura para las zonas principales (cai
funeraria y sus pasillos, que garantizaba mas seguridad), usaban rocas de granito. El recubrimiento exteriol
la piramide se hacia con roca caliza blanca y procedia de las canteras de Tura. El granito y la caliza de Tur
era mas dificil de extraer y por eso se usaba para las zonas mas destacadas. Los bloques de madera se ex
con cufias de madera que mojadas se expande y desgaja los bloques, separandolos mediante palancas.
También se separaban por excavacion hundiendo en la hendidura una pierna. Al tallarse el blogue se le da
forma segln donde vaya a ir colocado, usando mazos y cinceles de cobre. Para acentuar el corte también :
usaban sierras de cobre con dientes de piedras semipreciosas. El corte mas preciso seria el de los bloques
exteriores, el cual deberia estar calculado. Una vez colocado los bloques pulidos se transportarian
aprovechando el rio Nilo con barcos desde un muelle de descarga con una gran rampa. Se habla de usar
troncos de madera y también se habla de usar rampas en las que los troncos estaban semienterrados crea
una superficie resbaladiza la estar himedos que facilita el transporte. Otra posibilidad es el uso de los
balancines de madera donde se colocan los bloques y se arrastraban.

2. La colocacion: existen varias posibilidades:

a. se usarian rampas para colocar los blogues: dentro de esta encontramos otras 2 opciones: —rampas
transversales a V: en un lateral se hace una rampa a partir de caliza o escombros mezclados con ladrillos,
tronco y madera, algo resistente que soporte el peso. Esto plantea un problema y es que la primera rampa,
de los primeros escalones seria una rampa ancha pero al ir ganando altura la inclinacion de la piramide no
puede mantenerse conforme subimos en altura, ya que se va estrechando y alargando. En cuanto a esta te
hay que decir que hay zonas cerca de estas piramides donde se encuentra material de las rampas, pero tai
hay puntos negativos ya que si fuera verdad la rampa chocaria con algun obstaculo.

—rampas generadas por la piramide: hay varias posibilidades también. Podria haber varias rampas que acc
a las caras desde diferentes angulos:

* Las rampas unen cada nivel de escalonamiento.
*Plantean una rampa que rodea toda la piramide.
*Rampas en zig- zag.

b. no usarian rampas sino colocandolos piso a piso sin ayuda de rampa. Esta opcion evitaria la construccié
la rampa y hablaria de colocar balancines para facilitar la tarea. Esta basada en un escrito que hablaba de |
brazos basculantes y a partir de ahi se han visto diversas opciones. También se plantea utilizar la palanca
colocando troncos.

En estas manifestaciones arquitectdnicas veremos su evolucion:

— Imperio Antiguo: es probable que las primeras tumbas se hicieran en Abidos una ciudad del alto Egipto
donde se rendia culto al dios Osiris. Alli hay restos de mastabas haciendo pensar que los faraones se asen
alli.

* PirAmide de Zoser: El gran cambio llegaria con Zoser (2° fara6n de la lll dinastia en el 2615) que procede
del bajo Egipto pero queria cubrir la parcela de unificacién de los dos egipcios, haciendo una doble tumba
simbdlica en el alto Egipto y la real en el complejo funerario de Sakara en el bajo Egipto. Es realmente todo
un complejo funerario y no se podra llevar a cabo sin un arquitecto, por ello contratara a Imhotep. Era un
arquitecto excepcional cuto nombre nos ha llegado no solo por ser arquitecto o por ser visir de faraén, juez,
sacerdote, médico, inspector de obras... sino que llegd a nuestros dias porque fue el que ided la utilizacién



piedra en las pirdmides, ya que hasta ahora con adobe. Ademas es la cabeza pensante que idea la forma s
piramidal con la forma escalonada a base de superponer mastabas, cada una mas pequefia que la anterior
gran habilidad de Zoser hizo que se hiciera una piramide protegida, con un recinto amurallado de perimetro
2km de y con 10m de altura. Los muros que se ordenan mediante retranques (entrantes y salientes) que cr
efectos de luz y sombra que le aporta mas personalidad. En los elementos salientes aparecen listones
realizados con sillares de piedra de pequefias dimensiones. La zona mas destacada es la puerta, ya que e
un bastién, siendo una Unica puerta estrecha para facilitar su defensa. Por dentro de la puerta aparecen las
columnas protoddricas. La pirdmide escalonada sigue un esquema que es la sucesion de mastabas constrt
en piedra. No es la forma piramidal perfecta pero es un paso previo. Tiene 60 m. de altura esta realizada cc
sillares pequefios pero mas grandes que los lados de las casas. Para llegar a esto se siguio un proceso:
1.Primero se hizo una mastaba de roca caliza y a partir de ahi una superposicion.

2. Piramide escalonada de cuatro escalones los que inicialmente eran en bloques de piedra caliza. La tumb
estaba bajo tierra, a 28m. No es una tumba Unica sino que se cre6 toda una superficie laberintica donde se
dispusieron 11 tumbas para esposas e hijos. Esta piramide en una Ultima fase se amplia a 6 escalones. Se
aprovechd uno de los laterales y de ahi se sigue hacia arriba dando lugar a la piramide definitiva. Dentro de
complejo existia otra tumba en los laterales, un templo funerario junto a la piramide y existia una capilla
donde se disponia la imagen del difunto y un gran patio rectangular con capillas donde se realizaba el jubile
del Heb-Sed.

El templo funerario tenia un patio de piedra abierta que daba paso a un corredor laberintico con dos patios
dos salas principales. Esto esta relacionado con el alto y bajo Egipto. La capilla esta cerca del templo
funerario. Es pequefia, cuadrada y cerrada en la que se dispuso una estatua sedente del faradn Zoser y tar
habia oficios que permitian una conexién simbdlica. Esa estatua era un doble del faraén donde estaria su K
El festival del Heb— Sed se celebraba en un patio, siendo una construccion bastante peculiar ya que estabe
rodeado de 40 capillas que se corresponden con los nomos de Egipto. En su interior hay un muro con un ni
para las ofrendas, y delante de cada una de estas habria una estatua que identificaria al nomo correspondi
La celebracion transcurria cuando el sacerdote o faradn recorria las capillas. El faradn lo hacia semidesnuc
corriendo de uno a otro para demostrar su fuerza y formando parte de un rito de fecundidad y de reafirmaci
de su poder. En ese jubileo se le impartia al faradén una doble corona para demostrar su dominio sobre todc
Egipto. Eso lo hacia en un trono que tenia labrado las plantas del loto y del papiro que eran del alto y bajo
Egipto. Este ritual se termina y se vuelve a realizar a los 30 afios de gobierno y cada 3 afios, incluso despu
de muerto se repetian esos rituales. Todo este conjunto de Sakara se complementa con otras construccion
los exteriores.

* Transicion entre Il y IV dinastia: esta comienza tras la muerte de Huni, siendo su sucesor Snefru
(padre de Keops). Probablemente Snefru no fuera hijo de Huni, sino que seria marido de su hija, su
nuero. Aunque hay mas teorias. Durante su mandato hacen tres piramides cada una con su tipoldgi
Es dificil saber porqué pero seguramente la piramide de Médium fuera para Huni, acabandola Snefr
y haciéndola suya. La Piramide Romboidal tuvo problemas constructivos y la Piramide Roja seria la
definitiva, pero tampoco sirvié de tumba al final.

* 1. PirAmide de Médium: resultado de un complejo proceso. Se piensa que alcanzé las 10 alturas,
concibiéndose como una piramide escalonada de 7 escalones, con piladas de sillares dispuestas oblicuame
Mas tarde se aumentaron a 8, pero finalmente se haria la piramide recubriendo los huecos con material cal
Es posible que los recubrimientos se calleran hacia los estratos inferiores tapando la piramide original. Al
abrirse los estratos para ver qué es lo que encontramos hay una base tronco piramidal bastante extrafia
tipol6égicamente. El nucle original de la piramide tiene que aguantar el peso original de la pirAamide mas el
revestimiento, transportando la carga a los laterales. Ademas la piramide estaba cimentada de forma
horizontal. Otra teoria cree que la piramide no fue acabada nunca y que los escombros eran restos de las
supuestas rampas de la construccién de las piramides también se habla de un posible saqueo ya que el
pasadizo de la camara sepulcral no estaba bien acabado y ademas no se encontraba bajo tierra sino al nive



suelo. Esta camara se cierra con una béveda y alrededor de esta piramide existia otra piramide mal conser
y restos de una rampa que probablemente seria la que se usaba para el transporte.

* 2.PirAmide Romboidal, Acodada o Quebrada: se encuentra en Dashur. Lo mas llamtivo es el cambio del
angulo de inclinacion. La base presenta una angulacién de 50° y a partir de un momento se pasa a una
angulacioén de 43°. Apenas sobrepasa los 100m. es decir, algo pasé para cambiar la angulacion:

a. pudo ser un acabado precipitado debido a un problema de salud del faraén y trabajaron mas rapido por <
moria antes.

b. pudo ser un camibio por economia y rapidez, para abrebiar su construccion y acabar antes. Los sillares
estan peor acabados.

c. también pudo ser una decisién del arquitecto temiendo por la estabilidad de la piramide, y de esta forma
cambio la anguacion. Se hizo una cimentacién mas fuerte que la de Médium, siendo una cimentacién alzad

Auln asi hubo grietas y las camaras sepulcrales presentan reformas. Junto a ella habia otra piramide la cua
presentaba dos corredores con dos camaras sepulcrales con dos corredores independientes, uno al norte y
hacia el oeste a diferente altura.

* 3. PirAmide Roja: también se encuentra en Dashur. Adopta ya la forma definitiva y se considera ya la
primera piramide de Egipto. No tiene una gran inclinacién, 43° y 104m de altura con lados de 220m. Ya no
hubo problemas con la cimentacién ya que estaba muy cuidada. Ha perdido el recubrimiento de las cantera
de Tura que la cubria inicialmente. Los bloques de piedra son mayores (casi el doble) que los de Zoser. El
interior presente tres salas sucesivas combinadas por un pasillo cuyo techo muestra esa especie de béved:

* Gran Conjunto de GIZAH: es el mas importante porque en un entorno préximo se realizaron tres piramide
colosales y a su alrededor un gran nimero de construcciones (mastabas sobre todo) dispuestas en calles. |
piramide llevaba aparejada un templo funerario muy préximo comunicado por una rampa con otro templo
conocido como el templo del valle. Las tres tienen una diferencia de tamafio ya que la de Keops es la mas
grande, la mediana es la de Kefren y las mas pequefia la de Mikerinos. Se cambia la ubicacion de la camar
sepulcral en las tres piramides. Las piramides mayores llevaban incorporadas otras piramides mas pequefi
mas pequefias que posiblemente fueron usadas para enterrar a las reinas.

1. Keops: es la mas espectacular. Situada en un enclave de datos matematicos y astronémicos que sorprer
por las referencias que nos dan. Los angulos estan orientados a los cuatro puntos cardinales. Las dimensic
son 146m de altura y 230m de lado con un angulo de 52° de inclinacién. Fue saqueada desde el primer
periodo intermedio y ha servido de cantera extrayendo el recubrimiento. Representa la perfeccién de la forn
piramidal con paredes lisas, usando sillares de piedra de una enorme dimension y peso, perfectamente
encuadrados. Se ve una estructura con paneles verticales ligeramente inclinadas hacia el interior para que
empujes fueran a los laterales, asi el peso no caia sobre esos espacios. Tanto en el interior como en el ext
los blogues estan perfectamente encuadrados. Hay tres camaras funerarias:

1. bajo tierra

2. la llamada Céamara de la reina

3. la camara definitiva.

La primera camara fue abandonada. La camara definitiva esta casi en el centro.el techo est4 abovedado v |

sillares estan labrados en granitos. Tiene una capilla de afrendas y la cAmara sepulcral donde estaba |
sarcéofago. Sobre la camara se dismponen una serie de huecos de 5 niveles de descarga para hacer que nc



presion directa sobre la camara sepulcral. Se cierra con un techo a dos aguas. Habia una serie de pequefic
pasillos para poder salir antes de hacer el cerramiento. Y también hay pequefios espacios que servirian de
ventilacion, teniendo una funcién simbdlica.

2. Kefren: hijo de Keops. La cadmara sepulcral esta a ras del suelo de manera que el interior es macizo, aun
hay algun pasadizo que esta cegado.la parte superior mantiene el recubrimiento original. La piramide es
subsidiaria, ya que el templo del valle y el mortuorio unidos complementan el conjunto: — Templo del valle:
se encuentra proximo a la gran esfinge. Hablamos de un edificio de planta cuadrada con gruesos muros cu
exterior se muestra ligeramente en talud. Presenta una doble entrada (una sur y otra norte) flanqueadas po
esculturas (dos a cada lado), siendo estas esfinges. Esas dos entradas dan paso directamente a una antec
gue es el acceso a la sala hipéstila donde probablemente se harian rituales del faraén a la hora de su entie
Tiene una estructura de T invertida con una doble hilera de pilares monoliticos realizados en granito rojo qu
se disponen de forma arménica sobre suelo de alabastro blanco, y que refleja la luz que penetraba por una
rendijas en la parte superior. Esas luces iluminarian 23 estatuas reales. Una rampa comunicaria con el tem
funerario o mortuorio.

— Templo funerario: se encontraba pegado a la piramide de Kefren. De planta rectangular tiene mas de 100
en el lado mayor y presenta un vestibulo que a la derecha conecta con cuatro pequefias camaras que
albergarian los vasos canopos. Después se accede a un salon de dos partes unidas también por dos peque
camaras en los laterales y que se abren hacia un gran patio abierto con suelo de alabastro y pilares. Hay
también 5 nichos donde se situaran estatuas alusivas a los 5 nombres protocolarios del faraén. Finalmente
Ultimos sectores solo serian accesibles para los sacerdotes donde se haria un depdsito diario de alimentos,
sancta santorum habria una imagen del faraén. Habria un pasillo paralelo para salir directamente a la
piramide. La esfinge completa el conjunto, actuando de vigilancia y proteccion del conjunto. Es el primer se
hibrido mezcla de animal, ledn, y ser humano. Se considera un retrato de Kefrén ya que lleva sobre la cabe
el Nemes o Klaft (velo regio) y lleva también el Uraeus que es una cobra sagrada sobre la frente. Llevaba
también una barba alargada, aunque no se conserva, y la nariz la tiene rota. Tiene mas de 60m de longitud
20 de altura. Esta tallada aprovechando una roca madre y a su alrededor tiene hilares de piedra. Tutmosis |
una campafia de restauracion reponiendo sillares. Probablemente iria policromada.

3. Mikerinos: es la mas pequefia. La tumba se encuentra por debajo del nivel del suelo con tres piramides
subsidiarias.

- Pirdmides de la V y VI dinastia: en estas dinastias no seran iguale de colosales pero seguira la produccio
de las piramides. En esta época se realizan los enterramientos en mastabas o piramides mas sencillas y sL
variantes.

* Abu— Gorab: La mas llamativa es el conjunto de templos dedicados a Ra, dios solar, construidos por el
faraon Nivserra en Abu— Gorab. Desde el templo al valle existe una comunicacién, una rampa con forma
oblicua. El conjunto ofrece una zona al aire libre donde hay un templo que incluye una serie de dependenci
con altares de sacrificio, de ofrendas, o zonas de almacenamiento. El elemento mas llamativo es el gran
obelisco que esta sobre una piramide truncada.

* Abu— Sir: es un conjunto de piramides con mastabas y rampas para comunicar con la zona del valle. No s
igual de ambiciosas que las de Guizah.

- 1° Periodo intermedio: no hay actividad arquitectonica relevante.

- Imperio Medio: recintos funerarios con variantes. Tumbas mas pequefias y mas pobres hasta alternar pie
con adobe unidos a numerosos saqueos lo cual nos ha llegado todo en mal estado.

* Mentuhotep, faradn de la Xl dinastia, consigue la unificacion de Egipto. Consciente de su poder otorg6 a



Tebas un nuevo impulso como ciudad real y construy6 nuevos edificios templarios y su propio templo
funerario. Intenta recuperar el prestigio de otras épocas. En la construccion de sus obras existe un auto—
propaganda para mostrar su poder.

— Sucesores: Amenemhet y Sesostris son los sucesores de Mentuhotep. Acentlan el gobierno autoritario y
tienen un mayor centralismo, una estabilidad asentada sobre un importante poder. Ambos se entierran en
piramides que se encuentran en Dashur, cerca de Tebas, aunque mal conservadas hoy.

— Su maxima aportacion: se centra en las fases constructivas en los templos de Luxor y Karnac. Hubo
construcciones relacionadas con el festival del Heb— Sed pero con menos importancia.

El conjunto funerario de este momento es el templo funerario o mausoleo de Mentuhotep Il de la Xl dinastic
en Deir. EI- Bahari. Este conjunto esta al otro lado del rio y fue usado para construir un gran templo de
funcioén religiosa y funeraria. Esta muy bien integrada en su paisaje. Es una obra que sufre una serie de
cambios trazado que lo hace una obra muy poco canénica. En él se encontraba un templo del valle que no
conserva y la novedad es que presenta poérticos que se comunican con un espacio abierto. El templo del va
tenia una rampa que comunicaba con un patio que actuaba como terraza. Al final hay un doble pértico con
filas de 26 pilares y ademas podria ir acompafiado por arboles. En le centro una rampa que salvaba el desr
entre la rampay el tercer piso y se accede a un nuevo cuerpo con porticos en tres de sus frentes y con vari
filas de pilares. En el centro, al final de la rampa, una puerta que da a una gran sala hipdstila construida pol
pilares octogonales y que posteriormente se abre a un patio pequefio y de ahi una puerta donde esta la zor
final que actuaria de santuario (excavado todo en roca) con un corredor de 150m, en cuyo tramo final debi¢
ser enterrado el faraén. Habia cAmaras anejas con restos de ajuar y una zona de enterramiento para seis
princesas. Toda esta zona presentaba serias dudas sobre su funcién real porque parece ser que encima de
sala hipéstila se construyd una piramide de la que solo quedan cimientos.

— Nuevo Imperio: supone un nuevo periodo de estabilidad, con mandaros largos e importantes y donde la
bonanza econémica llevé a la construccién de arquitecturas importantes. Cambia el sistema de enterramier
porque a lo largo de la historia de Egipto las tumbas fueron saqueadas. Para evitarlo se cambia el sistema:
lugar. Se modifica la mastaba o pirAmide para pasar a realizar el enterramiento en hipogeos. Los hipogeos
mas ricos, complejos y lujosos que los enterramientos mas humildes, que son los de la 1° época. El lugar d
enterramiento esta en El valle de los reyes, cerca de Tebas. Y en paralelo a las tumbas se usa otra zona pe
hacer los enterramientos de las reinas. Existian zonas de necrdpolis para los nobles o funcionarios. Tambié
habia poblados en donde residian los obreros y sus talleres, que se encargaban de la construccién de las
tumbas. La estructura de los hipogeos es la de un pasillo que es descendente con camaras a los laterales ¢
algunos pozos, y en el tramo final la cAmara funeraria. Dependiendo de la entidad del faraén el ajuar es mu
variado.

* Hatsepsut: esta reina es un caso peculiar. Pertence a la XVIII dinastia. Se cas6 con su hermano Tutmosis
gue falleci6 pronto, y ella adquirido en poder de reina regente hasta que su hijo Tutmosis Ill alcanzara la
mayoria de edad. Nero Hatsepsut que era hija de faraones va asumiendo el poder y los distintivos, pidiendc
gue aparezca su imagen en esculturas y esfinges, con los atributos del faraén. Asume una representacion
masculina y desplaz6 a su hijo como principe consorte todo lo que pudo. Después de muchos avatares su |
llega al poder y manda borrar la imagen de su madre de todos los lados. Senmut fue el que actué como la
mano derecha de Hatsepsut siendo su visir, arquitecto, administrados de los bienes y parcelas, administrad
de las obras del dios Amdnetc. Tenia una estrecha colaboracion con la reina. A él se le atribuyen muchos
avances. La obra mas importante es el templo funerario de Deir— el- Bahari siguiendo una estructura similz
al que esta a su lado pero triplicando su dimension, cuya estructura muestra una arquitectura muy horizont:
gue mantiene una gran axialidad. Hay tres terrazas sucesivas superpuestas que comunicaban por rampas
porticos frontales que disimula el muro que salva el desnivel. Antes de las rampas se dispusieron dos hilere
de esculturas que representaban a la reina en forma de esfinge, la cual mas tarde destruy6 su hijo. En el tr:
final hay camaras laterales templarias dedicadas a diferentes dioses: — — Anubis (derecha)
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— Hator (izquierda)

A esa capilla se accedia por una rampa paralela a la segunda terraza. Es un recinto peculiar por ser de plal
cuadrada con columnas hatéricas. El transito de la segunda a la tercera terraza se hace por un doble pértic
que presenta un friso con estatuas que representaban al dios Osiris y tiene un gran patio abierto con colum
y capillas. Una dedicada a Amén y un patio para el culto solar. El tramo final excavado en la roca parte de ¢
tercera terraza y se sitla un lugar de culto para los dioses y la reina. Desde ahi el acceso a la camara dond
enterr6 a reina. Habia una procesion que se hacia desde Karnak, iba por el rio, llegaba la acantilado al Bah
y por fin se llegaba a la capilla de Amdén donde se rendia culto. Después de Hatsepsut hay mas faraones de
gue conservamos los restos de la tumba y el sarc6fago de Amenofis II.

— Periodo de Amenofis IV: cuando este accede al poder introduce cambios radicales. Cuando cambié la
capital a Tell- el- Amarna, cambi6 la ciudad y la dot6 de todo lo necesario para tener la funcién de capital.
sitla en un enclave con zonas rocosas. Crea una ciudad diferenciada por barrios en cierto modo
independientes que estan comunicados por la calzada real, paralela al Nilo, cada barrio cumpli una funcién
implicaba una estructura social. De ahi que hubiera una zona de funcionarios, comerciantes, artesanos y ur
barrio para los obreros. Se hizo todo con adobe por la rapidez, de ahi su deterioro. Si se conservan la
distribucién de las casas nobles que contaban con una pequefia sala de recepcién, otra con columnas y
alrededor las habitaciones privadas. Las cocinas, la despensa para almacenar grano, el establo y los mas
pudientes tenian zona para los sirvientes. Los obreros tendian casas mas modestas con una zona comudn 'y
habitaciones compartidas. En el centro de la ciudad se encontraba el palacio del faraén, con una gran sala
columnas y una sala del trono para recibir visitas dentro del palacio. De una forma casi independiente se
encontraban las habitaciones de residencia del faraén. Existian rampas elevadas para cruzar las calles, la (
también se usaba para las procesiones.

* Akenathon: Dado el sistema monoteista hace varios templos:

- el de Aton con planta muy alargada y que son templos a cielo abierto porque quieren recibir los rayos
solares que les envia el dios Atdn. Se caracteriza por tener varios pilonos que separaban patios con gran
cantidad de altares para hacer ofrendas a Aton. Se permitia a gran parte de la poblacion estar en el templo

También habia una zona administrativa destacando la oficina de los archivos donde se han encontrado tex
de asuntos oficiales. También se han encontrado una zona funeraria de hipogeos que a veces tenian un
pequefio patio. Cuando muere Akenathon las cosas vuelven a adquirir a su cauce. Tebas y Memfis vuelven
adquirir su antiguo protagonismo. Tebas se hara capital de nuevo.

* Tutankamon: es el heredero de Akenathon. Hasta que cumple la mayoria de edad se crea un sistema de
gobierno formado pro varias personas que se dedican cada uno a una cosa. En este periodo se construye |
tumba de Tutankamon:

— tiene un corredor de entrada que desemboca en la antecamara que tiene una camara anexa. Posee un a
muy variado y desordenado. La camara funeraria se describe por varios espacios (uno dentro del otro) hast
albergar el sarcéfago antropomorfico (que eran tres). Existia una ultima camara, la del tesoro, con barcos y
estatuas del dios Anubis y cofres con vasos canopes y joyas...

* Horemheb: cuando muere Tutankamon , Horemheb toma el poder. Se construy6 una tumba muy original
porque combina elementos religiosos y funerarios. La tumba se encuentra bajo tierra y arriba hay una
pirAmide con una estructura que simula una especie de templo. Es una sala hipetra con 24 filas de columnz
papiriformes. Horemheb no fue enterrado alli, sino en otra tumba que contenia camaras funerarias.

— Dinastia de los Ramésidas: dinastia XIX.
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* Seti |: padre de Ramses Il. Construye un templo dedicado a Osiris con connotaciones funerarias, siendo
llamativo por algunos elementos de su estructura. Tiene planta de L invertida con una sala donde se rinde
culto a 7 dioses. Se simulé dentro de los rituales, la historia de Osiris, disponiendo una plataforma rodeada
un canal de agua aludiendo a la isla en la que Osiris fue desplazado y resucitado. Tiene una doble sala hip
, una sala abierta y una doble sala hipéstia que da a las 7 capillas dedicadas a los 7 dioses. El recinto
continuaba hacia la izquierda, haciendo la L, en donde se guardaban los elementos para el ritual.

— Tumba de Seti I: es un hipogeo con un pasillo descendente para desembocar en una camara funeraria 'y
capillas. Todo el conjunto estaba decorado.

* Ramsés: Seti | fue un faraén importante pero fue eclipsado por su heredero Ramsés, porque tuvo una
actividad politica importante y una actividad constructiva y econémica muy relevante. Uno de sus empefios
fue crear nuevas obras y remodelar y ampliar otras edificaciones a las que afiadié nuevas salas o estructur

— Ramessum: de Ramsés Il esta en Tebas. Es un templo de grandes dimensiones rodeado de almacenes |
grano, las bebidas (para el autoabastecimiento). No es axial, es un poco curvo debido a su ubicacion. Sigue
partes habituales aunque también hay una doble sala hipetra. De estructura cuadrangular. También hay un
gran sala hipostila con las columnas centrales mas grandes que las demas. Después la Cella y el Santuaric
la zona de entrada, al lado habia un templo palacio en donde se quedaba el faradn

— Tumba de Nefertari: fue otra obra muy importante dedicada a la principal de sus esposas. Se encuentra |
a la tumba de Ramsés. Conserva la estructura tipica de un hipogeo. Tiene un gran vestibulo con una sala

lateral. Se desciende al piso inferior donde esta la cAmara mortuoria con cuatro gruesos pilares que rodean
sarcofago. Presentaba camaras laterales para guardar el ajuar. Es excepcional por la calidad de sus pintur:

— Abu- Simbel: es otra gran obra con una doble construccién que se encuentra en Abu— Simbel. Son dos
grandes templos. Estos templos se encuentran situados ahi con una finalidad conmemorativa, dedicado a
Ramsés y Nerfetari, conmemorando campafias militares victoriosas contra los Nubios que se habian rebels
En la fachada se encuentra la imagen de Ramsés, apareciendo como un coloso gigantesco on relieves alu:
a estas campafias militares. A estos dos templos se les denomina Speos y habrian permanecido casi olvidz
porque la arena del desierto se los trag6. Una vez encontrados se procede a su limpieza y volvieron a salir
luz, llamandose Speos por estar escavados en la roca. El gran Speos, el de Ramsés I, tiene 32m. de alto [
36m. de ancho y penetra en la roca unos 60m. Esta fachada iria policromada. En esas fachadas se dispusi
4 gigantescas esculturas de Ramsés Il, sedentes, muy majestuosas, acompafiado por Nefertari a sus pies.
colosos iban ataviados con un faldellin real, barba postiza, klaft con el uraeus (cobra sagrada) y la doble tia
Sobre la puerta se dispuso un relieve que representaba a R4 Horakte que representa al dios sol de la mafic
con cabeza de halcon. La estructura interior presenta peculiaridades, teniendo una sala hipetra cerrada,
pilastras, pasillo como sala hipdstila y santuario al final. A ambos lados del pasillo central hay estatuas de
Ramsés |l en actitud protocolaria. Este pasillo termina en una sala que por su orientacion los dos dias
equicionales el sol penetraba por la puerta hasta iluminar a cuatro estatuas situadas en el santuario ( 20 de
febrero y 20 de octubre). Estas estatuas son Ramsés |l con el dios Ptah, Amén— Ra y Ra Horakte. En 1956
gobierno decide la construccion de la persa de Asufan para canalizar al Nilo. ese embalsamamiento supon
aumento del nivel del agua y algunos templos serian arrollados, incluyendo el de Abu—- Simbel. Entonces la
UNESCO en 1960 puso en marcha una campafia que en un tiempo record queria salvar todo lo posible. M:
de 40 misiones arqueolégicas, mas de 20 monumentos se salvaron, pero los mas espectaculares fueron es
dos de Abu- Simbel y la Tumba de Nefertari. Se cortaron los bloques numerados e identificados, siendo m:
de 100. Fueron transportados con grias y camiones, unas 64— 68. En 1972 se culmind este proyecto. Se
construyd un pequefios speos con menos estructura y mas sencillo, siendo menos ambicioso, es el templo
honor a Nefertari y a la diosa Hator. En la fachada encontramos figuras de los reyes y a Hator hecha en pile
en talud. Son unas estatuas de tamafo colosal y tienen una copiosa escritura jeroglifica. Su interior es senc
con una sala de pilares en relieves de la cabeza de Hator. Otra realizacion es la tumba KV 5 del valle de los
reyes. Es una tumba para el enterramiento de sus 52 hijos, siendo otra tumba de caracter real. Estructura
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peculiar con una gran sala central cuadrada y una estructura con forma de T y capillas funerarias.

— Karnac y Luxor: son dos conjuntos templarios en los que Ramsés Il tuvo una gran importancia. Los dos s
encuentran cerca de Tebas.

Luxor: dedicado a Amén, Mut, Khosu. Esta es la triada Tebana aunque sobre ellos destaca Amén, sobre tc
por el hecho de que este esta vinculado con R4 se le da una importancia especial. El clero tiene un papel
importante en el ritual religioso e incitan al faradn para que emprenda estas campafias constructivas. Este
conjunto tuvo sus inicios en el imperio medio pero cobra un nuevo impulso con Amenofis 1l y
posteriormente en la dinastia XIX con Ramsés Il. Amplian y modifican el antiguo santuario. El resultado del
templo es inarmonico en su estructura. Tiene una gran avenida esfinges estando rodeado por un muro con
zonas de almacenamiento de comida. Tiene dos obeliscos en la fachada con dos estatuas de Ramsés Il qu
lo dltimo que se hizo. Amencofis Il fue el Ultimo en ampliarlo afiadiendo una gran columnata con una mayor
altura y rompe la estructura habitual. Ramsés completa el conjunto conuna sala hipetra, pilonos, fachadas,
obelisco. La avenida de las esfinges: aunque es posterior, de época de Nectanebo (faraén de la XXX dinas
comunica con 2km. con el templo de Karnac. Tiene una fachada de 2 grandes pilonos de época de Ramsé:
gue presentan esculturas sedentes de Ramsés y dos obeliscos con una funcién simbdlica, teniendo una se
inscripciones jeroglificas. Tan solo se conserva in situ uno, el otro se lo llevé Napoleén. Después de los
pilonos llega la gran sala hipetra de Ramsés II, modificada por la edificaciéon de una mezquita. Hay un gran
diferencia de altura entre la sala hipetra y la columnata de Amenofis Ill. La sala hipetra es un bosque de
columnas papiriformes con fuste fasciculado y capiteles en forma de capullo cerrado y cerrado, pero de une
forma muy poco naturalista. La columnata son 14 columnas con fuste liso y capitel campaniforme y con
columnas de 16m. de altura y 8-10m. de diametro. Actuaban como una vifia procesional, yendo
policromadas. Después de la columnata, la sala hipetra y la sala hipéstila y al final en una parte mas bajay
pequefa el santuario. Luxor comunica con el templo de Mut y con el de Karnac, que estaria cercado por un
muro que no se conserva.

Karnac: tiene muchas fases de construccién lo que hace que su estructura sea compleja. El templo tenia u
zona de puerto gue lo comunicaba con el rio. Se crea por tanto un estante exterior para conectar con el rio.
eje perpendicular al Nilo el eje mas importante, y el eje lateral (paralelo el Nilo) tiene comunicacién a través
de varios pilonos con el templo de Mut. Se empez6 en el imperio medio, con Sesostris | y durante XVIII
siglos se hicieron modificaciones donde existian templos independientes como el de Khonsu que estaba de
de templo general. En la XIX dinastia se crea una sala hipdéstila y una sala hipetra previa que da a la fachac
varios pilonos que se encuentran en varias fases. Durante la XX dinastia hay un templo que esta casi mont
sobre la sala hipetra. También tuvo una avenida de esfinges que en realidad son unos seres hibridos con
cuerpo de leén y cabeza de carnero, simbolizando a Amén. Se sitllan sobre pedestales macizos con la misi
disposicién. Entre las patas delanteras habia imagenes que representaban al faraén. Esa avenida desembc
los grandes pilonos de entrada. Hay 10 pilonos en todo el conjunto (tanto por una direccién como por la otr:
y un estanque sagrado dentro del conjunto para las alusiones y rituales, que hacian los que entraban en el
templo. Se mueve a través de un sistema de canalizacion de aguas subterraneas. Tenia un papel purificad
en él guardaba aves sagradas. En el acceso al 2° piso hay estatuas de faraones. Se accede a la sala hipet
hipéstila iniciada por Seti | (XIX) y que la termina Ramsésll, su hijo. Seria un conjunto que iria cerrado con
losas arquitrabadas de 100m.x 52m. y 23m. de alto en la parte central ya que es desigual en altura. Hay 13
columnas dispuestas en 16 filas y de las que destacan 12 columnas que configuran el comedor central que
las mas altas. El capitel de las centrales es campaniforme presentan un fuste liso y ornamentado con incisi
gue representan dioses o escritura. Por ahi pasaba otra avenida que llevaba a Amo6n a quien dedican el otr
templo. Los laterales eran menores y son de tipo papiriforme cerrado y muy esquematico. Estan colmadas
escritura jeroglifica. El santuario es muy complejo. Se conserva el pabellén de Sesostris | en época de Impe
Medio. Fue destruida para construir con cuc pilares los pilonos del templo de Amén y gracias a las
inscripciones se identificaron los bloques y se reconstruy6 todo. Es un templete con un rampa para hacer u
ritual y descendian por otra rampa. El templo de Khosu, es una obra de XX dinastia y se construy6 en el
recinto de karnac, siendo un templo muy canénigo.

13



— Templo de Ramséslll en Medinet Abu: este templo se conserva en un relativo buen estado. Es del imperi
nuevo. Responde a la estructura tradicional con algunas licencias. Presenta 2 salas hipetras y una hipéstila
contiuna con el satuario. Alrededor del tmplo habi una serie de estancias que servian para residencias de I
sacerdotes y también como alamacenes. Tiene un palacio real que va hasta el templo. Sale desde un portic
comunica con la sala hipetra. Incluia la llamada venatana de las apariciones desde donde el fara6n se mos
en publico. Hay una mezcla entre elementos religiosos y reales. Presenta u primer pilono de 63m. de largo
va ornamentado con relieves conmemorativos de las victorias de Ramsés Il sobre los llamdos pueblos del
mar. Estos relieves tienen una funcion propagandistica y muestra al farabn monarca y a los enemigos ante
presencia de Amon— Ra y Amé— Ra Horakte. En una de las partes interiores vemos un triple vano. Tiene
columnas campanifirmes y fuste bulboso en la sala hipéstila.

- Epoca Baja: se sucederan una serie de templos. Uno de llos es el del dios Horus en Edfu. Esta realizado
la dinastia Ptolomeica, construido por Ptolomeo Il ( Slll =llla.C.), aunque esté terminado por sus sucesores
Ya habia en esta zona un templo anterior. Se conserva bien y como se hizo en una sola campafia construc
e€s muy canonica aungue presenta2 salas hipéstilas. Pilonos con decoracién en relieve del dios Horus a am
lados y en las esquinas. Aparece Ptolomeo Il en actitud de lucha. En la parte de arriba hay una reunién de
dioses. En el acceso de la sala hipéstila vemos algo que sera a partir de ahora muy comun: columnas que

flanquean la puerta. Es una mezcla entre caulicolos con motivos vegetales propios de Egipto. Tiene una sa
hipéstila con motivos vegetales con variantes y elementos geometrizados. El fuste tiene elementos decorac

— Templo de Komombo: época Ptolomeica. Se inici6 por Tutmosis Ill en la XVIII dinastia pero fue reformad:
por los Ptolomeos afiadiendo una estructura mas compleja. Esta dedicado al dios Sobek (con cabeza de
cocodrilo) y a Horaeus (con cabeza de halcén, siendo una variante de Horus). Formaban parte de sefialadz
triadas. Por eso presenta una estructura duplicada: 2 puertas, un doble pasillo paralelo y una doble camara
final para realizar culto. Tiene comunicaciones transversales con numerosas camaras. Sala hipetra y doble
hipdstila.

— Conjunto templario de Dandara: dentro de un conjunto mas amplio, dedicado a la diosa Hathor, que es a
diosa principal pero también se adoraba a Horus, en Edfl. El elemento mas llamativo es su sala hidstila, co
18 columnas de capitel hatérico, cabeza de mujer y orejas de vaca. Se ven influencias grecorromanas en
cuanto a los 6rdenes. Aqui se realizaba la fiesta de la buena unién en la que los sacerdotes llevaban a la d
Hator desde Dandara a visitar el templo de Horus en Edfa (komombo). Otro rito que se hacia era uno para
renovar el poder de Hator (diosa lunar). Se entendia que el padre de Hator mimados por Ra (sol) para que
pudiera recuperar su poder. Paralelo al templo un lago sagrado para que los sacerdotes se purificaran pero
también en esos momento se utilizaba para la conmemoracion de Osiris. Tiene una gran sala hipetra.

— Templos de la isla de Filé: era una isla sagrada de las aguas del nilo. Tenia una serie de monumentos qu
habian permanecido intactos hasta principios del SXX cuando se construyd una pequefa presa, de manere
el agua empezo6 algunas de estas construcciones que se veian hundidas por el agua. Con la construccion c
presa de Asuan empeoraria esta situacion de tal manera que se procederia a su trasladacion (1972- 1980)
una isla préxima, Agilkio, siendo un conjunto muy completo. Se creo alrededor de la isla un enorme dique d
contencién formado por dos ataduras de acero entre las que se vertié un millén de metros cubicos de aven:
para crear un muro. Una vez construido se vacié el agua del interior y se crea un sistema para el transporte
desmonté sillar a sillar en unos 40000 bloques de piedra, haciendo unos 27000 traslados en total.

El templo de Isis: estaba en este conjunto. Consta de unos pilonos espectaculares y una sala hipetra. El
segundo pilono va a la sala hipéstila y al santuario. Los pilonos estan decorados con imagenes en relieve d
diosa Isis a la izquierda, aunque ahora mismo esta muy oerdida porque fue borrada por los cristianos que
quisieron reconstrir este templo en una basilica cristiana. Habia también escenas de faraones matando
enemigos como Ptolomeo XII.

Pabellén o quiosco de Trajano: o Neptanebo. Construccion independiente con 14 columnas campanifirmes
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cubierto por un techo de madera originalmente. Ahi se hacia una parada ritual en las procesiones. Es una
fusion del orden corintio con vestales en los capiteles.

5. ARTES PLASTICAS

El interés de los egipcios es realizar obras de arte que perduren el tiempo y para conseguirlo anulan las
caracteristica individuales y buscan lo esencial. De ahi la necesidad de buscar un medio que permita
reproducir a los dioses o faraones de una forma permanente. Habra por tanto diferentes variantes a lo largc
tiempo, asi que tampoco sera una pintura muy dogmatica. El arte oficial se va a alejar del naturalismo ( no
busca representar la realidad) sino que parte de los elementos reales los convierte ne algo conceptual. Son
los dibujos a formas establecidas y a un sistema de convenciones. Es decir, conforman partes de una realic
manipulada para conseguir una claridad representativa. El artista solo debera conocer el mundo a la perfec
para repetirlo e incluir las variantes necesarias. Hay que destacar los estudios de Lebsius o Iversen que sol
gue han sistematizado los estudios de los egipcios a la hora de dar proporcion.

* Tablero de la tumba de Tutmosis lll: perteneciente a la dinastia XVIII. Es una imagen que se muestra corr
un boceto precio a ser trazado en la pared. En un lado ensaya diferentes posiciones de manos y a la izquie
muestra la actitud sedente de Tutmosis Il realizado con un sistema de cuadricula que se aplicaba con trazc
rectos para diferenciarla y presenta una altura de 14 cuadrados por ser sedente. Si fuera de pie tendria 18 |
cuadrados.

En el Imperio Antiguo y en el Imperio Nuevo se us6 una plantilla de un pequefio cuadrado. Posteriormente
canon se hace mas esbelto, mayor que en la dinastia XVIII que se usaban 20— 21 cuadrados. En la dinasti:
XVI se usaban hasta 23 cuadrados. El canon se establece en funcién de la altura humana de pie. Las
proporciones de las partes del cuerpo se fundamentan en la medida del brazo y de la mano de tal manera
cuadrado equivale a un pufio. Por eso una mano extendida equivale a dos cuadrados. Se establecen
proporciones de estabilidad entre el pufio y la mano y el brazo, el cubito y el pieetc. Suele estar muy bien
medido aunque a veces hay minimas variaciones. Una de las leyes basicas que van a regir la pintura y el
relieve, es la ley de la frontalidad o perspectiva aspectiva. La ley de frontalidad la conocemos a través de lo
estudios de J. Heinrich, entre otros.

* Hezire: vemos una obra de la lll dinastia en la que desde los primeros momentos como se sistematiza est
ley el artista busca la claridad, busca para cada caso el aspecto que mas se identifiqgue, aunque esto es un;
opcion voluntaria.

Entienden cada parte del cuerpo como algo independiente, como algo que puede ser despiezado en varias
partes. Une cada uno de los miembros desde el punto de vista mas claro independientemente de que el
resultado sea concluyente o no. Cobra importancia el perfil como contorno de la figura. Es un entorno
selectivo en donde se introducen algunas convenciones: 1. cabeza: perfil con el ojo de frente

2. Toso: de frente con hombros rectos y con un Unico seno de perfil.

3. Brazos, manos y piernas: también de perfil pero de manera que la pierna y el brazo mas adelantados se
muestren mas lejanos al espectador.

4. Los dos pies: salvo excepciones, aparecen pegados al suelo y que muestren el lado gordo en primer plal
* Relieve que representa al Seti | junto a la diosa Hator: en una actitud préxima, cogiéndose las manos. La
mujer se representa igual que el hombre pero con los pies mas juntos y suele estar parada mientras ge el

hombre camina o se mueve.

El artista se toma licencias como en un fragmento de la tumba de Nebamum (dinastia XVIII) donde hay
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rostros de figuras mostrados de frente tocando la flauta, las palmas, las bailarinas de la derecha se present
de forma mas flexible y dinamica. O encontramos en otros ejemplos como relieves del templo de templo de
Hatsepsut donde aparece un personaje femenino deforme fisicamente con nalgas prominentes que romper
canon. También hay ejemplos en los que los artistas se dejan llevar y hay fragmentos (ostrazas) de caliza ¢
piedra para realizar bocetos donde hay una libertad de accién que no se ven en las paredes de las tumbas
aungue siempre hay excepciones. Es una figura femenina con una posicion forzada o la de un joven acrdbe
con una gran flexibilidad. Son figuras muy relacionadas con el arte cretense.

Tumba de Nebamum (noble): lo vemos cazando las aves montando en una canoa. En ella existe la ley de |
jerarquia donde el protagonista de la accién aparece en mayor tamafio que su mujer, de escala menor, y de
de sus hijas con un canon todavia menor. Es un arte jerarquizado en el que los personajes presentan un ta
dependiendo se de caracter social. El faradn siempre aparece de forma joven, fuerte y hermoso, aunque ta
solo en el periodo de Akenaton veremos alguna modificacion. Es solemne, con un tamafio rigido, mirando ¢
frente para marcar su estatus por encima de los demas. Esos faraones se representan idealizados. Cada d
tiene una iconografia determinada. Pero conforme descendemos en la piramide social vemos una mayor
libertad en la representacion, pudiendo ver personajes mas viejos o mas gordos. En los animales les exime
cumplimento de las normas. De ahi que veamos la soltura en las formas.

—SISTEMA DE COMPOSICDION Y APLICACION DE LA PERSPECTIVA

Ejemplo de la mastaba de Ti (5° dinastia) en Sakara. En el cual vemos como la vertical es el elemento que

usa para componer la escena. Ti navega entre un bosque de papiros con una gran verticalidad que rompe |
pocas veces. También se puede usar sin que aparezca dando lugar a la simetria de espejo o bilateral, en |z
se puede ver una linea vertical sugerida que separaba el cuadro en dos partes iguales. El sistema se lleva

también al alto relieve como por ejemplo en la Triada de Mikerinos. El artista tiene que distribuir las escena
gue pintara en la pared y para eso usa las bandas horizontales. No implica ningln tipo de perspectiva y que
sirve para contar muchas cosas porgue sitla en estas bandas diferentes escenas, sin bandas verticales. D
cardcter narrativo.

* Tumba de Nakht: en Tebas, siendo perteneciente al imperio nuevo. En la pared del fondo hay una
distribuciéon simétrica, una puerta (que impera sobre las bandas) al fondo acompafiado por sirvientes. En la
pared izquierda usa una banda horizontal abajo pero aparecen los definidos (Nakht y su esposa) de mayor
tamafio que las demas figuras.

* Tumba de Khaemwese: en Tebas se usa otro tipo de representacién habitual, se le dispone a la izquierda
sedente con un tamafio que ocupa en altura la mesa de ofrendas que tiene a la derecha.

* Tumba de Menna: vemos una escena de ganaderia y representan 4 bueyes que usa un sistema basico:
yuxtapone los perfiles del animal y alteran los colores para que se distingan mejor. También multiplican las
puertas y dan un ejemplo de profundidad.

El ejemplo mas llamativo es la perspectiva abatida que fia veremos en una escena de la tumba de Nebamu
Es una escena que muestra un recurso peculiar, la dificultad de representar un espacio tridimensional. Quie
representar un estanque con arboles a vista de pajaro y para ello mezcla los puntos de vista, que le resultai
MAas convenientes para que sea mas claro. El estanque a vista de pjaro, pero los peces estan de perfil.

Otras caracteristicas: la técnica principal es la pintura asociada al relieve. Como las tumbas son saqueadas
empiezan a plantearse intentar que la imagen perdure y por ello pintan escenas que representan a los difur
Siempre que se pueden se combinan ambas técnicas y estan sometidas a las leyes. El relieve pintado era |
los antiguos egipcios lo ideal aunque no siempre era posible usarlo.

Existia un papel del escriba disefiador. Eran encargados de controlar lo que se pintaba en las tumbas, e inc
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a veces pintaban. Su papel estaba a veces encarnado por un sacerdote sobre todo cuando se decoraban tt
o templos. También se controlaban los textos que se ponian en las paredes que estaban recogidos ya en o
libros. Lo habitual era que el artista le ensefiara el duefio de la tumba un boceto y se pacta el texto que se \
poner.

* Tumba de Seti I: en Tebas donde vemos huellas de cuadriculas. También se vé que ha hecho bocetos en
y mas tarde las incisiones en negro, ademas de las correcciones que se hacen.

* Tumba de Semnedjem: dinastia XIX. En Tebas. Reproduce un pasaje del libro de los muertos donde apar
el personaje con su mujer cortando trigo y labrando la tierra y labrando la tierra.

La superficie que se va a pintar se prepara con una capa de yeso que se pule. Se realiza al temple. Suele ¢
una capa unificada de color como fondo (blanca, amarilla o azul cielo) y sobre ellos se disponen los motivos
Algunos llevan un barniz protector, aunque no es frecuente. Para componer los motivos usan las bancadas
registros horizontales y para situarlos usan la cuadricula .la linea es elemento dominante de trazo claro, firn
y seguro en el resultado final. El color aparece supeditado al dibujo, aunque normalmente se colorean

también. Los hay en blanco y negro, bien por no haber dado tiempo o bien por haber estado en papiros. Lo
colores son bastante vivos y brillantes, aplicAndose co tintas planas (sin gradacion ni sombreado), salvo en
Imperio Nuevo donde se generalizan determinados matices y transparencias en las pinturas. Los materiale:
gue usan son: — una paleta: que es un trozo de piedra de basalto para poder moler los colores como un ma

- los aglutinantes: con cola 0 goma vegetal para conseguir una pasta semiliquida que se aplica en la pared
- pinceles de madera: a los que unian cerdas vegetales.

Los escribas utilizaban otros utensilios para hacer la pintura jeroglifica, como pinceles muy finos (hechos de
juncos) que se disponian con dos colores.

— ESCULTURA EXENTA

Nos encontramos con pautas comunes como la ley de jerarquia, aunque la de frontalidad nos sea aplicable
Existe una voluntad de claridad que aqui tiene otras consecuencias. Querian que la escultura fuera clara, d
ahi que se note esa idealizacién. Buscan una representaciéon muy sélida en el sentido de que no haya
elementos débiles. Los miembros suelen aparecer pegados ala cuerpo, teniendo apenas huecos, lo que la
soélida, pesada y compacta. Por eso se habla de ella como estatuas de bloque o cubo. Pero existe una varic
gue es la que realmente tendria que llamarse estatuas bloque o cubo. Nos encontramos con figuras que se
deforman para adaptarse a la forma cubica. Por arriba asoma brazos y cabeza y por debajo los pies. Vamo
encontrar simbologia basicas: 1. de pie con cuerpo recto, actitud rigida y solemne.

2. faradn sedente con espalda pegada al respaldo
3. sede a modo de escriba cruzando piernas por delante.

La cuadricula también es fundamental en la escultura porque nos dice en que zona hay que depurar piedra
Trabajan con el cincel en perpendicular al bloque quitando lascas de piedra. Cuando estaban destinadas a
puestas en un muro, la parte de atras se trabajaba menos o se dejaba lisa. Las imagenes mas grandes se
realizan con la misma piedra que la del templo que suele ser granito o roca caliza. Las medianas o a tamar
natural las realizan con piedras mas duras y de mayor calidad, sobre todo cuando representan personajes
importantes. Son de grano muy fino, muy duras y dificiles de trabajar pero acaban teniendo los perfiles muy
precisos. Son piedras como el basalto, la diorita, la obsidiana, el porfido o el esquisto. En otros casos se us
una piedra de menos calidad como la caliza, sobre todo en los casos en los que la piedra ird policromada.
También se usa la madera aungque los ejemplos que se conservan son menores. No porque se hicieran poc
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sino porque se han perdido con el tiempo. Se puede presentar en su color pero lo mas habitual es una
policromia. El barro cocido y la terracota también aparecen adaptados a sus figuras de pequefo tamafio qu
reconstruyen escenas del imperio medio. No usaban metales, salvo en la escultura con oro de Nubia, el col
para realizar figuras votivasdestinadas al ajuar. En muchos casos estos materiales tenian una capa de
policromia, una capa de estuco que deja una superficie lisa para que la pintura se asiente. Los colores son
vivos y llamativos aplicados con tintas planas y a veces con caracter descriptivo. Los hombres tienen un co
marrén tostado y las mujeres un beige mas suave. También es habitual la incorporacién de postizos o de
afiadidos, sobre todo en los ojos con piedra, vidrio o elementos metalicospara resaltar la importancia de los
0jos o labios y que otorgaba a las figuras una mayor sensacién de vida.

- Epoca predinéstica o Tinita: 3100- 3000 hasta el 2654. Encontramos:

1. mazas de cardcter votivo que se depositaban como ofrenda, llevando decoracién en relieve en los mang
Ademas existian cuchillos ceremoniales. Un precedente del Gegel el- Arak que se conserva en el Louvre,
forma parte de un conjunto de piezas y es un cuchillo de uso ritual. Esta realizado en marfil y en silex tallad
con muescas que crean un perfil muy cortante, mientras que el mango es de marfil de colmillo de hipopétar
Esta totalmente tallado con escenas de lucha, con barcos en la parte inferior, personas que caen al agua y
gente luchando. El tratamiento de esas figuras no esta totalmente sometida a ese canon, muy influidos por
arte mesopotamico: un personaje central que aparece luchando entre dos leones en posicién rampante.

2. Paletas: son realizadas en piedras que se usan con fines cosmeéticos o rituales usando una piedra dura
(diorita) y dejando en una de sus caras un recipiente. También podria ser dénde se diluia los pigmentos qu
iban a usar

* Paleta de caracter ornamental de HieracOmpolis: con escenas en relieve que representan diferentes anim
algunos muy originales e su concepcién y con una estructura simétrica

* Paleta de la batalla del Museo Britanico: esta fragmentada. Vemos en la zona central el orificio y la
presencia de un le6n que devora a un enemigo. Se supone que es una batalla de egipcios contra etiopes o
nubios. No se somete a ningun tipo de canon. Arriba hay dos prisioneros atados en presencia de unos buitr
gue acuden a por los cadaveres.

* Paleta de Namer: tiene una finalidad mas conmemorativa que practica. No tiene circulo central como
depdsito. El sentido conmemorativo lo tiene por el caracter sagrado de ensalzar el poder de Namer. Incluye
rasgos habituales del imperio antiguo: escenas en registros y a ley de frontalidad y jerarquia. Decoradas po
ambas caras las dos presentan en la parte superior diferentes cabezas de Hator. Namer centrado en la esc
en mayor tamafio presenta la tierra alta del bajo Egipto. Lleva un bastdn al mando con el que aparece
dispuesto a golpear a un enemigo sometido al cual tiene sujeto. A la derecha un halcén y en la pared de ab
separados por un registro vemos los soldados que huyen de un toro que aparece en la otra cara. En la otra
aparece un depdsito circular y 4 registros que son independientes. Por una parte la victoria del faradn tocac
con la tiara baja con soldados desfilando. En la zona central animales con cuellos estirados y entrelazados
forman el espacio circular. En la parte baja el toro que persigue a los otros.

- Imperio Antiguo: dinastias IlI- VII. (2654- 2130). Nos referiremos a las pinturas y relieves. Hay un mayor
namero de relieves que de pinturas en las tumbas o templos, porque el relieve es el que se entiende como
técnica de mayor conservacion. Lo habitual es ver combinada ambas técnicas (relieve y pintura). Aparece
tanto en el exterior como en el interior de las mastabas (éstas Ultimas son las mejor conservadas). En el
interior son mas cuidados y en el exterior son incisiones. Suelen ir acompafiados de escritura jeroglifica que
duplica las escenas y el propietario de la tumba aparece en un mayor tamafo que el resto que le acompafiz
salvo que sea un faraén o un dios.

1. Relieves: *Mastaba de Ti: Ti paso de ser el peluquero real a ser el administrador de a tumba del rey.
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Aparece cazando hipop6tamos entre papiros (era aficionado a la caza y pesca). El bosque marca la gran
verticalidad. Se enota en las ramas y la linea se baja por estar algin animal apoyado. Las figuras muestran
sometimiento al canon. Ley de frontalidad y jerarquia porque él es mas grande que los subditos que aparec
en la otra barca.

* Escena ganadera de un grupo de bueyes que cruza una zona de aguas bajas: en esta época se pone de
aparecer en escenas agrarias y ganaderas. Son propietarios de tierra y estas escenas simbdlicamente ase
sustento del personaje en el mas alla.

El relieve pintado se va a imponer practicamente como norma en las mastabas.

* Tumba de Ank— Ma- Hor: de Sakara. Relieve que usa la divisibn combinando escritura jeroglifica con la
representacion de las escenas. Tiene una aplicacion del canon muy rigurosa, aunque con alguna variacion
ortodoxa como una de las figuras mueve la cabeza hacia atras.

* Tumba de Alet y Nefermaat: en una mastaba de Médium y era el padre de Gemium (visir de Keops).
Supones esta tumba un ensayo técnico que no tendria continuidad. El artita ensay6 un sistema he hizo un
rehundido de la pared para rellenar los espacios con colores, creando un efecto de mosaico. Se usa en poc
ocasiones porgque no era adecuada ya que se agrietaba y desprendia. La composicién se articula por regist
aparecen de nuevo escenas de caracter agricola con actitudes variadas y muy narrativas. Reproducen hecl
cotidianos con sentido simbélico. Las ocas de Médium son muy naturalistas, apareciendo en esta tumba.

*Mastaba de Nefer y Kahay: se encuentran en Sakara y es de la V dinastia. Se representa en sucesivos
registros, con escenas de cosechas de papiros, una escena de ganado, la caza de aves con red, etc.

2. Escultura sedente: *Ranhotep y Nefret: es una estatua de la IV dinastia hecha hace 4500 afios. El atuen
diferente. El masculino es un faldellin sencillo, con pufios cerrados y piernas gruesas. El femenino es una
tinica blanca, cefiida, con pliegues que dan suavidad. Presentan un gran realismoa en los apliques, en los
con el collar pintado, dando sensacién de lujo. La inscripcidn describe quienes son los personajes.

* Visir Hemium: también tiene una pantorrilla gruesa propia de la cuarta dinastia. Presenta las manos
apoyadas. Es un personaje entrado en quilos, dejando el canon esbelto a un lado

* Inspector Sekhenta: es de la V dinastia. Hay cambios respecto a los modelos anteriores siendo muy
rigurosos con la ley de la jerarquia, ya que su mujer esta al lado muy pequefia y muy carifiosa. Su actitud e
solemene pero mas afable.

* El enano Saneb y su familia: es de la VI dinastia. Muestra como las imagenes del individio cobran una
mayor importancia. A pesar de su minusvalia fisica triunfd, se cas6 con una aristdcrata y disfruté de honore
riguezas. Ademas se impone el retrato de familia. Es habitual que los nifios se lleven el dedo a la boca y les
cuelgue el pelo por un lado.

* Escribas sentados: estan cruzando las piernas y trabajando. Dentro de los escribas encontramos algunos
diferentes: 1. Phashepses: es una figura de V dinastia casi idéntico al siguiente.

2. Escriba sentado del Louvre: esta muy atento a lo que dicta, sintiéndose muy orgulloso de lo que hace ya
es una tarea muy complicada. Llevaba un papiro y un stilo para su utilizaciéon. La composicién es muy
simétrica, muy frontal y con una posicién de las piernas menos rigidas. Dejan el espacio de los brazos,
haciéndolo mas bulto redondo. La policromia le da realismo. Este se debe a los postizos de los 0jos, siendc
pupilas de plata, las cérneas de basalto y los parpados tienen tiras de cobre. Denota también una media
sonrisa.
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3. Escriba Morgan: procedente de Sakara de la V dinastia, el torso es mas plano y los brazos se presentan
separados del cuerpo.

3. Imagenes en pie: * Metsetsi: pertenece a la V dinastia siendo jefe de campesinos, presentando una actiti
en pie, caminando con la pierna izquierda y bastén de mando. Es una sensacién muy rigida.

* Cheikh- el- beled: conocido como el alcalde de mi pueblo, era un sacerdote lector, Ka— apper. Tiene un
acentuado realismo y una fisonomia reconocible, con su gordura y cabeza rapada. Esta hecha en madera c
sicémoro recubierto de estuco y policromado. Esté realizada en tres bloques de madera, con brazos
articulables. También llevaria apliques en los ojos. La talla esta realmente conseguida.

* Sirvientes: en terracota, los cuales realizan sus tareas, como la cervecera. Segun se baja en rango social
figuras aparecen con mayor libertad y naturalidad.

— Imperio Medio:

1. Relieve y Pintura: se veran bastante relegados ya que algunas de esas funciones se sustituiran por pequ
figurillas que cumplian su funcién. Normalmente la pintura se aplica en el interior de las tumba, bien solas ©
con incisiones en los relieves: * Estela funeraria del faradn Menhotep: esta dividida por registros , ordenadc
como bandas y dominados por el faradén sentado en una silla con patas de leén, enfrente de una mesa con
ofrendas. En la parte inferior esta con su esposa en la misma actitud.

* Mentuthotep |: estatua que se encontrd en Eil- deil- bahari. Es un prototipo de estatua para las que se ha
posteriormente con bastones. Se hizo honrar con numerosas estatuas con actitud de fortaleza. Tiene pies
enormes gue muestran su potencia. Viste una tdnica blanca que representa al dios Osiris ( es una
identificacidn), incluso con los brazos delante del pecho y barba aparatosa. Tiene el rostro muy oscurecido,
dejando el color del materia al aire libre. Ademas lleva puesta la doble tiara.

* Sesostris I: talla en madera, la cual se encuentra en Nueva Cork. Es un prototipo que ya conocemaos, con
bastén, tocado y tiara de estuco.

* Sesostris Ill: se hicieron bastantes esculturas con un marcado caracter militar. Se encuentra sedente con
faldellin de lujo, el Nemes y el Uraeus.el coyar cuelga del cuerpo. Mira al frente, rigido, en piedra dura, neg
con un elemento muy peculiar, con el rictus de la boca, muy pegados y muy unidos. En otras obras aparent
un aspecto muy serio, casi la caricatura. Coincide con una salud precaria y no le importa que le retraten asi

* Esfinge de Amenehet Ill: se conserva en el cairo. Se conmemora la conquista de El Fayuin , oasis
tremendamente fértil. Las esfinges las empezo Kefren, las siguié Sesostris | y las continuaria éste. No lleva
Klaft y tiene inscripciones de dos épocas, las cuales otro faradn se las atribuy®.

* Makuti: es la estatua de un canciller el cual se encuentra en el Louvre. Pertenece a la Xll dinastia. Era de
madera policromada aungue ya no se conserve, con faldellin tipico y y pie izquierdo adelantado.

Van a predominar las estatuillas de pequefio tamafio con final funerario que siguen pautas similares a las
imagenes de los sirvientes. Es ahora cuando se generalizan. Las figuras formaban parte del ajuar y
acompafaban al difunto. Estos Ushebti eran mas o menos 72 iguales. Usan la madera y el barro cocido.
Suelen ir policromadas y a veces llevan postizos bien de cobre o vestidos de tela. E incluso se incluyen
construcciones para enmarcar la escena.

* Conjunto de piezas del visir Meket Ra: Xl dinastia. Se encuentra en el museo del cairo. En su tumba se

encuentran un buen grupo de figurillas pequefias. Una de ellas muestra la inspeccion del ganado. Hay un
portico donde estan los escribas. En esta misma tumba aparecen Tres barcos mas adaptados al tema fune
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cuentan un eposidio: la navegacion funeraria por el Nilo con destino a Avidos que simbdélicamente
representaba el mundo de los muertos. Otra representa una escena de un telar, la cual nos da una importal
informacién. Vemos mujeres haciendo la labor con ganchos en la pared y telares Otra escena es la portado
de ofrendas de una excepcional calidad y de aspecto mas rigido. Es una talla en madera en la que a la der:
tiene un pato y la izquierda sujeta una cesta con frascos de vino que lleva en la cabeza.

* Escena que muestra dentro de una caja un grupo de figurillas que trabajan en una panaderia y en una
carniceria.

Las artes suntuarias o menores: hay hallazgos importantes de joyas y orfebreria.

* Pectoral de Sesotris Il: realizado con celdillas de oro dejando espacios interiores donde seguln los casos k
se pueden pintar con colores o incrustar como en este caso, vidrios o piedras semi preciosas con diferente:
colores. Hay un acentuado componente decorativo. Vemos una doble imagen del dios Horus en forma de
Halcon y debajo, la costra al igual que cobras sagradas.

* Collar del ajuar de una hija de Amenenhet IV: es una estructura de oro y esta cosido con pequefias pieza:
con bolas rojas en los extremos y han creado una secuencia de piezas huecas unidas por hilos.

* Pectorales de Meereehet: en Dasur, Xll dinastia. Prima a simetria con eje vertical que corta dos mitades
iguales y diferentes motivos.

— Imperio Nuevo: periodo en el que se multiplica, donde el lujo se extiende a un gran niimero de personajes
Encontramos un gran niamero de todo tipo de piezas. Se van a repetir mas o menos los mismos modelos
aungue encontramos escultura persa, repetidas son las imagenes de ofrenda y sdplica. En la escultura los
materiales seran la arenisca

la caliza porque son piedras mas duras y mas pequefias.
* Esfinge de Hatsepsut: es una mujer que se autoretrata como un faradn, llevando barba postiza.

* Tutmosis: Hijo de Horus. Tiene una actitud solemne y hieratica pero con ujn esbozo de media sonrisa que
muestra una cierta proximidad. Viste el faldellin, lleva Nemes y barba postiza. En su tumba hay algunas zor
gue no estan del todo acabadas.

1. Periodo de Amenofis IV: la estatua que representa su Ka no esté representada como las tipicas estatuas
Ka. Tiene unj cuerpo de aulto pero con una cara de adolescente para sugerir que por él no pasaba el tiemp
gueriendo resaltar su belleza. Lleva una doble tiara como elemento de poder. Otra de sus imagenes nos
presenta una gran variedad. Esta arrodillado portando algo en las manos, recipientes para una ofrenda.

* Colosos de Mendn: son estatuas de tamafio colosal estando dafiadas por un terremoto, quedando aisladz
Estaba también delante de un templo que era también un recinto funerario, creado por Amenofis Ill y como
estaba construido con un material mas pobre y estaba mas cercano al rio no se ha conservado. Se encontr
20003 y el 3° coloso se encontré en Karnac, que debid pertenecer a este conjunto.

* Reina Tiyi: esposa de Amenofis Il y que es de una nueva imagen femenina con algunas peculiaridades:
pendientes de oro, peluca redondeada y unos cuernos que lleva sobre la cabeza. El rostro presenta rasgos
similares a los de Amenofis lll. Llevaba apliques de cobre y tenia los labios carnosos.

2. Periodo amarniano: este periodo pertenece a Amenofis VI, y se convertird en Akenaton.

* conjunto de Nefertiti: esta era su esposa, modific el sistema politeista religioso por un monoteismo
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centrado en el dios Hator, con el disco solar. Decidio trasladar la capital porque no pudo hacer un templo p:
Hator, a Tel- el- Amarna. Akenatén puede llevar a cabo este intento de modificar las pautas de belleza o
representaciones que se habian mantenido hasta entonces. Ajusta los canones a su imagen y a la de su es
y asi se diferencia de lo que existia antes de él.

La actitud y su atuendo: no cambian demasiado. Cruza los brazos y lleva el cetro y el flagelo. Viste un
faldellin adaptado a la curvatura del cuerpo. Lo que si cambia es el klaf, que ahora es ovalado por detras d
cabeza que va por debajo y por detras de una doble tiara que mantiene el uraeus y la barba postiza. En la
anatomia y su rostro su que cambia. Se ha hablado de una enfermedad para explicar su vientre abultado y
cuello largo, asi como sus hombres y tGrax son muy estrechos. Se encuentran en el museo del cairo. El ros
es mas alargado, haciendo un craneo alargado también y marcando mucho los labios aunque son carnoso:s
nariz también es mas larga al igual que las orejas. Ojos bastante rasgados. Las imagenes que representan
faraon en relieve son también curiosas. El canon adapta peculiaridades donde vemos que el cuello es largc
fino al igual que los brazos. Tiene un estrechamiento del térax y a partir de ahi se ensanchan las caderas y
muslos. Viste una fina tlnica. Es una escena de adoracion al dios Hator, acompafnado de su esposa Neferti
Los rayos del aparecen con incisiones radiales y flechas en las puntas.

* Estela de Amarna: Akenaton y Nefertiri acompafiados por sus hijas realizando ofrendas con una gran
inscripcion jeroglifica.

* Fragmento en relieve sobre caliza: donde cambia la incisién con la policromia. Se encuentra en Museo de
Berlin. Llama la atencién el color vivo y la actitud distendida de los personajes, que aparecen entregandose
flores, muy apartado de la rigidez de otras representaciones. No aparece la ley de la jerarquia. Transparenc
en los pliegues que deja asomar la anatomia de Nefertiti. Lleva adornos en el cuello. Akenaton lleva una
peluca redondeada, el tocado de ella acentlia su craneo alargado y apoyada sobre un bastéon.

*Akenatdn y Nefertiti iluminados por los rayos del sol: escena sorprendente por ser familiar ya que aparece
con sus hijos (tuvieron 6 hijas). Las nifias presentan el mismo canon que los padres pero en pequefio. No s
pierde la composicién simétrica.

* Busto de Nefertiti: se encuentra en el museo egipcio de Berlin y fue encontrado en 1912. es una imagen
excepcional de gran elegancia. Esta muy bien acabada aunque ha perdido una pupila de sus ojos. Llaman
atencion sus rasgos estilizados, cuello largo y tersura en la piel. Lleva una gran tiara y un collar que destac:
sobre la tiara. En la parte de la cabeza hay un electo saliente destinado a encajar la tiara.

Observamos obras inacabadas de Nefertiti como una que se conserva en el museo del Cairo y que nos rev
como es el proceso de realizacidn de estas obras.

* Princesa Meryatén: hija de Akenatdn. La hija se representa como la madre, teniendo un ensanchamiento
craneo muy exagerado. Estaria destinada a recibir algunos apliques metalicos en las cuencas de sus 0jos.

* Cuerpo de la princesa Meryaton: aunque no es seguro que lo sea. Esta en el Louvre. Es un torso que proc
de Tel- el- Amarna y muestra ese canon tan similar al de Akenatdn trasladado a la mujer, estrechamiento
el térax mientras que las caderas son bastante anchas. Se aprecia el pliegue en el vientre marcando el omt
y una zona que delimita el triangulo pubico todo abierto por una tlnica casi transparente con pliegues finos.

* Dos hijas de Akenatén en actitud carifiosa: en el Museo Oxford. Se encuentran carifiosas y comunicativas
Tienen un alargamiento espectacular del craneo. Hay una relacion de la ley de la frontalidad que no esta
demasiado marcada ya que las figuras presentan una actitud un tanto indolente. El fondo es muy descriptiv
Es un canon que se mantendra en los primeros momentos del reinado de Tutankamon.

- Periodo de Tutankamén: su acceso al poder esta envuelto en muchas hipétesis porque se habla de un fa
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previo que han querido identificar con Nefertari. Hijo de otra esposa de Akenatén, Kiya se casé con una hije
de Nefertiti y Akenatén. La capital vuelve a Tebas. El gobierno de Tutankamon fue relativamente escaso y ¢
final de mandato esta envuelto en muchos misterios por el hecho de que su cadaver presenta dafios.

— ARTES SUNTUARIAS

Son objetos realizados en ceramica. Alabastro, vidrio y todo tipo de metales que revelan la diversificacién d
los elementos del ajuar. Junto al sarc6fago encontramos mascaras, sillas, camas, muebles, armas, carros,

barcos y todo tipo de cofres para guardar joyas u objetos de tocador. Los artistas que realizaban estas arte:
vivian en talleres proximos a las tumbas. Habia una especializacién en cada uno de los trabajos. El oro fue
metal mas apreciado en este tipo de manifestaciones por su papel simbélico que encarnaba la piel brillante
incorruptible del dios sol. El lapislazuli también era muy apreciado y veremos muchas veces oro y lapislazul
mezclados.

* Tumba de Tutankamom: un recipiente de piedra albergaba los diferentes sarc6fagos. Su momia llevaba u
mascara y encima tres sarcéfagos antropoides

2° sarc6fago de Tutankamon: hecha con oro y lapislazuli. Vestido con una tlnica que cubre todo el cuerpo
gue representa las alas de un buitre sagrado con gran detallismo.

Elementos de mobiliario que se usa para las grandes recepciones. Esta realizado en madera revestida cor
laminas de oro. Adornado con incrustacién de piedras semipreciosas y pasta de vidrio, hacen un efecto mu
Vistoso.

* El respaldo decorado con Tutankamon y su esposa: se encuentran abrazados con el dios Horus en forma
halcén y las patas son garras de ledn con sus cabezas en el frente

* El asiento de Tarcea: parece Akenaton por ser igual a la iconografia amarniana y con un disco solar sobre
ellos.

El trono eclesiastico probablemente se usaria para presidir actos religiosos. Madera revestida con oro y co
muchas incrustaciones de colores asiento céncavo y patas a modo de tijera.

Colores: el mas destacado aparece grabados en incisién. Escenas de batalla con Tutankamos como
protagonista. Aparece él con la ley de jerarquia montado en un carro tirado por caballos disparando flechas
sus enemigos que aparecen de forma cadtica.

Aparecen un namero de recipientes para ungilientos, objetos de tocador usados en vida, para guardar
perfumes, pinturas de madera o de alabastro rustidos de oro. Muy decorativos.

Reposa cabezas ornamentado con un apoyo que sostiene la pieza donde se apoya la cabeza. También se
encuentran joyas especialmente lujosas y barrocas, siendo muy sofisticadas.

* Imagen de Ramsés Il escultura del museo de Turin. Esta realizada en granito negro de gran calidad. El
faradn se encuentra sedente siendo bastante joven. La boca se encuentra algo sonriente y el brazo esta co
desplazado en el torso. Ojos ligeramente entornados hacia abajo como si mirara directamente a los que se
dirigieran a él. En su vestimenta lleva una tiara ovalada tipica de Akenatdn, tanica fina con pliegues sutiles
faldellin mas geométrico.

— PINTURA

Es el gran arte del imperio nuevo. Al ser muchas las obras hay talleres con menor y mayor calidad.
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Normalmente se usa para el interior de templos y palacios pero sobre todo tumbas. En el exterior de los
edificios se prefiere el relieve. Es pintura al temple, se aplica cuando el muro ya esta seco. La mayoria de I
ejemplos estan en tumbas nobles, en las necrépolis civiles. Encontramos las tumbas de : Nakht, Rekhmira,
Menna, Userhat, Semnefer, Ramosé, Zeserkaraneseb, Nebamum o Nebamém y Nefertari. Los pintores ton
una serie de licencias lo que nos hace encontrarnos con efectos de transparencias, sombreados y cuerpos
ley de frontalidad.

— Escenas de cazay pesca, y agricola y ganadero: los animales son tan protagonistas como los humanos.
Normalmente esas representaciones animales aparecen mas realistas con actitudes mas libres que las hur

* Tumba de Mena: llamativa por su localidad, imagen del difunto en escenas de caza y pesca. Mantienen u
rigurosa simetria en la composicién. A la izquierda caza con un boomerang teniendo las piernas abiertas pe
estabilizarse en la barca. A la derecha esta pescando con una lanza y clavandosela a un pez. Se encuentre
curvas en lineas de zig— zag azules. Qtiene gran variedad de peces en el agua. La perspectiva es tumbada
esposas acompafian al igual que sus hijas a Menna con una ley de jerarquia. También hay escenas agricol
como el capataz hablando con los operarios con una ley de jerarquia. Existe también una combinacion de
escena agricola y ganadera. Personajes subidos a unas montafias de trigo, con una multiplicacion de los
perfiles de los bueyes para dar profundidad.

* Tumba de Nebamum: en Tebas, en época de Amenofis Il (SXIV a.C.) era un escriba y contador de grano
las pinturas de esta tumba estan en el Mueso Britanico. La conservacion revela una gran calidad. Hay un
escena de pajaros que se complementa con otra de pesca, con una escritura al lado recreandose en lo que
bueno en la eternidad. Nebamum aparece de pie sobre un bote de papiro acompafiado por su esposa y un;
pequefa entre sus piernas. Viste un faldellin corto y un gran pectoral. Con una mano sujeta un buho en forr
de serpiente y en la otra sujeta tres garzas. Su esposa va vestida de hilo. Es una composicion muy recarga
reflejando un gran dinamismo, pero a la vez denota un gran realismo. En otra escena aparece Nebamum (c
aparece borrado) haciendo el censo de ocas 0 gansos. Un escriba sostiene un papiro donde aparece el cer
los gansos. Lleva los juncos para escribir. Una banadada de ocas aparece agrupad para ser contadas. Hay
grupo de ganadores en la parte superior en una actitud sumisa. Otra escena es la del calculo de impuestos
ella se vé una inspecciéon de un campo de cebada por un medidor de grano que lleva una vara de medir. Er
registros a la derecha hay dos carros. Otra escena es de ganaderia con personajes volviendo con el ganad
Los bueyes en este caso son mas elaborados.

* Tumba de Nakht: escenas de cazas de pajaros con detalles como nidos o libélulas.
* Tumba de Userhat: el pintor tiene un trazo individualizado. Es un trazo mas rapido pero con una gran
capacidad para captar la expresion de los animales, como un zorro que se ha quedado atrapado entre los

arbustos y vemos su cara de agobio, o una liebre corriendo.

- Profesiones: * Tumba de Rekhmira: escenas diversas de orfebres tallando piezas, escultores, modelares,
representados de manera grafica. Hay un grupo de albaniiles que se piensa que pudiera ser de otro esculto

* Tumba de Zeserkaraneseb: encontramos a unos carniceros despiezando una vaca, cortando la cabeza y
patas.

— Escenas familiares o cortesanas: reflejan el lujo y la elegancia que imperaba en la corte y en la vida de la
clases altas. Hay un detalle de transparencia en la policromia, graduaciones de color y libertad en los tema:

* Tumba de Inerkha: dividido en varios registros. La escena se compone del matrimonio acompafiado por I
hijos y sirvientes que llevan cosas.

* Tumba de Rekhmira: imagenes en diversos registros donde vemos imagenes de tipo cotidiano. Los
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sirvientes ayudan a los duefios a vestirse y a apearse. Nos encontramos a un sirviente vertiendo un liquido
aparece mostrado de espaldas y de % (algo muy poco habitual).

* Tumba de Zeserkaraneseb: entre sirvientes se encuentra una dama, con una clara jerarquia. Una le hace
trenzas sin ley de frontalidad.

* Tumba de Ti de Userhat: parece otro artista mas pulcro y meticuloso. Hay damas tocando instrumentos
musicales. Los peinaos son muy elaborados, teniendo pelucas con diademas y conos perfumados sobre la
cabeza.

* Tumba de Nakht: mujeres tocando instrumentos con ley de frontalidad con alguna licencia porque muestr:
el torso de frente y la cara de perfil. Tiene efectos de gradacion. Otra escena presenta a un artita ciego con
postura curiosa, de riguroso perfil sentado al modo de los escribas y nos muestra la planta del pie con sus
dedos tocando el arpa.

* Tumba de Nebamum: es una escena cortesana de fiesta a la que asisten un buen nimero de personajes
va en paralelo en poner alimento y bebida en las tumbas para incidir en la vida idilica del méas alla. Hay
personajes casados, sentados en taburetes y sillones sin ninguna ley de jerarquia, con sirvientes que les
atienden. En el registro inferior sélo hay damas hablando entre ellas, todo delante de una masa de ofrenda:
Junto a ellas aparece una escena con dos bailarinas desnudas con gestos muy expresivos, dando palmas,
igual que las instrumentistas, auque dos de ellas estan de frente. Tampoco hay ley de frontalidad

— Escenas de caracter religioso y funerario: son las que mas abundan.

* Tumba de Semnefer: alcalde de Tebas. Es una escena muy prototipica, en actitud muy carifiosa, aparecie
su esposa con un caldo. El secretote aparece oficiando como tal. Encontramos también elementos geomét
en el techo.

* Tumba de Nakht: con su esposa saludando al dios Osiris. Se utiliza la perspectiva abatida escogiendo el
punto de vista mas claro.

* Tumba de Sennedhem: de gran calidad. Tiene boveda de medio cafibn escavada en la piedra. Riegan los
campos mediante acequias, con él y su mujer adorando a todo un panteén de dioses. Se encuentra
representado mediante registros.

* Papiro de Hunnefer: escena de psicostasia, el juicio del alma. Esta sacada del libo de los muerto y en ella
pesa una balanza con el corazdn del difunto en relacién con la pluma de la verdad. Si no pasa la prueba un
monstruoso lo devorara. El dios escriba Thot apunta como el faradn pasa la prueba, y se va de la mano de
Osiris.

* Tumba de Nebamum: en la que aparecen un grupo de plafideras, algunas en actitud recogida y otras en
actitud desesperada, gritando o con las manos en la cabeza .En las diferentes tumbas encontramos diferen
estilos de plafiideras segun las escuelas.

* Camara funeraria de Ramsés Il: hay un programa icnografico muy interesante a través del dia y de la noc
Es duplicado el cuerpo de la Mut, que aparece alargado desde la cabeza y los senos hasta el culo y los pie
Cuenta con gran cantidad de escenas funerarias. Algunas de las historias cuentan el viaje diario del dios R:
como sol, o el Mut, regulando los astros celestes desde las profundidades del mundo subterraneo.

* Tumba de Nefertari: era la favorita de Ramsés I, teniendo un papel fundamental por estar al lado del fara

Prueba de ello es el templo de Abu- Simbel. Su tumba tiene estructura de hipogeo, con escalinata
descendente, eje axial, capillas en los laterales, aunque la piedra no siempre se encuentra en perfecta sime
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Su disposiciéon se encuentra en un recorrido simbdlico, con un profesor sacado del libro de los muertos,
descendiendo el alma de la reina al mundo d3e los muertos, de Osiris. Realiza la gestacion de viva a muert
produciéndose una transfiguracién y comunicandose con el dia, para celebrar el triunfo de Nefertari. 1. Las
vacas celestiales

2. Ante el dios escriba Toht.

3. Ante Osiris con el cielo estrellado.

4. Ante Horus, dios del templo.

5. Pilares flanqueados en los que vemos a Osiris y a Isis.

6. Guardianes infernales, los cuales requieren el grito de viva Osiris 0 cumpliran su ejecucion.

7. Haciendo ofrendas, rezando, etc.

8. Acomparfada por Isis que la lleva de la mano.

9. Nefertari jugando al senté (ajedrez).

— Tercer periodo intermedio: * Karomoma: adoradora divina hecha en bronce. Se encuentra en el museo de
Louvre. Muestra a esta mujer en plena juventud, con mangas cortas, agraciada en rostro, actitud positiva,
formas femeninas y una tinica muy detallada.

- Epoca baja: destaca el periodo Saita, resurgiendo el arte después de la decadencia, intentando recuperal
esplendor de épocas pasadas. La capital se establece en Sais. La construccién se hara con medidas muy
exactas, piedras muy finas, el pulimentado de forma muy exquisita, sometido a canones, aunque es un poc

frio. * Visir: el espacio entre brazos y cuerpo aparece opaco. Tiene una actitud sonriente.

* Psomético: jefe de médicos, labrada en basalto con una gran pulcritud en la ejecucién, muy brillante, hect
con corrosivos.

* Cabeza verde: se encuentra en el museo de Berlin, siendo un sacerdote de edad avanzada. Tiene un
pulimento exquisito.

* Figuras de animales: como un gato realizado en bronce de 30cm. En agradecimiento por algo que no
sabemos se hizo.

* |sis protegiendo a Osiris: despliega sus alas para proteger a Osiris. Asi cambia un poco el tema.

- Dominacién Romana: * sarcéfagos encontrados en El- Fayum: son enterramientos propios egipcios pero
con la imagen realista del difunto con la técnica de la encaustica. Se pegaba el papiro encima del sarcofagc
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