Generaciones de computadoras

Primera Generacidn de Computadoras.

(de 1951 a 1958)

Las computadoras de la primera Generacion emplearon bulbos para procesar informacion. Los operadores
ingresaban los datos y programas en cédigo especial por medio de tarjetas perforadas. El almacenamiento
interno se lograba con un tambor que giraba rapidamente, sobre el cual un dispositivo de lectura/ escritura
colocaba marcas magnéticas. Esas computadoras de bulbos eran mucho mas grandes y generaban mas c:
gue los modelos contemporaneos. Eckert y Mauchly contribuyeron al desarrollo de computadoras de la ler:
Generacion formando una Cia. privada y construyendo UNIVAC I, que el Comité del censé utilizé para
evaluar el de 1950. La IBM tenia el monopolio de los equipos de procesamiento de datos basandose en
tarjetas perforadas y estaba teniendo un gran auge en productos como rebanadores de carne, basculas pa
comestibles, relojes y otros articulos; sin embargo no habia logrado el contrato para el Censo de 1950.

Comenz6 entonces a construir computadoras electronicas y su primera entrada fue con la IBM 701 en 195
Después de un lento pero excitante comienzo la IBM 701 se convirtié en un producto comercialmente viable
Sin embargo en 1954 fue introducido el modelo IBM 650, el cual es la razén por la que IBM disfruta hoy de
una gran parte del mercado de las computadoras. La administracion de la IBM asumié un gran riesgo y esti
una venta de 50 computadoras. Este nimero era mayor que la cantidad de computadoras instaladas en es:
época en E.U. De hecho la IBM instalé 1000 computadoras. El resto es historia. Aunque caras y de uso
limitado las computadoras fueron aceptadas rapidamente por las Compafiias privadas y de Gobierno. A la
mitad de los afios 50 IBM y Remington Rand se consolidaban como lideres en la fabricacion de
computadoras.

Segunda Generacion.

(1959-1964)
Transistor
Compatibilidad limitada

El invento del transistor hizo posible una nueva generacién de computadoras, mas rapidas, mas pequefas
con menores necesidades de ventilacion. Sin embargo el costo seguia siendo una porcién significativa del
presupuesto de una Compainiia. Las computadoras de la segunda generacion también utilizaban redes de
ndcleos magnéticos en lugar de tambores giratorios para el almacenamiento primario. Estos nucleos conter
pequefios anillos de material magnético, enlazados entre si, en los cuales podian almacenarse datos e
instrucciones.

Los programas de computadoras también mejoraron. EI COBOL desarrollado durante la lera generacién
estaba ya disponible comercialmente. Los programas escritos para una computadora podian transferirse a:
con un minimo esfuerzo. El escribir un programa ya no requeria entender plenamente el hardware de la
computacioén. Las computadoras de la 2da Generacidn eran sustancialmente mas pequefias y rapidas que
bulbos, y se usaban para nuevas aplicaciones, como en los sistemas para reservacion en lineas aéreas, co
de trafico aéreo y simulaciones para uso general. Las empresas comenzaron a aplicar las computadoras a
tareas de almacenamiento de registros, como manejo de inventarios, némina y contabilidad.



La marina de E.U. utilizé las computadoras de la Segunda Generacién para crear el primer simulador de
vuelo. (Whirlwind I). HoneyWell se coloc6é como el primer competidor durante la segunda generacién de
computadoras. Burroughs, Univac, NCR, CDC, HoneyWell, los mas grandes competidores de IBM durante
los 60s se conocieron como el grupo BUNCH (siglas).

Tercera Generacion.

(1964-1971)

circuitos integrados

Compatibilidad con equipo mayor

Multiprogramacién

Minicomputadora

Las computadoras de la tercera generaciéon emergieron con el desarrollo de los circuitos integrados (pastille
de silicio) en las cuales se colocan miles de componentes electrénicos, en una integracion en miniatura. La
computadoras nuevamente se hicieron mas pequefias, mas rapidas, desprendian menos calor y eran
energéticamente mas eficientes.

Antes del advenimiento de los circuitos integrados, las computadoras estaban disefiadas para aplicaciones
matematicas o de negocios, pero no para las dos cosas. Los circuitos integrados permitieron a los fabricant
de computadoras incrementar la flexibilidad de los programas, y estandarizar sus modelos. La IBM 360 una
de las primeras computadoras comerciales que usé circuitos integrados, podia realizar tanto analisis numér
como administracion 6 procesamiento de archivos.

Los clientes podian escalar sus sistemas 360 a modelos IBM de mayor tamafio y podian todavia correr sus
programas actuales. Las computadoras trabajaban a tal velocidad que proporcionaban la capacidad de cori
mas de un programa de manera simultanea (multiprogramacién).

Por ejemplo la computadora podia estar calculando la nomina y aceptando pedidos al mismo tiempo.
Minicomputadoras, Con la introduccion del modelo 360 IBM acapar6 el 70% del mercado, para evitar
competir directamente con IBM la empresa Digital Equipment Corporation DEC redirigio sus esfuerzos haci
computadoras pequefias. Mucho menos costosas de comprar y de operar que las computadoras grandes, |

minicomputadoras se desarrollaron durante la segunda generacion pero alcanzaron su mayor auge entre 1!
y 70.

— La cuarta Generacion.
(1971 a la fecha)
— Microprocesador

— Chips de memoria.



— Microminiaturizacion

Dos mejoras en la tecnologia de las computadoras marcan el inicio de la cuarta generacion: el reemplazo d
las memorias con nucleos magnéticos, por las de chips de silicio y la colocacién de muchos mas componer
en un Chip: producto de la microminiaturizacion de los circuitos electrénicos. El tamafio reducido del
microprocesador de chips hizo posible la creacién de las computadoras personales. (PC)

Hoy en dia las tecnologias LSI (Integracion a gran escala) y VLSI (integracién a muy gran escala) permiten
gue cientos de miles de componentes electrénicos se almacenan en un chip. Usando VLSI, un fabricante
puede hacer que una computadora pequefia rivalice con una computadora de la primera generacion que
ocupara un cuarto completo.

Quinta generacion.

« Inteligencia atrtificial

La inteligencia artificial es el campo de estudio que trata de aplicar los procesos del pensamiento
humano usados en la solucién de problemas a la computadora.

* Robotica

» Larobdtica es el arte y ciencia de la creacion y empleo de robots.

Un robot es un sistema de computacion hibrido independiente que realiza actividades fisicas y de
célculo. Estan siendo disefiados con inteligencia artificial, para que puedan responder de manera nr
efectiva a situaciones no estructuradas.

« Sistemas expertos

Un sistema experto es una aplicacion de inteligencia artificial que usa una base de conocimiento de
experiencia humana para ayudar a la resolucién de problemas.
* Ejemplos de sistemas expertos:

Diagndsticos médicos
Reparacion de equipos
Analisis de inversiones
Planeamiento financiero
Eleccién de rutas para vehiculos
Ofertas de contrato
Asesoramiento para clientes de autoservicio
Control de produccién y entrenamiento
* Redes de comunicaciones

Los canales de comunicaciones que interconectan terminales y computadoras se conocen como rec
de comunicaciones; todo el "hardware" que soporta las interconexiones y todo el "software" que
administra la transmision.

« Ejemplos de redes de comunicaciones:

LAN - Local Area Network
BBN — Back Bone Network
MAN - Metropolitan Area Network
WAN — Wide Area Network

Los usos de la informéatica en la carrera de derecho.



La informética es, basicamente, una herramienta de trabajo, pues gracias a ella, se pueden agilizar muchas
cosas que antes llevaba mucho tiempo de hacer, por ejemplo, las demanda y los escritos en general, tambi
se puede usar como herramienta de consulta, ademas de que actualmente existen muchos programas de
computadora orientados a los abogados, y esta el internet, con el cual es facil comunicarse con otros
licenciados y personas de otras materias para hacer consultas, uno se puede comunicar incluso con los clie
si estan lejos.

En general es muy Uutil di uno lo sabe aprovechar, pues te ayuda a tener caso todo mas cerca.

Primera generacion

» Usaban tubos al vacio para procesar informacion.

« Usaban tarjetas perforadas para entrar los datos y los programas.

» Usaban cilindros magnéticos para almacenar informacioén e instrucciones internas.

« Eran sumamente grandes, utilizaban gran cantidad de electricidad, generaban gran cantidad de calc
eran sumamente lentas.

» Se comenzo a utilizar el sistema binario para representar los datos.

Segunda generacion.

» Usaban transistores para procesar informacion.

* Los transistores eran mas rapidos, pequefios y mas confiables que los tubos al vacio.

» 200 transistores podian acomodarse en la misma cantidad de espacio que un tubo al vacio.

» Usaban pequefios anillos magnéticos para almacenar informacién e instrucciones.

« Se mejoraron los programas de computadoras que fueron desarrollados durante la primera generac

» Se desarrollaron nuevos lenguajes de programacion como COBOL y FORTRAN, los cuales eran
comercialmente accesibles.

» Se usaban en aplicaciones de sistemas de reservaciones de lineas aéreas, control del trafico aéreo
simulaciones de propdsito general.

* La marina de los Estados Unidos desarrolla el primer simulador de vuelo, "Whirlwind 1".

« Surgieron las minicomputadoras y los terminales a distancia.

» Se comenzo6 a disminuir el tamafio de las computadoras.

Tercera generacion

» Se desarrollaron circuitos integrados para procesar informacion.

» Se desarrollaron los "chips" para almacenar y procesar la informacion.
Un "chip" es una pieza de silicio que contiene los componentes electrénicos en miniatura llamados
semiconductores.

* Los circuitos integrados recuerdan los datos, ya que almacenan la informaciéon como cargas eléctric

 Surge la multiprogramacion.

» Las computadoras pueden llevar a cabo ambas tareas de procesamiento o analisis matematicos.

« Emerge la industria del "software".

« Se desarrollan las minicomputadoras IBM 360 y DEC PDP-1.

 Otra vez las computadoras se tornan mas pequefias, mas ligeras y mas eficientes.

» Consumian menos electricidad, por lo tanto, generaban menos calor.

Cuarta generacion

» Se desarroll6é el microprocesador.



» Se colocan mas circuitos dentro de un "chip".

« "LSI - Large Scale Integration circuit”.

« "VLSI - Very Large Scale Integration circuit".

« Cada "chip" puede hacer diferentes tareas.

» Un "chip" sencillo actualmente contiene la unidad de control y la unidad de aritmética/légica. El
tercer componente, la memoria primaria, es operado por otros "chips".

» Se reemplaza la memoria de anillos magnéticos por la memoria de "chips" de silicio.

« Se desarrollan las microcomputadoras, o sea, computadoras personales o PC.

« Se desarrollan las supercomputadoras.

Quinta generacién
« Inteligencia atrtificial

La inteligencia artificial es el campo de estudio que trata de aplicar los procesos del pensamiento
humano usados en la solucién de problemas a la computadora.

* Robotica

» Larobdtica es el arte y ciencia de la creacion y empleo de robots.

Un robot es un sistema de computacion hibrido independiente que realiza actividades fisicas y de
célculo. Estan siendo disefiados con inteligencia artificial, para que puedan responder de manera nr
efectiva a situaciones no estructuradas.

« Sistemas expertos

Un sistema experto es una aplicacion de inteligencia artificial que usa una base de conocimiento de
experiencia humana para ayudar a la resolucién de problemas.
* Ejemplos de sistemas expertos:

Diagndsticos médicos
Reparacion de equipos
Analisis de inversiones
Planeamiento financiero
Eleccién de rutas para vehiculos
Ofertas de contrato
Asesoramiento para clientes de autoservicio
Control de produccién y entrenamiento
* Redes de comunicaciones

Los canales de comunicaciones que interconectan terminales y computadoras se conocen como rec
de comunicaciones; todo el "hardware" que soporta las interconexiones y todo el "software" que
administra la transmision.

« Ejemplos de redes de comunicaciones:

LAN - Local Area Network
BBN — Back Bone Network
MAN - Metropolitan Area Network
WAN — Wide Area Network



